Descubriendo la Caida de México-Tenochtitlan: Un Viaje
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Descripcion

En este plan de clase, los estudiantes de secundaria explorarén la fascinante historia de la caida de México-
Tenochtitlan, un evento crucial que marcé el fin del Imperio Azteca y el inicio de la época colonial en México. A través
de diversas actividades dindmicas y materiales didacticos atractivos, los alumnos comprenderan las causas, los
protagonistas y las consecuencias de este suceso histérico. Este conocimiento no solo les permitird entender mejor la
historia de su pais, sino que también fomentara el pensamiento critico sobre procesos histéricos de cambio y
resistencia, conectandolos con temas actuales como la identidad cultural y la importancia de valorar el patrimonio.

La clase estd diseflada bajo la metodologia del Disefio Universal para el Aprendizaje, lo que garantiza que todos los
estudiantes puedan acceder al contenido mediante multiples formatos y formas de expresiéon. Ademas, el aprendizaje
activo y colaborativo motivard a los jévenes a investigar, debatir y reflexionar, desarrollando competencias clave para

su formacién integral.

Objetivos de Aprendizaje

e Analizar las causas principales que llevaron a la caida de México-Tenochtitlan.

e Describir el papel de los actores involucrados en la conquista, incluyendo a los mexicas y los espafoles.
e Comparar las consecuencias sociales, politicas y culturales posteriores a la caida del imperio azteca.

e Crear una linea del tiempo visual que represente los eventos clave de la caida de México-Tenochtitlan.

e Argumentar la importancia de este evento histérico para comprender la identidad mexicana actual.

Recursos Necesarios

e Pizarrén o pizarra digital interactiva.

e Proyector y computadora con acceso a internet.

e Video corto animado sobre la caida de México-Tenochtitlan (duracién 5 minutos).

e Cartulinas, marcadores, lapices de colores y pegamento para elaboracién de linea del tiempo.
e Imagenes impresas y fichas informativas sobre personajes y hechos histéricos.

e Hojas de trabajo con preguntas guia.

e Audio con narracién breve sobre la conquista (opcional para estudiantes con dificultades de lectura).

Requisitos Previos



e Conocimiento basico sobre la civilizacién mexica y su organizacién social.
e Habilidades para trabajar en equipo y expresar ideas oralmente y por escrito.
e Experiencia previa en la elaboracién de lineas del tiempo o mapas conceptuales.

e Capacidad para escuchar y analizar informacién en diferentes formatos (audio, video, texto).

Actividades

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propodsito de la sesidn:

Docente: Explica que en esta sesidn exploraremos un evento histérico fundamental: la caida de México-Tenochtitlan,

para entender cémo cambié la historia de México y por qué nos sigue impactando hoy.

Activacion de conocimientos previos:

Docente: Pregunta directa a los estudiantes: ";Qué saben o han escuchado sobre la llegada de los espafioles a México

y lo que pasé con los mexicas?"

o Estudiantes: Responden de forma voluntaria, compartiendo ideas o historias que conozcan.

e Docente: Anota palabras clave en la pizarra para visualizar el conocimiento previo.

Motivacidon y enganche:

Docente: Presenta un dato curioso: ";Sabian que la ciudad de México-Tenochtitlan estaba construida sobre un lago y

era una de las ciudades més grandes y avanzadas del mundo en su época?"
e Estudiantes: Escuchan y muestran interés, algunos pueden compartir qué les parece sorprendente o qué les
gustaria saber.
Contextualizacion:

Docente: Conecta el tema con la identidad actual preguntando: ";Cémo creen que este evento histérico ha influido en

la cultura y tradiciones que tenemos hoy en México?"

e Estudiantes: Reflexionan brevemente en voz alta o en parejas.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 40 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Proyecta un video animado de 5 minutos que narra la llegada de Hernan Cortés, la alianza con pueblos

indigenas y la caida de México-Tenochtitlan, usando lenguaje claro y apoyos visuales Ilamativos.



e Estudiantes: Observan el video, toman notas y pueden pausar para aclarar dudas.

Actividad 1: Anadlisis de causas y personajes clave

e Objetivo especifico: Analizar causas y actores de la caida.

¢ Instrucciones: El docente reparte fichas con imagenes y datos sobre Hernan Cortés, Moctezuma, Tlaxcaltecas y
otros actores. En grupos de 3-4, los estudiantes clasifican las causas en politicas, sociales y militares, y discuten el

rol de cada personaje.
e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.
¢ Producto: Mapa conceptual grupal en hoja grande con causas y personajes.
e Tiempo: 15 minutos.

e Rol del docente: Circula entre grupos, formula preguntas guia como: ";Por qué crees que las alianzas indigenas

fueron importantes?" o ";Qué podria haber cambiado si Moctezuma hubiera actuado diferente?"

Actividad 2: Creacién colaborativa de una linea del tiempo

e Objetivo especifico: Crear una linea del tiempo visual con eventos clave.

e Instrucciones: El docente entrega cartulina y materiales para que cada grupo organice cronolégicamente eventos

importantes desde la llegada de Cortés hasta la caida final de Tenochtitlan, usando dibujos y palabras clave.
e Organizacién: Mismos grupos de 3-4.
e Producto: Linea del tiempo ilustrada y explicada.
e Tiempo: 15 minutos.

¢ Rol del docente: Apoya con vocabulario, corrige errores de orden temporal y fomenta que expliquen sus

elecciones.

Actividad 3: Debate breve y argumentacion

e Objetivo especifico: Argumentar la importancia histérica del evento.

e Instrucciones: En plenaria, el docente plantea la pregunta: ";Fue inevitable la caida de México-Tenochtitlan? ;Por
qué?" Los estudiantes expresan sus opiniones basadas en lo aprendido.

e Organizacion: Plenaria.

e Producto: Argumentos orales fundamentados.

e Tiempo: 10 minutos.

¢ Rol del docente: Modera, fomenta que todos participen y guia para que usen evidencias del video y actividades

previas.

Diferenciacion:

e Para estudiantes que terminan antes: Se les invita a investigar un personaje menos conocido o crear una mini

biografia visual.



e Para estudiantes con mas apoyo: Se ofrece el audio narrado del contenido y apoyo visual adicional, ademas de
trabajo en pareja con un companero tutor.
Transiciones:

Tras cada actividad, el docente hace un resumen breve y conecta con la siguiente, por ejemplo: "Ahora que
entendimos las causas y personajes, vamos a organizarlos en una linea del tiempo para ver cdémo sucedieron los

hechos."

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis:

Docente: Propone un "ticket de salida": cada estudiante escribe en una hoja tres ideas que aprendié sobre la caida de

México-Tenochtitlan.

e Estudiantes: Escriben sus tres ideas y las entregan al docente.

Reflexion metacognitiva:
Docente: Pregunta en voz alta para reflexién colectiva:

e ;Cudl fue la causa que méas te sorprendidé y por qué?
e ;COmo crees que este evento impacta la cultura mexicana actual?

e ;Qué personaje te parecié mas importante y por qué?

e Estudiantes: Responden voluntariamente y comparten sus reflexiones.

Retroalimentacion:

Docente: Comenta sobre las respuestas, reconoce ideas bien fundamentadas y aclara dudas finales. Elogia el trabajo
colaborativo y la participacion.

Transferencia:

Docente: Explica que este conocimiento serd util para entender cémo México cambidé y cémo se forman las
identidades culturales, tema que se abordard en préximas sesiones.

Tarea o reto:

Docente: Propone investigar en casa alguna tradicién o costumbre mexicana que tenga raices en la época

prehispdnica o colonial, para compartirla en la siguiente clase.

Evaluacion



Tipo de evaluacién: Diagndéstica durante la activacidon de conocimientos previos en la fase de inicio; formativa

durante las actividades de andlisis, creacién y debate en la fase de desarrollo; y sumativa a través del ticket de salida y

la reflexién en la fase de cierre.

Criterios de evaluacion:

e Identifica y explica correctamente causas y personajes de la caida de México-Tenochtitlan (objetivo 1y 2).
e Organiza eventos histéricos de forma cronoldgica y visual en la linea del tiempo (objetivo 4).

e Argumenta con base en evidencias la importancia histérica del evento (objetivo 5).

e Reconoce y describe consecuencias sociales y culturales posteriores (objetivo 3).

Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para evaluar participacion en actividades grupales.

e Rubrica para la linea del tiempo (organizacién, claridad, creatividad).

e Observacion directa y notas anecdéticas durante el debate.

e Revisidn del ticket de salida para verificar comprension individual.
Evidencias de aprendizaje:

e Mapa conceptual de causas y personajes.

e Linea del tiempo visual y explicada.

e Participacién argumentada en debate.

e Respuestas escritas en el ticket de salida.
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