iPuntuAccion! Domina los signos de puntuacidon jugando

Lenguaje | Escritura | Gamificacién

Descripcion

Este plan de clase tiene como propdsito que los estudiantes de media (15-17 afios) comprendan la importancia y el uso
correcto de los signos de puntuacién en la escritura. A través de una metodologia de gamificacién, los alumnos
aprenderan a identificar y aplicar correctamente signos como la coma, el punto, los dos puntos, el punto y coma, los
signos de interrogacién y exclamacién, entre otros. El aprendizaje es relevante porque un uso adecuado de la
puntuacién mejora la claridad, coherencia y expresividad en sus textos, habilidades fundamentales para la
comunicacién académica y cotidiana.

Las actividades disefiadas los motivardn a participar activamente usando elementos de juego como puntos, niveles,
retos y recompensas, promoviendo un ambiente dindmico y colaborativo. Ademas, se conectara el contenido con
ejemplos de mensajes en redes sociales, ensayos y escritura creativa, para que vean la aplicacién practica en su vida
diaria y futura profesional. Al finalizar la sesién, estaran mejor preparados para redactar textos claros y efectivos, y

para analizar criticamente la puntuacién en diferentes tipos de textos.

Objetivos de Aprendizaje

o Identificar los principales signos de puntuacién y sus funciones en diferentes textos.
e Aplicar correctamente los signos de puntuacién en la redaccién de oraciones y parrafos.
e Analizar errores comunes de puntuacién y corregirlos de forma auténoma.

e Crear textos breves que utilicen adecuadamente los signos de puntuacién para mejorar la comprensién.

Recursos Necesarios

e Hojas impresas con ejemplos y ejercicios de puntuacién (1 por estudiante).

e Pizarrén o pizarra digital para explicar y mostrar ejemplos.

e Marcadores o tizas de colores para el pizarrén.

e Computadora o tablet con acceso a plataforma de juegos educativos o quiz digital (como Kahoot o Quizizz).
e Puntos o insignias fisicas (stickers, medallas simbdlicas) para premiar avances.

e Material de escritura: lapices, boligrafos y cuadernos.

e Video corto (3-4 minutos) explicativo sobre la importancia de la puntuacién en la comunicacién.

Requisitos Previos

e Conocimiento basico de oraciones simples y compuestas.



e Habilidad para leer y comprender textos escritos de nivel medio.
e Familiaridad previa con signos bdsicos como punto y coma, coma y punto.

e Experiencia en redaccion de parrafos cortos.

Actividades

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 20 minutos

Propésito de la sesién:

Docente: "Hoy vamos a descubrir cémo los signos de puntuacién son nuestras herramientas secretas para escribir
mejor y hacer que nuestros textos sean claros y atractivos. Aprenderemos jugando y compitiendo para dominar su

uso."

Activacion de conocimientos previos:

Docente: "Para comenzar, quiero que piensen en un mensaje de texto o en una publicacién que hayan leido
recientemente. ;Notaron cémo la puntuacién cambia el significado? Les voy a mostrar dos frases sin signos de

puntuacién, y quiero que me digan cémo las interpretarian."

e Ejemplo en pantalla o pizarra: "Vamos a comer niflos" versus "Vamos a comer, nifios."

o Estudiantes: Discuten en parejas qué diferencias notan y comparten sus ideas.

Motivacion y enganche:

Docente: ";Sabian que un signo de puntuaciéon mal puesto puede cambiar totalmente el sentido de lo que decimos?
Hoy vamos a convertirnos en expertos puntuadores y ganaremos puntos y premios mientras aprendemos."
Contextualizacién:

Docente: "La puntuacién no solo esta en los libros o exdmenes, también en chats, redes sociales, y hasta en los
videojuegos donde leen instrucciones o didlogos. Dominarla les ayudaréd en la escuela y en cualquier comunicacién

futura."

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 75 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: "Vamos a explorar juntos cada signo de puntuacién y su funcién. Lo haremos a través de retos y juegos que

les haran ganar puntos para subir de nivel."



o Explicacion breve y clara: Con apoyo visual en el pizarrén o pizarra digital, se presentan los signos: punto, coma,
punto y coma, dos puntos, signos de interrogacién y exclamacién. Se muestran ejemplos de uso contextualizados

en textos conocidos o cotidianos.

Actividad 1: “Caza de errores”

e Objetivo: Identificar errores comunes en el uso de los signos de puntuacién.

¢ Instrucciones: Se reparte una hoja con parrafos que contienen errores de puntuacién. Por equipos de 3-4

estudiantes deben encontrar y corregir los errores en 20 minutos.
e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.
e Producto: Hoja corregida con anotaciones.

e Rol docente: Circula entre grupos, hace preguntas guia como: ";Por qué crees que aqui debes usar una coma?" o

";Qué pasaria si no pones punto en esta oracién?"

e Tiempo: 20 minutos.

Actividad 2: “Desafio Kahoot - PuntuAccion”

e Objetivo: Aplicar conocimientos para usar correctamente los signos de puntuacién en preguntas rapidas.

e Instrucciones: Se juega en la plataforma Kahoot con preguntas de opcién multiple sobre el uso de signos de

puntuacién. Cada respuesta correcta suma puntos para un ranking.
e Organizacion: Individual.
e Producto: Resultados del quiz en pantalla.
e Rol docente: Motiva, comenta respuestas y aclara dudas después de cada pregunta.

e Tiempo: 20 minutos.

Actividad 3: “Crea tu parrafo puntuado”

e Objetivo: Crear un texto breve que utilice correctamente distintos signos de puntuacién.

e Instrucciones: En parejas, escriben un parrafo de 6-8 oraciones sobre un tema libre (ejemplo: una experiencia
vivida o una opinién), aplicando conscientemente los signos aprendidos. Luego intercambian con otra pareja para
revisar y dar puntos a la puntuacién.

e Organizacion: Parejas.

e Producto: Parrafo escrito con signos de puntuacién.

e Rol docente: Supervisa, ofrece retroalimentaciéon puntual, fomenta la colaboracién y creatividad.

e Tiempo: 35 minutos.

Diferenciacion:

o Estudiantes que terminan antes: Reciben un reto extra: redactar un pequefo didlogo con signos de

interrogaciéon y exclamacién, para ganar insignias adicionales.



o Estudiantes que necesitan mas apoyo: Trabajan con el docente en mini sesiones individuales o en parejas para

reforzar conceptos y practicar con ejemplos adicionales.

Transiciones:

Después de “Caza de errores”, el docente conecta explicando que ahora pondran a prueba su rapidez y conocimiento
con el juego Kahoot. Tras el juego, se introduce la actividad de creacién para aplicar lo aprendido en un texto propio,

cerrando la fase de desarrollo con aplicacién practica.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 25 minutos

Sintesis:

Docente: "Vamos a hacer un resumen rapido con un organizador grafico en la pizarra. ;Quién me puede decir para
qué sirve la coma? ;Y el punto y coma?" Los estudiantes aportan y el docente escribe en un esquema visual que

resume el uso de cada signo principal.

Reflexion metacognitiva:

e ";Qué signo de puntuacién te resulté mas facil y cudl mas dificil de usar?"
e ";Coémo crees que mejora tu escritura al usar bien los signos?"
e ";Qué haras para sequir practicando y mejorando tu puntuacién?"

Estudiantes: Responden oralmente o por escrito brevemente en sus cuadernos.

Retroalimentacion:

Docente: Da retroalimentacién inmediata utilizando los productos de las actividades, destacando aciertos y areas de

mejora. Felicita el esfuerzo y entrega algunas insignias o puntos simbdlicos.

Transferencia:

Docente: "Recuerden que la puntuacion estd en todos lados: en sus redes sociales, en sus correos y en futuros
trabajos académicos. La préxima vez que escriban, piensen en los signos como sus mejores aliados para que sus

mensajes sean claros y poderosos."

Tarea o reto:

Invitar a los estudiantes a revisar un texto personal (mensaje, redaccién o post) y corregirlo aplicando lo aprendido,
para compartirlo en la préxima clase y ganar puntos extras.
Evaluacion

Tipo de evaluacién: La evaluacién es formativa y continua durante la fase de desarrollo (observacién y correccién en

actividades) y sumativa en el cierre (organizador gréfico y reflexién).



Criterios de evaluacion:

o Identifica correctamente los principales signos de puntuacién en textos dados (Actividad “Caza de errores”).

e Aplica adecuadamente los signos de puntuacién en ejercicios escritos y orales (Actividades “Desafio Kahoot” y

“Crea tu péarrafo puntuado”).

e Analiza y corrige errores de puntuacién en textos propios y ajenos (Caza de errores y revisién entre pares).

e Demuestra comprensién de la importancia de la puntuacién en la comunicacién escrita (Sintesis y reflexién final).

Instrumentos sugeridos: Lista de cotejo para correccién de parrafos, observacion directa durante actividades en

grupos, rubrica simple para evaluar parrafos creados, autoevaluacion escrita de la reflexién metacognitiva.

Evidencias de aprendizaje: Hojas corregidas en “Caza de errores”, resultados del quiz Kahoot, parrafos escritos con

puntuacién correcta, respuestas y aportes en la reflexién y organizador gréafico colectivo.

Enriquecimientos

Cierre - Rubrica

Rubrica para Evaluacion Final - jPuntuAcciéon! Domina los signos de puntuacion jugando

Criterio

Uso correcto de
signos de

puntuacién

Identificacion de
funciones de los
signos de

puntuacién

Aplicacién en
actividades

|Gdicas (juegos)

Excelente (4 puntos)

Aplica correctamente
todos los signos de
puntuacién en contextos
variados y complejos,
demostrando dominio

total.

Reconoce y explica
claramente la funcién de
cada signo usado,
relacionandolos con la
estructura y sentido del

texto.

Participa activamente en
los juegos, aplicando
eficazmente los signos de
puntuacién y
contribuyendo al

desarrollo colectivo.

Bueno (3 puntos)

Usa correctamente la
mayoria de los signos en
la mayoria de los
contextos, con errores
minimos que no afectan

la comprension.

Identifica la funcién de la
mayoria de los signos,
con explicaciones
adecuadas pero poco

detalladas.

Participa bien en los
juegos, aplicando los
signos en la mayoria de

las oportunidades.

Aceptable (2

puntos)

Comete errores
frecuentes en el uso
de signos de
puntuacién, aunque
la idea general es

entendible.

Reconoce algunas
funciones basicas,
pero presenta
confusién en signos
con funciones més

complejas.

Participa de forma
limitada o con poca
precision en la
aplicacién de signos

durante los juegos.

Insuficiente (1

punto)

Presenta errores graves
y repetidos que
dificultan la

comprensién del texto.

No identifica ni explica
correctamente las
funciones de los signos

de puntuacion.

No participa o aplica
incorrectamente los
signos durante las

actividades ludicas.



Criterio Excelente (4 puntos)

Construye oraciones

Creatividad y creativas y variadas,
correccion en utilizando signos de
construccion de puntuacién correctamente
oraciones para potenciar el sentido y

la coherencia.

Bueno (3 puntos)

Construye oraciones
correctas con uso
adecuado de signos,
aunqgue con poca

variedad o creatividad.

Aceptable (2

puntos)

Las oraciones
presentan
estructura basicay
uso irregular de
signos, limitando la

expresion de ideas.

Insuficiente (1

punto)

Oraciones poco claras o
incorrectas, con uso
inapropiado o ausente
de signos de

puntuacién.

Nota para el docente: Esta ribrica estd diseflada para evaluar el desempefio de los estudiantes en la sesién de 2

horas, considerando la aplicacién practica y tedrica de los signos de puntuacién mediante actividades gamificadas. Se

recomienda proporcionar retroalimentacién especifica en cada criterio para potenciar el aprendizaje continuo.
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