Multiplicando Diversion: Descubriendo las Tablas de

Multiplicar

Matemadticas | Nimeros y operaciones | Aprendizaje Basado en Proyectos

Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que los estudiantes de primaria comprendan y practiquen las tablas de
multiplicar de manera activa y colaborativa a través de un proyecto. Los alumnos aprenderan a multiplicar nimeros del
1 al 10 mientras desarrollan habilidades matemaéticas y sociales, como el trabajo en equipo y la resoluciéon de
problemas. Ademds, comprenderan la importancia de las tablas de multiplicar en situaciones cotidianas, como calcular
precios, repartir objetos o planificar actividades.

El enfoque basado en proyectos permite que los estudiantes construyan su conocimiento de forma significativa,
enfrentdndose a retos reales y creando un producto tangible que refleje su aprendizaje. Este aprendizaje activo y
centrado en el estudiante promueve la motivacién y la autonomia, preparando a los nifios para aplicar las matematicas

en su vida diaria y en futuros aprendizajes.

Objetivos de Aprendizaje

e Reconocer y memorizar las tablas de multiplicar del 1 al 10.

e Aplicar las tablas de multiplicar para resolver problemas cotidianos sencillos.

e Crear un cartel ilustrativo de una tabla de multiplicar asignada en equipo.

e Colaborar con compaferos para compartir y explicar estrategias de multiplicacién.

o Reflexionar sobre el uso de la multiplicacién en su vida diaria.

Recursos Necesarios

e Cartulinas blancas (1 por grupo, total 4-5 cartulinas)
e Marcadores de colores (varios por grupo)
e Hojas impresas con tablas de multiplicar para consulta (1 por estudiante)

Tarjetas con niumeros del 1 al 10 (2 juegos: para formar productos)

e Reproductor de audio para cancién de las tablas de multiplicar (opcional)
e Pizarrén y plumones o pizarra digital

e Reloj o crondmetro para controlar tiempos

Requisitos Previos



e Conocimiento basico de sumas y restas.
e Habilidad para contar hasta 100.
o Experiencia previa con el concepto de multiplicacién como suma repetida.

o Capacidad para trabajar en equipo y escuchar a sus compaferos.

Actividades

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propodsito de la sesidn:

Docente: "Hoy vamos a descubrir cdmo las tablas de multiplicar nos ayudan a hacer cuentas mas rapidas y féciles.

Veremos ejemplos y trabajaremos en equipo para crear un cartel que nos ayude a recordar las tablas."

Estudiantes: Escuchan con atencién, motivados por la explicacién y la promesa de una actividad creativa.

Activacion de conocimientos previos:

Docente: "Vamos a jugar un juego rapido para recordar lo que sabemos. ;Cudnto es 2 + 2? ;Y 3 + 3?7 Ahora, iqué

pasa si sumo 2 cuatro veces? ;Cuanto es?"

Estudiantes: Responden en voz alta y con gestos, algunos suman repetidamente en sus manos o en la mesa.

Motivacidon y enganche:

Docente: ";Sabian que en algunos paises hay una cancién para aprender las tablas de multiplicar? Vamos a escuchar
un pequefio fragmento que les ayudard a recordarlas. Ademas, hoy ustedes seran artistas y matematicos creando su

propia tabla para compartir con la clase."

Estudiantes: Escuchan atentos la cancién y muestran entusiasmo por la actividad préctica.

Contextualizacion:

Docente: "Las tablas de multiplicar nos ayudan cuando queremos comprar dulces, repartir juguetes o calcular cuantas

cosas necesitamos para una fiesta. jAlguien quiere contar alguna situacién donde multiplicar sea atil?"

Estudiantes: Comparten ejemplos sencillos y cotidianos, generando un vinculo personal con el tema.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 40 minutos

Presentacion del contenido:



Docente: "Vamos a trabajar en equipos. Cada grupo tendrd una tabla de multiplicar para aprender y preparar un cartel
que explique esa tabla. Para eso, usaremos tarjetas y materiales para hacer dibujos y nimeros grandes que todos

puedan ver."

Actividad 1: Explorando nuestra tabla

o Objetivo: Reconocer y memorizar una tabla de multiplicar especifica.
¢ Instrucciones:
o Docente: "Cada grupo recibe una tabla (del 1 al 10). Primero, formen parejas para leer en voz alta y repetir en
voz baja la tabla asignada usando las tarjetas de nUmeros."
o Estudiantes: En parejas, practican la tabla varias veces, ayudandose con las tarjetas.
e Organizacion: Parejas dentro de grupos de 4-5 estudiantes.
e Producto: Memoria oral de la tabla asignada.
e Tiempo: 10 minutos.

e Rol docente: Observa, pregunta ";Qué patrén ves en esta tabla?", ";Cémo podemos recordar esta tabla

facilmente?".

Actividad 2: Creacidon del cartel multiplicador

e Objetivo: Crear un cartel visual que represente la tabla de multiplicar asignada.
e Instrucciones:
o Docente: "Ahora, en grupo, dibujen y escriban en la cartulina los resultados de su tabla. Pueden usar colores,
dibujos o simbolos que les ayuden a recordar. Piensen en cémo explicarian su tabla a otro grupo."
o Estudiantes: Trabajan colaborativamente para disefiar y producir el cartel, discutiendo y decidiendo qué incluir.
e Organizacion: Grupos de 4-5 estudiantes.
e Producto: Cartel ilustrativo y explicativo de una tabla de multiplicar.
e Tiempo: 20 minutos.

e Rol docente: Facilita recursos, pregunta ";Cémo saben que esta tabla es correcta?", ";Cémo pueden hacer que su

cartel sea facil de entender?".

Actividad 3: Presentaciéon y explicaciéon en equipo

e Objetivo: Compartir y explicar la tabla de multiplicar aprendida a otros compafieros.
e Instrucciones:
o Docente: "Cada grupo mostrard su cartel y explicara a la clase cémo funciona su tabla y algun truco para
recordarla."
o Estudiantes: Presentan su cartel, responden preguntas de sus compaferos y escuchan con respeto las
explicaciones.

e Organizacion: Grupos frente a la clase.



e Producto: Explicacién oral y cartel como evidencia.
e Tiempo: 10 minutos.

¢ Rol docente: Motiva la participacién, hace preguntas para profundizar la comprensiéon y resalta logros.

Diferenciacion:

o Para estudiantes adelantados: Proponer que creen problemas sencillos usando su tabla para que otros los

resuelvan.

e Para estudiantes con mas dificultad: Ofrecer ayuda adicional con ejemplos visuales y acompafiamiento durante

la creacion del cartel y repeticién oral.

Transiciones:

Al terminar la practica oral en parejas, el docente invita a formar los grupos para la creacién del cartel, explicando
cémo cada paso los acerca a ser expertos en su tabla. Luego, al concluir los carteles, se avisa que compartirdn sus

trabajos, conectando asfi las actividades en un flujo natural.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis:

Docente: "Vamos a hacer un mapa mental colectivo en el pizarrén con las tablas que aprendimos hoy. Cada grupo dira

una cosa importante de su tabla y la escribiremos."

Estudiantes: Participan nombrando caracteristicas, trucos o ejemplos, mientras el docente organiza el mapa.

Reflexion metacognitiva:

Docente: "Piensen y respondan en voz baja: ;Cual fue la tabla que mas les gust6? ;Qué aprendieron que no sabian?

:Como pueden usar las tablas en su casa o en la escuela?"

Estudiantes: Reflexionan y comparten respuestas breves con un compafiero o en plenaria segun tiempo disponible.

Retroalimentacion:

Docente: Proporciona comentarios positivos a cada grupo resaltando la creatividad, exactitud y colaboracién, y

sugiere qué mejorar para futuras actividades.

Transferencia:

Docente: "En casa, pueden practicar con sus familias usando estos carteles o con juegos de multiplicar. En nuestra
préxima clase, veremos cémo usar estas tablas para resolver problemas méas complejos."

Tarea o reto:

Docente: "Como reto, intenten multiplicar objetos en su casa o en la calle, por ejemplo, contar cuantas ruedas tienen

3 bicicletas y escribir la multiplicacién correspondiente."



Evaluacion

Tipo de evaluacién: Diagndstica al inicio con la activaciéon de conocimientos, formativa durante la creacién y

presentacién del cartel, y sumativa al cierre mediante el mapa mental y la reflexién.
Criterios de evaluacidn:

e Reconoce y memoriza correctamente la tabla de multiplicar asignada (Objetivo 1).

e Aplica la tabla para explicar y resolver ejemplos cotidianos simples (Objetivo 2).

e Colabora eficazmente en el grupo para crear un cartel claro y atractivo (Objetivo 3y 4).

o Reflexiona sobre la utilidad de las tablas de multiplicar en su vida diaria (Objetivo 5).
Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para observar participacién y precisiéon en actividades orales y escritas.

e Rubrica sencilla para evaluar el cartel (claridad, creatividad, exactitud).

e Observacion directa durante presentaciones y discusiones.

e Autoevaluacién breve con preguntas de reflexién al final.
Evidencias de aprendizaje:

e Participacion activa en la repeticién y memorizacién de la tabla.

e Cartel grupal ilustrativo y correcto.

e Presentacién oral clara y comprensible.

e Respuestas reflexivas durante la sintesis y metacognicién.
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