Explorando el Mundo de los Cuerpos Geomeétricos y sus

Medidas

Matemadticas | Geometria | Aprendizaje Basado en Problemas

Descripcion

Este plan de clase tiene como propdsito que los estudiantes de primaria comprendan y reconozcan las caracteristicas
de cuerpos geométricos como prismas, piramides, cilindros y conos, y desarrollen habilidades para calcular perimetros,
areas y nocién de volumen. A través de problemas reales y actividades practicas, los alumnos explorardn cémo estas
figuras se relacionan con su entorno, por ejemplo, en la construccién, el disefio y la vida cotidiana. Se fomentara el
pensamiento critico al comparar figuras con perimetros y areas similares o diferentes, promoviendo una comprensién
profunda sobre la geometria y sus aplicaciones.

El aprendizaje no solo serd tedrico, sino que se realizard mediante la metodologia de Aprendizaje Basado en Problemas,
estimulando la participacion activa, el trabajo colaborativo y la reflexién continua. De este modo, los estudiantes
podran conectar las mateméticas con situaciones concretas, haciendo que el conocimiento sea significativo y Util en su

dia a dia.

Objetivos de Aprendizaje

e Reconocer y describir semejanzas y diferencias entre prismas y pirdmides, y construir desarrollos planos para
prismas rectos cuadrangulares o rectangulares.

e Explorar y reconocer las caracteristicas del cilindro y cono, anticipando y comprobando sus desarrollos planos para
su construccion.

o Distinguir entre unidades lineales y cuadraticas al calcular perimetros y areas de diferentes poligonos usando
reticulas cuadriculadas.

e Construir y aplicar férmulas para calcular el perimetro de cualquier poligono sumando longitudes de sus lados o
multiplicando el nimero de lados por la medida de uno.

e Resolver situaciones probleméticas relacionadas con cuerpos geométricos y medidas, desarrollando pensamiento

critico y habilidades matemaéticas.

Recursos Necesarios

e Hojas cuadriculadas tamafio carta (minimo 2 por estudiante)
e Tijeras y pegamento para cada estudiante
e Cartulinas de colores (varios colores, al menos 2 por grupo)

e Reglas de 30 cm y escuadras



e Modelos fisicos de prismas, pirdmides, cilindros y conos (1 juego por grupo)

Papel para construir desarrollos planos

e Marcadores o lapices de colores

Proyector y computadora para mostrar videos y presentaciones
¢ Videos cortos sobre cuerpos geométricos (preseleccionados)

e Ficha de trabajo impresa con problemas y tablas para registro

Calculadoras basicas (opcional)

Requisitos Previos

e Conocimiento basico de figuras geométricas planas (triAngulos, cuadrados, rectangulos)
e Habilidad para medir longitudes usando regla y contar unidades en una reticula cuadriculada
e Comprensién inicial de perimetro y drea en figuras simples

e Experiencia previa en trabajo colaborativo y resolucién de problemas sencillos

Actividades

Sesion 1: Descubriendo Prismas y Piramides

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 15 minutos
Propdsito de la sesion: Presentar los cuerpos geométricos prismas y pirdmides, y activar conocimientos previos de
figuras planas.
Activacion de conocimientos previos:
o Docente: Muestra imagenes grandes de un prisma y una pirdmide y pregunta: “;Quién ha visto algo asi en su casa
o en algun lugar? ;Qué creen que son estas figuras?”
o Estudiantes: Responden con ejemplos y describen lo que observan en las imagenes.
Motivacion y enganche:
e Docente: Cuenta una pequefa historia: “Imagina que eres un arquitecto y debes construir una casa con forma de
prisma o pirdmide. ;Cudl escogerias y por qué?”
e Estudiantes: Comparten sus ideas y preferencias.
Contextualizacién:
e Docente: Explica que los prismas y pirdmides son formas que estan en edificios, juguetes y objetos cotidianos, y
gue hoy aprenderan a conocerlas mejor y a construirlas.

e Estudiantes: Escuchan y se preparan para explorar.



Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 95 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Presenta un video corto (5 min) sobre prismas y pirdmides, seflalando sus partes: bases, caras, aristas y
vértices. Luego, explica que hoy construirdn modelos a partir de desarrollos planos.

Actividad 1: Explorando y describiendo prismas y piramides

e Objetivo: Reconocer caracteristicas y diferencias entre prismas y pirdmides.

e Instrucciones: En grupos de 3-4, los estudiantes observan modelos fisicos de prismas y pirdmides. Deben enlistar
semejanzas y diferencias en una tabla que el docente entrega.

e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.

e Producto: Tabla comparativa con al menos 3 semejanzas y 3 diferencias.

e Tiempo: 30 minutos.

¢ Rol docente: Supervisar, hacer preguntas: “;Qué tienen en comun? ;En qué se diferencian sus bases? ;Cuantas
caras tienen?”

Actividad 2: Construyendo desarrollos planos de un prisma

e Objetivo: Proponer y construir desarrollos planos para prismas rectos cuadrangulares o rectangulares.

o Instrucciones: Cada grupo recibe cartulina, regla y tijeras. Con ayuda del docente, disefian y recortan el desarrollo
plano para construir un prisma rectangular. Luego lo arman y decoran.

e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.

e Producto: Modelo fisico de un prisma construido a partir del desarrollo plano.

e Tiempo: 50 minutos.

e Rol docente: Guia paso a paso, pregunta: “;Cémo se unen las caras? ;Cuantas caras tiene el prisma? ;Qué forma
tienen las bases?”

Actividad 3: Reflexion grupal y registro

e Objetivo: Expresar lo aprendido y registrar dudas o descubrimientos.

e Instrucciones: En plenaria, cada grupo comenta lo que descubrié. El docente anota en la pizarra ideas clave.
e Organizacion: Plenaria.

e Producto: Registro en pizarra y libreta personal.

e Tiempo: 15 minutos.

e Rol docente: Facilitar la conversacion y sintetizar ideas.

Diferenciacion:

e Estudiantes que terminan antes pueden elaborar un dibujo creativo del prisma con etiquetas de sus partes.

e Estudiantes que necesitan mas apoyo reciben plantillas predibujadas para recortar y armar.



Transicioén: El docente conecta el trabajo con prismas y pirdmides con la préxima sesiéon donde exploraran cilindros y

conos.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos
Sintesis: Los estudiantes completan un “ticket de salida” respondiendo: “Menciona dos diferencias entre un prisma y
una pirdmide”.
Reflexion metacognitiva:
e ;Qué aprendi hoy sobre prismas y piramides?
e ;Qué me parecié mas facil o dificil?
Retroalimentacion: El docente revisa los tickets, comenta algunas respuestas en clase y felicita los avances.
Transferencia: Se anticipa que en la préxima sesién exploraran cuerpos redondeados.

Tarea: Observar en casa objetos que tengan forma de prisma o pirdmide y traer una foto o dibujo.

Sesion 2: Explorando Cilindros y Conos

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 15 minutos
Propésito de la sesién: Conocer las caracteristicas de cilindros y conos, y activar conocimientos previos.

Activacion: El docente muestra varios objetos (lata, cono de helado de juguete) y pregunta: “;Qué formas

geométricas ven? ;Qué tienen en comun?”

Motivaciéon: Cuenta una breve historia de un parque de diversiones con toboganes en forma de cono y columnas

cilindricas.

Contextualizacioén: Explica la importancia de reconocer y construir estos cuerpos.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 95 minutos
Presentacion: Video corto sobre cilindros y conos, sus partes y usos.
Actividad 1: Observacion y descripcion de modelos fisicos
e En grupos, manipulan modelos y describen caracteristicas (bases, caras, aristas).
e Registran observaciones en ficha.
e Tiempo: 30 minutos.
Actividad 2: Construcciéon de desarrollos planos
e Disefian y recortan desarrollos planos para cilindros y conos con apoyo del docente.
e Arman sus figuras y comparan con los modelos fisicos.

e Tiempo: 50 minutos.



Actividad 3: Plenaria para compartir descubrimientos

e Discuten similitudes y diferencias entre cilindros y conos.

e Tiempo: 15 minutos.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos
Ticket de salida: “Escribe una caracteristica que diferencia un cilindro de un cono”.

Tarea: Buscar objetos con estas formas en casa.

Sesién 3: Perimetros y Areas con Reticulas

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 15 minutos

Revision rapida de conceptos de perimetro y area con ejemplos sencillos.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 95 minutos

Actividad 1: Distinguir unidades lineales y cuadraticas en reticulas con poligonos variados.
Actividad 2: Calcular perimetros y areas de figuras dadas en hojas cuadriculadas.

Actividad 3: Analizar casos de figuras con igual perimetro y diferente érea, y viceversa.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos

Resumen colectivo y reflexién en parejas.

Sesion 4: Construccion y Uso de Férmulas para Perimetro

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 15 minutos

Revision de perimetro con poligonos regulares e irregulares.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 95 minutos

Actividad 1: Sumar lados para perimetro en poligonos irregulares.

Actividad 2: Aplicar férmula perimetro = nimero de lados x medida lado en poligonos regulares.

Actividad 3: Resolver problemas con diferentes figuras.

Fase de Cierre



Tiempo estimado: 10 minutos

Reflexién escrita: “;Cémo sé cuando usar la formula para calcular perimetro?”

Sesion 5: Nocion de Volumen y Aplicaciones Practicas

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 15 minutos

Introduccién a la nocién de volumen con ejemplos cotidianos.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 95 minutos

Actividad 1: Exploracién con cubos para construir prismas y calcular volumen.
Actividad 2: Resolucién de problemas préacticos con volimenes aproximados.

Actividad 3: Debate sobre importancia del volumen en la vida diaria.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos

Ticket de salida con pregunta: “;Para qué sirve saber el volumen de un objeto?”

Sesion 6: Sintesis, Reflexion y Evaluacion Final

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 15 minutos

Revision rdpida de aprendizajes clave de las sesiones anteriores.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 95 minutos

Actividad 1: Construccién de un proyecto en grupos donde disefian un objeto usando prismas, pirdmides, cilindros y

conos, calculando perimetro y area de sus partes y volumen aproximado.

Actividad 2: Presentacién oral del proyecto con justificacion de decisiones geométricas.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos
Reflexién final grupal: “;Qué aprendimos y cdmo podemos usarlo en nuestra vida?”

Retroalimentacién positiva y plan para continuar explorando matematicas.

Evaluacion



Tipo de evaluacién: Diagnéstica al inicio de la sesién 1; formativa durante todas las sesiones mediante observacion,

productos y participacion; sumativa en la sesién 6 con el proyecto final y su presentacién.

Criterios de evaluacion:

o Identifica y describe correctamente prismas, pirdmides, cilindros y conos (Objetivo 1y 2).

e Elabora y arma desarrollos planos adecuados para prismas, cilindros y conos (Objetivo 1y 2).

¢ Distingue y aplica unidades lineales y cuadraticas para calcular perimetros y areas (Objetivo 3y 4).

e Construye y utiliza férmulas para calcular perimetros en diferentes poligonos (Objetivo 4).

e Resuelve problemas relacionados con cuerpos geométricos y medidas mostrando razonamiento (Objetivo 5).

Instrumentos sugeridos: Lista de cotejo para observacién directa, rubrica para proyecto final, autoevaluacién escrita

y coevaluacién en presentaciones.

Evidencias de aprendizaje:
e Tablas comparativas de prismas y piramides.
e Modelos fisicos construidos con desarrollos planos.
e Registros escritos de calculo de perimetros y areas.

e Resolucion de problemas en fichas de trabajo.

Proyecto final con calculos y presentacién oral.

Enriquecimientos
Desarrollo - Ejemplos

Ejemplos practicos y casos de estudio para el plan "Explorando el Mundo de los Cuerpos
Geométricos y sus Medidas"

Los siguientes ejemplos y casos de estudio estan disefiados para ser abordados con la metodologia de Aprendizaje
Basado en Problemas (ABP), promoviendo la exploracién activa, el trabajo colaborativo y la reflexién entre estudiantes
de primaria (6-11 afios). Cada ejemplo conecta directamente con los objetivos de aprendizaje para 5.2 y 6.2 grado,

distribuidos en las 6 sesiones de 2 horas.

Sesion 1 y 2: Reconociendo prismas y piramides (5.2 grado)
e Problema practico: "Construyendo mi casa de cartén"

Los estudiantes reciben materiales (cartulina, tijeras, pegamento) para construir maquetas de casas usando prismas
rectangulares y pirdmides. Deben identificar y describir las caracteristicas de cada cuerpo (caras, aristas, vértices) y
diferenciar entre prismas y pirdmides.

o ;Qué tipo de cuerpo geométrico es mejor para la base de la casa? ;Por qué?

o ¢Cémo podemos hacer el techo usando una pirdmide? ;Qué diferencias ves entre el cuerpo del techo y la base?

o Proponer y dibujar el desarrollo plano para construir el prisma y la piramide usados.



e Caso de estudio: "Explorando empaques de regalo"

Se presentan diferentes cajas y empaques (prismas rectangulares, prismas cuadrados, pirdmides) para que los
estudiantes los examinen y comparen. Deben describir semejanzas y diferencias y proponer cémo podrian

construirlos a partir de sus desarrollos planos.

Sesion 3 y 4: Explorando cilindros y conos (6.2 grado)

e Problema practico: "Creando un contenedor para lapices"

Los estudiantes deben disefiar y construir un contenedor usando un cilindro o un cono con papel y cartén. Antes de

construir, deben anticipar y dibujar los desarrollos planos necesarios para cada cuerpo.

o ;Qué diferencias hay entre el desarrollo plano del cilindro y el del cono?
o ;COmo se unen las partes para que el contenedor sea resistente?
o Comparar las ventajas de usar un cilindro o un cono para guardar lapices.

e Caso de estudio: "Vasos y conos de fiesta"

Se analizan diferentes vasos (cilindricos) y conos (de papel) que se usan en fiestas. Los estudiantes observan,

describen y dibujan sus caracteristicas, y luego intentan hacer sus desarrollos planos para construirlos.

Sesion 5: Perimetro y drea con reticulas cuadriculadas (5.2 grado)
e Problema practico: "Jardines con la misma cerca"
Se propone que los estudiantes disefien diferentes jardines en papel cuadriculado usando la misma longitud de
cerca (perimetro), pero con éareas diferentes. Luego, deben encontrar disefios con igual area pero diferente
perimetro.
o jPueden hacer dos jardines con la misma cerca pero que tengan areas distintas? Dibujenlos.
o jPueden hacer dos jardines con la misma area pero diferente perimetro? ;Cémo son diferentes?
o Discutir cudl disefio es més eficiente para tener mayor drea con menos cerca.
e Caso de estudio: "Planificando un campo de juego"

Los estudiantes analizan un plano cuadriculado y calculan perimetros y areas para decidir déonde colocar canchas o

espacios recreativos, optimizando el uso del terreno.

Sesidén 6: Férmulas de perimetro y problemas con volumen (5.2 y 6.2 grado)

e Problema practico: "Mediciones para la feria escolar"

Los estudiantes resuelven problemas practicos donde deben calcular perimetros de diferentes poligonos
(cuadrados, rectdngulos, tridngulos) para delimitar areas en la feria escolar y luego estimar el volumen de cajas o
contenedores para almacenar materiales.

o Usar férmulas para calcular perimetros sumando lados y multiplicando cuando sea posible.

o Explorar nocién de volumen con cuerpos construidos (prismas y cilindros simples).

o Resolver preguntas como: ;Cudntos objetos caben en el contenedor si sabemos su volumen?



e Caso de estudio: "Empaques y almacenamiento”

Analizar diferentes empaques para productos escolares, calcular perimetros, areas y volumen, y decidir cudl es el
mas eficiente para almacenar materiales o regalos.
Estos ejemplos y casos de estudio pueden adaptarse y ampliarse segun el avance de los estudiantes, asegurando que
siempre se conecten con situaciones reales y significativas para ellos, fomentando el aprendizaje activo y el

pensamiento critico propio del ABP.

Inicio - Contextualizar

Contextualizacién para la Fase de Inicio

¢Alguna vez te has preguntado cémo estdn hechos los objetos que usas todos los dias? Desde tu caja de lapices hasta
la botella de agua que llevas a la escuela, todos tienen formas especiales que podemos describir con las matematicas.
En esta clase vamos a explorar juntos el mundo de los cuerpos geométricos, esas formas que podemos ver y tocar en

nuestra vida cotidiana.

Por ejemplo, piensa en una caja de zapatos, que tiene la forma de un prisma rectangular, o en una pirdmide de juguete
que tal vez tengas en casa. También podemos observar cémo el cono de un helado o el cilindro de un vaso tienen

formas Unicas que podemos aprender a conocer mejor.

Ademas, vamos a descubrir cémo medir estas formas: aprenderemos a calcular perimetros, areas y hasta el volumen,
para entender cudnto espacio ocupan o cuanto material necesitariamos para construirlas. Esto no solo es divertido,
sino que también es muy Util en situaciones reales, como cuando ayudamos a empacar cosas o a decorar nuestra

habitacion.

En las préximas seis sesiones, trabajaremos en equipo para resolver problemas y crear nuestros propios modelos,
usando nuestras manos y nuestra imaginacion. jPrepdrate para una gran aventura matematica donde la curiosidad y la

creatividad seran tus mejores herramientas!

Inicio - Activar

Actividad para Activar Conocimientos Previos: "Explorando Figuras y Medidas en Nuestro
Entorno”
Duracién: 5-10 minutos

Objetivo de la actividad: Que los estudiantes reconozcan y describan formas geométricas basicas y sus
caracteristicas, asi como conceptos iniciales de perimetro y drea, conectando con sus experiencias cotidianas para

preparar la exploracién de prismas, pirdmides, cilindros y conos.
Materiales:

e Imagenes o dibujos grandes de cuerpos geométricos (prismas, pirdmides, cilindros, conos).

e Hojas cuadriculadas o pizarras pequefias para que los estudiantes dibujen.



e Objetos del aula que representen cuerpos geométricos (cajas, latas, conos de papel, etc.).
Desarrollo de la actividad:
e Inicio (2 minutos): Mostrar a los estudiantes las imdgenes y objetos con diferentes formas geométricas.
Preguntar:
o ;Qué formas conocen que tengan estas figuras?

o ¢Han visto objetos parecidos en casa o en la escuela?

o Exploracién rapida (3-5 minutos): Dividir a los estudiantes en parejas o pequefios grupos. Darles hojas
cuadriculadas o pizarras para que dibujen rapidamente una figura que recuerden o hayan visto (puede ser un

prisma, una pirdmide, un cilindro o un cono). Animalos a contar los lados o “caras” que puedan distinguir.

e Socializaciéon (3 minutos): Pedir a algunos grupos que compartan sus dibujos y expliquen qué forma eligieron y

qué caracteristicas notaron (nimero de lados, si tiene vértices, si es redondeada, etc.).
Conexion con los objetivos de aprendizaje:

e Esta actividad permite que los estudiantes identifiquen y describan semejanzas y diferencias entre cuerpos
geométricos bésicos, como prismas y pirdmides, asi como cilindros y conos.
e Introducen la idea de contar lados o caras, que es base para comprender perimetro y area.

e Los dibujos en reticulas preparan para el calculo de perimetro y drea usando unidades cuadradas y lineales.

Nota para el docente: Mantener el lenguaje simple y motivador, enfatizando la observacién y la descripcién, para

fomentar la participacién activa y preparar el terreno para el trabajo mas complejo de las sesiones siguientes.

Inicio - Diagnostico

Evaluacién Diagnéstica Inicial: "Explorando el Mundo de los Cuerpos Geométricos y sus Medidas"
Duracién: 5-10 minutos

Objetivo: Identificar conocimientos previos sobre cuerpos geométricos, perimetro, drea y volumen, para orientar el
desarrollo del plan de clase.
Instrucciones para el docente:

e Realizar las preguntas de forma oral o escrita, segln el grupo.
e Promover respuestas breves y claras, fomentando la participacién de todos.

e Tomar nota de las respuestas para adaptar las sesiones posteriores.

Preguntas y actividades
1. Identificacion de cuerpos geométricos:
Muestre imagenes o figuras reales (prisma, pirdmide, cilindro, cono) y pregunte:

o iPuedes decirme el nombre de esta figura?

o ;Qué caracteristicas ves en esta figura? (por ejemplo, nUmero de caras, forma de bases)



o ¢En qué se parecen o diferencian estas dos figuras? (mostrar un prisma y una pirdmide)

2. Desarrollos planos (desplegables):

Pregunte: ;Coémo crees que podemos "abrir" o "desarmar" este cuerpo para obtener una figura plana? ;Puedes

imaginar cémo seria esa figura?

3. Perimetro y area en figuras simples:

Presente una figura simple dibujada en una reticula cuadriculada (por ejemplo, un cuadrado o rectangulo):

o ¢Puedes contar cuantos cuadritos hay alrededor de la figura? (perimetro)

o ;Cudntos cuadritos hay dentro de la figura? (drea aproximada)

o ;Sabes qué es el perimetro y para qué sirve?

4. Relacién entre perimetro y area:

Pregunte si han visto figuras que tengan el mismo perimetro pero diferente drea o viceversa. Ejemplo:

o ;Cémo crees que puede cambiar el espacio dentro de una figura aunque los lados sumen lo mismo?

5. Volumen (pregunta exploratoria):

Pregunta abierta para conocer nocién previa:

o ;Sabes qué es el volumen o para qué sirve saber cuanto "espacio" ocupa un objeto?

Inicio - Rubrica

Rubrica para Evaluar la Participaciéon y Disposicion en la Fase de Inicio

Criterio

Atencion y

escucha activa

Participacién en
preguntas y

discusiones

Disposicién para
el trabajo en

equipo

Nivel 3 (Excelente)

Presta atencién constantemente,
mira a quien habla y demuestra
interés con gestos y respuestas

verbales.

Responde con claridad y aporta
ideas relacionadas al tema,

mostrando comprensién inicial de

los cuerpos geométricos y medidas.

Colabora activamente, escucha a
sus compaferos y ayuda a crear un
ambiente positivo para aprender

juntos.

Nivel 2 (Satisfactorio)

Generalmente presta atencién,
aunque puede distraerse
brevemente, pero vuelve a

concentrarse con facilidad.

Responde a preguntas simples
y participa cuando se le invita,
con ideas basicas relacionadas

al tema.

Acepta trabajar en grupo, sigue
instrucciones y coopera de
forma bésica con sus

compaferos.

Nivel 1 (En desarrollo)

Se distrae con frecuencia, no
mantiene contacto visual y
muestra poco interés durante
las explicaciones o actividades

iniciales.

Evita participar o da respuestas
fuera de tema, mostrando poca
disposicién para integrarse a la

actividad.

Muestra resistencia a trabajar
con otros, no sigue indicaciones
o interrumpe la dinédmica

grupal.



Criterio Nivel 3 (Excelente) Nivel 2 (Satisfactorio) Nivel 1 (En desarrollo)

Manifiesta preguntas o comentarios ) o )
) o ] Demuestra interés moderado y No muestra curiosidad ni
que evidencian interés por

Curiosidad y responde con entusiasmo entusiasmo, y se muestra

descubrir caracteristicas de

motivacién inicial moderado a las actividades indiferente ante la presentacién

prismas, piramides, cilindros y o
iniciales. del tema.
conos.

Instrucciones para el docente: Durante la fase de inicio de cada sesién, observe y registre el comportamiento de los

estudiantes segun los criterios descritos. Use esta rlbrica para proporcionar retroalimentacién positiva y motivar a los

alumnos a mejorar su participacion y disposicién, elementos claves para el éxito del Aprendizaje Basado en Problemas.

Desarrollo - Gamificar

Elementos de Gamificacion para la Fase de Desarrollo

Para mantener la motivacién y el interés de estudiantes de primaria (6-11 afios) durante la exploracién de cuerpos

geomeétricos y sus medidas, se proponen las siguientes mecénicas de juego adecuadas a sus capacidades y que

refuerzan los objetivos de aprendizaje del plan.

Misiones Geométricas:

Los estudiantes reciben "misiones" especificas que consisten en reconocer, comparar y construir cuerpos
geométricos. Por ejemplo, una misién puede ser "Construye un prisma recto cuadrangular usando el desarrollo

plano que disefies". Al completar una mision, los estudiantes obtienen una insignia digital o un sello en su cuaderno.

e Juego de Roles - Exploradores de Figuras:

Los alumnos se organizan en pequefos equipos y asumen roles como "Explorador de prismas", "Explorador de
pirdmides" o "Explorador de cilindros y conos". Cada rol implica investigar y presentar caracteristicas especificas,

fomentando el trabajo colaborativo y la responsabilidad compartida.
Desafios Temporizados con Reticulas:

Para practicar perimetro y area, se plantean retos donde los estudiantes deben dibujar figuras en reticulas
cuadriculadas que cumplan condiciones especificas (por ejemplo, "Dibuja una figura que tenga perimetro 12
unidades y &rea 8 unidades cuadradas"). Se usa un cronémetro para darle emocién, pero el foco es el razonamiento
y la precisién.

Tablero de Progreso con Puntos y Niveles:

Se crea un tablero visible en el aula donde cada equipo o estudiante acumula puntos por resolver problemas,
construir modelos o explicar conceptos. Al alcanzar ciertos puntos, suben de nivel (por ejemplo, de "Aprendiz
Geométrico" a "Maestro de Cuerpos"). Esto incentiva la participacién continua y el esfuerzo.
Rompecabezas de Desarrollos Planos:

Se preparan rompecabezas fisicos o digitales con piezas que representan las caras de prismas, piramides, cilindros

y conos. Los estudiantes deben armar los desarrollos planos correctos para luego construir el cuerpo geométrico



correspondiente. Esta actividad combina manipulacién concreta con aprendizaje conceptual.
e Reto "Encuentra el Error":
Se presentan problemas o dibujos con errores comunes relacionados con perimetro, drea o desarrollo de cuerpos.

Los estudiantes deben identificar y corregir el error para ganar puntos extra. Esto fomenta la atencién al detalle y el

pensamiento critico.

Estas mecanicas estdn disefladas para ser implementadas a lo largo de las 6 sesiones, integrandose de forma
progresiva y adaptandose a la complejidad creciente de los contenidos, favoreciendo un aprendizaje activo,

colaborativo y significativo.

Desarrollo - Evaluar

Herramientas de Evaluacién Formativa para el Plan "Explorando el Mundo de los Cuerpos
Geométricos y sus Medidas"
Las siguientes herramientas estdn disefladas para monitorear el progreso de los estudiantes de primaria (6-11 afnos)

durante las 6 sesiones de 2 horas cada una, asegurando que se avance hacia los objetivos planteados. Son rapidas de

aplicar, apropiadas para la edad y estdn alineadas con la metodologia de Aprendizaje Basado en Problemas.

1. Rubrica de Observaciéon Rapida (Durante actividades practicas)
e Objetivo: Evaluar la identificaciéon y descripcién de cuerpos geométricos y sus caracteristicas, asi como el uso
correcto de unidades y conceptos de perimetro y area.

e Aplicacidon: Durante el trabajo en grupo o individual, el docente observa y registra evidencia de los siguientes

criterios:

Criterio

Reconocimiento de

cuerpos geométricos

Uso de desarrollos

planos

Célculo de perimetro

y area

Nivel Basico

Identifica algunos cuerpos

pero confunde prismas y

pirdmides o cilindros y conos.

Intenta proponer desarrollos

planos con apoyo.

Identifica unidades lineales y

cuadraticas con dificultad.

Nivel Intermedio

Reconoce correctamente
prismas, pirdmides, cilindros y

conos con ayuda.

Propone desarrollos planos
simples para prismas o cilindros

con pocas correcciones.

Calcula perimetro y area en

reticulas con algunos errores.

Duracién: 5-10 minutos por grupo o por ronda de observacion.

2. Mini Quiz Interactivo (Al finalizar cada sesion)

e Objetivo: Comprobar la comprensién rapida de conceptos clave tratados en la s

Nivel Avanzado

Describe caracteristicas y
diferencias entre los cuerpos sin

dificultad.

Anticipa y comprueba desarrollos

planos correctamente.

Calcula perimetro y area
correctamente y distingue

figuras con igual perimetro/area.

esion.



e Formato: 5 preguntas cortas en formato de opcién multiple o verdadero/falso.

o Ejemplo de preguntas:

e ;Cudl es la diferencia principal entre un prisma y una piramide?

e ;Qué forma tiene un desarrollo plano de un cilindro?

e Si un poligono tiene todos sus lados iguales, ;cémo calculamos su perimetro?

e ;Pueden dos figuras tener el mismo perimetro y diferente drea? (Verdadero/Falso)
e ;Qué unidad usamos para medir el &rea? (cm?, cm, litros, etc.)

Duracién: 10 minutos. Puede ser oral o escrita, individual o en parejas.

3. Diario de Reflexion del Estudiante (Al cierre de cada sesion)

e Objetivo: Fomentar la metacognicién y que el estudiante exprese su comprensién y dudas.
e Dinamica: Los estudiantes escriben o dibujan en pocas lineas sobre:

o Qué aprendi hoy sobre los cuerpos geométricos o las medidas.

o Qué fue lo méas dificil y cdmo lo solucioné.

o Una pregunta que aun tengo.

Duracién: 5-7 minutos. Se puede usar como guia para retroalimentar individualmente.

4. Actividad de Autoevaluacion con Tarjetas de Verificacion

e Objetivo: Promover la autoevaluacién y la responsabilidad sobre el propio aprendizaje.

e Procedimiento: Al concluir actividades clave, los estudiantes marcan en una tarjeta si completaron y
comprendieron:

e Reconoci y describi un prisma/ piramide o cilindro/cono.

e Construi o propuse un desarrollo plano.

e Calculé perimetro y drea correctamente.

e Comparé figuras con igual drea o perimetro.

Duracién: 3-5 minutos. El docente puede revisar y aclarar dudas en el momento.

5. Juego de Clasificacién Rapida (Durante sesiones 2 y 4)

e Objetivo: Evaluar el reconocimiento y diferenciacién de cuerpos y conceptos de forma ltdica.
o Material: Tarjetas con imdgenes y nombres de cuerpos geométricos, unidades y férmulas.

o Dinamica: En equipos, los estudiantes clasifican tarjetas segun categorias indicadas (prismas vs pirdmides,

unidades lineales vs cuadraticas, formulas para perimetro, etc.).

Duracién: 15 minutos. El docente observa y toma notas para retroalimentar.

Implementacion Sugerida en el Plan de 6 Sesiones



Sesion | Herramienta de Evaluacion Objetivo Evaluado

1 Rubrica de Observacién y Mini Quiz Reconocimiento de prismas y pirdmides; identificacién de unidades
2 Juego de Clasificacién y Diario de Reflexiéon Caracteristicas de cuerpos; desarrollos planos

3 Rubrica de Observacién y Autoevaluacion Calculo de perimetro y area

4 Juego de Clasificacién y Mini Quiz Volumen y comparacién de dreas y perimetros

5 Diario de Reflexién y Autoevaluacion Resolucién de problemas y férmulas

6 Rubrica de Observacién y Mini Quiz Final Consolidacién de conceptos y habilidades

Estas herramientas permiten un seguimiento continuo y ajustado a las necesidades de los estudiantes, facilitando la

retroalimentacién oportuna y el ajuste del proceso de enseflanza-aprendizaje.

Desarrollo - Tareas

Tareas Estructuradas para la Fase de Desarrollo
e Tarea 1: Explorando prismas y piramides
Objetivo: Reconocer y describir semejanzas y diferencias entre un prisma y una pirdmide.

Instrucciones: En grupos pequefios, observen diferentes modelos fisicos o imagenes de prismas y pirdmides.
Identifiquen y anoten las caracteristicas que comparten y las que son diferentes. Luego, dibujen un prisma recto

cuadrangular y una pirdmide, seflalando las partes principales (caras, vértices, aristas).
Duracién estimada: 40 minutos
Producto esperado: Un cuadro comparativo simple y dos dibujos sefialados con etiquetas.
e Tarea 2: Creando desarrollos planos de prismas
Objetivo: Proponer desarrollos planos para construir prismas rectos cuadrangulares o rectangulares.

Instrucciones: Usando papel cuadriculado, disefien el desarrollo plano de un prisma rectangular. Recorten y peguen
para armar el modelo fisico. Después, expliquen en sus propias palabras cémo lograron el desarrollo y la

construccién.

Duracién estimada: 50 minutos

Producto esperado: Modelo fisico de prisma construido y explicacién oral o escrita breve.
e Tarea 3: Exploracion del cilindro y cono

Objetivo: Explorar y reconocer caracteristicas del cilindro y cono; anticipar y comprobar desarrollos planos para

construirlos.

Instrucciones: Observen objetos reales o modelos de cilindros y conos. Intenten dibujar y recortar el desarrollo plano
que creen que formaria cada cuerpo. Luego, con ayuda del docente, armen los modelos para verificar si su

suposicién fue correcta.



Duracién estimada: 50 minutos
Producto esperado: Dibujos de desarrollos planos y modelos fisicos armados de cilindro y cono.
o Tarea 4: Perimetros con reticulas cuadriculadas
Objetivo: Distinguir unidades lineales y calcular perimetros de diferentes poligonos usando reticulas.

Instrucciones: En hojas con reticula cuadriculada, dibujen varios poligonos diferentes. Calculen el perimetro
sumando las unidades de cada lado. Comparen poligonos que tengan igual perimetro pero diferente area y

expliquen con dibujos y palabras.
Duracién estimada: 40 minutos

Producto esperado: Dibujos de poligonos con cdlculos de perimetro y explicacién escrita o verbal de las

comparaciones.
e Tarea 5: Explorando dreas y perimetros de figuras
Objetivo: Reconocer figuras con igual area y distinto perimetro, y viceversa.

Instrucciones: En equipos, usen reticulas para crear figuras que tengan la misma éarea pero diferentes perimetros, y

otras con igual perimetro pero diferente drea. Presenten sus figuras y expliquen cémo lograron estas diferencias.
Duracién estimada: 50 minutos
Producto esperado: Conjunto de figuras dibujadas y presentacién oral o escrita de los hallazgos.
e Tarea 6: Construccion y uso de férmulas para perimetros
Objetivo: Construir y usar férmulas para calcular perimetros de poligonos regulares.

Instrucciones: Analicen poligonos regulares en papel cuadriculado. A partir de sumar los lados, propongan una
féormula que permita calcular el perimetro multiplicando el nUmero de lados por la medida de uno. Practiquen con

ejemplos y resuelvan problemas sencillos.
Duracidn estimada: 50 minutos
Producto esperado: Férmula escrita y resolucién de problemas aplicando la férmula.

Desarrollo - Rubrica

Rubrica para Evaluar el Proceso de Aprendizaje en "Explorando el Mundo de los Cuerpos

Geométricos y sus Medidas"

Criterio Excelente (4) Bueno (3) Satisfactorio (2) Necesita Mejorar (1)



Reconocimiento y
descripcion de
cuerpos
geométricos
(Prismas, piramides,

cilindros, conos)

Propuesta y
construccion de
desarrollos planos
(Prismas rectos
cuadrangulares y
rectangulares,

cilindros, conos)

Calculo y distincion
de perimetro y area
(Uso de reticulas,
unidades lineales y

cuadraticas)

Identificacion de
relaciones entre

perimetro y area
(Figuras con mismo
perimetro/diferente

area, y viceversa)

Uso y construccién
de formulas para
perimetro

(Sumar lados o
multiplicar nUmero de

lados por longitud)

Identifica y describe
claramente las
caracteristicas y
diferencias entre
prismas, piramides,
cilindros y conos,
utilizando vocabulario

preciso.

Propone y construye
desarrollos planos
correctos para prismas,
cilindros y conos,
demostrando
comprensién de sus

formas.

Calcula perimetro y
area correctamente
usando reticulas,
distingue claramente
entre unidades lineales

y cuadraticas.

Identifica y explica con
claridad los casos de
figuras con igual
perimetro y diferente
area, y viceversa,
usando ejemplos

concretos.

Construye y utiliza

férmulas para calcular
perimetro de poligonos
con precisién y explica

Su razonamiento.

Indicaciones para el docente

Reconoce la mayoria
de las caracteristicas y
diferencias entre los
cuerpos geométricos
con algunas
imprecisiones en la

descripcion.

Propone desarrollos
planos adecuados con
pequefios errores en la
construccién o
anticipacion de las

formas.

Realiza célculos
adecuados con
minimas confusiones
entre unidades o uso

de reticulas.

Reconoce la mayoria
de las relaciones entre
perimetro y area,
aunque la explicacién
puede ser béasica o

incompleta.

Usa férmulas para
perimetro
correctamente en la
mayoria de los casos,

con alguna ayuda.

Identifica algunos
cuerpos geométricos
pero presenta
confusién en sus
caracteristicas o

diferencias.

Propone desarrollos
planos incompletos o
con errores
importantes que
limitan la
construccion

correcta.

Calcula perimetro o
area con errores
frecuentes y
presenta dificultades
para distinguir

unidades.

Reconoce algunas
relaciones pero con
confusidén o sin poder
explicarlas

claramente.

Aplica féormulas de
perimetro con
errores o requiere
guia constante para

hacerlo.

No logra identificar ni
describir las
caracteristicas basicas
de los cuerpos
geométricos

trabajados.

No logra proponer ni
construir desarrollos
planos adecuados
para los cuerpos

geomeétricos.

No logra calcular
perimetro ni area ni
distinguir unidades

adecuadamente.

No identifica ni explica
las relaciones entre
perimetro y drea en

las figuras.

No utiliza férmulas
para calcular
perimetro o las aplica
incorrectamente sin

comprension.

e Evaluar a los estudiantes en cada sesién tomando evidencias de su participacién en actividades practicas y

discusiones.



e Usar la rubrica para retroalimentar a los estudiantes sobre su avance y areas a mejorar.

e Incentivar la autoevaluacién y coevaluacién con base en los criterios para fomentar reflexiéon sobre el propio
aprendizaje.

e Adaptar la complejidad de las preguntas y problemas segun el progreso observado para mantener un reto

adecuado.

Cierre - Sintetizar

Actividad de Sintesis para la Fase de Cierre: "Feria Matematica de Cuerpos Geométricos y

Medidas"
Duracién: 1 hora 30 minutos (puede ajustarse dentro de la segunda hora de la sexta sesién)

Objetivo de la actividad: Consolidar el aprendizaje sobre las caracteristicas y diferencias entre prismas, pirdmides,
cilindros y conos, y la aplicacién practica de perimetro, area y volumen mediante una actividad integradora,

colaborativa y Iudica que permita a los estudiantes demostrar lo aprendido.

Descripcion de la actividad

Los estudiantes participaran en una "Feria Matematica" donde presentardn a sus compafieros y al docente modelos de
cuerpos geométricos construidos por ellos (prismas, pirdmides, cilindros y conos) junto con una explicacién sencilla que
incluya:

e Las caracteristicas principales del cuerpo geométrico (nimero y forma de caras, vértices y aristas).

e El desarrollo plano que utilizaron para construirlo.

e El célculo del perimetro y area de alguna de sus caras (usando reticulas o férmulas sencillas).

e Una idea bésica de volumen o la nocién de espacio que ocupa el cuerpo.
Para facilitar la organizacion, los estudiantes se dividirdn en pequefios grupos (3-4 alumnos) donde cada grupo se
encargara de un tipo de cuerpo geométrico. Al finalizar, los grupos rotardn para visitar las "puestos" de los demas
compaferos, haciendo preguntas y completando una ficha de observacién con datos clave (ejemplo: ;qué diferencia

encontraste entre el prisma y la pirdmide? ;Qué forma tiene la base del cilindro?).

Materiales necesarios

e Cartulinas o papel para elaboraciones de desarrollos planos.

e Tijeras, pegamento, regla y ldpices de colores.

Reticulas cuadriculadas para apoyar el calculo de perimetros y areas.
e Fichas de observacién para registrar aprendizajes y preguntas.

e Modelos previamente elaborados o materiales reciclables para construccién de cuerpos.

Pasos de la actividad



1. Preparacion previa: Cada grupo recibe instrucciones para construir modelos y preparar su exposicién (puede ser

a partir de sesiones anteriores).

N

Montaje de la feria: Los grupos organizan su "puesto" con modelos y explicaciones visuales.
Presentacion: Cada grupo presenta su modelo y conceptos clave a los visitantes.

Rotacion: Los estudiantes visitan otros puestos, realizan preguntas y completan sus fichas.

v kW

Reflexidn final: En plenaria, el docente guia una conversacién para compartir las observaciones mdas importantes

y resolver dudas.

Criterios para verificar el logro de los objetivos

Objetivo de aprendizaje Indicadores de logro observables
Reconocer y describir prismas, pirdmides, Estudiantes explican caracteristicas y diferencias entre cuerpos; describen
cilindros y conos desarrollos planos usados en construccién.

Calcular perimetro y drea de caras usando Presentan célculos correctos de perimetro y drea con apoyo visual; usan

reticulas y férmulas unidades lineales y cuadraticas adecuadamente.

Explican el concepto béasico de volumen o espacio ocupado por el cuerpo
Comprender nocién de volumen . .
geomeétrico de forma comprensible.

Adaptaciones y recomendaciones
e Para estudiantes mas pequefos (6-8 afios), enfocar mas en descripcién visual y construccién de modelos simples,
usando lenguaje cotidiano.

e Para estudiantes mayores (9-11 afios), incentivar el uso de férmulas y célculos, y preguntas mas profundas durante

la feria.
e Promover el trabajo colaborativo y la comunicacién para desarrollar habilidades sociales y de expresién.
e Si el tiempo es limitado, se puede hacer la presentacién en grupos pequefios sin rotacién.

Esta actividad integradora permite a los estudiantes aplicar y comunicar lo aprendido en un contexto significativo,

facilitando la consolidacién y evaluacién de sus aprendizajes de manera activa y motivadora.

Cierre - Reflexionar

Preguntas de reflexién metacognitiva para el cierre

e ;COmo puedes explicar con tus propias palabras la diferencia entre un prisma y una pirdmide?
e ;Qué fue lo que mas te sorprendié al construir los desarrollos planos de los cuerpos geométricos?

e ;Por qué es importante medir el perimetro y el drea de las figuras geométricas? ;En qué situaciones podrias usar

estos conocimientos?
e ;Coémo sabes cuando debes usar unidades lineales y cudndo unidades cuadraticas para medir?

e ;Qué estrategias usaste para calcular el perimetro de un poligono? ;Fue facil o dificil? ;Por qué?



e ;Qué aprendiste sobre las figuras que tienen el mismo perimetro pero diferente area, o la misma area pero
diferente perimetro?
e ;COmo te ayudaron los dibujos y reticulas cuadriculadas a entender mejor las medidas de las figuras?

e ;Qué dudas o preguntas te quedaron después de estas sesiones sobre cuerpos geométricos y sus medidas?

Actividades de reflexion metacognitiva para el cierre

e Diario de aprendizaje: Pide a los estudiantes que escriban o dibujen en su cuaderno algo que aprendieron sobre
los cuerpos geométricos y sus medidas, algo que les gustd hacer y una pregunta que tengan para seguir
investigando.

e Comparte con un compaifero: En parejas, que expliguen mutuamente una caracteristica de los prismas,
pirdmides, cilindros o conos, y cdémo calcularian el perimetro o drea de una figura. Después, que compartan con el
grupo lo que aprendieron del compafero.

o Mapa conceptual colectivo: En el pizarrédn, hagan un mapa con las palabras clave del tema (prisma, pirdmide,
cilindro, cono, perimetro, area, volumen, unidades lineales, unidades cuadraticas). Los estudiantes irdn agregando
ejemplos o definiciones que recuerden de las sesiones.

e Juego de preguntas y respuestas: Organiza un breve juego donde los estudiantes formulen preguntas sobre lo
aprendido y otros respondan. Esto promueve la revisién y autoevaluacién de su comprensién.

e Autoevaluacion con caritas: Entrega una ficha con caritas (triste, neutral, feliz) para que los nifios indiquen cémo

se sienten respecto a su aprendizaje en este tema y qué les gustaria mejorar o aprender mas.

Cierre - Retroalimentar

Estrategias de Retroalimentacion para el Cierre del Plan de Clase
Para asegurar una retroalimentacién constructiva, especifica y adecuada para estudiantes de primaria (6-11 afos), las
siguientes estrategias se proponen para el cierre de cada sesién y al final del plan completo. Estas estrategias estan
disefiadas para reforzar el logro de los objetivos de aprendizaje relacionados con cuerpos geométricos, sus
caracteristicas, y las nociones de perimetro, drea y volumen.
e Retroalimentacién mediante preguntas guia y reflexién grupal
o Al terminar la actividad o sesién, el docente formula preguntas simples y especificas como:
= ;Qué diferencias encontraste entre un prisma y una pirdmide?
= ;Cémo te ayudd el desarrollo plano a entender la forma del cuerpo geométrico?

= ;Qué descubriste sobre el perimetro y el area al comparar diferentes figuras?

o Los estudiantes comparten sus respuestas en pequefos grupos o en plenaria.
o El docente refuerza los aciertos, corrige errores con ejemplos claros y motiva a seguir explorando.

o Esta estrategia promueve la metacognicién y permite al estudiante identificar sus avances y areas de mejora.

o Retroalimentacioén visual con ejemplos concretos



o Utilizar modelos fisicos (prismas, pirdmides, cilindros, conos) para mostrar desarrollos planos y relacionarlos con
las figuras construidas por los estudiantes.

o Se sefala especificamente qué caracteristicas coinciden o difieren, por ejemplo: “Veo que lograste construir bien
el desarrollo plano del prisma, pero la base del cono quedd un poco irregular; intentemos de nuevo con esta
plantilla.”

o El docente explica cémo las férmulas para perimetro y area se aplican en los ejemplos concretos elaborados en
clase.

o Esta estrategia permite que los estudiantes visualicen sus errores y logros de forma tangible.

e Uso de rubricas sencillas y comentarios personalizados
o Al final de cada sesién o proyecto, se entrega a los estudiantes una rubrica simplificada con criterios claros:
identificaciéon de caracteristicas, construccién de desarrollos planos, calculo correcto de perimetro y area, y
resolucion de problemas.
o El docente proporciona comentarios breves y positivos, por ejemplo: “Excelente trabajo al calcular el perimetro,
recuerda revisar bien el drea para que sea mas precisa.”

o Los comentarios se enfocan en el proceso y no solo en el resultado, motivando la mejora continua.

e Autoevaluacion y coevaluacién entre pares
o Invitar a los estudiantes a evaluar su propio trabajo y el de un compafiero usando preguntas sencillas: “;Qué
logré hacer bien?”, “;Qué puedo mejorar?”
o Se promueve un didlogo respetuoso y constructivo, guiado por el docente para asegurar retroalimentacién
positiva.
o Esto ayuda a que los estudiantes desarrollen habilidades de critica constructiva y autoconocimiento sobre su
aprendizaje.
e Resumen y cierre con conexion a la vida cotidiana
o El docente realiza un breve resumen de los aprendizajes clave, por ejemplo: “Hoy aprendimos a diferenciar
prismas y pirdmides y a calcular perimetros y areas.”
o Se invita a los estudiantes a compartir ejemplos de dénde ven estos cuerpos o medidas en su entorno (cajas,
latas, terrenos de juego, etc.).

o Esta estrategia ayuda a consolidar el aprendizaje y a reconocer la utilidad practica de lo aprendido.

Cierre - Rubrica

Rubrica para Evaluar Resultados Finales: "Explorando el Mundo de los Cuerpos Geométricos y sus

Medidas"

Satisfactorio (2 Necesita Mejorar (1
Criterio Excelente (4 puntos) Bueno (3 puntos)
puntos) punto)



Reconocimiento y
descripcion de
prismas y piramides

(5.2 grado)

Propuesta y
construccion de
desarrollos planos
de prismas (5.2

grado)

Exploracion y
reconocimiento del
cilindro y cono (6.2

grado)

Anticipaciéon y
comprobacion de
desarrollos planos
para cilindro y cono

(6.2 grado)

Distincion y calculo
de perimetro y area
usando reticulas

(5.2 grado)

Identifica claramente las
semejanzas y diferencias
entre prismas y
pirdmides con ejemplos

precisos y completos.

Propone desarrollos
planos completos y
adecuados para prismas
rectos cuadrangulares o
rectangulares, y
construye modelos con

precision.

Identifica y describe
claramente las
caracteristicas del
cilindro y cono,
mostrando ejemplos

variados.

Anticipa correctamente
los desarrollos planos y
los comprueba con

modelos construidos de

forma precisa.

Distingue claramente
unidades lineales y
cuadraticas, calcula
perimetro y area
correctamente, y explica
relaciones entre
perimetro y drea en

diferentes figuras.

Reconoce las
semejanzas y
diferencias
principales entre
prismas y piramides,
con algunos ejemplos

correctos.

Propone desarrollos
planos correctos,
aunqgue con
pequefios errores en
la construccién del

modelo.

Reconoce las
caracteristicas
principales del
cilindro y cono con

ejemplos correctos.

Anticipa los
desarrollos planos
con pequefios errores
y construye modelos
con algunas

imprecisiones.

Distingue unidades y
calcula perimetro y
area con pequefios
errores, identifica
algunas relaciones
entre perimetro y

area.

Identifica algunas
semejanzas o
diferencias, pero con
confusiones o
ejemplos

incompletos.

Propone desarrollos
planos incompletos o
con errores
significativos; modelo
construido con

dificultades.

Reconoce algunas
caracteristicas, pero
con confusiones o
descripciones

imprecisas.

Anticipa desarrollos
planos incompletos o
incorrectos; modelos
con errores

importantes.

Distingue unidades
con dificultad, calcula
perimetro y area con
errores frecuentes y
tiene confusiones en

las relaciones.

No logra identificar ni
describir
adecuadamente las
semejanzas o
diferencias entre

prismas y pirdmides.

No propone
desarrollos planos
adecuados ni
construye modelos

coherentes.

No identifica ni
describe
adecuadamente las
caracteristicas de

cilindro y cono.

No anticipa ni
comprueba desarrollos
planos para cilindro y

cono.

No distingue unidades
ni calcula perimetro y
area correctamente;
no entiende las
relaciones entre

perimetro y drea.



Construccion y uso
de férmulas para
perimetro de
poligonos (5.2

grado)

Resolucion de
problemas
relacionados con

volumen (6.2 grado)

Participacion y
trabajo en equipo
durante el
aprendizaje basado

en problemas

Construye y aplica
féormulas para perimetro
de cualquier poligono
con precisién y explica el

procedimiento.

Resuelve problemas
aplicando nociones de
volumen con exactitud y
explica claramente el

proceso.

Participa activamente,
colabora y aporta ideas
relevantes para la

resolucion de problemas.

Construye y usa
féormulas para
perimetro con
pequefos errores y

explicacion basica.

Resuelve problemas
con pequefos errores
y explicacién béasica

del proceso.

Participa y colabora
con algunas
aportaciones

relevantes.

Aplica férmulas con
errores frecuentes y

explicacion limitada.

Resuelve problemas
con dificultades y

explicacién limitada.

Participa de forma
limitada y contribuye
poco al trabajo en

equipo.

No logra construir ni
usar férmulas para
perimetro

correctamente.

No resuelve
problemas
relacionados con
volumen ni explica el

proceso.

No participa ni
colabora en las

actividades grupales.

Indicaciones para el docente: Esta rubrica puede usarse para evaluar las producciones finales de los estudiantes,

como presentaciones, modelos construidos, ejercicios escritos y participacion en la resolucién de problemas durante las

6 sesiones. Se recomienda realizar una retroalimentacién constructiva basada en los criterios para promover la mejora

continua.
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