Explorando el Mundo de los Numeros Naturales: Mi

Primer Proyecto Matematico

Matemadticas | Nimeros y operaciones | Aprendizaje Basado en Proyectos

Descripcion

Este plan de clase tiene como propésito introducir a los estudiantes de 6 afios en el fascinante mundo de los nimeros
naturales, fundamentales para el desarrollo de habilidades matematicas béasicas. A través de un proyecto colaborativo
y actividades ludicas, los niflos aprenderdn a identificar, contar y representar nimeros naturales de manera concreta y
visual, relaciondndolos con situaciones cotidianas que les son familiares. El aprendizaje se centra en que los nifios
comprendan que los nUmeros naturales estdn presentes en su entorno, como contar juguetes, frutas o pasos,
desarrollando asi una comprensién significativa y funcional. Este enfoque permite que los estudiantes construyan su
conocimiento desde la experiencia, fomentando su autonomia y trabajo en equipo mientras crean productos tangibles
que reflejan su aprendizaje. Al finalizar, los nifios no solo conoceran los numeros naturales, sino que también habrdn
desarrollado competencias para aplicar esta herramienta matematica en su vida diaria y continuar aprendiendo con

confianza y curiosidad.

Objetivos de Aprendizaje

e Identificar y nombrar los nimeros naturales del 1 al 20.

Contar objetos y asociar la cantidad con su nimero natural correspondiente.
e Representar nimeros naturales mediante dibujos y objetos concretos.
e Colaborar en grupo para construir un producto que refleje el uso de nimeros naturales.

e Expresar oralmente ideas sobre la importancia y uso de los nimeros naturales en su entorno.

Recursos Necesarios

e Tarjetas con nimeros del 1 al 20 (1 juego por grupo de 4 nifios).

Conjuntos de objetos para contar (fichas, botones, frutas de juguete, bloques, minimo 20 por grupo).
e Cartulinas y hojas blancas tamafo carta (3 por grupo).
e Colores, crayones y marcadores (suficientes para cada nifio).

Tablero o pizarrén con marcador o tiza.

e Reproductor de musica para cancién de nimeros (opcional).

e Plantillas impresas con dibujos para colorear y contar (frutas, animales, juguetes).

Requisitos Previos



e Reconocimiento basico de objetos cotidianos.

Habilidad para sostener lapices y crayones.
e Capacidad para escuchar instrucciones y participar en actividades grupales.

e Experiencia previa con contar hasta 10 (aunque sea de manera informal).

Actividades

Sesion 1: Descubriendo los Numeros en Mi Mundo

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Proposito de la sesidn:

Conectar con lo que saben sobre nimeros y motivar el interés para aprender sobre los nUmeros naturales del 1 al 10.

Activacion de conocimientos previos:

o Docente: Dice: ";Quién puede contar cuantos nifios estamos en el grupo?"

e Estudiantes: Levantan la mano y cuentan en voz alta.

Motivacién y enganche:

o Docente: Muestra una caja con juguetes y pregunta: ";Cuantos juguetes creen que hay? Vamos a descubrirlo

juntos." Luego canta una cancién sencilla de nUmeros del 1 al 10 con los nifios.

e Estudiantes: Participan cantando y contando con sus manos.

Contextualizacion:

Docente: Explica: "Los nUmeros naturales nos ayudan a contar cosas que vemos todos los dias, como juguetes, frutas

0 pasos que damos. Hoy vamos a aprender a usarlos para hacer nuestro propio cuento con nimeros."

Estudiantes: Escuchan y muestran interés en el proyecto.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Presenta tarjetas con nimeros del 1 al 10 y objetos para contar. Explica que cada nimero representa una

cantidad y que ellos creardn un "Libro de NUmeros" con dibujos y objetos.

Actividad 1: "Contemos juntos"



e Objetivo: Identificar y asociar nUmeros con cantidades.
e Instrucciones:
o El docente reparte grupos de 4 nifos.
o Cada grupo recibe tarjetas con nUmeros y un conjunto de objetos para contar.
o Los nifios eligen una tarjeta con un nidmero y cuentan con los objetos la cantidad que indica.

o Luego, dicen en voz alta el nUmero y la cantidad contada.

e Organizacion: Grupos de 4 nifos.
e Producto: Asociacién correcta de nimero con cantidad usando objetos.
e Tiempo: 20 minutos.

e Rol docente: Observa, pregunta ";Cuantos objetos tienes?", ";Cémo sabes que es ese nUmero?", apoya a los niflos

que necesiten ayuda.

Actividad 2: "Dibujo y nimero"
e Objetivo: Representar nimeros naturales con dibujos.
e Instrucciones:
o Cada nifio recibe una hoja donde dibujaréd la cantidad correspondiente a un nimero que el docente asigna (del 1
al 10).
o Por ejemplo, si le toca el niUmero 5, dibujard cinco manzanas o cinco estrellas.
o Al finalizar, cada nifio muestra su dibujo y dice el nimero y qué dibujé.
e Organizacion: Individual.
e Producto: Dibujo con cantidad correcta segin nimero asignado.
e Tiempo: 25 minutos.

e Rol docente: Ayuda a los nifios con el conteo, pregunta ";Cuantos dibujaste?", ";Puedes contar conmigo?", motiva
a describir su dibujo.
Diferenciacion:

e Para quienes terminan antes: Pueden crear una segunda hoja con otro nimero mayor o combinar dibujos para

formar un collage.

e Para quienes necesitan apoyo: Trabajan con apoyo del docente o compafero para contar juntos y dibujar cantidades

mas pequeias (1-3).

Transicion:

Docente: Explica que en la préxima sesién seguirdn contando y creando juegos con nimeros naturales para completar

Su proyecto.

Fase de Cierre



Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

Realizan un circulo y cada nifio dice un nimero que aprendié hoy y una cosa que conté o dibujé.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué numero te gusta més y por qué?
e ;COmo usas los numeros para contar cosas en casa?

e ;Te gustd contar y dibujar? ;Por qué?

Retroalimentacion:

El docente felicita a todos por su esfuerzo y refuerza los conceptos clave con comentarios positivos y preguntas

motivadoras.

Transferencia:

Invita a los nifios a buscar objetos en casa para contar y traerlos o contarlos en la préxima sesién.
Sesion 2: Juguemos y Contemos: Construyendo Nuestro Libro de Numeros

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Proposito de la sesidn:

Revisar lo aprendido y preparar a los nifios para profundizar en contar y representar nimeros hasta 20.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Dice: ";Quién recuerda cuantos objetos contamos ayer? Vamos a contarlos juntos otra vez." Muestra
algunas tarjetas del 1 al 10 para repasar.

o Estudiantes: Responden y cuentan en voz alta.

Motivacién y enganche:

e Docente: Propone un reto: "Hoy vamos a hacer un juego para contar hasta 20 y asi completar nuestro libro de

numeros para compartir con nuestros amigos."

o Estudiantes: Muestran interés y entusiasmo por el reto.

Contextualizacion:

Docente: Explica que los nUmeros nos ayudan a contar cosas mas grandes y que es divertido hacerlo jugando y

creando.



Estudiantes: Escuchan y participan activamente.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

El docente explica que hoy usaran un juego para contar hasta 20 y creardn paginas para su libro con dibujos y

ndmeros.

Actividad 1: "Juego de contar y avanzar"

e Objetivo: Contar en secuencia nUmeros naturales hasta 20.
e Instrucciones:
o Cada grupo recibe un tablero con casillas numeradas del 1 al 20 (dibujado en cartulina).
o Un niflo lanza un dado y avanza la ficha el nimero de casillas.
o Al caer en una casilla, el niflo debe contar con objetos la cantidad que indica la casilla y decir el nUmero en voz
alta.
o Se rota el turno entre todos los nifios.
e Organizacion: Grupos de 4 nifos.
e Producto: Practica oral y visual de contar y numerar hasta 20.
e Tiempo: 25 minutos.

e Rol docente: Supervisa el turno, corrige con preguntas guia y celebra logros.

Actividad 2: "Creando paginas para nuestro libro"
e Objetivo: Representar nimeros naturales del 11 al 20 mediante dibujos y objetos.
e Instrucciones:
o Cada nifio recibe una hoja para dibujar y colorear la cantidad que elija entre 11 y 20.
o Usan los objetos para contar y verificar su dibujo.

o Al terminar, escriben el nimero con ayuda del docente.

e Organizacion: Individual.

Producto: Pagina ilustrada para el libro con nimero y dibujo.
e Tiempo: 20 minutos.

¢ Rol docente: Apoya en la escritura del nUmero, anima a contar y revisar el dibujo.

Diferenciacion:

e Para niflos avanzados: Pueden combinar nimeros y dibujos para crear pequefias sumas (ejemplo: 10 + 3).



e Para nifos con dificultades: Trabajan con niUmeros menores o con ayuda directa para contar y dibujar cantidades

pequefas.

Transicion:

Docente: Anuncia que en la préxima sesién construirdn un juego de nimeros para compartir con sus familias y

amigos.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

Cada grupo comparte una parte del juego y dice un nimero que practicaron hoy.

Reflexiéon metacognitiva:

e ;Cual fue tu nUmero favorito para dibujar y por qué?

e ;COmo te ayudd contar con los objetos durante el juego?

Retroalimentacion:

El docente reconoce el esfuerzo y la creatividad, haciendo énfasis en la colaboracién.
Transferencia:
Invita a los nifos a practicar contar con objetos en casa y traer ideas para el juego final.

Sesion 3: Construyendo Nuestro Juego de Numeros Naturales

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propésito de la sesién:

Recordar los niumeros naturales aprendidos y preparar a los nifilos para diseflar un juego con nimeros.

Activacion de conocimientos previos:
e Docente: Pide que nombren nimeros que recuerdan y que expliquen cémo los usaron.
o Estudiantes: Comparten experiencias y nimeros favoritos.

Motivacion y enganche:

e Docente: Presenta ejemplos de juegos con nimeros (como loteria o domind) y explica que creardn su propio juego.

o Estudiantes: Muestran entusiasmo e ideas.



Contextualizacion:
Docente: Resalta que los nimeros naturales son Utiles para jugar y aprender juntos.

Estudiantes: Escuchan y se preparan para crear.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

El docente explica que disefiardn un juego de tarjetas con numeros y dibujos para jugar en casa o en el aula.

Actividad 1: "Diseiando tarjetas de numeros"

e Objetivo: Representar nimeros naturales mediante tarjetas con dibujos y nimeros.
e Instrucciones:

o Cada nifo recibe cartulina para crear 2-3 tarjetas con niumeros del 1 al 20.

o Dibuja la cantidad de objetos que corresponden al nimero y escribe el nimero.

o Decoran las tarjetas con colores y formas.

e Organizacion: Individual, luego forman grupos para compartir.

e Producto: Set de tarjetas con nimeros y dibujos.

e Tiempo: 30 minutos.

e Rol docente: Apoya en la escritura, fomenta la creatividad, pregunta ";Cuéntos dibujaste?", ";Qué nimero es

este?".

Actividad 2: "Jugamos con nuestras tarjetas"
e Objetivo: Usar nimeros naturales para jugar y reforzar el conteo.
e Instrucciones:
o En grupos, los nifios muestran sus tarjetas y juegan a emparejar nimero con cantidad correcta.
o Inventan reglas sencillas, como encontrar pares o ordenar ndmeros.
e Organizacion: Grupos de 4 nifos.
e Producto: Juego grupal con tarjetas propias.

e Tiempo: 15 minutos.

Rol docente: Facilita el juego, observa interaccién, pregunta ";Cémo sabes que este nimero es mayor?", ";Quién
puede contar los objetos?".
Diferenciacion:

e Nifos rapidos pueden crear reglas adicionales o juegos nuevos usando las tarjetas.

e Niflos que necesitan apoyo trabajan en parejas con ayuda para contar y relacionar nimeros.



Transicion:

Docente: Anuncia que en la préxima sesién compartirdn sus juegos y reflexionaran sobre lo aprendido.
Fase de Cierre

Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

Cada grupo muestra una tarjeta favorita y explica por qué la eligieron.

Reflexiéon metacognitiva:
e ;Qué aprendiste al hacer tu tarjeta?

e ;COmo te ayudaron los dibujos a entender los nimeros?

Retroalimentacion:

El docente comenta con entusiasmo la creatividad y el trabajo en equipo.
Transferencia:
Invita a practicar el juego en casa con la familia.

Sesion 4: Compartiendo y Reflexionando: Nuestro Proyecto de Numeros Naturales

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Proposito de la sesidn:

Preparar a los nifios para la presentacién de sus proyectos y reflexionar sobre su aprendizaje.

Activacion de conocimientos previos:
» Docente: Pregunta: ";Qué fue lo que mas te gust6 hacer en las sesiones anteriores?"
e Estudiantes: Comparten sus experiencias en plenaria.

Motivacién y enganche:

e Docente: Anima: "Hoy vamos a mostrar a nuestros amigos y maestros todo lo que aprendimos y creamos con los

nuimeros naturales.”

e Estudiantes: Se preparan con entusiasmo.

Contextualizacion:

Docente: Explica que compartir lo aprendido ayuda a recordar y a sentir orgullo por su trabajo.



Estudiantes: Escuchan atentos.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Actividad 1: "Presentacidon de proyectos"

e Objetivo: Expresar oralmente el uso y significado de los nidmeros naturales.
e Instrucciones:
o Cada grupo o nifio presenta su "Libro de Nimeros" y el juego de tarjetas al resto de la clase.

o Explican qué nimeros usaron, cdmo los dibujaron y para qué sirven.

e Organizacion: Plenaria.

e Producto: Presentacién oral y visual de proyectos.

e Tiempo: 30 minutos.

¢ Rol docente: Escucha activamente, hace preguntas para profundizar (";Cémo cuentas con este niumero?", ";Para

qué sirve?"), y celebra el esfuerzo.

Actividad 2: "Juego libre y reflexion final"
e Objetivo: Aplicar los nimeros naturales en un contexto de juego y reflexionar sobre el aprendizaje.
e Instrucciones:
o Los niflos juegan libremente con los juegos creados mientras el docente guia una reflexién grupal.
o El docente hace preguntas: ";Qué aprendimos sobre los nimeros?", ";Cémo podemos usar los nimeros en casa
o en la escuela?"
e Organizacion: Grupos y plenaria.
e Producto: Participacion y reflexién oral.
e Tiempo: 15 minutos.

e Rol docente: Modera la reflexién, rescata ideas importantes y motiva a seguir aprendiendo.

Diferenciacion:

¢ Niflos que terminan rdpido pueden ayudar a compafieros o crear nuevas reglas para el juego.

e Nifios con dificultades reciben apoyo para expresar sus ideas durante la presentacion o reflexion.

Transicion:

Docente: Propone un reto para casa: contar objetos diferentes con la familia y compartir la experiencia en la préxima

clase.

Fase de Cierre



Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

Se hace un mural colectivo donde cada nifio pega una tarjeta o dibujo y dice en voz alta un nimero y su cantidad.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué aprendi sobre los nimeros naturales?
e ;COmo me siento al contar y dibujar nUmeros?

e ;Qué puedo hacer con los nimeros en mi vida diaria?

Retroalimentacion:

El docente brinda comentarios positivos sobre el trabajo colectivo y anima a seguir explorando los nimeros.

Transferencia:

Motiva a usar los nimeros para resolver situaciones cotidianas como contar juguetes, pasos o frutas.

Tarea o reto:

Contar en casa objetos diferentes y preparar un dibujo o pequefia explicacién para compartir en la préxima clase.

Evaluacion

Tipo de evaluacién: Diagndstica al inicio de la sesién 1 (activaciéon de conocimientos previos), formativa durante
todas las sesiones en las actividades de desarrollo, y sumativa en la sesién 4 con la presentacién del proyecto y

reflexion final.
Criterios de evaluacion:

e Identifica correctamente nimeros naturales del 1 al 20 en tarjetas y objetos (Objetivo 1).

e Cuenta y asocia cantidades con nimeros naturales de manera precisa (Objetivo 2).

Representa nUmeros mediante dibujos u objetos con coherencia (Objetivo 3).
e Participa y colabora activamente en la construccién del proyecto grupal (Objetivo 4).
e Se expresa oralmente para explicar el uso de los nimeros en su entorno (Objetivo 5).
Instrumentos sugeridos:
e Lista de cotejo para observar participacién y precisién en conteo y representacién.
e Rlbrica simple para evaluar presentacién oral y producto final.
e Observacion directa durante actividades grupales e individuales.

e Autoevaluacién sencilla con preguntas guiadas en reflexién final.
Evidencias de aprendizaje:

e Tarjetas con nimeros y dibujos.



e Dibujos y hojas de actividades con conteo correcto.
e Participacion en juegos y actividades orales.

e Presentacién del libro de nimeros y juego creado.
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