Descubriendo Nuestro Pasado: Hominizacion, Fosiles y

Evidencias

Ciencias Sociales | Historia | Aprendizaje Basado en Proyectos

Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que los estudiantes de secundaria comprendan el fascinante proceso de la
hominizacién a través del estudio de fésiles y evidencias cientificas. Los alumnos explorardn cdmo se han identificado y
analizado restos fésiles para reconstruir la evolucién humana, promoviendo un aprendizaje activo mediante un
proyecto colaborativo. Al conectar estos conocimientos con su vida cotidiana, entenderan la importancia de la ciencia
en la construccién de nuestra historia y en la respuesta a preguntas sobre el origen de la humanidad. Esta experiencia
les permitird desarrollar habilidades de investigacién, analisis critico y trabajo en equipo, ademas de despertar la

curiosidad por las ciencias sociales y naturales.

Objetivos de Aprendizaje

e Analizar las caracteristicas y etapas del proceso de hominizacién a través del estudio de fésiles.
e Comparar diferentes evidencias fésiles y su importancia para entender la evolucién humana.
e Crear un proyecto colaborativo que represente las etapas clave de la hominizacién y sus evidencias.

e Argumentar la relevancia del estudio de fésiles para conocer nuestra historia y su impacto en la sociedad actual.

Recursos Necesarios

e Imagenes impresas y digitales de fésiles importantes (ej. Australopithecus, Homo habilis, Homo erectus, Homo
sapiens).

e Videos cortos explicativos sobre hominizacién y fésiles (duracién total aproximada 10 minutos).

e Cartulinas, marcadores, tijeras, pegamento, papelégrafos para elaboracién del proyecto.

e Computadoras o tablets con acceso a internet para investigacién guiada.

Hojas de trabajo y guias para la construccién del proyecto.

Proyector y equipo de audio para presentaciones y videos.

Requisitos Previos

e Conocimientos basicos sobre seres vivos y sus caracteristicas generales.
e Habilidades previas en trabajo colaborativo y busqueda de informacién bésica.

e Familiaridad con conceptos basicos de historia y evolucién biolégica introducidos en cursos anteriores.



Actividades

Sesion 1: Introduccion a la Hominizacion y Fésiles

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propdsito de la sesion: Introducir el concepto de hominizacién y la importancia de los fésiles como evidencia para

estudiar la evolucién humana.
Activacion de conocimientos previos:
e Docente: Presenta la pregunta detonadora: “;Cémo creen que los cientificos saben cémo eran los primeros
humanos hace millones de afios?”
e Estudiantes: Reflexionan y responden en plenaria sus ideas iniciales.
Motivacion y enganche:
e Docente: Muestra una imagen impactante de un fésil de Australopithecus y comparte un dato curioso: “Este fésil
tiene mas de 3 millones de afios y cambié la forma en que entendemos nuestro origen.”
o Estudiantes: Observan y expresan su interés o preguntas.
Contextualizacién:
o Docente: Explica que conocer nuestro pasado a través de fésiles es como armar un gran rompecabezas que nos
ayuda a entender quiénes somos y como llegamos aqui.

e Estudiantes: Escuchan y relacionan la importancia con su vida y entorno.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos
Presentacion del contenido:

o Docente: Explica brevemente las etapas de la hominizacién y la funcién de los fésiles, utilizando un video corto y

apoyandose en imagenes impresas.

e Estudiantes: Observan el video y participan con preguntas.

Actividades de aprendizaje activo:

Actividad 1: Linea del tiempo colaborativa

e Objetivo: Analizar las etapas de la hominizacioén.

e Instrucciones: En grupos de 4, los estudiantes reciben tarjetas con nombres y fechas de diferentes hominidos y

fosiles. Deben ordenarlas en una linea del tiempo en cartulina, con imagenes y breves descripciones.
e Organizacion: Grupos de 4 estudiantes.

e Producto: Linea del tiempo visual.



e Tiempo: 25 minutos.
e Rol docente: Supervisa, orienta mediante preguntas como “;Por qué creen que este fésil es importante?” y ofrece

apoyo a grupos con dudas.

Actividad 2: Debate inicial

Objetivo: Argumentar la importancia de las evidencias fésiles.

Instrucciones: En plenaria, cada grupo comparte una aportacién sobre cémo su fésil contribuye a conocer la
evoluciéon humana.

e Organizacioén: Plenaria.

e Producto: Exposicién oral breve.

e Tiempo: 20 minutos.

¢ Rol docente: Facilita el debate, fomenta el respeto y anima a todos a participar.

Diferenciacion:

e Para quienes terminan antes: Investigar un fésil adicional y compartir un dato curioso.
e Para quienes requieren apoyo: Recibir guia personalizada o trabajar con un compafero asignado.

Transicion: El docente conecta la linea del tiempo con el proyecto que desarrollardn en las siguientes sesiones,

enfatizando que usaran esta informacién para crear una presentacién sobre hominizacién y fésiles.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

e Sintesis: Solicitar a cada grupo que diga en una frase qué aprendié sobre la hominizacién.

o Reflexion metacognitiva: ;Qué fésil te parecié mas interesante y por qué? ;Cémo nos ayudan los fésiles a

entender nuestro pasado? ;Qué te gustaria descubrir en este proyecto?
o Retroalimentacion: El docente comenta las respuestas, resaltando ideas clave y motivando la curiosidad.
o Transferencia: Avanza la idea de que en la préxima sesién comenzaran a crear su proyecto visual.

e Tarea: Buscar en casa una noticia o imagen relacionada con fésiles o evolucién humana para compartir.

Sesion 2: Profundizando en las Evidencias Foésiles

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propésito de la sesion: Revisar la tarea y preparar a los estudiantes para investigar diferentes tipos de evidencias

fosiles.
Activacion de conocimientos previos:

o Docente: Pide a varios estudiantes compartir la noticia o imagen que buscaron sobre fésiles.

e Estudiantes: Presentan brevemente sus hallazgos a la clase.



Motivacion y enganche:
o Docente: Muestra una réplica o imagen ampliada de un craneo fésil y pregunta: “;Qué nos puede decir este crdneo
sobre cémo vivian nuestros antepasados?”

e Estudiantes: Observan y comentan sus ideas.
Contextualizacién:

o Docente: Explica que hoy aprenderdn a identificar diferentes tipos de fésiles y qué informacién aporta cada uno.

e Estudiantes: Escuchan y se preparan para investigar.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido: El docente presenta un esquema basico de tipos de fésiles (huesos, herramientas,

huellas) y su importancia.

Actividad 1: Investigacion guiada por estaciones

e Objetivo: Comparar evidencias fosiles y su uso para conocer la evolucién.

¢ Instrucciones: En grupos rotan por tres estaciones con materiales (imagenes, textos breves, réplicas) sobre tipos
de fésiles. En cada estacion, responden preguntas especificas en su hoja de trabajo.

e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.

e Producto: Respuestas escritas en hoja de trabajo.

e Tiempo: 30 minutos.

e Rol docente: Facilita la rotacién, responde dudas y fomenta la discusién en el grupo.

Actividad 2: Puesta en comtuin y mapa conceptual

e Objetivo: Crear un mapa conceptual colectivo sobre tipos de fésiles y su valor.

e Instrucciones: En plenaria, cada grupo comparte lo aprendido en las estaciones. El docente escribe en el
papeldgrafo las ideas principales formando un mapa conceptual.

e Organizacion: Plenaria.

e Producto: Mapa conceptual visible para toda la clase.

e Tiempo: 15 minutos.

e Rol docente: Organiza la informacién, clarifica conceptos y anima a los estudiantes a hacer conexiones.

Diferenciacion:

e Estudiantes avanzados pueden ampliar el mapa conceptual con ejemplos adicionales.

e Estudiantes con mas dificultades reciben apoyo para comprender preguntas y organizar respuestas.

Transicion: El docente explica que la préxima sesién iniciaran la elaboracién del proyecto visual con estos contenidos.

Fase de Cierre



Tiempo estimado: 5 minutos

e Sintesis: Cada estudiante escribe en una tarjeta qué tipo de fésil le parecié mas interesante y por qué.

o Reflexion metacognitiva: ;Cémo me ayudaron las estaciones a entender los fésiles? ;Qué evidencia me
sorprendié mdas? ;Qué aprenderé en la siguiente sesion?

o Retroalimentacion: El docente recoge las tarjetas y comenta algunas respuestas en voz alta.

o Transferencia: Se anuncia que en la préxima sesién usaran esta informacién para disefiar su proyecto.

o Tarea: Leer un pequefio texto preparado sobre fésiles para reforzar vocabulario.

Sesion 3: Diseno del Proyecto de Hominizacion

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propésito de la sesion: Iniciar el trabajo colaborativo para disefiar un proyecto visual sobre hominizacién y

evidencias fdsiles.
Activacion de conocimientos previos:

o Docente: Revisa brevemente el mapa conceptual y pregunta: “;Qué elementos no deben faltar en nuestro
proyecto?”
e Estudiantes: Responden y comparten ideas en plenaria.
Motivacién y enganche:
e Docente: Propone que el proyecto debe ser creativo y claro para que otros estudiantes entiendan la evolucion
humana.

e Estudiantes: Se muestran motivados y comienzan a planear.
Contextualizacidn:

e Docente: Explica que el proyecto serd una presentacién visual (cartel, maqueta o mural) para mostrar en la
escuela.

e Estudiantes: Visualizan la importancia de su trabajo para la comunidad escolar.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 45 minutos

Actividad 1: Planificacion del proyecto

e Objetivo: Crear un plan detallado para representar las etapas de hominizacién y evidencias.
e Instrucciones: En grupos, definen qué informacién incluirdn, cémo organizaran el contenido y asignan roles
(investigador, disefiador, expositor).

e Organizaciéon: Grupos de 4 estudiantes.



e Producto: Guion o esquema del proyecto.
e Tiempo: 25 minutos.
¢ Rol docente: Supervisa la planeacién, guia con preguntas como “;Cémo mostraran la importancia de cada fésil?” y

ayuda a resolver conflictos.

Actividad 2: Recoleccion y organizacion de informacion

e Objetivo: Seleccionar y organizar la informacidn relevante para el proyecto.
¢ Instrucciones: Usan libros, textos y recursos digitales para buscar datos y preparan los textos e imagenes que
usaran.
e Organizacioén: Grupos de 4 estudiantes.
e Producto: Materiales escritos y organizados para el proyecto.
e Tiempo: 20 minutos.
e Rol docente: Apoya en la busqueda, verifica la pertinencia y fomenta la colaboracién.
Diferenciacion:
e Estudiantes avanzados pueden disefiar bocetos o prototipos.
e Estudiantes con dificultades reciben apoyo individual o trabajan en tareas especificas como recortar o pegar.

Transicion: El docente indica que en la siguiente sesién comenzaran la elaboracion fisica del proyecto.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos
e Sintesis: Los grupos comparten su plan para recibir retroalimentacién breve.
o Reflexion metacognitiva: ;Qué parte del proyecto les emociona mas? ;En qué pueden mejorar? ;Cémo
colaboraron en el grupo?
o Retroalimentacion: El docente destaca fortalezas y sugiere posibles mejoras.
o Transferencia: Preparan materiales para la préxima sesioén.

e Tarea: Traer materiales necesarios para la elaboracién.

Sesion 4: Elaboracion del Proyecto Visual

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos
Propdsito de la sesion: Revisar el plan y organizar el trabajo para la creacién del proyecto visual.
Activacion de conocimientos previos:
o Docente: Recuerda los roles y objetivos del proyecto.
o Estudiantes: Se preparan para iniciar la elaboracién.

Motivacion y enganche:



o Docente: Recalca que el proyecto serd presentado a otros estudiantes y debe ser claro y atractivo.

o Estudiantes: Se muestran motivados.
Contextualizacion:

e Docente: Explica que trabajar en equipo y con responsabilidad es fundamental para lograr un buen resultado.

e Estudiantes: Aceptan el reto y organizan sus tareas.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 45 minutos

Actividad unica: Construccion del proyecto

e Objetivo: Crear un proyecto visual que muestre las etapas de la hominizacién y evidencias fésiles.

¢ Instrucciones: Los estudiantes trabajan en grupos para elaborar el cartel, mural o maqueta, utilizando los
materiales recopilados y sus planes.

e Organizacion: Grupos de 4 estudiantes.

e Producto: Proyecto visual terminado o en avance significativo.

e Tiempo: 45 minutos.

e Rol docente: Observa, asesora, fomenta la colaboracién y resuelve dudas técnicas o conceptuales.
Diferenciacion:

e Estudiantes que terminan rapido pueden ayudar a otros grupos o decorar con detalles adicionales.

e Estudiantes con dificultades reciben apoyo para tareas especificas y se les asignan roles acordes a sus habilidades.

Transicion: Se prepara a los estudiantes para presentar avances en la siguiente sesion.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos
e Sintesis: Cada grupo comenta qué parte del proyecto lograron terminar y qué falta.
o Reflexion metacognitiva: ;Qué aprendi trabajando en equipo? ;Qué dificultades tuve? ;Qué puedo mejorar para
la presentacion?
o Retroalimentacion: El docente valora el esfuerzo y orienta para optimizar el tiempo en la préxima sesion.
e Transferencia: Anticipa la presentacion final del proyecto.

e Tarea: Practicar la explicacién del proyecto en casa.

Sesion 5: Presentacion y Reflexion Final del Proyecto

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Proposito de la sesidn: Preparar a los estudiantes para la presentacién oral y evaluar el trabajo realizado.



Activacion de conocimientos previos:
o Docente: Realiza un breve repaso con preguntas guia: “;Qué aprendimos sobre hominizacién? ;Qué fésiles fueron
mdas importantes?”

o Estudiantes: Responden y se motivan para la presentacion.

Motivacién y enganche:
o Docente: Recuerda que presentardn su trabajo a compaferos de otro grupo o grado y seran los expertos.
e Estudiantes: Se sienten responsables y entusiasmados.

Contextualizacion:

e Docente: Explica la importancia de comunicar bien el conocimiento.

e Estudiantes: Preparan sus exposiciones.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 45 minutos

Actividad unica: Presentacion del proyecto y sesién de preguntas

e Objetivo: Argumentar y explicar el proceso de hominizacién y evidencias fésiles mediante la presentacién

colaborativa.

¢ Instrucciones: Cada grupo presenta su proyecto visual durante 7 minutos y responde preguntas de sus

compafieros.

e Organizacion: Grupos y plenaria.

e Producto: Presentacion oral y material visual.

e Tiempo: 45 minutos (7 minutos por grupo aprox., 2-3 grupos segun tamafo de clase).

e Rol docente: Evalla, modera preguntas, ofrece retroalimentacién inmediata y destaca puntos clave.
Diferenciacion:

o Estudiantes menos seguros pueden presentar en pareja 0 apoyarse en compaferos.

e Estudiantes mas avanzados pueden responder preguntas adicionales o profundizar en temas.

Transicion: Se cierra la actividad con un resumen colectivo.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

e Sintesis: El docente realiza una lluvia de ideas para resumir lo aprendido en 3 puntos clave.

o Reflexion metacognitiva: ;Qué aprendi sobre la evolucién humana? ;Cémo me ayudd el proyecto a entender
mejor los fésiles? ;Qué me gustaria explorar en el futuro sobre este tema?

o Retroalimentacion: El docente entrega comentarios positivos y recomendaciones para préximas investigaciones.

e Transferencia: Se sugiere observar noticias o0 documentales sobre descubrimientos fésiles y evolucion.



e Tarea: Escribir un breve parrafo personal sobre qué significa para ellos conocer la historia de la humanidad.

Evaluacion

Tipo de evaluacion:

o Diagnéstica: Sesidn 1, activaciéon de conocimientos previos para conocer ideas iniciales.

o Formativa: Durante todas las sesiones, observacion del trabajo en grupo, participacién en debates y avance del
proyecto.

e Sumativa: Sesién 5, evaluacién del proyecto final y presentacién oral.

Criterios de evaluacion:

o Capacidad para identificar y explicar las etapas de la hominizacién (objetivo 1).
e Habilidad para comparar y utilizar evidencias fésiles en el proyecto (objetivo 2).
e Trabajo colaborativo y creatividad en la elaboracién del proyecto (objetivo 3).

e Claridad y coherencia en la exposicién oral y argumentacion (objetivo 4).

Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para evaluar participacién y colaboracién en grupos.

e RuUbrica para el proyecto visual que valore contenido, presentacién y creatividad.
e Observacion directa durante actividades.

e Autoevaluacién y coevaluacién al final del proyecto.

Evidencias de aprendizaje:

e Linea del tiempo y hojas de trabajo.

e Mapa conceptual colectivo.

e Proyecto visual terminado (cartel, maqueta o mural).
e Presentacion oral del grupo.

e Respuestas reflexivas y escritos finales.
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