iExplorando el Reino Animal: Clasificamos a Nuestros

Amigos Animales!

Ciencias Naturales | Medio Ambiente | Aprendizaje Colaborativo

Descripcion

En este plan de clase, los estudiantes de tercer grado descubrirén el fascinante mundo de los animales y aprenderan a
clasificarlos en grupos segln sus caracteristicas principales, como mamiferos, aves, reptiles, anfibios y peces. Este
aprendizaje es fundamental para entender la biodiversidad que nos rodea y valorar la importancia de cada especie en
el equilibrio de nuestro planeta. Ademas, al identificar a qué grupo pertenece cada animal, los nifilos podran relacionar
este conocimiento con su entorno cotidiano, reconociendo animales que ven en libros, en la naturaleza o en medios
digitales. La metodologia de Aprendizaje Colaborativo permitird que trabajen en equipo, compartiendo ideas y
aprendiendo juntos de manera activa y divertida. Asi, desarrollardn no solo conocimientos cientificos basicos, sino
también habilidades sociales como la comunicacién, la cooperacién y la responsabilidad compartida, esenciales para su

formacién integral.

Objetivos de Aprendizaje

e |dentificar correctamente los grupos principales de animales segun sus caracteristicas.

o Clasificar diferentes animales en grupos como mamiferos, aves, reptiles, anfibios y peces.

Colaborar con sus compafieros para compartir ideas y construir conocimiento sobre la clasificacién animal.

e Explicar oralmente las razones por las cuales un animal pertenece a un grupo especifico.

Recursos Necesarios

Cartulinas y marcadores de colores (al menos 5 por grupo)

Imégenes recortables de animales variados (minimo 30 imagenes)

Ficha impresa con caracteristicas de cada grupo animal (1 por estudiante)

Pizarrén o rotafolio y plumones

e Proyector o dispositivo para mostrar un video corto sobre clasificacién de animales (opcional)
e Hojas blancas para elaborar organizadores gréficos

e Tijeras y pegamento para cada grupo

e Reloj o cronémetro para controlar tiempos

Requisitos Previos

e Conocimiento basico sobre animales comunes (domiciliarios, de granja o silvestres) adquirido en cursos anteriores.



e Habilidad para trabajar en equipo y escuchar a los compafieros.

e Capacidad para reconocer y describir caracteristicas sencillas de animales (como si tienen plumas, piel, o escamas).

Actividades

Fase de Inicio

Tiempo estimado:

20 minutos

Proposito de la sesidn:

Docente: Explica a los estudiantes que hoy explorardn cémo agrupar animales para entender mejor el mundo que los
rodea, y que aprenderdn a identificar a qué grupo pertenece cada animal, lo que les ayudara a conocer sus

caracteristicas y diferencias.

Activacion de conocimientos previos:

Docente: Muestra imagenes grandes de varios animales (por ejemplo: perro, aguila, pez, rana, serpiente). Pregunta:

“;Quién me puede decir cdmo es este animal? ;Qué tiene que lo hace especial?”

Estudiantes: Responden y describen caracteristicas visibles de cada animal.

Motivacion y enganche:

Docente: Comparte un dato curioso: “;Sabian que hay mds de un millén de tipos de animales en el mundo? Y todos
se pueden agrupar segun cdmo son y viven!” Luego plantea un reto: “Vamos a descubrir juntos a qué grupo pertenece

cada animal que veremos hoy.”

Contextualizacion:

Docente: Conecta el tema con la vida de los estudiantes: “;Han visto alguna vez un perro, un pajaro o un pez? Todos
estos animales tienen cosas en comun con otros, y eso es lo que llamamos clasificacién. Esto nos ayuda a entenderlos

mejor y cuidar de ellos.”

Estudiantes: Escuchan y participan con ejemplos de animales que conocen.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado:

75 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Divide a los estudiantes en grupos de 4. Entrega a cada grupo una ficha con caracteristicas basicas de los

grupos animales: mamiferos, aves, reptiles, anfibios y peces. Explica brevemente, con ejemplos, las caracteristicas



clave (por ejemplo: los mamiferos tienen pelo y dan leche a sus crias).

Actividad 1: “Clasificamos la gran coleccién de animales”

e Objetivo: Identificar a qué grupo pertenece cada animal.
e Instrucciones:
o Docente: Entrega a cada grupo un conjunto de im&genes recortables de animales mezclados.

o Docente: Explica: “En equipo, miren cada imagen y piensen a cual grupo pertenece ese animal usando la ficha.

Luego peguen la imagen en la cartulina que tenga el nombre del grupo correcto.”
o Estudiantes: Discutir en grupo, clasificar y pegar las imdgenes en la cartulina adecuada.

e Organizacion: Grupos de 4 estudiantes

Producto: Cartulina con animales clasificados correctamente.

e Tiempo estimado: 30 minutos
e Rol docente: Circular entre grupos para observar, hacer preguntas guia como “;Por qué piensan que este animal

es un reptil?” o “;Qué tienen en comun todos estos animales que lo hacen aves?”

Actividad 2: “Presentamos a nuestros expertos en animales”

e Objetivo: Explicar oralmente la clasificacién de los animales.
e Instrucciones:
o Docente: Pide a cada grupo que elija un portavoz para presentar su cartulina y explique al resto de la clase
cémo clasificaron a los animales y por qué.
o Estudiantes: Preparan una breve explicacién en equipo y exponen al grupo clase.
e Organizacion: Grupos pequefios, exposicién en plenaria
e Producto: Explicacion oral y cartulina exhibida
e Tiempo estimado: 25 minutos

e Rol docente: Escuchar, apoyar con preguntas y reforzar conceptos clave durante las exposiciones.

Actividad 3: “Juego rapido de clasificacion”

e Objetivo: Reforzar la identificacién de grupos de animales de forma divertida.
e Instrucciones:
o Docente: Muestra imdgenes rapidas de animales en la pantalla o cartas y pregunta a los estudiantes en voz
alta: “;Este animal es un mamifero, un ave, o un reptil?” Los estudiantes responden levantando tarjetas de
colores que representan cada grupo.

o Estudiantes: Participan activamente respondiendo rapido y en voz alta.

e Organizacion: Toda la clase en plenaria

e Producto: Participacion activa y respuesta correcta



e Tiempo estimado: 20 minutos

¢ Rol docente: Retroalimentar respuestas, corregir suavemente y celebrar aciertos.

Diferenciacion

o Estudiantes que terminan antes: Pueden disefiar una tarjeta con un animal inventado y describir a qué grupo

perteneceria y por qué, fomentando la creatividad y aplicacién del conocimiento.

o Estudiantes que necesitan apoyo: Trabajan con un compafero guia o en grupo pequefio con ayuda adicional del

docente para revisar caracteristicas de los animales y hacer la clasificacién con ejemplos mas claros y sencillos.

Transiciones

Al terminar cada actividad, el docente resume brevemente lo aprendido y conecta con la siguiente: “Ahora que vimos
cémo agrupar animales, vamos a compartir con la clase lo que aprendimos para que todos seamos expertos en

animales.”

Fase de Cierre

Tiempo estimado:

25 minutos

Sintesis:

Docente: Propone realizar un mapa mental colectivo en el pizarrén con los grupos de animales y ejemplos que

aportaron los estudiantes. Invita a que cada grupo aporte una caracteristica o animal para completar el mapa.

Estudiantes: Participan aportando palabras o dibujos para el mapa mental.

Reflexion metacognitiva:

Docente formula las siguientes preguntas:

e ;Cudl fue el grupo de animales que mas te gustd y por qué?
e ;Coémo sabes que un animal pertenece a cierto grupo?

¢ ;Qué aprendiste hoy que no sabias antes sobre los animales?

Estudiantes: Responden oralmente y reflexionan sobre su aprendizaje.

Retroalimentacion:

Docente: Felicita a los estudiantes por su participacién, corrige dudas comunes y refuerza los conceptos clave,

destacando el trabajo en equipo y la importancia de conocer a los animales.

Transferencia:

Docente: Conecta el aprendizaje con la vida diaria: “Cuando vean un animal en casa, en la calle o en libros, podran

pensar en su grupo y compartirlo con su familia.”



Tarea o reto:

Docente: Propone como tarea que los estudiantes busquen en casa o en su entorno un animal y dibujen o describan a

qué grupo pertenece, explicando una caracteristica que los ayude a clasificarlo.

Evaluacion

Tipo de evaluacién: Diagndstica al inicio (activacién de conocimientos), formativa durante el desarrollo (observacion

y preguntas en actividades colaborativas), y sumativa en el cierre (mapa mental y reflexién).
Criterios de evaluacién:

¢ Identifica correctamente grupos principales de animales (relacionado con el objetivo 1).

e Clasifica animales en grupos adecuados con apoyo de caracteristicas (objetivo 2).

e Participa activamente en equipo demostrando colaboracién y comunicacién (objetivo 3).

e Explica con claridad por qué un animal pertenece a un grupo (objetivo 4).
Instrumentos sugeridos:

o Lista de cotejo para observar participaciéon en actividades grupales y precisién en la clasificacién.

e RUbrica simple para evaluar la presentacién oral y explicacién de los grupos.

e Observacion directa durante el juego de clasificacién y discusién final.

e Revisidn del mapa mental colectivo y respuestas en la reflexién metacognitiva.
Evidencias de aprendizaje:

e Cartulinas con animales clasificados correctamente por grupo.

e Participacion activa y correcta en el juego de clasificacién.

e Explicaciones orales durante la presentacién grupal.

e Contribuciones al mapa mental colectivo y respuestas reflexivas.

Enriquecimientos
Inicio - Diagnostico

Evaluacidén Diagndstica Inicial
Duracién: 5-10 minutos

Objetivo: Identificar los conocimientos previos de los estudiantes sobre los grupos de animales para orientar la sesién
de aprendizaje.
Instrucciones para el docente:

e Realice la actividad con toda la clase al inicio de la sesidn.

e Explique que no se trata de una prueba, sino de una forma para conocer lo que ya saben.



e Anime a los estudiantes a participar y responder con tranquilidad.

Actividad:

Tipo de
Pregunta / Actividad
Pregunta

;Cudles animales conocen? Nombra tres animales que
Pregunta oral
te gusten.

;Cual de estos animales puede volar?
Pregunta de

e A) Ledn
opciéon multiple )

e B) Aguila
sencilla

e C) Pez

En grupos de 3-4 alumnos, observen imdgenes de 4
Actividad rapida
animales (p. ej. perro, pez, ave, rana) y digan si todos

grupal . .

son iguales o diferentes. ;Por qué?

;Sabes cdmo se llaman los grupos en los que podemos
Pregunta abierta poner a los animales? Por ejemplo, ;todos los que

vuelan juntos?

Materiales necesarios:

Propésito

Conocer el vocabulario y familiaridad con

animales comunes.

Identificar si reconocen caracteristicas de

animales (capacidad de volar).

Evaluar si los estudiantes pueden notar
diferencias basicas entre animales y si pueden

expresarlas en grupo.

Detectar conocimientos previos acerca de la

clasificacién de animales.

e Imagenes impresas o proyectadas de animales (perro, pez, aguila, rana, leén)

e Tarjetas con opciones para la pregunta multiple

Sugerencias para el docente:

e Anotar las respuestas y observaciones para ajustar la explicacién y actividades posteriores.

e Fomentar un ambiente de respeto y confianza para que los nifios se expresen libremente.

Desarrollo - Ejemplos

Ejemplos Practicos para la Clasificacion de Animales

Para ayudar a los estudiantes a identificar a qué grupo pertenece cada animal, se pueden utilizar ejemplos cercanos y

conocidos para ellos, promoviendo el trabajo en equipo y la discusién colaborativa.

e Ejemplo 1: Animales del Patio Escolar

Presentar imagenes o figuras de animales que podrian encontrarse en el entorno escolar o cercano, como una

paloma, un perro, una rana, una mariposa y un pez en un acuario.

Los estudiantes, organizados en grupos pequefios, discutiran y clasificardn estos animales en grupos como:

mamiferos, aves, anfibios, insectos y peces.



e Ejemplo 2: Animales de la Granja
Mostrar imagenes o figuras de animales tipicos de la granja: vaca, gallina, cerdo, caballo y abeja.

En equipos, los estudiantes identificardn caracteristicas comunes para agruparlos en mamiferos, aves e insectos,

fomentando el debate para llegar a un consenso.
e Ejemplo 3: Animales de la Selva
Presentar un conjunto de animales de la selva: mono, serpiente, tucén, rana y mariposa.

Los grupos deberan clasificar estos animales segln sus caracteristicas, reconociendo reptiles, aves, anfibios,

insectos y mamiferos.

Casos de Estudio para Trabajo Colaborativo

Estos casos invitan a los estudiantes a analizar situaciones y resolverlas en equipo, promoviendo el aprendizaje activo

y colaborativo:
e Caso 1: ;A qué grupo pertenece "Rana"?

Los estudiantes reciben una breve descripcién: "La rana puede vivir en el agua y en la tierra, tiene piel himeda y

puede saltar muy alto."

En equipos, discutiran las pistas y decidirdn si la rana es un anfibio, reptil o mamifero, justificando su respuesta.
e Caso 2: ;:Ddénde clasificamos al "Perro"?

Se presenta la informacién: "El perro tiene pelo, respira aire, vive en la tierra y cuida a su familia."

Los grupos colaboran para identificar que el perro es un mamifero, explicando las caracteristicas que sustentan su

clasificacion.
e Caso 3: ;Qué grupo incluye a la "Mariposa"?
Descripcién: "La mariposa tiene alas coloridas, seis patas y pasa por una transformacién llamada metamorfosis."

Los estudiantes trabajan en equipo para clasificarla como insecto, compartiendo evidencias y razonamientos.

Implementacidon en la Sesién de 2 Horas
Dividir la sesién en blogues donde los estudiantes primero trabajen con los ejemplos practicos para familiarizarse con la
clasificacién y luego resuelvan los casos de estudio en equipos.

e 30 minutos: Presentacién y discusién breve de los ejemplos practicos en grupos.

e 45 minutos: Trabajo colaborativo en casos de estudio con guia del docente para fomentar el didlogo y la

argumentacion.
e 30 minutos: Puesta en comun de las respuestas y debate entre grupos para consolidar el aprendizaje.

e 15 minutos: Actividad de cierre donde cada equipo crea un cartel con animales y su grupo correspondiente para

mostrar al resto de la clase.

Desarrollo - Tareas



Tareas Estructuradas para la Fase de Desarrollo

e Tarea 1: "Descubriendo a Nuestros Amigos Animales"

Instrucciones: Dividan la clase en grupos de 4 estudiantes. Cada grupo recibird tarjetas con imagenes y nombres de
diferentes animales. Juntos, observen las caracteristicas de cada animal y discutan en su grupo a qué grupo animal
creen que pertenece (mamiferos, aves, reptiles, anfibios, peces o insectos). Anoten en una hoja sus decisiones y la

razén principal de su clasificacion.
Tiempo estimado: 40 minutos

Producto esperado: Lista grupal con los animales clasificados en sus respectivos grupos y una breve explicaciéon de

su eleccién.

Conexidn con el objetivo: Esta tarea permite que los estudiantes identifiquen a qué grupo pertenece cada animal,

estimulando la observacién y el analisis colaborativo.
e Tarea 2: "Construyendo Nuestro Mural de Clasificacion Animal"

Instrucciones: Cada grupo utilizara la informacién de la tarea anterior para crear un mural en cartulina. Dividan la
cartulina en secciones para cada grupo animal y peguen las imagenes de los animales correspondientes en cada
seccion. Ademas, escriban una caracteristica principal de cada grupo para explicar por qué colocaron esos animales

alli. Luego, preparen una breve explicacién para compartir con el resto de la clase.
Tiempo estimado: 50 minutos

Producto esperado: Mural grupal de clasificacién animal con imdgenes, nombres y caracteristicas principales de

cada grupo.

Conexidn con el objetivo: Refuerza la identificacién de grupos animales mediante la organizacién visual y la

comunicacién en equipo.
e Tarea 3: "Presentamos Nuestro Mural y Aprendemos Juntos"”

Instrucciones: Cada grupo presentara su mural frente a la clase, explicando cémo clasificaron a los animales y
mencionando las caracteristicas principales de cada grupo. Durante las presentaciones, los demas estudiantes

pueden hacer preguntas o agregar comentarios para enriquecer el aprendizaje colectivo.
Tiempo estimado: 30 minutos
Producto esperado: Presentacion oral grupal y discusién en clase.

Conexidn con el objetivo: Permite que los estudiantes refuercen su comprensién al explicar y escuchar distintas

clasificaciones, fomentando el aprendizaje colaborativo.

Cierre - Retroalimentar

Estrategias de Retroalimentacion para el Cierre

Para cerrar la sesién de 2 horas y asegurar que los estudiantes logren identificar a qué grupo pertenece cada animal,

se proponen las siguientes estrategias de retroalimentacién, disefiadas para ser constructivas, especificas y apropiadas



para nifios de 6 a 11 afos dentro de un ambiente de aprendizaje colaborativo:

e Ronda de Preguntas y Respuestas en Equipo
Cada grupo comparte un ejemplo de un animal que clasificaron correctamente y explica brevemente por qué
pertenece a ese grupo. El docente escucha y da retroalimentaciéon positiva resaltando aciertos especificos ("Muy
bien al identificar que los peces tienen aletas para nadar") y corrige suavemente errores con pistas para que el
grupo reflexione ("Recuerden que los mamiferos tienen pelo y no ponen huevos, ;qué otro animal podria ser un
mamifero?").
o Tarjetas de Retroalimentaciéon Positiva y de Mejora
Al finalizar la actividad grupal, el docente entrega a cada grupo dos tarjetas: una con un comentario positivo
especifico sobre lo que lograron bien, y otra con una sugerencia concreta para mejorar. Por ejemplo:
o Positivo: "Excelente trabajo reconociendo que las aves tienen plumas y pueden volar."
o Mejora: "Intentemos recordar que no todos los reptiles ponen huevos en el agua."

Esto ayuda a que los nifios reciban retroalimentacién clara y motivadora.

Autoevaluacion Guiada en Parejas

Los estudiantes trabajan en parejas para comparar sus respuestas sobre la clasificacién de animales y se hacen
preguntas mutuamente, por ejemplo: ";Por qué crees que este animal pertenece a ese grupo?" El docente circula,
escucha y ofrece retroalimentacién puntual para reforzar conceptos o corregir confusiones.

e Uso de un Mural de Logros y Preguntas

Al final de la sesién, se puede colocar un mural donde los estudiantes escriben o dibujan un animal que aprendieron
a clasificar correctamente y una pregunta o duda que tengan. El docente revisa el mural y proporciona
retroalimentacién general a todo el grupo, reforzando los aciertos y aclarando dudas.

o Refuerzo con Ejemplos Visuales

Durante la retroalimentacién, el docente puede mostrar imagenes o tarjetas con animales para resaltar
caracteristicas clave de cada grupo, reforzando la comprensién mediante apoyos visuales y haciendo la

retroalimentacién mas concreta.

Cierre - Rubrica
Rubrica para Evaluar la Actividad: Clasificaciéon de Animales

Satisfactorio (2 Necesita Mejorar (1
Criterio Excelente (4 puntos) Bueno (3 puntos)
puntos) punto)



Identificacién
correcta de
grupos

animales

Trabajo

colaborativo

Organizaciéon y
presentacion

del trabajo

Comprensién

del tema

Identifica
correctamente todos los
animales y los asigna al
grupo correcto sin

errores.

Participa activamente,
escucha a sus
compafieros y
contribuye de manera

positiva al grupo.

Presenta la clasificacién
de manera clara,

ordenada y con dibujos
o etiquetas que facilitan

la comprension.

Demuestra
comprensiéon completa
del concepto de
clasificaciéon de

animales y sus grupos.

Identifica correctamente la

mayoria de los animales y

asigna correctamente al

grupo correspondiente, con

POCOSs errores.

Participa en la mayoria de

las actividades y coopera

con sus compaferos.

La presentacién es clara y

ordenada, aunque puede
mejorar en detalles o

ilustraciones.

Demuestra buena
comprension, pero con
algunas dudas o

confusiones menores.

Identifica algunos
animales
correctamente, pero
comete varios errores
en la asignacién a

grupos.

Participa de forma
limitada y a veces
dificulta la dindmica del

grupo.

La presentacion es
desordenada vy dificulta
entender cémo se
clasificaron los

animales.

Demuestra
comprension parcial
con varias confusiones
sobre los grupos de

animales.
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No identifica
correctamente los
animales ni los grupos

a los que pertenecen.

No participa ni
coopera con sus
compafieros durante

la actividad.

La presentacion esta
incompleta o no
permite entender la
clasificacién de los

animales.

No demuestra
comprension sobre la
clasificacién de

animales.



