Explorando la Produccion Animal: Anatomia, Fisiologiay

Ciencia Aplicada

Ciencias Naturales | Biologia | Aprendizaje Basado en Proyectos

Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que los estudiantes de secundaria (12-15 afios) comprendan y comparen la
anatomia y fisiologia de animales poligastricos y monogastricos dentro del contexto de la produccién agropecuaria. A
través de un proyecto colaborativo, los alumnos integrardn conocimientos de biologia con factores practicos como el
clima, la alimentacién, salud animal, tipo de suelo y genética aplicada, fomentando un aprendizaje activo y
significativo. Esta experiencia permite a los estudiantes conectar la ciencia natural con problematicas reales del
entorno agropecuario, promoviendo habilidades criticas y el trabajo en equipo. El plan prepara a los jévenes para
entender como los animales de granja se adaptan y se manejan, contribuyendo a la seguridad alimentaria y al

desarrollo sostenible de sus comunidades.

Objetivos de Aprendizaje

e Comparar la anatomia y fisiologia de animales poligdstricos y monogdstricos en contextos agropecuarios.

e Analizar como factores ambientales y genéticos influyen en la produccién animal.

e Disefar y desarrollar un proyecto colaborativo que articule contenidos de ciencias naturales aplicados a la
produccién agropecuaria.

e Argumentar la importancia de la alimentacién, salud y aclimatacién en animales de produccién.

e Evaluar estrategias de mejoramiento genético y adaptacién al entorno para optimizar la produccién animal.

Recursos Necesarios

e Modelos o imagenes impresas de anatomia de poligdstricos y monogastricos (1 por grupo)

e Computadoras o tabletas con acceso a internet (1 por cada 2-3 estudiantes)

Materiales para elaboracién de carteles o infografias: cartulina, marcadores, tijeras, pegamento

¢ Videos educativos cortos sobre digestiéon en animales poligastricos y monogastricos (2 videos, 5-7 minutos cada
uno)

e Presentacién digital con esquema de factores ambientales, alimentacién y genética aplicada

e Cuadernos o hojas para anotaciones y planificaciones

e Proyector y pantalla para presentaciones

e Lista de cotejo para evaluacién del proyecto y participacién grupal

Requisitos Previos



e Conocimiento basico sobre los sistemas digestivos de los animales
e Habilidades bésicas para investigacion en internet y trabajo en equipo
e Experiencias previas con proyectos colaborativos y presentacién oral

e Comprensién general de factores ambientales como clima y suelo

Actividades

Sesion 1: Introduccion y exploracion inicial de poligastricos y monogastricos

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propdsito de la sesion: Presentar el tema y despertar la curiosidad sobre las diferencias entre poligastricos y

monogastricos, estableciendo la importancia en la produccién animal.
Activacion de conocimientos previos:

e Docente: ";Han visto alguna vez una vaca o un cerdo? ;Saben qué diferencias hay en su forma de alimentarse y

digerir los alimentos?"
e Estudiantes: Responden de forma voluntaria y comparten experiencias.
Motivacién y enganche:

o Docente: Presenta un dato curioso: ";Sabian que las vacas tienen cuatro estémagos y los cerdos solo uno? Esto
hace que su alimentacién y produccién sean muy diferentes." Muestra un video corto introductorio sobre digestién
en poligéstricos y monogastricos.

e Estudiantes: Observan atentamente y anotan preguntas.

Contextualizacion:

e Docente: Explica cdmo conocer estas diferencias ayuda a cuidar mejor a los animales y a producir alimentos de

calidad para la comunidad.

o Estudiantes: Relacionan el contenido con su entorno y comentan.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido: Se introduce el proyecto: "Vamos a crear una presentacién grupal que explique las
diferencias entre poligastricos y monogastricos, incluyendo factores ambientales y genéticos que afectan su

produccién.”
Actividad 1: Observaciéon y comparaciéon de modelos anatémicos

e Objetivo: Comparar la anatomia de sistemas digestivos poligastricos y monogéstricos.

e Instrucciones: En grupos de 3-4, observan modelos o imagenes y anotan diferencias clave.



e Producto: Tabla comparativa inicial en hojas o cuaderno.

e Tiempo: 20 minutos

¢ Rol docente: Facilita materiales, pregunta ";Qué érganos tienen en comun? ;Qué dérganos estan presentes solo en
uno de los sistemas?"

Actividad 2: Investigacion guiada en internet

e Objetivo: Analizar cémo factores como el clima y la alimentacién influyen en la produccién de animales.

e Instrucciones: Cada grupo investiga un factor asignado (clima, suelo, alimentacién, genética) y anota cémo afecta
a poligéstricos y monogéstricos.

e Producto: Resumen breve (3-4 frases) para compartir con el grupo.

e Tiempo: 20 minutos

¢ Rol docente: Apoya con preguntas guia y verifica comprensién.
Diferenciacion:

o Para estudiantes avanzados: Se les invita a relacionar el factor investigado con ejemplos locales de produccién
animal.

e Para estudiantes con dificultades: Se les proporciona textos cortos y apoyos visuales sobre el factor asignado.

Transicién: Se invita a los grupos a preparar una breve exposicién para la siguiente sesién.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos
Sintesis: Cada grupo comparte una diferencia clave encontrada en la anatomia o influencia de un factor.
Reflexion metacognitiva:
e ";Qué aprendimos sobre los diferentes sistemas digestivos?"
e ";Por qué es importante conocer estos sistemas para la produccién animal?"
Retroalimentacion: El docente resalta aciertos y plantea preguntas para pensar en la siguiente sesién.

Transferencia: Se adelanta que en la préxima sesién se profundizard en fisiologia y salud animal.

Sesion 2: Profundizando en fisiologia y factores ambientales de la producciéon animal

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos
Propdsito de la sesion: Revisar lo aprendido y preparar para explorar la fisiologia y los factores ambientales.
Activacion de conocimientos previos:
e Docente: ";Qué factores investigaron y cémo crees que afectan a los animales?"
e Estudiantes: Responden en plenaria y comparten ejemplos.

Motivacion y enganche:



e Docente: Presenta un caso local: "Una granja tuvo problemas con la salud de sus vacas por el cambio de clima.
¢Qué creen que paséd?"”
e Estudiantes: Debaten posibles causas y soluciones.
Contextualizacion:
e Docente: Explica que entender fisiologia y factores ambientales ayuda a prevenir enfermedades y mejorar la
produccién.

o Estudiantes: Relacionan con experiencias propias o familiares.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos
Presentacion del contenido: Se introducen conceptos bésicos de fisiologia digestiva y su relacién con la salud y
aclimatacioén.
Actividad 1: Creacion de mapa conceptual
e Objetivo: Organizar la informacién sobre fisiologia, factores ambientales y su impacto en la produccion.
e Instrucciones: En grupos, elaboran un mapa conceptual usando cartulina y marcadores integrando conceptos
aprendidos.
e Producto: Mapa conceptual grupal.
e Tiempo: 25 minutos
¢ Rol docente: Facilita materiales, orienta sobre conexiones légicas y pregunta ";Cémo se relaciona la aclimatacion
con la salud animal?"
Actividad 2: Analisis de un caso practico
e Objetivo: Aplicar conocimientos para identificar factores que afectan a un grupo de animales en una situacién
dada.

e Instrucciones: Se entrega un caso escrito sobre un problema en una granja. En grupos discuten causas y proponen

soluciones basadas en fisiologia y factores ambientales.
e Producto: Informe breve con causas y soluciones.
e Tiempo: 20 minutos
e Rol docente: Modera discusién y sugiere enfoques para el analisis.
Diferenciacion:
o Estudiantes avanzados profundizan en interacciones genéticas y ambientales.
e Estudiantes que necesitan apoyo reciben preguntas guia y ejemplos para el andlisis.

Transicién: Se preparan para presentar sus mapas y andlisis en la siguiente sesion.

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 5 minutos



Sintesis: Cada grupo presenta un punto clave de su mapa conceptual o andlisis.
Reflexion metacognitiva:

e ";Qué relaciéon existe entre fisiologia y factores ambientales?"

e ";CémMo podemos aplicar este conocimiento en la produccién animal?"
Retroalimentacion: Comentarios del docente sobre presentaciones y conexiones realizadas.

Transferencia: Se anticipa el trabajo de disefio del proyecto final en las préximas sesiones.

Sesion 3: Conociendo la genética y mejoramiento en animales de producciéon

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propésito de la sesion: Introducir conceptos basicos de genética aplicada y mejoramiento genético en produccién

animal.
Activacion de conocimientos previos:
e Docente: ";Qué saben sobre cdmo se heredan caracteristicas en los animales?"
e Estudiantes: Responden y comparten ejemplos.
Motivacion y enganche:
e Docente: Presenta un video corto sobre mejoramiento genético en vacas y cerdos.
e Estudiantes: Observan y anotan preguntas.
Contextualizacion:

e Docente: Explica que el mejoramiento genético ayuda a tener animales mas resistentes y productivos.

o Estudiantes: Reflexionan sobre la importancia de esta ciencia en la alimentacién.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos
Actividad 1: Taller de genética basica
e Objetivo: Comprender principios basicos de herencia y selecciéon genética.
¢ Instrucciones: En grupos, realizan ejercicios sencillos con ejemplos de herencia de caracteristicas (color, tamafo)
usando fichas o dibujos.
e Producto: Registro de ejercicios y conclusiones.
e Tiempo: 25 minutos
¢ Rol docente: Explica, guia ejercicios y responde dudas.

Actividad 2: Disefio inicial del proyecto de articulacion

e Objetivo: Planear un proyecto que integre anatomia, fisiologia, factores ambientales y genética aplicada.



e Instrucciones: En grupos, discuten ideas para su proyecto, asignan roles y hacen un boceto del producto final
(presentacién, cartel, infografia, video).

e Producto: Plan de proyecto con objetivos y responsabilidades.

e Tiempo: 20 minutos

e Rol docente: Facilita la planificacién, sugiere enfoques y asegura que se integren todos los contenidos.
Diferenciacion:

e Estudiantes avanzados pueden incluir aspectos més complejos de genética o tecnologias aplicadas.

e Estudiantes que requieren apoyo reciben ejemplos claros y apoyo en la organizacién del proyecto.

Transicion: Preparan materiales para iniciar el desarrollo del proyecto en la siguiente sesion.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos
Sintesis: Cada grupo comparte el enfoque de su proyecto.
Reflexion metacognitiva:

e ";Cémo puede la genética mejorar la produccién animal?"

e ";Qué temas vamos a integrar en nuestro proyecto?"
Retroalimentacién: Comentarios y recomendaciones del docente.

Transferencia: En la préoxima sesidn, se comienza a elaborar el producto tangible.

Sesion 4: Desarrollo del proyecto: Integrando conocimientos para la produccion animal

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 5 minutos
Propdsito de la sesion: Revisar el plan y organizar el trabajo para crear el producto del proyecto.

Activacion de conocimientos previos: Breve repaso grupal de los conceptos clave para asegurar claridad.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 50 minutos
Actividad: Elaboracion del producto del proyecto
e Objetivo: Crear un producto tangible (cartel, infografia, presentacién digital o video) que explique la anatomia,
fisiologia, factores ambientales y genética en poligastricos y monogastricos.
e Instrucciones: En grupos, trabajan colaborativamente para recopilar informacién, disefiar y construir su producto.
e Producto: Producto final en formato elegido.
e Tiempo: 50 minutos

e Rol docente: Supervisa avances, resuelve dudas, fomenta el trabajo colaborativo y verifica integracién de

contenidos.



Diferenciacion:

e Estudiantes avanzados pueden incluir ejemplos y datos adicionales.

e Estudiantes con dificultades reciben apoyo para organizar ideas y utilizar recursos digitales o manuales.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos
Sintesis: Reflexidn rdpida sobre el avance del proyecto y organizacién para la siguiente sesién.
Reflexion metacognitiva:
e ";Qué hemos logrado hasta ahora en nuestro proyecto?"
e ";Qué falta para completarlo?"
Retroalimentacion: Comentarios del docente para mejorar el trabajo.

Transferencia: Preparacién para la revisién y presentacién final en préximas sesiones.

Sesion 5: Finalizacion y preparacion de presentaciones del proyecto

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 5 minutos

Propésito de la sesion: Revisar el producto y planificar la presentacién grupal.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 50 minutos
Actividad 1: Revisiéon y mejora del proyecto
e Objetivo: Refinar el producto integrando retroalimentacién y asegurando claridad y coherencia.
e Instrucciones: Grupos revisan su trabajo, corrigen errores y mejoran la presentacién.
e Producto: Producto final mejorado.
e Tiempo: 25 minutos
e Rol docente: Proporciona retroalimentacién especifica y apoyo técnico.
Actividad 2: Ensayo de presentacion
e Objetivo: Practicar la presentacién oral y la comunicacién efectiva.
¢ Instrucciones: Cada grupo ensaya su exposicién, ajusta tiempos y roles.
e Producto: Ensayo de presentacion.
e Tiempo: 25 minutos
¢ Rol docente: Escucha, sugiere mejoras en expresiones y manejo del grupo.

Diferenciacion:

o Estudiantes que terminan antes apoyan a compafieros en dificultades.



e Estudiantes con apoyo reciben guia para manejo del nerviosismo y lenguaje claro.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos
Sintesis: Compartir sensaciones y expectativas para la presentacién final.
Reflexion metacognitiva:

e ";Qué aprendimos trabajando en equipo?"

e ";Qué aspectos mejoramos para la presentacion?"
Retroalimentacién: Comentarios motivadores del docente.

Transferencia: Prepararse para presentar ante el grupo completo.

Sesion 6: Presentacion, reflexion y cierre del proyecto

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 5 minutos

Propdsito de la sesion: Preparar el espacio y la actitud para las presentaciones finales.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos
Actividad: Presentacion de proyectos
e Objetivo: Comunicar y argumentar los resultados del proyecto integrando todos los contenidos.
e Instrucciones: Cada grupo presenta su proyecto (10 minutos por grupo aprox.), responde preguntas y recibe
retroalimentacion.
e Producto: Presentacién oral y producto tangible.
e Tiempo: 45 minutos

e Rol docente: Modera, evalla con lista de cotejo, fomenta preguntas y discusiones respetuosas.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos
Sintesis: Elaboraciéon de un mapa mental colectivo en el pizarrén con los conceptos y aprendizajes clave del proyecto.
Reflexion metacognitiva:
e ";Qué aprendimos sobre las diferencias entre poligastricos y monogéstricos?"

e ";COmo influyen los factores ambientales y la genética en la produccién animal?"

e ";Qué habilidades desarrollamos durante este proyecto?"

Retroalimentacién: Comentarios finales del docente reconociendo el esfuerzo y aprendizajes logrados.



Transferencia: Invitacidon a observar y relacionar estos conceptos con animales y producciones en su comunidad o

familia.

Tarea o reto: Investigar un animal local y describir si es poligdstrico o monogastrico, qué factores ambientales y

genéticos influyen en su produccioén.

Evaluacion

Tipo de evaluacion:

o Diagnodstica: Sesidén 1, activacién de conocimientos previos para identificar saberes iniciales.

e Formativa: Durante el desarrollo de actividades en todas las sesiones, con observaciéon directa, retroalimentacién

continua y revisiéon de avances del proyecto.
e Sumativa: Sesién 6, presentacion final del proyecto y elaboraciéon del mapa mental colectivo.

Criterios de evaluacion:

e Comparacion correcta y clara de anatomia y fisiologia de poligéstricos y monogdéstricos (Objetivo 1).
e Analisis pertinente de factores ambientales y genéticos en la produccién animal (Objetivos 2 y 5).

e Disefio y desarrollo colaborativo del proyecto integrador (Objetivo 3).

e Argumentacién coherente sobre alimentacién, salud y aclimatacién en presentaciones (Objetivo 4).
o Capacidad para evaluar estrategias de mejoramiento genético aplicadas (Objetivo 5).

Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para evaluar el contenido y presentacién del proyecto.

e Observacion directa durante actividades grupales.

e Rlbrica para evaluar argumentacién y trabajo en equipo.

e Autoevaluacién y coevaluacién al final del proyecto.

e Portafolio con registros de actividades y productos realizados.
Evidencias de aprendizaje:

e Tabla comparativa de anatomia y fisiologia.

e Mapas conceptuales y mentales elaborados.

o Informes y analisis de casos practicos.

Producto final del proyecto (carteles, infografias, presentaciones o videos).

e Presentaciones orales grupales y participacién en discusiones.
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