iAventuras Fraccionarias: Descubriendo fracciones

propias e impropias!

Matemadticas | Nimeros y operaciones | Gamificacién

Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que los estudiantes de primaria (6-11 afios) aprendan a identificar y representar
fracciones propias e impropias de manera divertida y significativa. A través de actividades gamificadas, los alumnos
desarrollardn habilidades para entender cémo las fracciones describen partes de un todo y cémo se aplican en
situaciones cotidianas, como compartir alimentos o medir ingredientes. Este aprendizaje es fundamental para
fortalecer su pensamiento matematico y resolver problemas reales de manera efectiva, promoviendo el interés y la
motivacién hacia las matemadticas. Ademas, al conectar las fracciones con experiencias diarias, los estudiantes
comprenderan la utilidad practica de estos conceptos, mejorando su capacidad para tomar decisiones informadas en su

entorno.

Objetivos de Aprendizaje

Identificar fracciones propias e impropias a través de representaciones visuales y numéricas.

Representar fracciones propias e impropias utilizando materiales concretos y dibujos.

e Resolver problemas cotidianos que impliquen fracciones propias e impropias aplicando estrategias adecuadas.
e Comparar fracciones propias e impropias para comprender sus diferencias y relaciones.

e Explicar oralmente o por escrito la diferencia entre fracciones propias e impropias y su aplicacién en la vida diaria.

Recursos Necesarios

e Tarjetas con imagenes de fracciones (pizzas, barras, rectangulos divididos en partes).
o Materiales manipulativos: fracciones en papel, circulos y rectdngulos de cartulina para recortar.

e Marcadores, crayones y hojas blancas para representar fracciones.

Pizarra y plumones de colores.

Proyector y computadora con acceso a juegos interactivos de fracciones (ej. "Fraction Ninja", "Pizza Fraction

Game").
e Tablero de puntos y medallas para premiar logros (elementos de gamificacién).
e Fichas de retos y tarjetas de puntos.
e Cuadernos de trabajo con ejercicios impresos sobre fracciones propias e impropias.

¢ Videos cortos animados explicativos sobre fracciones (3-5 minutos).

Requisitos Previos



e Conocimiento basico de nimeros naturales y conteo.
e Habilidad para reconocer partes iguales en figuras geométricas.
e Experiencia previa en la identificacién de la mitad, tercio y cuarto de un objeto.

e Capacidad para trabajar en equipo y seguir instrucciones sencillas.

Actividades

Sesion 1: Introduccion a las fracciones propias e impropias a través del juego

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 30 minutos

Propésito de la sesion: Conectar a los estudiantes con el concepto de fracciones, motivarlos a descubrir qué son las

fracciones propias e impropias y prepararlos para las actividades lUdicas.

Activacion de conocimientos previos:
e Docente: ";Alguna vez han compartido una pizza o una torta? ;Cémo saben que parte les toca?"
e Estudiantes: Responden y comentan experiencias breves.

o Docente: Muestra una imagen de una pizza dividida en partes iguales y pregunta: ";Cuantas partes hay? ;Qué

parte es una persona si se come una porcién?"
Motivacion y enganche:

e Docente: Presenta un reto: "Hoy iniciaremos una aventura donde seremos exploradores de fracciones. Cada vez
que resolvamos un reto, ganaremos puntos y medallas para convertirnos en expertos fraccionarios."

e Estudiantes: Escuchan atentos y se entusiasman con la idea del juego.
Contextualizacion:

e Docente: Explica: "Las fracciones nos ayudan a compartir cosas y a entender partes de un todo, como repartir
dulces o medir ingredientes para una receta."

o Estudiantes: Relacionan con experiencias personales y se preparan para participar activamente.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 195 minutos

Presentacion del contenido: El docente introduce las fracciones propias e impropias usando materiales concretos y
juegos interactivos, evitando la explicacién tradicional. Se usa la gamificaciéon para que los estudiantes ganen puntos y
medallas a medida que avanzan.

Actividad 1: "Construyendo fracciones con pizzas y barras"”

e Objetivo: Identificar y representar fracciones propias usando materiales manipulativos.



e Instrucciones:
o Docente: Divide a los estudiantes en grupos de 3-4 y entrega cartulinas recortadas en circulos y barras
divididas en partes iguales.
o Explica que deben armar fracciones propias, por ejemplo, 1/2, 3/4, dibujando o pegando partes coloreadas.

o Los grupos presentan su fraccién y explican por qué es propia (numerador menor que denominador).

e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.

e Producto: Representaciones visuales de fracciones propias en cartulina.

e Tiempo: 60 minutos.

¢ Rol del docente: Observa, hace preguntas como ";Por qué crees que esta fraccion es propia? ;Cudntas partes

tomaste? ;Cudntas hay en total?" y guia a grupos con dudas.

Actividad 2: "Desafio de fracciones impropias en el juego de las barras"
e Objetivo: Identificar y representar fracciones impropias usando materiales manipulativos y compararlas con
fracciones propias.
e Instrucciones:
o Docente: Explica que algunas fracciones pueden tener el numerador mayor que el denominador, mostrando
barras completas y partes adicionales.
o Los grupos crean fracciones impropias (ej.: 5/4, 7/3) con las barras y las representan graficamente.

o Discuten en grupo las diferencias entre fracciones propias e impropias.

e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.

e Producto: Representaciones de fracciones impropias y explicacién grupal.

e Tiempo: 75 minutos.

e Rol del docente: Facilita la reflexién con preguntas como ";Qué significa que el numerador sea mayor que el

denominador? ;Cémo se ve esto en la barra?" y apoya con ejemplos.

Actividad 3: "Juego interactivo: '‘Caza fracciones' en la computadora o proyector"
e Objetivo: Reconocer fracciones propias e impropias en un entorno digital y sumar puntos para el equipo.
e Instrucciones:

o Los estudiantes, en parejas, juegan un juego digital donde deben seleccionar fracciones propias o impropias

segun el nivel.

o Por cada acierto, el equipo gana puntos que se suman al tablero general.

e Organizacion: Parejas con acceso a computadora o tablet.

e Producto: Registro de puntos y participacion.

Tiempo: 60 minutos.



¢ Rol del docente: Supervisa, motiva y ayuda a parejas con dificultades, fomenta la competencia sana entre

equipos.

Diferenciacion

o Para estudiantes que terminan antes: Desafio extra: crear una historia corta que involucre fracciones propias e
impropias.
o Para estudiantes que requieren mas apoyo: Uso de materiales manipulativos adicionales y apoyo visual,

trabajar en parejas para reforzar conceptos.

Transiciones

Después de cada actividad, el docente conecta lo aprendido con preguntas que preparan para la siguiente: "Ahora que
sabemos qué son las fracciones propias, ;qué creen que pasara si tomamos mas partes que el todo? Vamos a

descubrirlo en la siguiente actividad."

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 15 minutos

Sintesis: Cada estudiante dibuja en su cuaderno una fraccién propia y una impropia que hayan aprendido hoy y

explica brevemente la diferencia.

Reflexion metacognitiva:
e ;COmo sabes si una fraccién es propia o impropia?
e ;Para qué crees que sirven las fracciones en la vida diaria?
e ;Qué parte de la actividad te gusté mas y por qué?

Retroalimentacion: El docente revisa los dibujos y escucha las explicaciones, da comentarios positivos y corrige

dudas de forma amable y clara.

Transferencia: El docente adelanta que en la siguiente sesién aprenderdn a resolver problemas usando estas

fracciones, para seguir ganando puntos en su aventura.

Tarea o reto: En casa, observardn con un adulto alguna situacién donde se usen fracciones (por ejemplo, al repartir

algo) y anotaran qué tipo de fraccién es.

Sesion 2: Resolviendo problemas con fracciones propias e impropias

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 15 minutos

Propésito de la sesion: Reforzar lo aprendido y preparar para resolver problemas aplicados con fracciones propias e

impropias.

Activacion de conocimientos previos: Juego rapido de preguntas y respuestas: ";Es esta fraccién propia o

impropia?" con tarjetas visuales.



Motivacion y enganche: Presentar un "Mapa del tesoro" donde para avanzar deben resolver problemas con

fracciones y ganar puntos.

Contextualizacién: Explicar que muchos problemas cotidianos, como medir ingredientes o compartir objetos, se

pueden resolver usando fracciones.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 210 minutos

Actividad 1: "Historias fraccionarias"

e Objetivo: Resolver problemas de la vida real usando fracciones propias e impropias.
e Instrucciones:
o En grupos de 4, el docente entrega tarjetas con situaciones cotidianas (ej.: compartir una torta, medir tela,
repartir dulces).
o Los grupos leen el problema, identifican las fracciones involucradas y representan la solucién con dibujos o
materiales.

o Presentan su solucién al resto del grupo.

e Organizacion: Grupos de 4.

e Producto: Soluciones gréaficas y orales de problemas.

e Tiempo: 90 minutos.

¢ Rol del docente: Facilita la comprensidn, pregunta ";Qué fraccion representa cada parte? ;Es propia o impropia?

¢Por qué?", y guia la presentacion.

Actividad 2: "Carrera de retos fraccionarios"

e Objetivo: Practicar resolucion répida de problemas y reforzar identificaciéon de fracciones propias e impropias.
e Instrucciones:
o Los estudiantes compiten en equipos para resolver retos de fracciones en un tablero gigante.

o Por cada respuesta correcta, avanzan casillas y ganan puntos para su equipo.

e Organizacion: Equipos de 4-5 estudiantes.

e Producto: Avance en el tablero y registro de puntos.

e Tiempo: 90 minutos.

e Rol del docente: Modera la competencia, verifica respuestas, ofrece pistas cuando es necesario, y mantiene la

motivacién.

Actividad 3: "Creando problemas fraccionarios"

e Objetivo: Elaborar y explicar problemas que involucren fracciones propias e impropias.

¢ Instrucciones:



o Individualmente, los estudiantes crean un problema corto que incluya el uso de fracciones propias o impropias.
o Lo escriben y lo ilustran para compartirlo con un compafero.

e Organizacion: Individual.

e Producto: Problema escrito e ilustrado.

e Tiempo: 30 minutos.

¢ Rol del docente: Revisa los problemas, ayuda a redactar y corrige conceptos si es necesario.

Diferenciacion

o Estudiantes avanzados: Crear problemas mas complejos que involucren suma o comparacién de fracciones.
o Estudiantes con dificultades: Trabajar con problemas més simples y acompafiados de representaciones visuales

y apoyo docente.

Transiciones

El docente conecta la creacién de problemas con la préxima sesién: "Mafana vamos a explorar cémo podemos usar

estas fracciones para comparar y tomar decisiones importantes en juegos y actividades reales."

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 15 minutos
Sintesis: En plenaria, los estudiantes comparten uno de sus problemas y explican cémo identificaron las fracciones y
Si son propias o impropias.
Reflexion metacognitiva:
e ;Qué fue lo mas facil y lo més dificil de resolver problemas con fracciones?
e ;COmo nos ayudan las fracciones a entender mejor las situaciones?

e ;Qué aprendiste sobre las diferencias entre fracciones propias e impropias?
Retroalimentacién: Comentarios alentadores y correcciones especificas para aclarar conceptos erréneos.

Transferencia: Se anticipa que en la siguiente sesidn se trabajard la comparacién y representacion grafica para

reforzar la comprensién.

Tarea o reto: Buscar en casa algun ejemplo donde se usen fracciones para compartir o medir y traerlo a clase.

Sesion 3: Comparando y representando fracciones propias e impropias

Fase de Inicio

Tiempo estimado: 20 minutos

Propdsito de la sesion: Recordar conceptos previos y preparar a los estudiantes para comparar fracciones propias e
impropias y representarlas en la recta numérica.

Activacion de conocimientos previos: Juego rapido: ";Fraccidon propia o impropia?" con tarjetas y respuestas alzar

la mano.



Motivacion y enganche: Presentar un "Desafio de comparacién" con premios para los equipos que respondan

correctamente.

Contextualizacién: Explicar que comparar fracciones nos ayuda a decidir cual es méas grande o mas pequefa en

situaciones reales, como medir distancias o repartir cantidades.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 200 minutos

Actividad 1: "Construyendo la recta numérica con fracciones"

o Objetivo: Representar fracciones propias e impropias en la recta numérica.
e Instrucciones:
o En grupos, el docente entrega una recta numérica grande dibujada en cartulina.

o Los estudiantes colocan tarjetas con fracciones propias e impropias en el lugar correcto de la recta (entre O y
mas de 1).

o Discuten en grupo la ubicacién y explican sus elecciones.

e Organizacion: Grupos de 4.

Producto: Recta numérica con fracciones correctamente ubicadas.

e Tiempo: 80 minutos.
o Rol del docente: Facilita con preguntas ";Por qué colocaste esa fraccién aqui? ;Cémo sabes que es mayor o

menor que 1?" y corrige errores.

Actividad 2: "Batalla de fracciones: ;Cudl es mayor?"

e Objetivo: Comparar fracciones propias e impropias y justificar la respuesta.
e Instrucciones:
o En parejas, los estudiantes reciben pares de fracciones para comparar.
o Debaten y deciden cudl es mayor, justificando con dibujos o la recta numérica.

o Presentan sus conclusiones a otro equipo.

e Organizacion: Parejas, luego plenaria.

e Producto: Justificacion oral o escrita de comparaciones.

e Tiempo: 70 minutos.

e Rol del docente: Escucha justificaciones, formula preguntas para profundizar comprensién y fomenta respeto en el

debate.

Actividad 3: "Juego de la puntuacion fraccionaria"

e Objetivo: Practicar representacién y comparacién de fracciones en un contexto ludico.

¢ Instrucciones:



o Los estudiantes forman equipos y juegan un tablero donde avanzan al responder correctamente preguntas sobre
fracciones propias e impropias.
o Ganan puntos y medallas que se acumulan para premios.
e Organizaciéon: Equipos de 4-5 estudiantes.
e Producto: Registro de puntos y participacién activa.

e Tiempo: 50 minutos.

Rol del docente: Modera el juego, verifica respuestas y mantiene el ambiente de competencia sana.

Diferenciacion

e Para estudiantes avanzados: Introducir comparacién de fracciones con diferente denominador usando dibujos y
ejemplos.
o Para estudiantes con dificultades: Uso de materiales manipulativos y apoyo visual para comparar fracciones

simples.

Transiciones

El docente conecta la comparacién con la siguiente sesién: "Después de aprender a comparar, usaremos todo lo que

sabemos para resolver problemas complejos y reflexionar sobre lo que hemos logrado."

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 20 minutos

Sintesis: Realizar un organizador grafico grupal en la pizarra donde se clasifiquen fracciones propias e impropias y sus

posiciones en la recta numérica.
Reflexion metacognitiva:
e ;COmo sabes si una fraccién es mayor o menor que 1?
e ;Para qué nos sirve comparar fracciones en la vida diaria?

e ;Qué estrategia te ayudé mas para entender hoy?
Retroalimentaciéon: Comentarios positivos y sugerencias individuales o grupales para mejorar.

Transferencia: Anticipar que en la Ultima sesién aplicaran todo el conocimiento para enfrentar retos reales y

consolidar lo aprendido.

Tarea o reto: Buscar un ejemplo en casa o en la calle donde deban comparar cantidades fraccionarias y describirlo.

Sesion 4: Aplicacion y cierre de la aventura fraccionaria

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 20 minutos

Propdsito de la sesion: Repasar los conceptos clave para preparar a los estudiantes para la aplicacién préactica y la

reflexion final.



Activacion de conocimientos previos: Juego de preguntas rapidas en equipos sobre fracciones propias e impropias

y Su comparacion.
Motivacion y enganche: Presentar el "Gran Reto Final" donde deberdn aplicar todo lo aprendido para ganar la

medalla de “Expertos Fraccionarios”.

Contextualizacidn: Explicar que este reto los ayudara a usar fracciones para resolver situaciones reales y que es la

culminacidon de su aventura.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 200 minutos

Actividad 1: "Resolviendo el Gran Reto Fraccionario"

e Objetivo: Aplicar el conocimiento de fracciones propias e impropias para resolver problemas integradores.
e Instrucciones:
o En equipos, se entregan problemas complejos que involucran identificacién, representaciéon, comparacién y
solucién con fracciones propias e impropias.
o Los equipos deben resolver, representar graficamente y explicar sus respuestas.
o Se asignan puntos y medallas segun la calidad y creatividad de las soluciones.
e Organizacion: Equipos de 4-5 estudiantes.
e Producto: Soluciones escritas y presentaciones orales.
e Tiempo: 120 minutos.

o Rol del docente: Modera, orienta y evalla el trabajo, fomenta el trabajo colaborativo y la comunicacion.

Actividad 2: "Creando un mural fraccionario colaborativo"

e Objetivo: Consolidar y representar creativamente lo aprendido sobre fracciones.
e Instrucciones:
o Los estudiantes en grupos disefian y elaboran un mural con dibujos, ejemplos y explicaciones sobre fracciones
propias e impropias.
o El mural se exhibird en el aula para recordar el aprendizaje.
e Organizacioén: Grupos de 4.
e Producto: Mural colectivo.
e Tiempo: 70 minutos.

» Rol del docente: Facilita materiales, guia el disefio y promueve la participacién equitativa.

Diferenciacion

o Estudiantes avanzados: Liderar la explicacién de conceptos en el mural y plantear preguntas a sus compaferos.

o Estudiantes con dificultades: Enfocarse en dibujos y representaciones visuales con apoyo del docente.



Transiciones

El docente prepara la sesién para el cierre y reflexién, conectando la experiencia con la importancia del aprendizaje

para su vida diaria y futura.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 20 minutos
Sintesis: Realizar un “Ticket de salida” donde cada estudiante escribe tres cosas que aprendié, una pregunta que
tiene y una aplicacién real de las fracciones.
Reflexion metacognitiva:
e ;COmo te ayudaron las fracciones a resolver problemas en esta aventura?
e ;Qué habilidad crees que mejoraste durante estas sesiones?
e ;En qué situaciones cotidianas usards lo que aprendiste?
Retroalimentacion: El docente revisa los tickets, ofrece comentarios personalizados y felicita el esfuerzo y progreso
de cada estudiante.
Transferencia: Se invita a los estudiantes a observar y utilizar fracciones en su vida diaria continuamente.

Tarea o reto: Llevar a casa una hoja para que con su familia escriban o dibujen ejemplos de fracciones propias e

impropias que encuentren en su entorno.

Evaluacion

Tipo de evaluacién:

o Diagnédstica: Al inicio de la primera sesién mediante preguntas y activacién de conocimientos previos.

o Formativa: Durante todas las actividades de desarrollo, observacién directa, participacién en juegos y resolucién
de problemas.

o Sumativa: Al final de la cuarta sesién con el Gran Reto Fraccionario, mural y Ticket de salida.

Criterios de evaluacidn:

e Identifica correctamente fracciones propias e impropias en distintas representaciones (relacionado con objetivos 1 y
2).

e Representa graficamente fracciones propias e impropias con materiales y dibujos (objetivo 2).

e Resuelve problemas practicos utilizando fracciones propias e impropias de forma correcta (objetivo 3).

e Compara fracciones propias e impropias justificando sus respuestas (objetivo 4).

e Explica con claridad y coherencia la diferencia entre fracciones propias e impropias y su uso en la vida cotidiana
(objetivo 5).

Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para observacién durante actividades préacticas y juegos.



e Rubrica para evaluar el Gran Reto Fraccionario y el mural colaborativo.

e Portafolio con dibujos, problemas creados y representaciones realizadas.

e Autoevaluacién y coevaluaciéon mediante preguntas reflexivas en el Ticket de salida.

Evidencias de aprendizaje:

e Representaciones visuales y materiales manipulativos usados en clase.

e Soluciones a problemas practicos presentadas en grupo.

e Participacion activa y puntos ganados en juegos gamificados.

e Tickets de salida con reflexiones y autoevaluacién.

Enriquecimientos

Desarrollo - Tareas

Mural fraccionario colaborativo.

Tareas Estructuradas para la Fase de Desarrollo

Tarea

1. Caza de
Fracciones en

Equipos

Instrucciones

Formen equipos de 3-4
estudiantes.

Exploren el aula o area
designada buscando
objetos o imagenes que
representen fracciones.
Clasifiquen las fracciones
encontradas en propias o
impropias usando tarjetas
de colores.

Por cada fraccién
encontrada y clasificada,
ganaran puntos para su

equipo.

Tiempo

Estimado

40 minutos

Producto Esperado

e Lista con al menos 5
fracciones clasificadas
correctamente como
propias o impropias.

o Tarjetas de clasificacion
utilizadas en la

actividad.

Objetivo Conectado

Identificar fracciones

propias e impropias



2. Construyendo
Fracciones con

Bloques

3. Juego de Roles:
Resolviendo
Problemas de la

Vida Real

e Usen bloques
fraccionarios para
construir diferentes
fracciones propias e
impropias.

e Representen cada fraccion
construida dibujandola en 50 minutos
su cuaderno con colores.

e Comparen sus
construcciones con las de
sus compafneros y
expliquen si la fraccién es

propia o impropia.

En parejas, reciban
tarjetas con situaciones
cotidianas que involucren
fracciones propias o

impropias.

Lean la tarjeta y resuelvan
el problema usando

fracciones. 60 minutos

Luego, expliquen su
solucién al resto del grupo
como si fueran un equipo

de expertos.

Ganan puntos por
respuestas correctas y

explicaciones claras.

e Registro grafico de al
menos 4 fracciones (2
propias y 2 impropias)
en el cuaderno.

e Explicacion oral breve
sobre cada fraccién

construida.

e Soluciones escritas y
explicaciones orales de

al menos 3 problemas.

Representar
fracciones propias e

impropias

Resolver problemas
de la vida real usando
fracciones propias e

impropias



e En equipos, participen en
una carrera de preguntas
y retos sobre fracciones
propias e impropias.
e Cada estacién tiene un
4. Carrera de
desafio: identificar, 70 minutos
Fracciones
representar o resolver un
problema con fracciones.
e Completen todas las
estaciones para ganar la

carrera.

Inicio - Diagnostico

e Registro de respuestas
Integrar identificacion,
en cada estacién.
representacion y
e Reconocimiento
resolucién con
simbdlico al equipo
fracciones
ganador.

Evaluacién Diagnéstica Inicial: jAventuras Fraccionarias!

Duracién: 10 minutos

Objetivo: Identificar conocimientos previos sobre fracciones, reconocimiento de partes de un todo, y familiaridad con

fracciones propias e impropias.

o Materiales necesarios: hojas con dibujos, 14piz o colores.

Instrucciones para el docente:

Lee las preguntas en voz alta y pide que los estudiantes respondan individualmente o en parejas. Observa las

respuestas para conocer su nivel inicial.
Preguntas y actividades:
Pregunta / Actividad

1. Mira esta imagen de una pizza dividida en 4 partes. ;Cuantas
partes hay en total? 4Si comiste 2 partes, qué fraccién de la pizza

comiste? Dibuja o sefiala.

2. ;Qué fraccion es mayor: 1/2 o 3/2? Explica o elige la respuesta

correcta.

3. Dibuja una barra dividida en 5 partes iguales. Colorea 4 partes.

:;Coémo se llama la fraccién que representa las partes coloreadas?

Propésito

Identificar si el estudiante entiende la idea de dividir un
todo en partes y puede expresar la cantidad consumida

como fraccion.

Detectar si conocen la diferencia entre fracciones
propias (menores a 1) y fracciones impropias (mayores o

iguales a 1).

Evaluar si pueden representar fracciones propias

gréficamente.



4. Si tienes 7/4 de una barra de chocolate, jes mas o menos que Identificar comprensién inicial de fracciones impropias y

una barra entera? ;Por qué? comparacion con el nUmero entero.
5. En una caja hay 3 manzanas y 4 naranjas. ;Qué fraccién de la Relacionar fracciones con situaciones cotidianas y
fruta son las manzanas? (Opcional: ¢y las naranjas?) problemas reales.

Notas para el docente:

o Esta evaluacion breve permite ajustar las actividades posteriores segun el nivel real de los estudiantes.
e Se recomienda registrar las respuestas para identificar grupos con mayor dificultad y planificar apoyo especifico.

e La evaluacién debe ser amigable y motivadora, enfatizando que es solo para conocer lo que ya saben.

Desarrollo - Ejemplos

Ejemplos Practicos y Casos de Estudio para "jAventuras Fraccionarias: Descubriendo fracciones
propias e impropias!”

Para apoyar el aprendizaje a través de la gamificacidén, los ejemplos y casos de estudio que se presentan a
continuacién estan disefiados para ser interactivos, lidicos y conectados con la vida diaria de los estudiantes de
primaria. Cada actividad o ejemplo puede ser desarrollado en las sesiones de 4 horas, permitiendo exploracién,

discusién y aplicacién practica.

Ejemplos Practicos

e Repartiendo la Pizza en la Fiesta:

Imagina que tienes 1 pizza entera y la divides en 4 partes iguales. Si te comes 3 partes, representas la fraccién 3/4
(fraccién propia). Luego llega otro amigo y trae 2 pizzas completas maés, y ti comes 5 partes de esas pizzas

divididas en 4 partes cada una, representas la fraccién 5/4 (fraccién impropia).
Objetivo: Identificar y diferenciar fracciones propias e impropias mediante un escenario divertido y cotidiano.
e El Tesoro de los Piratas:

Los piratas encontraron 7 cofres de oro. Cada cofre tiene 3 partes iguales. Si un pirata toma 2 partes de cada cofre,

icudntas partes tomé en total? Representar la cantidad como fraccién y decidir si es propia o impropia.
Objetivo: Representar fracciones impropias y entender su significado en cantidades mayores a la unidad.
¢ Jardin de Flores:

En un jardin hay 5 macetas, cada una con 6 flores. Si se recogen 4 flores de cada maceta, ;qué fraccién del total de

flores se ha recogido? Representar la fraccién y clasificarla.
Objetivo: Aplicar fracciones propias en situaciones de conteo y divisién.

e La Carrera de Bicicletas:



Una carrera tiene 3 vueltas completas. Un ciclista ha recorrido 7 vueltas de 3 partes iguales cada una (considerando

vueltas parciales). ;Cémo se representa la distancia recorrida en fracciones? ;Es propia o impropia?

Objetivo: Comprender fracciones impropias y su relacién con multiplos de la unidad.

Casos de Estudio con Enfoque en Gamificacion

Nombre del

Caso

La Misién del
Chef

Fraccionario

El Castillo de

las Fracciones

El Viaje en

Globo

El Mercado de

Fracciones

Descripcion

Los estudiantes deben ayudar a un
chef a preparar recetas usando
fracciones propias e impropias para

medir ingredientes.

Los estudiantes construyen un
castillo usando bloques que
representan fracciones. Deben
combinar fracciones para completar

secciones del castillo.

Los estudiantes guian un globo
aerostatico que debe recorrer una
distancia dividida en fracciones

propias e impropias.

Los estudiantes compran y venden
productos fraccionados usando
fracciones propias e impropias para

calcular cantidades y precios.

Actividad Gamificada

Juego de roles y tablero interactivo
donde los estudiantes avanzan
niveles al resolver acertijos
fraccionarios para completar

recetas.

Competencia en equipos para
sumar y convertir fracciones
impropias en nimeros mixtos para
obtener piezas especiales y

avanzar.

Simulacién digital o fisica donde la
distancia recorrida se representa
con fracciones; errores disminuyen
el combustible, aciertos otorgan

puntos.

Juego de mesa o digital donde se
realizan transacciones con
fracciones y deben tomar
decisiones correctas para ganar

monedas del juego.

Objetivo de Aprendizaje

Identificar y representar
fracciones propias e impropias
en contextos culinarios

practicos.

Resolver problemas y
representar fracciones
impropias y propias en sumas

y conversiones.

Aplicar el cdlculo y
representacion correcta de
fracciones propias e impropias

en situaciones de la vida real.

Resolver problemas précticos
con fracciones propias e
impropias en contexto

econdmico sencillo.

Recomendacidén para Implementacion

Cada ejemplo y caso puede dividirse en actividades que mezclen exploracién, practica guiada y retos en equipo o
individuales. La gamificacién se puede potenciar con puntos, niveles, insignias y recompensas simbdélicas que motiven

a los estudiantes a participar y aprender activamente.

Desarrollo - Tareas

Tareas Estructuradas para la Fase de Desarrollo



Tarea

1. Mision: Caza

de Fracciones

2. Juego de
Cartas: Batalla

de Fracciones

3. Taller
Creativo:
Construyendo
Fracciones con

Materiales

Instrucciones

Explora el salén o un area designada
para encontrar objetos o imagenes que
representen fracciones propias e
impropias. Identifica si la fraccién es
propia (numerador menor que
denominador) o impropia (numerador
mayor o igual que denominador) y
dibuja o escribe la fraccién junto al

objeto.

Luego, en equipo, comparten sus
hallazgos y explican por qué
clasificaron cada fraccién como propia

o impropia.

En parejas, usan un mazo de cartas con
fracciones propias e impropias. Cada
jugador saca una carta y debe explicar
si la fraccién es propia o impropia.

El jugador con la fraccién impropia mas
grande gana la ronda y suma puntos. Al
final, el equipo con més puntos recibe
una insignia de “Maestro de

Fracciones”.

Utilizando papel, cartulina o materiales
reciclables, crea modelos visuales de
fracciones propias e impropias. Por
ejemplo, divide una pizza de papel en
partes y colorea las fracciones

correspondientes.

Después, presenta tu modelo
explicando qué tipo de fraccién

representa y cdmo la construiste.

Tiempo

Estimado

45

minutos

60

minutos

90

minutos

Producto Esperado

Lista ilustrada de
fracciones propias e
impropias con

ejemplos reales.

Registro de puntos y
justificaciones orales
sobre fracciones

propias e impropias.

Modelos fisicos de
fracciones propias e
impropias con
explicacion oral o

escrita.

Conexién con

Objetivo

Identificar y
representar
fracciones propias e

impropias.

Refuerzo para
identificar y
comparar fracciones

propias e impropias.

Representar
fracciones propias e
impropias

visualmente.



En grupos, resuelve situaciones

cotidianas que involucren fracciones

propias e impropias, por ejemplo,

compartir una torta o repartir lapices.

4. Desafio Real:

Escribe la fracciéon que representa cada 90

Problemas del

situacién y explica si es propia o minutos
Dia a Dia

impropia, justificando tu respuesta.

Cada grupo presenta su solucién para

ganar puntos de equipo y avanzar en el

“Mapa de Aventuras Fraccionarias”.

Participa en un quiz digital o en papel

con preguntas sobre identificacién,
5. Quiz representacién y clasificaciéon de
Interactivo: El fracciones propias e impropias. 45
Reto del Las respuestas correctas otorgan minutos
Explorador puntos que permiten avanzar en la

historia del juego y desbloquear

niveles.

Desarrollo - Evaluar

Soluciones escritas a
problemas practicos
con explicaciones y

clasificacién de

fracciones.

Puntajes obtenidos y
retroalimentacién

inmediata.

Herramientas de Evaluacién Formativa para "jAventuras Fraccionarias!"

Resolver problemas
de la vida real
usando fracciones
propias e impropias

correctamente.

Consolidar
conocimientos sobre
fracciones propias e

impropias y su uso.

Las siguientes herramientas estdn disefladas para aplicarse durante las 4 sesiones de 4 horas cada una, buscando

monitorear el progreso de los estudiantes de manera rdpida, efectiva y adecuada a su edad. Cada herramienta esta

alineada con los objetivos de identificar, representar y resolver problemas con fracciones propias e impropias, dentro

de la metodologia de gamificacién.

Herramienta de

Sesion
Evaluacion Formativa
Mini-quiz interactivo
1 "¢Qué tipo de fracciéon

es?"

Descripcion y Aplicacion

Objetivo Evaluado

e Presentar 5 fracciones en tarjetas o en pantalla

(ejemplo: 3/4, 5/3, 2/2, 1/5, 7/4).

e Los estudiantes clasifican cada fraccién como propia

o impropia usando fichas de colores o arrastrando

digitalmente.

e Tiempo estimado: 10 minutos.

Identificar fracciones propias

e impropias

e Retroalimentacién inmediata en grupo para reforzar

conceptos.



Los estudiantes dibujan representaciones visuales
(tortas, barras, rectangulos) de fracciones propias e

impropias dadas.
Representar fracciones

Actividad "Dibuja y En parejas, comparan sus dibujos para validar si
2 propias e impropias
descubre" representan bien la fraccién.
graficamente

Docente observa y anota dificultades para orientar
la siguiente sesién.

Duracién: 20 minutos.

e En equipos, reciben un problema de la vida real que
involucra fracciones propias e impropias (ej: repartir

pizza, medir ingredientes).

Juego de roles Resolver problemas reales
e Discutir y proponer solucién usando fracciones,
3 "Resolver el problema con fracciones propias e
luego explicar su razonamiento al grupo.
fraccionario" impropias

e Docente evalla participacién y correccion de uso de

fracciones.

Duracién: 30 minutos.

Se presenta una serie de preguntas cortas y
dindmicas donde deben identificar, representar y

resolver problemas con fracciones propias e

Impropias. Consolidar identificacién,
Reto rapido "El
4 e Puede ser en formato tablero o app gamificada para representacién y resolucién
camino fraccionario"
mantener motivacién. con fracciones

Evaluacién rapida y con puntajes para feedback

inmediato.

Duracién: 20 minutos.

Recomendaciones para el docente

e Utilizar las evaluaciones formativas para ajustar el ritmo y los apoyos en cada sesién.
e Incorporar retroalimentacion positiva y motivadora para reforzar la confianza.

e Promover la autoevaluacioén y la reflexién breve después de cada actividad para que los estudiantes reconozcan sus

avances.

e Registrar observaciones sobre dificultades comunes para planificar reforzamientos o actividades complementarias.

Desarrollo - Rubrica

Rubrica para Evaluar el Proceso de Aprendizaje: jAventuras Fraccionarias!



Criterio

Identificacién de

fracciones propias

Identificacion de

fracciones impropias

Representacion
grafica de fracciones

propias

Representacion
grafica de fracciones

impropias

Resolucién de
problemas de la vida
real usando fracciones

propias e impropias

Participacién y actitud
durante actividades

gamificadas

Excelente (4 puntos)

Reconoce y nombra
correctamente todas las
fracciones propias
presentadas, incluso en

contextos variados.

Reconoce y nombra
correctamente todas las
fracciones impropias en
ejercicios y situaciones

cotidianas.

Dibuja y representa
fracciones propias con
precisidn y creatividad
usando diferentes

materiales o medios.

Representa fracciones
impropias claramente y
explica su significado

con confianza.

Resuelve correctamente
problemas practicos,
aplicando fracciones
propias e impropias con

razonamiento claro.

Muestra entusiasmo,
colabora con sus
compaferos y se
esfuerza en todas las

actividades.

Bueno (3 puntos)

Identifica la mayoria de
las fracciones propias
correctamente con pocos

errores.

Identifica la mayoria de
las fracciones impropias
con comprensién

general.

Representa fracciones
propias correctamente,
aunqgue con limitaciones

en detalles o precision.

Representa fracciones
impropias con algunos
errores pero muestra

comprension basica.

Resuelve problemas con
algunas imprecisiones
pero demuestra
comprensiéon general del

uso de fracciones.

Participa activamente y
coopera en la mayoria de

las actividades.

En Proceso (2

puntos)

Reconoce algunas
fracciones propias,
pero presenta

confusién frecuente.

Reconoce algunas
fracciones impropias,
pero con errores

frecuentes.

Intenta representar
fracciones propias,
pero con errores
significativos o falta

de claridad.

Presenta dificultades
al representar
fracciones impropias
o confunde

elementos.

Intenta resolver
problemas, pero
comete errores que

afectan la solucion.

Participa de manera
limitada y requiere
motivacién

constante.

Necesita Apoyo (1
punto)

No logra identificar
fracciones propias o
las confunde con

otros tipos.

No identifica
fracciones
impropias o las
confunde con

fracciones propias.

No logra
representar
fracciones propias o
lo hace sin relacién

al concepto.

No representa
fracciones

impropias o no
comprende su

significado.

No logra aplicar
fracciones en
problemas practicos
o lo hace sin

comprension.

Muestra desinterés
y evita participar en

las actividades.

Indicaciones para su uso: Esta rubrica se puede aplicar en cada una de las cuatro sesiones para monitorear el

progreso continuo del estudiante. Los docentes pueden registrar puntajes y proporcionar retroalimentacién especifica

para motivar y orientar el aprendizaje en cada etapa del plan.

Cierre - Rubrica



Rubrica de Evaluacidon: jAventuras Fraccionarias - Descubriendo fracciones propias e impropias!

Criterio

Identificacion de

fracciones propias

Identificacién de

fracciones impropias

Representacién
visual de fracciones

propias e impropias

Resolucién de
problemas de la vida
real con fracciones

propias e impropias

Participacién y
colaboracién en
actividades

gamificadas

Excelente (4 puntos)

Identifica
correctamente todas
las fracciones propias
presentadas en

actividades y ejercicios.

Reconoce todas las
fracciones impropias sin
errores en las

actividades.

Representa claramente
fracciones propias e
impropias usando
dibujos, gréaficos o

modelos con precision.

Resuelve
correctamente
problemas practicos
aplicando fracciones
propias e impropias con

razonamiento claro.

Participa activamente y
colabora eficazmente
en todas las actividades
gamificadas
relacionadas con las

fracciones.

Bueno (3 puntos)

Identifica la mayoria de
las fracciones propias
con minimas

confusiones.

Identifica la mayoria de
fracciones impropias con

pocas equivocaciones.

Realiza
representaciones
visuales correctas,
aunque con pequefios
errores de proporcion o

detalle.

Resuelve la mayoria de
problemas con algunos
errores menores en el

uso de fracciones.

Participa y colabora en
la mayoria de las
actividades con actitud

positiva.

Satisfactorio (2

puntos)

Reconoce algunas
fracciones propias,
pero con errores

frecuentes.

Reconoce algunas
fracciones impropias,
pero con errores

frecuentes.

Hace representaciones
visuales basicas pero
con imprecisiones

importantes.

Intenta resolver
problemas pero con
errores frecuentes que

afectan el resultado.

Participa
ocasionalmente, pero
con poca colaboracién

en equipo.

Generado con EdutekalLab — edutekalab.co

Necesita Mejorar

(1 punto)

Tiene dificultad para
identificar fracciones
propias y las

confunde con otras.

No logra identificar
adecuadamente las

fracciones impropias.

No logra representar
correctamente las
fracciones de forma

visual.

No logra aplicar
fracciones para
resolver problemas

de la vida real.

Muestra poca o nula
participacién y
colaboracién en las

actividades.



