iDescubriendo Fracciones! Fracciones Propias e

Impropias en Accion

Matemadticas | Nimeros y operaciones | Aprendizaje Basado en Problemas

Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que los estudiantes de primaria comprendan y representen fracciones propias e
impropias a través de situaciones cotidianas y problemas reales. Aprenderan a identificar cudndo una fraccién es
propia o impropia y cémo representarlas visualmente, facilitando la comprensién de la parte y el todo. Ademas, se
enfocardn en resolver problemas practicos que involucren estas fracciones, desarrollando habilidades de razonamiento
y pensamiento critico.

Este aprendizaje es fundamental porque las fracciones estdn presentes en muchas actividades diarias, como repartir
alimentos, medir ingredientes o dividir objetos. Al entender las fracciones propias e impropias, los estudiantes podran
aplicar estos conocimientos en su vida diaria y en futuros aprendizajes matematicos, fomentando asi un aprendizaje

significativo y activo.

Objetivos de Aprendizaje

e Identificar y diferenciar fracciones propias e impropias a partir de ejemplos visuales y numéricos.
e Representar fracciones propias e impropias utilizando dibujos, diagramas y objetos concretos.
e Resolver problemas practicos que involucren fracciones propias e impropias aplicaAndolas correctamente.

e Desarrollar habilidades de razonamiento critico mediante el anélisis y discusidn de situaciones problematicas.

Recursos Necesarios

e Tarjetas con imagenes de fracciones propias e impropias (30 tarjetas).

Figuras geométricas de papel divididas en partes (circulos, rectdngulos) para representar fracciones (5 por grupo).

e Hojas de trabajo impresas con problemas y ejercicios (1 por estudiante).
e Marcadores, lapices de colores y reglas (para cada estudiante).

e Pizarra blanca y marcadores para el docente.

e Proyector o computadora para mostrar imagenes y ejemplos digitales.

e Recipientes y objetos para dividir (ejemplo: platos con porciones de fruta o galletas).

Requisitos Previos

e Conocer los niUmeros naturales y su orden.



e Reconocer conceptos basicos de divisién y partes iguales.
e Haber trabajado previamente con la idea de fracciones como partes de un todo.

e Tener experiencia en representar cantidades mediante dibujos o modelos concretos.

Actividades

Sesion 1: Introduccion a las Fracciones Propias e Impropias

Fase de Inicio

Tiempo estimado:

10 minutos

Propésito de la sesién:

Conectar con conocimientos previos sobre fracciones y presentar el objetivo de identificar y diferenciar fracciones
propias e impropias.
Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Muestra una pizza dividida en 4 partes iguales y pregunta: “;Si comemos una parte de la pizza, cémo

podemos expresar eso con numeros?”
e Estudiantes: Responden con fracciones conocidas, por ejemplo "un cuarto".
Motivacion y enganche:

o Docente: Presenta un dato curioso: “;Sabian que cuando comemos mas de una pizza, usamos otro tipo de

fracciones llamadas impropias? Hoy las descubriremos juntos.”

o Estudiantes: Escuchan y muestran interés por descubrir fracciones nuevas.

Contextualizacion:

e Docente: Explica que las fracciones propias e impropias nos ayudan a describir partes de cosas que usamos todos
los dias, como comida, juguetes o tiempo.

o Estudiantes: Relacionan el tema con su vida diaria y se preparan para aprender.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado:

45 minutos

Presentacion del contenido:



El docente presenta las fracciones propias e impropias usando ejemplos visuales y preguntas. Se invita a los

estudiantes a observar y analizar las fracciones para descubrir caracteristicas.

Actividad 1: “Clasifiquemos las fracciones”
e Objetivo: Identificar fracciones propias e impropias.
e Instrucciones:

o El docente entrega tarjetas con diferentes fracciones representadas en dibujos o nimeros.
o Los estudiantes, en parejas, clasifican las tarjetas en dos grupos: fracciones propias e impropias.

o Discuten con sus compaferos por qué clasificaron cada fraccién en ese grupo.

e Organizacion: Parejas

Producto: Dos montones de tarjetas clasificadas.
e Tiempo: 20 minutos

e Rol del docente: Observa la clasificacién, formula preguntas guia como “;Por qué piensan que esta fraccién es

propia?” y aclara dudas.

Actividad 2: “Dibuja y representa”

e Objetivo: Representar fracciones propias e impropias con dibujos.

e Instrucciones:
o El docente escribe diferentes fracciones (propias e impropias) en la pizarra.
o Los estudiantes dibujan en sus cuadernos la fraccién correspondiente usando figuras divididas en partes iguales.
o Comparten sus dibujos con un compafiero y comparan si representan correctamente la fraccién.

e Organizacion: Individual y luego en parejas

e Producto: Dibujos de fracciones en cuadernos.

e Tiempo: 25 minutos

e Rol del docente: Recorre el aula, revisa dibujos, hace preguntas como “;Cudntas partes tiene el todo?” y

“;Cudntas partes estan coloreadas?”

Diferenciacion:
o Para estudiantes que terminan antes: Se les invita a crear ejemplos de fracciones impropias con objetos reales
o dibujos mas complejos.
o Para estudiantes que requieren apoyo: Se les proporciona figuras fisicas (pizzas de cartén) para manipulary

visualizar mejor las partes.

Transicion a cierre:

El docente invita a compartir las clasificaciones y dibujos para concluir juntos qué caracteristicas distinguen a

fracciones propias e impropias.



Fase de Cierre

Tiempo estimado:

5 minutos

Sintesis:

e Docente: Solicita a los estudiantes escribir en una tarjeta una caracteristica principal de las fracciones propias y
otra de las impropias.

o Estudiantes: Escriben y comparten brevemente con el grupo.

Reflexiéon metacognitiva:

e ;COmo sabes si una fraccidén es propia o impropia?
e ;Por qué es importante poder representar estas fracciones con dibujos?

e ;Db6nde crees que podrias usar estas fracciones en tu vida diaria?

Retroalimentacion:

El docente comenta los aciertos y aclara errores de forma positiva, reforzando las caracteristicas clave.

Transferencia:

Se explica que en la préxima sesién resolverdn problemas usando estas fracciones para que su aprendizaje sea util en

situaciones reales.

Sesion 2: Resolviendo Problemas con Fracciones Propias e Impropias

Fase de Inicio

Tiempo estimado:

10 minutos

Proposito de la sesidn:

Revisar el concepto de fracciones propias e impropias y preparar para aplicar estos conceptos en problemas practicos.

Activacion de conocimientos previos:

o Docente: Presenta 3 fracciones (2/5, 6/4 y 3/3) y pregunta: ";Cudl de estas fracciones es propia y cudl impropia?
¢Por quér?"

o Estudiantes: Responden en plenaria, recordando lo aprendido en la sesién anterior.

Motivacion y enganche:



e Docente: Explica que hoy seran “detectives matematicos” que resolverdn problemas usando fracciones propias e
impropias para ayudar a personajes en situaciones reales.

e Estudiantes: Se muestran emocionados por el reto.

Contextualizacion:
e Docente: Expone que las fracciones se usan para repartir, medir y comparar en muchas actividades cotidianas
como cocinar o compartir con amigos.

o Estudiantes: Relacionan el contenido con su entorno y experiencias.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado:

45 minutos

Presentacion del contenido:

El docente presenta un problema contextualizado y guia a los estudiantes para analizarlo y resolverlo con fracciones

propias o impropias.

Actividad 1: “Ayudemos a Juan con su pastel”

e Objetivo: Aplicar fracciones propias e impropias para resolver un problema real.
e Instrucciones:
o Se presenta la situaciéon: Juan tiene 2 pasteles, cada uno dividido en 4 partes iguales. Juan come 3 partes del
primer pastel y 5 partes del segundo.
o Los estudiantes deben representar la cantidad de pastel que Juan ha comido usando fracciones y decir si son
propias o impropias.
o Luego, deben sumar esas fracciones para saber cuanto pastel comié en total.
e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes
e Producto: Representacion grafica y solucién escrita del problema.
e Tiempo: 25 minutos
¢ Rol del docente: Facilita la discusidn, hace preguntas como “;Cuantas partes comié en total? jEsa fraccién es

propia o impropia? ;Por qué?” y guia la suma de fracciones.

Actividad 2: “Problemas en la vida real”
e Objetivo: Resolver problemas cotidianos que involucren fracciones propias e impropias.
e Instrucciones:
o Se entregan hojas con 3 problemas diferentes (p.ej., repartir galletas, medir ingredientes, comparar cantidades).

o Cada grupo elige un problema para resolver y luego explica su solucién al grupo.



e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes (pueden ser los mismos del primer ejercicio)
e Producto: Soluciones escritas y explicacién oral.
e Tiempo: 20 minutos

¢ Rol del docente: Observa el trabajo, interviene si hay confusién, pregunta “;Qué tipo de fracciéon usaron? ;Cémo
la representaron?”
Diferenciacion:

¢ Para estudiantes adelantados: Se les propone crear un problema propio con fracciones impropias para

compartir con el grupo.

o Para quienes requieran apoyo: El docente ofrece ejemplos guiados y uso de material concreto para representar

las fracciones.

Transicion a cierre:

Se invita a los grupos a compartir y comparar sus soluciones para consolidar el aprendizaje.

Fase de Cierre

Tiempo estimado:

5 minutos

Sintesis:

e Docente: Solicita a los estudiantes explicar con sus palabras qué aprendieron sobre la resoluciéon de problemas con
fracciones propias e impropias.

e Estudiantes: Comparten ideas y conclusiones en plenaria.

Reflexion metacognitiva:

e ;COmo usaste las fracciones para resolver el problema?
¢ ;Qué diferencia hay entre una fraccién propia y una impropia en los problemas que resolvieron?

e ;D6énde mds crees que podrias usar estas fracciones en tu dia a dia?

Retroalimentacion:

El docente reconoce los esfuerzos, corrige errores comunes y refuerza conceptos clave.

Transferencia:

Se anuncia que en la préxima sesién aprenderdn a representar fracciones impropias con nimeros mixtos para tener

mas herramientas.

Sesion 3: Representando Fracciones Impropias con Numeros Mixtos



Fase de Inicio

Tiempo estimado:

10 minutos

Proposito de la sesidn:

Introducir la representacién de fracciones impropias mediante nimeros mixtos y conectar con lo aprendido sobre
fracciones propias e impropias.
Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Presenta nuevamente la fraccién 7/4 dibujada y pregunta: “;Cémo podemos escribir esta fraccién de otra
forma para entenderla mejor?”

e Estudiantes: Proponen ideas y recuerdan la suma de fracciones de sesiones anteriores.

Motivacion y enganche:

e Docente: Muestra que a veces es mas facil entender fracciones grandes si las escribimos como un nimero entero y
una fraccién, llamado nimero mixto.

e Estudiantes: Se interesan por el nuevo modo de representar fracciones.

Contextualizacion:

o Docente: Explica que los nimeros mixtos nos ayudan a saber cuantos enteros y partes sobrantes hay, facilitando
el uso de fracciones en la vida real.

o Estudiantes: Comprenden la utilidad préctica.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado:

45 minutos

Presentacion del contenido:

El docente explica paso a paso cdmo convertir fracciones impropias en nimeros mixtos usando dibujos y ejemplos

concretos.

Actividad 1: “Transformando fracciones”

e Objetivo: Convertir fracciones impropias en nimeros mixtos y representarlos graficamente.
e Instrucciones:

o El docente presenta varias fracciones impropias (ej. 9/4, 11/3).



o Los estudiantes, en parejas, dibujan las fracciones usando figuras divididas y luego expresan la cantidad como
nimero mixto (por ejemplo 2 1/4).
o Discuten sus representaciones con el grupo.
e Organizacion: Parejas
e Producto: Dibujos y nimeros mixtos escritos.

e Tiempo: 25 minutos

Rol del docente: Guia con preguntas: “;Cudntos enteros completos tienes? ;Qué parte sobra?” y corrige

malentendidos.

Actividad 2: “Juego de conversion”
e Objetivo: Practicar la conversién entre fracciones impropias y nimeros mixtos de forma ludica.
e Instrucciones:

o El docente reparte tarjetas con fracciones impropias y otras con nimeros mixtos.
o Los estudiantes deben encontrar la pareja correcta de fraccién impropia y nimero mixto.

o Forman grupos de cuatro para jugar y explicar sus parejas.

e Organizacion: Grupos de 4 estudiantes
e Producto: Pares correctos de tarjetas emparejadas y explicadas.
e Tiempo: 20 minutos

e Rol del docente: Observa, corrige errores y fomenta explicacién entre pares.

Diferenciacion:

o Para estudiantes avanzados: Se propone que creen sus propias fracciones impropias y las conviertan en

ndmeros mixtos con dibujos.

o Para estudiantes que necesitan apoyo: Se les ofrece material manipulativo (piezas de fracciones fisicas) para

visualizar mejor.

Transicion a cierre:

El docente invita a compartir sus dibujos y parejas para consolidar lo aprendido.

Fase de Cierre

Tiempo estimado:

5 minutos

Sintesis:

o Docente: Pide a los estudiantes escribir en una tarjeta un ejemplo de fraccién impropia y su nimero mixto

equivalente.



e Estudiantes: Escriben y comparten con la clase.

Reflexion metacognitiva:

e ;Por qué crees que es Util convertir fracciones impropias en nimeros mixtos?

e ;Cémo te ayudaron los dibujos a entender esta conversién?

Retroalimentacion:

Se felicita la creatividad y se corrigen errores comunes en la conversion.

Transferencia:

Se explica que en la préxima sesién usaran nimeros mixtos para resolver problemas mas complejos.

Sesion 4: Problemas con Numeros Mixtos y Fracciones

Fase de Inicio

Tiempo estimado:

10 minutos

Proposito de la sesidn:

Recordar la conversién y preparar para resolver problemas practicos usando nimeros mixtos y fracciones propias e
impropias.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Muestra una fraccién impropia y su nimero mixto y pregunta: “;Cémo podemos usar estos nimeros para
compartir cosas?”

o Estudiantes: Responden y recuerdan las sesiones anteriores.

Motivacion y enganche:

e Docente: Explica que hoy ayudaran a personajes a resolver problemas de reparto y medicién usando nimeros
mixtos.

e Estudiantes: Se preparan para el reto.

Contextualizacion:

e Docente: Conecta los problemas con actividades cotidianas como compartir comida o medir ingredientes para

cocinar.

o Estudiantes: Se identifican con las actividades.

Fase de Desarrollo



Tiempo estimado:

45 minutos

Presentacion del contenido:

El docente presenta problemas que requieren usar nimeros mixtos y fracciones para encontrar soluciones.

Actividad 1: “Repartiendo pizza con nimeros mixtos”
e Objetivo: Resolver problemas de reparto usando nimeros mixtos y fracciones.
¢ Instrucciones:

o Se plantea el problema: Hay 3 pizzas divididas en 4 partes. Se comen 2 pizzas completas y 5 partes de la

tercera. ;Cuanto se ha comido en total?
o Los estudiantes deben expresar esta cantidad como nimero mixto y fraccién impropia.
e Organizacioén: Grupos de 3
e Producto: Respuesta escrita y representacion grafica.
e Tiempo: 25 minutos

¢ Rol del docente: Observa, guia con preguntas: “;Cuantos enteros completos hay? ;Cudntas partes quedan?”

Actividad 2: “Creando problemas”

e Objetivo: Desarrollar habilidades para plantear problemas con fracciones y nimeros mixtos.

¢ Instrucciones:

o Cada grupo crea un problema que involucre fracciones propias, impropias y nimeros mixtos para compartir con

la clase.

o Presentan su problema y la solucién propuesta.
e Organizacion: Grupos de 3
e Producto: Problema escrito y explicacién oral.
e Tiempo: 20 minutos
e Rol del docente: Facilita, corrige y promueve la participacién de todos.
Diferenciacion:
e Para estudiantes avanzados: Se les invita a incluir nimeros mixtos con fracciones equivalentes y simplificadas.

e Para estudiantes con dificultades: Se les ofrece ejemplos guiados y apoyo visual con material manipulativo.

Transicion a cierre:

Se invita a reflexionar sobre cémo crear y resolver problemas mejora la comprensién.

Fase de Cierre

Tiempo estimado:



5 minutos

Sintesis:

e Docente: Solicita a los estudiantes decir en voz alta una cosa que aprendieron al crear o resolver problemas con

fracciones y nimeros mixtos.
e Estudiantes: Participan y comparten sus aprendizajes.
Reflexiéon metacognitiva:
e ;Qué te fue mas facil: crear o resolver problemas? ;Por qué?

e ;COmo usaste los nUmeros mixtos para entender mejor los problemas?

Retroalimentacion:

El docente comenta las ideas y destaca el valor del trabajo colaborativo y creativo.

Transferencia:

Se anuncia que en la Ultima sesién integrardn todo lo aprendido en un proyecto final.

Sesion 5: Proyecto Final y Reflexion sobre Fracciones Propias e Impropias

Fase de Inicio

Tiempo estimado:

10 minutos

Propodsito de la sesidn:

Preparar a los estudiantes para aplicar todos los conocimientos en un proyecto practico y reflexionar sobre su
aprendizaje.
Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Revisa brevemente conceptos clave preguntando: “;Qué es una fraccidén propia? ;Y una impropia? ;Qué
es un nimero mixto?”

o Estudiantes: Responden en voz alta y con ejemplos.

Motivacién y enganche:

e Docente: Explica que haran un proyecto para explicar a otros cémo usar fracciones en situaciones reales.

o Estudiantes: Se entusiasman con la idea de ensefar a otros.

Contextualizacion:



e Docente: Sefala que ensefar a otros es una forma de demostrar lo que saben y que el proyecto sera util para la
comunidad escolar.

o Estudiantes: Se motivan a participar activamente.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado:

45 minutos

Presentacion del contenido:

El docente guia a los estudiantes para disefiar un cartel o presentaciéon que explique fracciones propias, impropias y

nimeros mixtos usando ejemplos y dibujos.

Actividad 1: “Creando nuestro cartel de fracciones”

e Objetivo: Aplicar y consolidar conocimientos sobre fracciones propias e impropias en un formato creativo.
e Instrucciones:

o En grupos de 4, disefian un cartel que incluya definiciones, ejemplos visuales y problemas resueltos.

o Usan materiales para dibujar y escribir, integrando lo aprendido.

o Preparan una breve explicacién para presentar su cartel.

e Organizacion: Grupos de 4
e Producto: Cartel explicativo y presentacion oral.
e Tiempo: 45 minutos

¢ Rol del docente: Apoya con sugerencias, revisa el contenido y fomenta la colaboracion.

Diferenciacion:

o Para estudiantes avanzados: Se les invita a incluir problemas desafiantes con soluciones completas.

o Para estudiantes con apoyo: Se les proporciona plantillas y ejemplos para facilitar la organizacién de ideas.

Fase de Cierre

Tiempo estimado:

5 minutos

Sintesis:

o Docente: Organiza una pequefia exposicién donde cada grupo presenta su cartel y explica lo que aprendieron.

o Estudiantes: Presentan y escuchan a sus compaferos.

Reflexion metacognitiva:



e ;Qué fue lo mas facil y lo mas dificil de aprender sobre las fracciones?
e ;COmo te ayudo el trabajo en grupo a entender mejor?

e ;Coémo usaras lo que aprendiste en tu vida diaria?

Retroalimentacion:

El docente felicita el esfuerzo, resalta los aprendizajes y sugiere cémo continuar practicando fuera del aula.

Transferencia:

Se invita a los estudiantes a observar fracciones en su entorno y compartir ejemplos en la préxima clase o en casa.

Tarea o reto:

e Observar en casa o en la escuela al menos 3 ejemplos de fracciones propias o impropias en la vida real y dibujarlos

para compartirlos en clase.

Evaluacion

Tipo de evaluacién: La evaluacion es formativa y sumativa. La formativa ocurre durante las fases de desarrollo en
cada sesién mediante la observacién y preguntas guiadas. La sumativa se realiza en la sesién final con el proyecto de

carteles y la presentacién oral.

Criterios de evaluacidn:
¢ Identifica correctamente fracciones propias e impropias en diferentes representaciones (objetivo 1).
e Representa fracciones propias e impropias mediante dibujos y modelos concretos (objetivo 2).
e Resuelve problemas practicos aplicando fracciones propias, impropias y nimeros mixtos (objetivo 3).

e Demuestra razonamiento critico al explicar y discutir sus soluciones (objetivo 4).
Instrumentos sugeridos:
e Lista de cotejo para observacidn directa durante actividades grupales e individuales.

e RUbrica para evaluar el proyecto final (cartel y presentacién oral) considerando claridad, precisién y creatividad.

e Autoevaluacién y coevaluacién mediante preguntas guiadas en la reflexién metacognitiva.
Evidencias de aprendizaje:

e Tarjetas clasificadas y explicadas en sesién 1.
e Dibujos de fracciones y representaciones graficas de nimeros mixtos.
e Soluciones escritas y explicaciones orales de problemas resueltos en sesiones 2 y 4.

o Carteles explicativos y presentacién final en la sesién 5.

Enriquecimientos

Inicio - Diagnostico



Evaluacidén Diagndstica Inicial para "jDescubriendo Fracciones! Fracciones Propias e Impropias en
Accién"

Duracion: 5-10 minutos

Objetivo: Identificar los conocimientos previos de los estudiantes sobre fracciones, su representaciéon y comprension
basica para orientar adecuadamente el desarrollo de las sesiones.

Instrucciones para el docente:

e Entregar a cada estudiante una hoja con las preguntas o presentar las actividades en pizarra.
e Permitir que los estudiantes respondan de forma individual.

e Recolectar respuestas para revisar los conceptos previos de fracciones.

Preguntas y actividades:

1. Pregunta 1: ;Qué es una fracciéon? (Respuesta corta)

2. Pregunta 2: Observa la figura siguiente (mostrar un circulo dividido en 4 partes iguales, con 3 partes coloreadas).

¢Qué fraccion representa la parte coloreada?
3. Pregunta 3: Escribe si la fracciéon 2/5 es menor que 1, igual a 1 o mayor que 1.
4. Pregunta 4: Dibuja un ejemplo de una fraccién donde la parte coloreada sea menor que el total (fraccién propia).

5. Pregunta 5: Dibuja un ejemplo de una fraccién donde la parte coloreada sea igual o mayor que el total (fraccién

impropia).

6. Pregunta 6: En un pastel dividido en 3 partes iguales, si comes 4 partes, ;es posible? ;Por qué? (Esta pregunta

ayuda a detectar la comprensién de fracciones impropias.)

Interpretacion rapida para el docente:

e Respuesta a la pregunta 1: identifica si el estudiante tiene nocién basica de fraccién.

e Pregunta 2: entiende representacion grafica de fracciones.

e Pregunta 3: reconoce si la fraccién es menor, igual o mayor que 1, indicando comprensién de fracciones propias o
impropias.

e Preguntas 4 y 5: capacidad para representar fracciones propias e impropias graficamente.

e Pregunta 6: comprensién de situaciones reales vinculadas a fracciones impropias.

Desarrollo - Tareas

Tareas Estructuradas para la Fase de Desarrollo

e Tarea 1: Explorando Fracciones con Objetos Reales



Instrucciones: En grupos pequefos, reciban conjuntos de objetos (como frutas, bloques o piezas de papel) para
dividir en partes iguales. Cada grupo debe formar fracciones propias e impropias con sus objetos y representarlas
en dibujos o con las piezas fisicas.

Tiempo estimado: 50 minutos

Producto esperado: Cada grupo presentara dibujos y explicaciones de fracciones propias e impropias creadas con

los objetos.

Conexidn con el objetivo: Esta tarea ayuda a los estudiantes a identificar y representar fracciones propias e

impropias usando materiales concretos, facilitando la comprensién inicial.

Tarea 2: Clasificando Fracciones en Propias e Impropias

Instrucciones: Reciban una serie de tarjetas con fracciones escritas. En equipo, clasifiquen las fracciones en propias

e impropias y expliquen por qué cada fraccién pertenece a su grupo.
Tiempo estimado: 40 minutos

Producto esperado: Un cartel con dos columnas (fracciones propias e impropias) con las tarjetas ordenadas y la

justificacion oral o escrita de cada clasificacion.

Conexidn con el objetivo: Refuerza la identificaciéon de fracciones propias e impropias, desarrollando la comprensién

conceptual.
o Tarea 3: Resolviendo Problemas de la Vida Real con Fracciones

Instrucciones: Presentar situaciones cotidianas que impliquen compartir o medir con fracciones (por ejemplo,
repartir una pizza o medir ingredientes para una receta). En grupos, analicen y representen las fracciones propias e

impropias que aparecen en el problema y propongan soluciones.
Tiempo estimado: 60 minutos

Producto esperado: Un breve informe o presentacién grupal con la representacion de las fracciones involucradas y

la solucién al problema planteado.

Conexidn con el objetivo: Permite a los estudiantes aplicar el conocimiento de fracciones propias e impropias en

contextos reales, desarrollando habilidades de resolucién de problemas.
e Tarea 4: Creaciéon de Historias con Fracciones

Instrucciones: Cada grupo inventara una pequefa historia o situacién donde aparezcan fracciones propias e
impropias. Luego, representaran las fracciones de su historia con dibujos 0 modelos y explicardn cémo las usaron

para resolver algin problema en la historia.
Tiempo estimado: 50 minutos

Producto esperado: Presentacion oral o escrita de la historia, apoyada con representaciones graficas de las

fracciones propias e impropias.

Conexidn con el objetivo: Fomenta la comprensiéon y representacién creativa de fracciones propias e impropias,

integrando el aprendizaje con habilidades narrativas y de comunicacion.

e Tarea 5: Juego de Roles: La Tienda de Fracciones



Instrucciones: Simulen una tienda donde los estudiantes son vendedores y compradores que usan fracciones para
comprar y vender partes de objetos (como paquetes de frutas o porciones de pastel). Deben usar fracciones propias
e impropias para describir cantidades y verificar que las operaciones sean correctas.

Tiempo estimado: 60 minutos

Producto esperado: Registro de transacciones con fracciones propias e impropias, y una reflexién grupal sobre cémo

usaron las fracciones para resolver situaciones de compra y venta.

Conexidn con el objetivo: Refuerza la aplicacién practica y contextualizada de fracciones propias e impropias en

situaciones cotidianas, desarrollando habilidades sociales y matematicas.

Desarrollo - Evaluar

Herramientas de Evaluacién Formativa para "jDescubriendo Fracciones! Fracciones Propias e
Impropias en Acciéon"
Estas herramientas estan disefiadas para aplicarse brevemente durante cada sesién (5 a 10 minutos) para monitorear
el progreso hacia los objetivos de aprendizaje, usando un lenguaje y actividades adecuados para estudiantes de
primaria (6-11 afos).
e Sesion 1: Diagnéstico Inicial - Mini Quiz de Identificaciéon
o Actividad: Presentar 6 imagenes de fracciones representadas con dibujos (por ejemplo, pizzas o barras divididas)
donde algunas son fracciones propias y otras impropias.
o Tarea: Los estudiantes marcan con un circulo las fracciones propias y con un cuadrado las impropias o levantan
tarjetas de colores (verde para propias, rojo para impropias).

o Propésito: Evaluar el conocimiento previo y la capacidad inicial para identificar fracciones propias e impropias.
e Sesion 2: Representacion Visual - Dibujo Guiado

o Actividad: Después de la explicacién y practica grupal, pedir a los estudiantes que dibujen rdpidamente una
fraccién propia y una impropia usando formas (circulos o rectdngulos divididos).
o Tarea: El docente revisa si los dibujos reflejan correctamente la representacién de cada tipo de fraccién.

o Propésito: Verificar comprensién visual y la habilidad para representar fracciones.
e Sesion 3: Clasificacion Rapida - Juego de Tarjetas
o Actividad: En grupos pequefios, repartir tarjetas con fracciones (ej. 3/4, 5/3, 2/5, 7/7) y pedir que clasifiquen
rapido en dos grupos: propias e impropias.
o Tarea: Observar la rapidez y precisién en la clasificaciéon, y discutir errores comunes.

o Propdsito: Monitorear rapidez y precisién en la identificaciéon, ademds de fomentar trabajo colaborativo.
e Sesion 4: Resolucion de Problemas Cortos

o Actividad: Presentar 2 problemas sencillos de la vida real donde deben usar fracciones propias e impropias

(ejemplo: "Si tienes 3 pizzas enteras y comes 5/4 de una pizza, ;qué tipo de fraccidn estds usando?").



o Tarea: Los estudiantes escriben o explican la respuesta vy justifican si la fraccién es propia o impropia.

o Propésito: Evaluar la aplicacién practica y comprensién del contexto real.

e Sesion 5: Autoevaluacion y Feedback Rapido

o Actividad: Entregar una hoja simple con 4 fracciones para identificar y representar, junto con una pregunta

abierta sobre cémo usarian fracciones en su vida diaria.

o Tarea: Los estudiantes completan la hoja y luego, en circulo, comentan una cosa que aprendieron y una duda

que tengan.

o Propésito: Promover reflexién personal y detectar dreas que necesitan refuerzo antes de concluir el tema.

Recomendaciones para el docente

o Utilizar estas evaluaciones para ajustar la ensefianza en tiempo real, reforzando conceptos cuando se detecten

dificultades.

e Fomentar un ambiente positivo y de apoyo para que los estudiantes expresen sus dudas sin temor.

e Registrar resultados breves para seguimiento del progreso individual y grupal.

Cierre - Rubrica

Rubrica para Evaluar Resultados Finales: jDescubriendo Fracciones! Fracciones Propias e

Impropias en Accién

Criterio

Identificacién de

fracciones propias

Identificacion de

fracciones impropias

Representacion
grafica de fracciones

propias e impropias

Excelente (4 puntos)

Identifica correctamente
todas las fracciones
propias en diversas
representaciones sin

errores.

Reconoce correctamente
todas las fracciones
impropias en distintos

contextos sin confusién.

Representa con precision
y claridad fracciones
propias e impropias
usando dibujos o

modelos.

Bueno (3 puntos)

Identifica la mayoria de
las fracciones propias

Con pPoOCos errores.

Reconoce la mayoria
de las fracciones
impropias, con

minimos errores.

Hace representaciones
correctas de la
mayoria de las
fracciones propias e

impropias.

Aceptable (2 puntos)

Identifica algunas
fracciones propias,
pero con errores

frecuentes.

Reconoce algunas
fracciones impropias,
pero confunde con

propias en ocasiones.

Realiza
representaciones,
aunque con errores o
falta de claridad en

algunas fracciones.

Necesita Mejorar

(1 punto)

Tiene dificultad para
identificar
fracciones propias

en las actividades.

No logra identificar
correctamente
fracciones

impropias.

Presenta
dificultades para
representar
graficamente
fracciones propias o

impropias.



Criterio

Resolucién de
problemas de la vida
real usando
fracciones propias e

impropias

Explicacién y
comunicacién de

ideas

Cierre - Rubrica

Excelente (4 puntos)

Resuelve correctamente

todos los problemas
aplicando fracciones
propias e impropias de

forma adecuada.

Explica claramente sus
respuestas y
razonamientos sobre
fracciones propias e
impropias usando

vocabulario apropiado.

Bueno (3 puntos)

Resuelve la mayoria de

los problemas
correctamente, con
algunos errores

menores.

Explica sus ideas de
forma comprensible,
aunque con
vocabulario limitado o

poco detalle.

Necesita Mejorar

Aceptable (2 puntos)

Resuelve algunos

problemas pero con

errores que afectan la

respuesta final.

Intenta explicar sus

respuestas, pero con

dificultad y poca

claridad.

(1 punto)

No logra resolver
problemas que
impliquen fracciones

propias o impropias.

No puede explicar
sus ideas o
razonamientos
sobre fracciones

propias e impropias.

Rubrica de Evaluacidon para el Plan de Clase: jDescubriendo Fracciones! Fracciones Propias e

Impropias en Accién

Criterio

Identificacién de

fracciones propias

Identificacion de
fracciones

impropias

Representacién
grafica de
fracciones propias

e impropias

Excelente (4 puntos)

Identifica correctamente
todas las fracciones
propias sin error y
explica claramente por

qué son propias.

Identifica correctamente
todas las fracciones
impropias y puede
explicar su concepto con

facilidad.

Representa de manera
clara y precisa
fracciones propias e
impropias usando
dibujos, modelos o

diagramas.

Bueno (3 puntos)

Identifica la mayoria de
las fracciones propias
correctamente con

pocas confusiones.

Identifica la mayoria de
las fracciones impropias
con pocas

equivocaciones.

Realiza representaciones
correctas con algunos
detalles poco claros o

incompletos.

Aceptable (2

puntos)

Reconoce algunas
fracciones propias,
pero comete errores
frecuentes o
confunde con otros

tipos.

Reconoce algunas
fracciones
impropias, pero con
varios errores o

confusiones.

Representa
fracciones pero con
dibujos poco claros o
errores en la

proporcion.

Necesita Mejorar (1

punto)

No logra identificar
fracciones propias o las
confunde con otros

tipos.

No logra identificar
fracciones impropias o

las confunde con otras.

No logra representar las
fracciones o las
representaciones no
corresponden a las

fracciones dadas.



Criterio

Resolucién de
problemas de la
vida real con

fracciones

Participacién y
aplicacién del
aprendizaje en

actividades

Excelente (4 puntos)

Resuelve correctamente
problemas practicos
usando fracciones
propias e impropias,
explicando su
razonamiento de forma

clara.

Participa activamente en
todas las sesiones,
aplicando el
conocimiento de manera

creativa y colaborativa.

Bueno (3 puntos)

Resuelve la mayoria de
los problemas
correctamente, con
explicaciones adecuadas

aunque algo simples.

Participa en la mayoria
de las actividades
mostrando comprensién

y esfuerzo.

Aceptable (2

puntos)

Resuelve algunos
problemas pero con
errores o
explicaciones poco

claras.

Participa en algunas
actividades pero con
pOCO compromiso o

comprension parcial.

Generado con EdutekalLab — edutekalab.co

Necesita Mejorar (1

punto)

No logra resolver
problemas o sus
respuestas no aplican
correctamente las

fracciones.

No participa o muestra
poco interés en las

actividades del plan.



