iFracciones en Accion! Identificando y Representando

Fracciones Propias e Impropias

Matemadticas | Nimeros y operaciones | Aprendizaje Basado en Problemas

Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que los estudiantes de primaria comprendan y trabajen con fracciones propias e
impropias a través del método de Aprendizaje Basado en Problemas. Durante cuatro sesiones, los alumnos aprenderan
a identificar, representar y utilizar fracciones en situaciones cotidianas reales o simuladas, lo que les permitira
desarrollar un pensamiento critico y habilidades matematicas aplicadas. El aprendizaje se enfoca en actividades activas
y colaborativas, promoviendo la construcciéon del conocimiento mediante la resolucién de problemas significativos para
ellos. Al aprender a representar fracciones propias e impropias, los estudiantes podran interpretar y comunicar
cantidades fraccionarias de manera clara y precisa, facilitando asi su comprensién de cémo las fracciones describen
partes de un todo en su entorno diario, como en la cocina, en juegos o en la divisién de objetos. Este enfoque hace que

el aprendizaje sea relevante, motivador y Util para su vida.

Objetivos de Aprendizaje

e |dentificar fracciones propias e impropias en situaciones concretas.

e Representar fracciones propias e impropias mediante dibujos y objetos.

e Resolver problemas practicos que involucren fracciones propias e impropias.

e Explicar oralmente y por escrito la diferencia entre fracciones propias e impropias.

e Aplicar fracciones propias e impropias para describir cantidades en contextos cotidianos.

Recursos Necesarios

e Hojas de papel blancas y de colores (al menos 4 por estudiante)

e Tijeras y pegamento (por cada grupo de 4 estudiantes)

e Cartulinas para hacer fracciones (10 por grupo)

e Marcadores o crayones

e Fichas o piezas de juegos divididas en partes iguales (por ejemplo, circulos o rectdngulos divididos en partes)
e Tablero o pizarra y plumones

e Tarjetas con problemas escritos y fracciones (preparadas por el docente)

e Proyector o computadora para mostrar imagenes o videos cortos (opcional)

e Cuaderno o libreta de matemaéticas para cada estudiante

Requisitos Previos



e Reconocimiento basico de la nocién de fraccién como parte de un todo.

Habilidad para contar y dividir objetos en partes iguales.
o Capacidad para seguir instrucciones sencillas y trabajar en grupo.

e Experiencias previas con graficos, dibujos o uso de medidas simples.

Actividades

Sesion 1: Descubriendo las Fracciones Propias e Impropias

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Proposito de la sesidn:

Docente: "Hoy vamos a comenzar a explorar cémo podemos dividir cosas en partes y conocer dos tipos de fracciones:
las propias y las impropias. Esto nos ayudard a entender mejor cémo usamos las fracciones en la vida diaria."
Activacion de conocimientos previos:

e Docente: ";Quién puede contar cudntas partes iguales tiene esta pizza?" (Muestra una imagen o dibujo de una
pizza dividida en 4 partes iguales, con 1 o 2 partes coloreadas.)

o Estudiantes: Responden y comentan sus observaciones.

Motivacion y enganche:

Docente: ";Sabian que cuando comemos pizza podemos usar fracciones para decir qué parte nos comimos? Hoy

vamos a descubrir cudndo una fraccién es propia y cuando es impropia, jy lo haremos con juegos y dibujos!"

Contextualizacion:

Docente: "Las fracciones nos ayudan a decir cuanto tenemos de algo, como la porcién de un pastel o el tiempo que

jugamos. Vamos a aprender cémo reconocer y representar estas fracciones para usarlas mejor en nuestra vida."

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Presenta un problema sencillo: "Imagina que tienes una barra de chocolate dividida en 8 partes iguales. Si

comes 3 partes, ;qué fraccién del chocolate has comido? ;Es una fraccién propia o impropia?"

Actividad 1: "Construyendo Fracciones con Cartulina"



e Objetivo: Identificar y representar fracciones propias e impropias.
e Instrucciones:
o Docente: "En grupos de cuatro, usen las cartulinas para formar barras divididas en partes iguales. Cada grupo

debe colorear diferentes partes para crear fracciones propias (menos de una barra completa) y fracciones

impropias (mas de una barra completa usando varias barras)."
o Los estudiantes recortan cartulinas, las dividen en partes iguales y pegan las partes coloreadas para representar
cada fraccion.
e Organizacion: Grupos de 4 estudiantes.
e Producto: Cartulinas con representaciones visuales de fracciones propias e impropias.
e Tiempo: 25 minutos.

e Rol del docente: Observa la participacién, formula preguntas como ";Cuantas partes colorearon? ;Es esta fracciéon

menor o mayor que una barra completa? ;Por qué?" para guiar la reflexion.

Actividad 2: "Clasificando Fracciones"

e Objetivo: Diferenciar entre fracciones propias e impropias.
e Instrucciones:
o Docente: "Aqui tienen tarjetas con fracciones escritas y dibujos. En parejas, clasifiquen las tarjetas en dos
grupos: fracciones propias e impropias. Luego expliquen al grupo por qué clasificaron cada fraccién asi."
o Los estudiantes trabajan en parejas y presentan sus clasificaciones.
e Organizacion: Parejas.
e Producto: Clasificacién correcta y explicacién oral.
e Tiempo: 20 minutos.

¢ Rol del docente: Escucha las explicaciones, corrige conceptos erréneos y refuerza el significado de fracciones
propias e impropias.
Diferenciacion:

e Para estudiantes que terminan antes: Crear sus propias fracciones con dibujos y escribir un pequefo cuento donde
usen una fraccién propia y una impropia.
e Para estudiantes que necesitan apoyo: Trabajar con el docente o asistente usando objetos fisicos (piezas, bloques)

para manipular y visualizar fracciones.

Transicion:

Docente: "Ahora que sabemos cdmo identificar y representar fracciones propias e impropias, en la préxima sesién

resolveremos problemas reales usando estas fracciones para entender mejor su utilidad."

Fase de Cierre



Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

e Docente: "Vamos a hacer un dibujo rapido en nuestro cuaderno: dibujen una barra dividida en partes y coloreen
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una fraccién propia y otra impropia. Después escriban cual es cual y por qué."

Reflexion metacognitiva:

e ";Qué aprendiste hoy sobre las fracciones propias e impropias?"
e ";Por qué crees que es importante saber distinguirlas?"

e ";D6nde crees que podemos usar estas fracciones en la vida diaria?"

Retroalimentacion:

Docente: Revisa los dibujos y respuestas, elogia los esfuerzos y corrige con preguntas que inviten a reflexionar.

Transferencia:

Docente: "En la préxima clase, utilizaremos estas fracciones para resolver problemas reales, como repartir dulces o

medir ingredientes. jSerd divertido!"

Sesion 2: Aplicando Fracciones Propias e Impropias en Problemas Cotidianos

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Proposito de la sesidn:

Docente: "Hoy vamos a usar lo que aprendimos sobre fracciones para resolver problemas que podemos encontrar en
nuestra vida diaria, como compartir o medir."

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: ";Recuerdan qué es una fraccién propia y una impropia? ;Pueden dar un ejemplo?"

e Estudiantes: Responden en voz alta y en grupo.

Motivacién y enganche:

Docente: "Vamos a imaginar que estamos preparando una receta y tenemos que usar fracciones para medir los

ingredientes. ;Quién quiere ayudar?"

Contextualizacion:

Docente: "Las fracciones nos ayudan a dividir cosas y a compartirlas justamente, por eso son tan importantes.”

Fase de Desarrollo



Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Presenta una situaciéon problema: "Tienes 2 barras de chocolate, cada una dividida en 4 partes. Si comes 5

partes, ;qué fracciéon del chocolate has comido? ;Es propia o impropia?"

Actividad 1: "Resolvamos juntos el problema del chocolate"

e Objetivo: Aplicar fracciones propias e impropias para resolver problemas practicos.
e Instrucciones:
o Docente: "En equipos, usen las barras de cartulina o piezas para representar la situacién. Luego escriban la
fraccién que representa la cantidad comida y clasifiquenla."
o Los estudiantes manipulan y representan el problema en sus mesas.
e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.
e Producto: Representacion fisica y matematica del problema resuelto.
e Tiempo: 25 minutos.

e Rol del docente: Facilita, pregunta ";Cuantas partes hay en total? ;Cudntas comieron? ;Cémo escribimos esa

fraccién? ;Es mayor o menor que una barra completa?"

Actividad 2: "Crea tu propio problema con fracciones"

e Objetivo: Formular y resolver problemas usando fracciones propias e impropias.
e Instrucciones:
o Docente: "En parejas, inventen un problema que incluya fracciones propias e impropias, dibujen la situacién y
resuélvanla."
o Los estudiantes crean y resuelven su problema.
e Organizacion: Parejas.
e Producto: Problema escrito con dibujo y solucién.
e Tiempo: 20 minutos.

¢ Rol del docente: Apoya con ejemplos y verifica que los problemas sean coherentes y usen fracciones
correctamente.
Diferenciacion:

e Estudiantes avanzados pueden crear problemas mas complejos o con fracciones mixtas.

e Estudiantes con dificultades usardn dibujos y objetos para representar y resolver problemas simples.

Transicion:

Docente: "Ahora que hemos creado y resuelto problemas, en la préxima sesién reforzaremos la representacién grafica

y la explicacién de las fracciones propias e impropias."



Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

e Docente: "Cada uno diga una cosa nueva que aprendié hoy sobre las fracciones y cémo las usé en su problema."

Reflexion metacognitiva:

e ";COémo sabes si una fraccién es propia o impropia en un problema?"
e ";Qué te ayudod a resolver el problema?"

¢ ";D6Onde mas podrias usar fracciones en tu vida?"

Retroalimentacion:

Docente: Da comentarios positivos y orienta a mejorar el razonamiento y la representacién.

Transferencia:

Docente: "La préxima clase haremos juegos y actividades para que practiquen mas y se diviertan con las fracciones."

Sesion 3: Representaciones Visuales y Juegos con Fracciones

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propésito de la sesién:

Docente: "Hoy vamos a divertirnos y a practicar las fracciones propias e impropias con juegos y dibujos que nos

ayudaran a entenderlas mejor."

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: ";Quién recuerda qué es una fraccién impropia? ;Y una propia? ;Qué ejemplos tienen de las sesiones
pasadas?"

¢ Estudiantes: Responden y comentan.

Motivacion y enganche:

Docente: "Vamos a jugar a ‘El reto de las fracciones’: cada equipo resolvera retos con fracciones para ganar puntos."

Contextualizacion:

Docente: "Estos juegos nos muestran cémo usar las fracciones para describir partes de algo, como en los deportes, la

comida o el tiempo."



Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Explica brevemente cémo los dibujos (barras, circulos, rectdngulos) pueden mostrar fracciones propias e

impropias y cdmo eso ayuda a entenderlas mejor.

Actividad 1: "El Reto de las Fracciones"

e Objetivo: Reforzar la identificacién y representacion de fracciones propias e impropias mediante el juego.
e Instrucciones:
o Docente: "Formen equipos. Cada equipo recibird tarjetas con preguntas o dibujos de fracciones. Deben decidir
Ssi son propias o impropias y representarlas con los materiales. Por cada respuesta correcta ganan puntos."
o Los estudiantes trabajan en equipos, usan cartulinas y fichas para representar las fracciones.
e Organizaciéon: Equipos de 4 estudiantes.
e Producto: Respuestas correctas y representaciones visuales.
e Tiempo: 30 minutos.

e Rol del docente: Supervisa, hace preguntas guia y motiva la participacién.

Actividad 2: "Dibuja y Explica"
e Objetivo: Explicar oralmente y visualmente fracciones propias e impropias.
e Instrucciones:
o Docente: "Cada estudiante dibujara dos fracciones: una propia y una impropia, y luego explicara frente al grupo
por qué las clasificé asi."
o Estudiantes dibujan en su cuaderno y exponen.
e Organizacion: Individual y plenaria.
e Producto: Dibujo y explicacién oral.
e Tiempo: 15 minutos.

¢ Rol del docente: Escucha, corrige y felicita, invita a la reflexion.

Diferenciacion:

e Estudiantes rapidos pueden ayudar a compafieros o crear preguntas extras para el juego.

e Estudiantes con dificultades reciben apoyo para el dibujo y la explicacién con ejemplos guiados.

Transicion:
Docente: "En la préxima sesién pondremos a prueba todo lo aprendido con problemas nuevos y una reflexién final

para que sean expertos en fracciones."



Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:
e Docente: "En tu cuaderno escribe tres cosas que aprendiste hoy sobre las fracciones propias e impropias y dibuja
una fraccién de cada tipo."
Reflexion metacognitiva:

e ";Qué te gusté mas del juego y por qué?"
e ";Cémo te ayuda dibujar para entender mejor las fracciones?"

e ";Qué crees que aun te falta practicar?"

Retroalimentacion:

Docente: Revisa los escritos, destaca ideas acertadas y orienta dreas a mejorar.

Transferencia:

Docente: "La préxima clase resolveremos un problema final y haremos una reflexiéon para convertirnos en expertos."

Sesion 4: Resolviendo y Reflexionando sobre Fracciones Propias e Impropias

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propoésito de la sesidn:

Docente: "Hoy vamos a poner a prueba todo lo que aprendimos resolviendo un problema completo y reflexionando

sobre lo que significa ser expertos en fracciones."

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: ";Qué recuerdan sobre las fracciones propias e impropias? ;Por qué son importantes?"

¢ Estudiantes: Responden y comentan.

Motivacion y enganche:

Docente: "Vamos a trabajar en un gran problema que requiere usar todo lo que hemos aprendido para encontrar la

solucién correcta."

Contextualizacion:

Docente: "Este problema puede ser algo que encuentren en su vida diaria, por ejemplo, compartir comida o medir

ingredientes para una receta."



Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Presenta el problema final: "En una fiesta hay 3 pasteles, cada uno dividido en 6 partes iguales. Si se comen

20 partes en total, ;qué fraccién del total de pasteles se ha comido? ;Es una fraccién propia o impropia? ;Por qué?"

Actividad 1: "Resolviendo el gran problema"

e Objetivo: Resolver un problema complejo usando fracciones propias e impropias y argumentar la solucién.
e Instrucciones:
o Docente: "En grupos, representen el problema con dibujos o materiales, escriban la fraccién y expliquen si es
propia o impropia y por qué."
o Los estudiantes trabajan en grupo y preparan una explicacién oral para compartir.
e Organizacion: Grupos de 4 estudiantes.
e Producto: Representacidn, fraccién escrita y explicacién oral.
e Tiempo: 40 minutos.

e Rol del docente: Facilita, formula preguntas para profundizar (";Cudntas partes hay en total? ;Cémo se comparan

con las partes comidas?") y guia la discusion.

Actividad 2: "Reflexion final y autoevaluacion"
e Objetivo: Reflexionar sobre el aprendizaje y evaluar el propio progreso en el tema.
e Instrucciones:

o Docente: "Cada uno escribird en una hoja: una cosa que aprendié, una dificultad que tuvo y una pregunta que
todavia tiene sobre las fracciones."
o Los estudiantes escriben y luego comparten voluntariamente.
e Organizacion: Individual y plenaria.
e Producto: Hoja de reflexién personal.
e Tiempo: 5 minutos.

¢ Rol del docente: Escucha, apoya y anota dudas para atenderlas en futuras sesiones.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

e Docente: "Vamos a hacer un resumen en conjunto: ;qué aprendimos sobre fracciones propias e impropias? ;Cémo

podemos usarlas?"



Reflexion metacognitiva:
e ";COmMo te sentiste al resolver el problema final?"

e ";Qué estrategias te ayudaron a entender y representar las fracciones?"

e ";Qué te gustaria seguir aprendiendo sobre fracciones?"

Retroalimentacion:

Docente: Ofrece una retroalimentacién positiva y personalizada, destacando logros y motivando a continuar

aprendiendo.

Transferencia:

Docente: "Recuerden que las fracciones estdn en muchas partes de nuestra vida, y ustedes ya saben cémo

identificarlas y usarlas. iSigan practicando!"

Tarea o reto:

Docente: "Para casa, observen y anoten ejemplos de fracciones propias e impropias que encuentren en su hogar o en

sus actividades diarias."

Evaluacion

Tipo de evaluacioén:

o Diagndstica: Sesion 1, fase de inicio (activacidn de conocimientos previos sobre fracciones basicas).

o Formativa: Durante todas las sesiones, mediante observacién directa, revisién de productos (dibujos, problemas
resueltos, explicaciones orales) y actividades en grupo.

e Sumativa: Sesion 4, actividad de resolucion del problema final y reflexiéon escrita, para evaluar comprension
integral.

Criterios de evaluacion:

e Identifica correctamente fracciones propias e impropias en distintos contextos (Objetivo 1).

e Representa graficamente fracciones propias e impropias usando dibujos y materiales concretos (Objetivo 2).
e Resuelve problemas practicos aplicando fracciones propias e impropias (Objetivo 3).

e Explica con claridad la diferencia entre fracciones propias e impropias (Objetivo 4).

e Aplica fracciones en contextos cotidianos vy justifica su uso (Objetivo 5).

Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para observacién durante actividades grupales y presentaciones orales.
e Rubrica para evaluar dibujos y representaciones graficas de fracciones.
e Portafolio con problemas resueltos y reflexiones escritas.

e Autoevaluacién y reflexién escrita en la sesién final.

Evidencias de aprendizaje:



Cartulinas y dibujos que muestran fracciones propias e impropias.
e Respuestas correctas en actividades de clasificacién y resoluciéon de problemas.

e Explicaciones orales y escritas que demuestran comprensién del concepto.

Reflexiones personales que muestran autoevaluacién y metacognicién.

Enriquecimientos
Inicio - Diagnostico

Evaluacién Diagnéstica Inicial: jFracciones en Accién!
Duracion: 5-10 minutos

Objetivo: Identificar los conocimientos previos de los estudiantes sobre fracciones basicas y su capacidad para

reconocer fracciones propias e impropias de manera simple.

o Materiales necesarios: hojas con dibujos de figuras divididas en partes iguales, ladpices de colores o marcadores.

Instrucciones para el docente:

Entrega a cada estudiante la hoja con las actividades y pideles que respondan individualmente. Explica que no se trata

de una prueba formal, sino de conocer lo que ya saben. Observa y toma nota para adaptar las siguientes sesiones.

Actividades:

1. Identificacion basica de fracciones:
Observa el dibujo de un circulo dividido en 4 partes iguales, con 3 partes coloreadas.
Pregunta: ;Qué fraccién representa la parte coloreada? (Escribe la fraccién)

2. Diferenciar fracciones propias:

Mira los siguientes dibujos (un rectangulo dividido en 5 partes, con 2 coloreadas; y otro dividido en 3 partes, con 4

coloreadas).
Pregunta: ;En cudl dibujo hay mas partes coloreadas que partes totales? ;Puedes decir qué fraccién es cada uno?
3. Representacidén grafica simple:

Escribe la fraccién 3/4 y pide a los estudiantes que la dibujen coloreando partes de una figura dividida en 4 partes

iguales.
4. Reconocimiento en situaciones cotidianas:

Plantea una pregunta sencilla: “Si tienes una pizza dividida en 6 partes y comes 5, ;has comido mds o menos de la

pizza entera? ;Cémo lo representarias con una fraccién?”

Criterios para el docente para interpretar resultados:

¢ Si el estudiante identifica correctamente fracciones simples (como 3/4) y puede representarlas, tiene conocimientos

basicos sobre fracciones propias.



e Si reconoce que hay mas partes coloreadas que partes totales (ejemplo 4/3) pero no sabe cdmo nombrarlas, indica
que puede necesitar apoyo para comprender fracciones impropias.
e Si el estudiante muestra dificultad para relacionar fracciones con dibujos o situaciones cotidianas, serd necesario

reforzar la conexién entre fracciéon y representacién concreta.

Desarrollo - Ejemplos

Ejemplos Practicos y Casos de Estudio para "jFracciones en Accién!"

Para cumplir con los objetivos de identificar y representar fracciones propias e impropias, y resolver problemas reales
con ellas, se proponen los siguientes ejemplos y casos de estudio, siguiendo la metodologia de Aprendizaje Basado en
Problemas (ABP). Cada ejemplo esta disefiado para ser trabajado en las sesiones de 1 hora, fomentando la exploracién,

discusién y representacién concreta de fracciones.

Sesion 1: Introduccion a las Fracciones Propias

e Problema: "Compartiendo la pizza"

Una pizza esté cortada en 8 pedazos iguales. Si un grupo de amigos ha comido 3 pedazos, ;qué fraccién de la pizza

han comido?
Objetivo: Identificar y representar una fraccién propia (3/8) con objetos concretos o dibujos.

Actividad: Usar recortes de pizza o dibujos para mostrar la fraccién, y discutir por qué es propia (numerador menor

que denominador).

Sesion 2: Explorando Fracciones Improprias

e Problema: "Repartiendo barras de chocolate"

Cada barra de chocolate se divide en 4 partes iguales. Si Ana tiene 5 partes de chocolate, jcudntas barras

completas y partes tiene? ;Qué fraccién representa Ana?

Objetivo: Identificar y representar una fraccién impropia (5/4), y entender su significado (una barra completa y

una parte mas).

Actividad: Usar barras de chocolate de papel o dibujos para armar la fraccién impropia y mostrar cémo se compone.

Sesion 3: Resolviendo Problemas con Fracciones Propias e Impropias

e Problema: "Jugando con bloques fraccionarios"
Marcos tiene 2 bloques completos y 3 bloques que representan 1/4 cada uno. ;Qué fracciéon total de blogques tiene?
¢Es propia o impropia?
Objetivo: Sumar fracciones propias e impropias y representar la respuesta (2 + 3/4 = 11/4, impropia).

Actividad: Construir la fraccién con bloques y representar el resultado, discutir la diferencia entre propia e impropia.

Sesion 4: Aplicaciéon en Situaciones Cotidianas



e Problema: "Repartiendo jugo en vasos"
Hay 3 litros de jugo. Cada vaso se llena con 3/4 de litro. ;Cuantos vasos llenos se pueden servir? ;Qué fraccién del
jugo se uso para los vasos llenos?
Objetivo: Utilizar fracciones impropias para resolver problemas de divisién y representacién.

Actividad: Dibujar y representar las fracciones, discutir la cantidad de vasos llenos y la fraccién de jugo usada.

Recomendaciones para el Docente

e Facilitar materiales concretos como recortes, bloques fraccionarios, dibujos, y objetos cotidianos para que los
estudiantes manipulen.

e Promover la discusién en equipos pequefios para que los estudiantes planteen hipétesis, representen las fracciones
y expliquen sus razonamientos.

e Guiar el proceso para que los estudiantes relacionen las fracciones propias con cantidades menores que la unidad y
las impropias con cantidades iguales o mayores a la unidad.

e Fomentar la representaciéon gréfica y verbal de las fracciones para consolidar el aprendizaje.

Desarrollo - Tareas

Tareas Estructuradas para la Fase de Desarrollo

Estas tareas estan disefiadas para que los estudiantes trabajen de manera activa y colaborativa, siguiendo la
metodologia Aprendizaje Basado en Problemas, durante las sesiones del plan de clase "jFracciones en Accién!
Identificando y Representando Fracciones Propias e Impropias". Cada tarea promueve la aplicacién concreta y
contextualizada de fracciones propias e impropias, con lenguaje y actividades adecuadas para estudiantes de primaria

(6-11 anos).

o Tarea 1: Explorando fracciones con objetos concretos

Instrucciones: En grupos pequeios, los estudiantes recibirdn conjuntos de objetos (p. €j., bloques, fichas o circulos
de papel divididos en partes iguales). Deberan dividir los objetos en partes iguales y representar varias fracciones

propias e impropias con ellos, dibujando y escribiendo el nimero fraccionario correspondiente.
Tiempo estimado: 45 minutos

Producto esperado: Un cartel o cuaderno con dibujos y anotaciones de fracciones propias e impropias

representadas con los objetos concretos.

Conexion con objetivo: Los estudiantes podran identificar y representar fracciones propias e impropias usando

materiales concretos.

e Tarea 2: Resolviendo un problema real sobre repartir alimentos

Instrucciones: Presentar un problema donde un grupo de amigos comparte pizzas o pasteles cortados en partes

iguales. Por ejemplo: "Si hay 2 pizzas cortadas en 4 partes cada una y 7 personas, ;cémo se pueden repartir las



fracciones de pizza para que algunos coman mas que una pizza entera? Representen las fracciones propias e
impropias que surgen en la reparticién."
Tiempo estimado: 60 minutos

Producto esperado: Una solucién grupal con dibujos y explicaciones escritas que muestren las fracciones propias

e impropias usadas para repartir.

Conexion con objetivo: Los estudiantes podran resolver problemas de la vida real utilizando fracciones propias e

impropias de manera concreta.

e Tarea 3: Creando su propio problema con fracciones

Instrucciones: En parejas o pequefios grupos, los estudiantes creardn un problema sencillo relacionado con la vida
cotidiana (como repartir juguetes, libros o frutas) que involucre fracciones propias e impropias. Deberan escribir el

problema y representar visualmente las fracciones involucradas.
Tiempo estimado: 50 minutos

Producto esperado: Un problema escrito con ilustraciones de fracciones propias e impropias que puedan

presentar a la clase.

Conexion con objetivo: Los estudiantes podran identificar y representar fracciones propias e impropias y aplicar

estos conceptos en situaciones reales.

e Tarea 4: Juego de tarjetas para clasificar fracciones

Instrucciones: Los estudiantes recibirdn tarjetas con diferentes fracciones escritas y dibujos representativos. En
grupos, deberdan clasificar las fracciones en "propias" e "impropias" y explicar por qué las clasificaron asi. Luego,

representaran algunas fracciones impropias como nimeros mixtos con dibujos.
Tiempo estimado: 40 minutos

Producto esperado: Listados y dibujos en hojas o pizarras donde se muestran las clasificaciones y

representaciones visuales de fracciones propias e impropias.

Conexion con objetivo: Los estudiantes podran identificar y representar fracciones propias e impropias y

entender su diferencia de forma colaborativa y visual.

Desarrollo - Evaluar

Herramientas de Evaluacién Formativa para el Plan de Clase

Estas herramientas estan disefiadas para aplicarse durante cada sesién y permiten monitorear el progreso de los
estudiantes en relacién con los objetivos de identificar y representar fracciones propias e impropias, asi como resolver

problemas concretos con ellas.

Sesion 1: Introduccion y Exploracion de Fracciones Propias



e Mini cuestionario oral (5 minutos): Preguntas rapidas para que cada estudiante explique con sus palabras qué
es una fraccién propia y dé un ejemplo (ej. "¢Qué significa que una fraccién sea propia?", "Dame un ejemplo de
fraccién propia en un dibujo o con objetos").

o Actividad de representacion concreta: Pedir a los estudiantes que usen objetos (frutas, bloques) para mostrar

una fraccién propia y luego explicar qué hicieron. El docente observa y toma nota de la comprension.

Sesion 2: Identificacion y Representacion de Fracciones Impropias

e Tarjetas de clasificaciéon (10 minutos): Entregar tarjetas con diferentes fracciones. Los estudiantes, en grupos
pequerios, clasifican las fracciones en "Propias" o "Impropias" y justifican su clasificacién oralmente.
e Rubrica simple para dibujo de fracciones: Evaluar si el estudiante puede representar correctamente una

fraccién impropia usando dibujos o bloques (correcta cantidad de partes y divisién).

Sesion 3: Resolviendo Problemas de la Vida Real con Fracciones

e Resolucién en parejas de un problema contextualizado (15 minutos): Proponer un problema sencillo (ej.
repartiendo pizzas o barras de chocolate). Cada pareja explica su solucién usando fracciones propias e impropias.
Docente toma evidencias de la explicacién y uso correcto de fracciones.

o Lista de cotejo rapida: Verificar si el estudiante identifica correctamente la fraccién en el problema y si

representa y explica la solucién adecuadamente.

Sesidn 4: Consolidacion y Autoevaluacién
e Juego de preguntas rapidas (quiz interactivo): Preguntas para que los estudiantes identifiquen fracciones
propias e impropias en imégenes o situaciones cotidianas. Se puede hacer en equipos para mayor motivacién.

e Autoevaluacion guiada (5 minutos): Los estudiantes completan una ficha sencilla donde indican qué tanto
entienden las fracciones propias e impropias y cémo aplican lo aprendido. Ejemplo de items: "Puedo decir qué es

una fraccién propia", "Puedo dibujar una fraccién impropia", "Puedo resolver problemas con fracciones".
e Observacion directa: Durante actividades practicas, el docente observa y anota avances y dificultades para

ajustar futuras sesiones.

Cierre - Retroalimentar

Estrategias de Retroalimentacion para el Cierre

Para el plan de clase "{Fracciones en Accién! Identificando y Representando Fracciones Propias e Impropias", se
proponen las siguientes estrategias de retroalimentacion al cierre de cada sesién y al finalizar el ciclo de 4 sesiones.
Estas estrategias estan disefiadas para ser constructivas, especificas, motivadoras y adecuadas para estudiantes de
primaria, enfocandose en el logro de los objetivos de aprendizaje.

e Retroalimentacion individual con apoyo visual

o El docente revisa los trabajos o representaciones concretas que cada estudiante realizé durante la sesion.



o Se sefala con frases positivas especificas, por ejemplo: "Muy bien, identificaste correctamente que 3/4 es una
fraccién propia porque el numerador es menor que el denominador".

o Se ofrecen sugerencias claras y simples para mejorar: "Para la fraccién 5/3, recuerda que es impropia porque el
numerador es mayor. Intenta representarla usando mas de una figura para entender mejor."

o Se usan dibujos o ejemplos concretos para reforzar la explicacién, facilitando la comprensién.

o Retroalimentacion grupal con reflexiéon guiada
o Al finalizar la actividad, se realiza una ronda donde algunos estudiantes comparten cémo identificaron y
representaron las fracciones propias e impropias.

o El docente reconoce el esfuerzo y aciertos de los alumnos, por ejemplo: "Me gustd cdmo usaste las barras de

fracciones para mostrar que 7/4 es impropia".
o Se pregunta al grupo qué dificultades encontraron y se ofrece apoyo colectivo para resolver dudas.
o Seinvita a los estudiantes a pensar en situaciones cotidianas donde podrian usar fracciones propias o impropias,
reforzando la conexién con la vida real.
e Uso de preguntas especificas para consolidar el aprendizaje
o Ejemplos de preguntas para cerrar la sesién:
= ";COmMo sabes si una fraccién es propia?"
= ";Qué crees que significa que una fraccién sea impropia? ;Puedes mostrarlo con una figura?"
= ";Por qué crees que es importante saber representar fracciones en problemas de la vida diaria?"
o Estas preguntas ayudan a que los estudiantes expliquen con sus propias palabras y refuercen su comprension.
o Autoevaluacion sencilla y positiva
o Al final de cada sesidn, se entrega a los estudiantes una pequefia tabla o dibujo para que marquen con caritas
felices o stickers si creen que lograron identificar y representar las fracciones.
o Ejemplo: "Hoy pude identificar fracciones propias" ([(I1/ 11/ 1)) y "Hoy pude representar fracciones impropias" ([T
/7).
o El docente conversa brevemente con quienes marquen caritas neutrales o tristes para brindar apoyo y
motivacioén.
o Refuerzo positivo con ejemplos concretos y relacionados a la experiencia de los niios
o Se destacan ejemplos logrados: "jExcelente! Al representar 9/4 con 2 figuras completas y una parte mas,
mostraste claramente una fraccién impropia."

o Se relaciona la retroalimentacién con contextos cercanos a ellos, por ejemplo: "Si tienes 5 pedazos de pizza y

cada pizza tiene 4 pedazos, ;coOmo representamos esa cantidad con fracciones impropias?"

Cierre - Rubrica



Rubrica para Evaluar Resultados Finales: jFracciones en Accion! Identificando y Representando

Fracciones Propias e Impropias

Criterio

Identificacién de

fracciones propias

Identificacién de
fracciones

impropias

Representacion
grafica de

fracciones propias

Representacion
grafica de
fracciones

impropias

Resolucién de
problemas de la
vida real con

fracciones

Excelente (4 puntos)

Identifica
correctamente todas las
fracciones propias
presentadas, explicando
claramente por qué son

propias.

Identifica
correctamente todas las
fracciones impropias y
explica con claridad su
diferencia con las

propias.

Dibuja o representa con
precision fracciones
propias utilizando
dibujos, diagramas o

materiales concretos.

Representa
correctamente
fracciones impropias
usando dibujos,
diagramas o materiales
concretos, mostrando

comprensién clara.

Resuelve problemas
concretos aplicando
fracciones propias e
impropias
correctamente y explica

Su razonamiento.

Bueno (3 puntos)

Identifica la mayoria de
las fracciones propias
con una explicacién
sencilla y mayormente

correcta.

Identifica la mayoria de
las fracciones impropias
y da una explicacién

basica sobre ellas.

Representa la mayoria
de fracciones propias
con dibujos o materiales,
aunque con pequefios

errores.

Representa la mayoria
de fracciones impropias
con representaciones
adecuadas, con algunos

errores menores.

Resuelve la mayoria de
los problemas con
alguna ayuda, aplicando
las fracciones de manera

adecuada.

Satisfactorio (2

puntos)

Reconoce algunas
fracciones propias pero
con confusiones o
explicaciones poco

claras.

Reconoce algunas
fracciones impropias
pero presenta
confusién en la

explicacion.

Intenta representar
algunas fracciones
propias, pero con
representaciones poco

claras o confusas.

Realiza
representaciones
basicas pero con
confusién o
imprecisiones

frecuentes.

Resuelve problemas
simples pero tiene
dificultades con
problemas mas
complejos o

explicaciones.
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Necesita Mejorar (1

punto)

No logra identificar
adecuadamente las
fracciones propias ni
explicar su

caracteristica.

No identifica las
fracciones impropias
ni comprende su
diferencia con las

propias.

No logra representar
las fracciones propias
de manera

comprensible.

No logra representar o
confunde la
representacion de

fracciones impropias.

No logra resolver
problemas
relacionados con
fracciones o su
aplicacién en

contextos reales.



