Explorando Fracciones: Descubre y Usa Fracciones

Propias e Impropias

Matemadticas | Nimeros y operaciones | Aprendizaje Basado en Problemas

Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que estudiantes de primaria de 6 a 11 aflos aprendan a identificar y representar
fracciones propias e impropias de manera practica y significativa. A través de situaciones cotidianas y problemas
reales, los alumnos desarrollaran habilidades para comprender cémo se usan las fracciones en su entorno, fomentando
el pensamiento critico y la resolucién creativa de problemas. La relevancia de este aprendizaje radica en que las
fracciones forman parte de muchas actividades diarias, como compartir alimentos, medir ingredientes o distribuir
objetos, por lo que al dominar su representacién y aplicacién, los estudiantes ganan confianza y autonomia para
enfrentar situaciones numéricas reales. El enfoque basado en problemas permite que los niflos construyan su
conocimiento activamente, trabajando en equipo y reflexionando sobre sus procesos, logrando asi un aprendizaje

duradero vy significativo.

Objetivos de Aprendizaje

e Identificar y diferenciar fracciones propias e impropias a partir de ejemplos visuales y numéricos.
e Representar fracciones propias e impropias usando dibujos, objetos y simbolos matematicos.
e Resolver problemas cotidianos que involucren fracciones propias e impropias mediante estrategias colaborativas.

e Explicar oralmente y por escrito cémo se resuelven problemas con fracciones, demostrando comprension.

Recursos Necesarios

e Cartulinas blancas y de colores (minimo 10 por grupo)

Tijeras y pegamento

e Marcadores y lapices de colores

e Figuras recortables de pizzas, barras de chocolate y pasteles (para representar fracciones)
e Hojas de trabajo impresas con problemas y espacios para dibujar

e Pizarrén y plumones

e Reloj o cronémetro para controlar tiempos

e Tablet o computadora con acceso a videos cortos explicativos (opcional)

e Reglas y hojas cuadriculadas

Requisitos Previos



e Conocimiento basico de la division como reparto igualitario.
e Experiencia previa en contar nimeros y reconocer partes iguales en objetos.

e Habilidad para trabajar en equipo y expresar ideas oralmente.

Actividades

Sesion 1: Introduccion a las fracciones propias e impropias

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Proposito de la sesidn:

Conocer qué son las fracciones propias e impropias y por qué son importantes para compartir y repartir cosas en la

vida diaria.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Muestra una pizza grande dibujada en el pizarrén dividida en 4 partes iguales y pregunta: "Si tengo 3
pedazos de esta pizza, ;cémo puedo decir qué parte tengo? ;Qué nimeros usariamos para decirlo?"

o Estudiantes: Responden con ideas sobre partes y nimeros, compartiendo ejemplos de reparto.

Motivacion y enganche:

Docente: Cuenta una historia breve sobre cémo en una fiesta se necesita compartir pastel y chocolate, pero no todos
reciben lo mismo si no sabemos repartir bien. Presenta un reto: ";Ustedes pueden ayudarnos a repartir para que todos

estén contentos?"

Contextualizacion:

Docente: Explica que hoy aprenderan cémo usar fracciones para repartir y entender mejor las partes de un todo, algo

gue hacemos casi todos los dias.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Introduce las fracciones propias e impropias con ayuda de figuras recortables de pizzas y barras de
chocolate. Explica que las fracciones propias son cuando la parte que tenemos es menor que el todo, y las impropias

cuando la parte que tenemos es igual o mayor al todo.

Actividad 1: "Construyendo fracciones con pizza"



e Objetivo: Identificar y representar fracciones propias usando figuras.

e Instrucciones:
Docente: Divide a los estudiantes en grupos de 3. Entrega figuras de pizzas recortadas en partes iguales. Pide que
tomen 2 de 8 pedazos y representen la fraccién en la cartulina, escribiendo la fraccién 2/8.
Pregunta: ";Es esta fraccién propia o impropia? ;Por qué?"

e Organizacioén: Grupos de 3

e Producto: Cartulina con dibujo y fraccién escrita

e Tiempo: 15 minutos

¢ Rol docente: Observa la correcta representacién, pregunta si comprenden la diferencia entre numerador y

denominador, y guia con preguntas como: ";Cudntas partes tiene la pizza? ;Cudntas tomaron?"

Actividad 2: "Descubre si es propia o impropia"

e Objetivo: Distinguir fracciones propias e impropias en ejemplos escritos y visuales.

e Instrucciones:
Docente: Entrega a cada grupo hojas con dibujos y fracciones (ejemplo: 5/4, 3/6, 7/7). Los alumnos clasifican las
fracciones en dos columnas: propias e impropias.
Pregunta: ";Cémo saben que una fraccién es impropia? ;Qué pasa cuando el numerador es mayor que el
denominador?"

e Organizacion: Grupos de 3

e Producto: Hoja con clasificacién de fracciones

e Tiempo: 15 minutos

e Rol docente: Recorre los grupos, fomenta la discusién y aclara dudas.

Actividad 3: "Problema real: repartiendo barras de chocolate"

e Objetivo: Aplicar fracciones propias e impropias para resolver un problema de reparto.

e Instrucciones:
Docente: Plantea: "Si tenemos 3 barras de chocolate, cada una dividida en 4 partes y queremos repartir 10 partes
entre 4 amigos, ;quién recibe cudnto? ;Cémo escribimos esa cantidad en fraccién?"
Pide que trabajen en grupos para representar el problema usando dibujos y fracciones.

e Organizacion: Grupos de 4

e Producto: Representacién grafica y explicacién escrita del reparto

e Tiempo: 15 minutos

¢ Rol docente: Facilita, guia preguntas: ";Cuantas partes hay en total? ;Cuantas partes se reparten? ;Es fracciéon

propia o impropia?"

Diferenciacion:

e Para estudiantes que terminan antes: Invitar a crear su propio problema con fracciones y compartirlo con la clase.



e Para estudiantes que necesitan apoyo: Trabajar con un asistente o en parejas para representar fracciones usando

objetos concretos.

Transicion:

Docente: Resume que ya saben identificar y representar fracciones propias e impropias, y que en la préxima sesién

aprenderan a usar estas fracciones para resolver mas problemas reales.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

Docente: Pide que cada estudiante diga en voz alta una cosa que aprendié hoy sobre fracciones propias e impropias.

Reflexiéon metacognitiva:

e ;Coémo sé si una fraccién es propia o impropia?
e ;Por qué es importante saber repartir usando fracciones?

e ;Qué me gustaria aprender sobre fracciones en la préxima clase?

Retroalimentacion:

Docente: Escucha respuestas, corrige conceptos erréneos y felicita el esfuerzo y participacién.

Transferencia:

Invita a observar en casa situaciones donde se usen fracciones, como repartir comida o medir ingredientes.

Tarea:

Preguntar a sus familiares por ejemplos de fracciones que hayan usado y traerlos a la siguiente clase.

Sesion 2: Profundizando en la representacion y comparacion de fracciones

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propésito de la sesién:

Recordar lo aprendido sobre fracciones propias e impropias y comenzar a comparar fracciones para entender cudl es

mayor o menaor.

Activacion de conocimientos previos:



e Docente: Muestra dos fracciones en el pizarrén: 3/4 y 5/4. Pregunta: ";Cudl de estas fracciones es mayor? ;Por
quér?"

e Estudiantes: Responden y discuten sus ideas.

Motivacién y enganche:

Docente: Cuenta que para decidir quién recibié mas pastel en una fiesta, necesitamos comparar fracciones, y hoy

aprenderan a hacerlo.

Contextualizacion:

Explica que comparar fracciones nos ayuda a tomar decisiones justas en la vida diaria.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Explica que para comparar fracciones propias e impropias podemos usar dibujos o pensar en cuantas partes

hay y cudntas tenemos.

Actividad 1: "Dibujando para comparar"

e Objetivo: Representar y comparar fracciones propias e impropias usando dibujos.

¢ Instrucciones:
Docente: Entrega a cada grupo hojas cuadriculadas para dibujar barras que representen las fracciones 3/5y 7/5.
Piden que coloreen y comparen cual es mayor.

Pregunta: ";Cémo podemos ver cudl fracciéon es mayor en el dibujo?"
e Organizacién: Grupos de 3
e Producto: Dibujos coloreados con explicacién oral o escrita
e Tiempo: 15 minutos

¢ Rol docente: Observa y pregunta: ";Qué significa que el numerador sea mas grande que el denominador? ;Cémo

se ve eso en el dibujo?"

Actividad 2: "Juego de tarjetas: propia o impropia"

e Objetivo: Practicar la identificacién rdpida de fracciones propias e impropias y su comparacion.

¢ Instrucciones:
Docente: Reparte tarjetas con fracciones. Los estudiantes en parejas deben decir si es propia o impropia y luego
comparar con la pareja cual es mayor.
Se turnan para explicar su razonamiento.

e Organizacion: Parejas



e Producto: Explicaciones orales y tarjetas clasificadas
e Tiempo: 15 minutos

¢ Rol docente: Escucha, corrige y motiva a usar términos correctos.

Actividad 3: "Problema real: ;Quién tiene mas pastel?"

e Objetivo: Aplicar la comparacién de fracciones para resolver un problema del dia a dia.
e Instrucciones:
Docente: Plantea: "Ana comié 3/4 de su pastel y Luis comid 5/4 del suyo. ;Quién comié mas pastel? ;Por qué?"

Los estudiantes trabajan en grupos para discutir y representar la situacién.
e Organizacion: Grupos de 4
e Producto: Representacion grafica y explicacién escrita

e Tiempo: 15 minutos

Rol docente: Facilita la discusién y pregunta: ";Qué significa que Luis haya comido mas de un pastel?"

Diferenciacion:

e Estudiantes avanzados crean problemas similares para sus compaferos.

o Estudiantes con dificultades usan objetos concretos para visualizar las fracciones.

Transicion:

Docente: Resume que comparar fracciones nos ayuda a entender cantidades y que en la préxima sesién resolveran

mds problemas con fracciones impropias.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

Docente: Pide que cada estudiante dibuje una fraccién y diga si es propia o impropia y cudl es mayor entre dos que
ellos elijan.
Reflexion metacognitiva:

e ;COmo puedo saber cudl fraccidén es mayor?
e ;Por qué algunas fracciones tienen numerador mayor que denominador?

e ;Dénde puedo usar esto en mi vida?

Retroalimentacion:

El docente corrige y elogia ideas correctas y esfuerzo.

Transferencia:



Invita a observar en casa situaciones de comparacién con fracciones.

Tarea:

Traer un ejemplo de una fraccién propia y una impropia que hayan visto en la vida real.

Sesion 3: Sumando y restando fracciones propias e impropias

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Proposito de la sesidn:

Recordar fracciones propias e impropias y aprender a sumarlas y restarlas en problemas reales.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Pregunta: "Si tengo 3/4 de un pastel y como 1/4 més, jcudnto pastel he comido en total?"

e Estudiantes: Responden y discuten sus ideas.

Motivacién y enganche:

Docente: Cuenta que muchas veces necesitamos juntar partes para saber cuanto tenemos, por eso hoy aprenderdn a

sumar y restar fracciones.

Contextualizacion:

Explica que sumar y restar fracciones es Util para cocinar, repartir y medir.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Explica con dibujos cdémo sumar fracciones con igual denominador y cémo entender que el resultado puede

ser una fraccién impropia.

Actividad 1: "Sumando partes de pastel”

e Objetivo: Sumar fracciones propias con igual denominador y representar el resultado.

e Instrucciones:
Docente: En grupos, entregan dibujos de pasteles con partes coloreadas. Piden sumar 2/6 y 3/6 pintando y
escribiendo la fraccién resultado.

Pregunta: ";Cudntas partes hay en total? ;Es fraccién propia o impropia?"



e Organizacion: Grupos de 3
e Producto: Dibujo y escritura de la suma
e Tiempo: 15 minutos

¢ Rol docente: Guia y pregunta para que comprendan el proceso.

Actividad 2: "Restando fracciones en la vida real"

e Objetivo: Restar fracciones propias e impropias y explicar el resultado.

¢ Instrucciones:
Docente: Plantea: "Si de una barra de chocolate dividida en 8 partes comimos 7/8, ;cudnto queda? Representen y
restan.”
Trabajan en parejas para dibujar y calcular.

e Organizacion: Parejas

e Producto: Dibujo y calculo de la resta

e Tiempo: 15 minutos

¢ Rol docente: Acompafa, pregunta y explica dudas.

Actividad 3: "Problema aplicado: repartiendo frutas"

e Objetivo: Resolver un problema con suma y resta de fracciones.

e Instrucciones:
Docente: Plantea: "En una fiesta hay 2 pasteles, uno dividido en 6 partes y otro en 4. Se comieron 5/6 y 3/4.
¢ Cuanto pastel se comié en total?"

Los estudiantes trabajan en grupos para representar y sumar las fracciones.
e Organizacion: Grupos de 4
e Producto: Representacion grafica y solucién escrita
e Tiempo: 15 minutos

e Rol docente: Facilita y pregunta sobre denominadores diferentes.

Diferenciacion:

e Estudiantes que avanzan crean problemas con suma y resta para sus compaferos.

e Estudiantes con dificultades usan objetos concretos para sumar y restar partes.

Transicion:

Docente: Resume la importancia de sumar y restar fracciones para resolver problemas y anuncia que en la préxima

sesién se enfocardn en representar fracciones impropias y mezclas.

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 5 minutos



Sintesis:

Docente: Pide que cada estudiante escriba una suma o resta de fracciones que aprendié hoy y explique si el resultado
es propia o impropia.
Reflexion metacognitiva:

e ;Cémo sumamos fracciones con el mismo denominador?
e ;Qué pasa cuando la suma da mas de un entero?

e ;Dénde puedo usar esta suma o resta en mi vida?

Retroalimentacion:

Retroalimenta individualmente y en grupo con comentarios positivos y correcciones.

Transferencia:

Invita a practicar sumas y restas con fracciones en casa.

Tarea:

Practicar sumas y restas de fracciones con dibujos en casa y traer ejemplos.

Sesion 4: Representando y entendiendo fracciones impropias y numeros mixtos

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Proposito de la sesidn:

Comprender cémo representar fracciones impropias y nimeros mixtos para interpretar cantidades mayores a un
entero.
Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Muestra la fraccidon 7/4 y pregunta: ";Cémo podemos dibujar esto? ;Qué significa tener mas de un
entero?"

e Estudiantes: Comparten ideas y dibujos previos.

Motivacién y enganche:

Docente: Explica que a veces tenemos mas de un pastel y que aprenderdn a dibujarlo y entenderlo bien.

Contextualizacion:

Conecta con situaciones donde se juntan varios objetos o porciones que superan un entero.



Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Ensefia cémo representar la fraccién impropia 7/4 con dibujos y cémo convertirla en nimero mixto (1 entero

y 3/4).

Actividad 1: "Dibuja y convierte"

e Objetivo: Representar fracciones impropias y convertirlas en nimeros mixtos.

e Instrucciones:
Docente: Entrega hojas para que dibujen 9/4 usando circulos divididos en 4 partes y coloreen las partes que
corresponden.

Luego explican cdmo escribirlo como nimero mixto.
e Organizacion: Individual
e Producto: Dibujo y conversién escrita
e Tiempo: 20 minutos

e Rol docente: Apoya con preguntas: ";Cuantos enteros completos tienes? ;Cuantas partes sobran?"

Actividad 2: "Juego de numeros mixtos"

e Objetivo: Practicar la conversién y representacién de fracciones impropias y nUmeros mixtos.

e Instrucciones:
Docente: En parejas, entregan tarjetas con fracciones impropias y nUmeros mixtos para emparejar y explicar por
qué son equivalentes.

e Organizacion: Parejas

e Producto: Tarjetas emparejadas y explicacién oral

e Tiempo: 15 minutos

¢ Rol docente: Escucha explicaciones y corrige.

Actividad 3: "Problema real: preparando jugo"

e Objetivo: Aplicar la representacion y conversion de fracciones impropias en un problema cotidiano.

e Instrucciones:
Docente: Plantea: "Para preparar jugo, usamos 11/4 litros. ;Cudantos litros enteros y cuantos cuartos usamos?
Representen y expliquen."
Trabajan en grupos para resolverlo.

e Organizacioén: Grupos de 3

e Producto: Representacién grafica y explicacién



e Tiempo: 10 minutos

¢ Rol docente: Facilita y guia con preguntas.

Diferenciacion:

e Avanzados crean problemas y los presentan.

e Con apoyo usan objetos concretos para dividir y contar partes.

Transicion:

Docente: Resume que ahora entienden mejor fracciones impropias y nimeros mixtos y usaran este conocimiento para

resolver problemas complejos.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

Docente: Solicita que cada alumno dibuje una fraccién impropia y la convierta en nimero mixto.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué significa una fraccién impropia?
e ;COmMo se escribe un nimero mixto?

e ;Por qué es Util saber convertir fracciones impropias?

Retroalimentacion:

El docente resalta los aciertos y corrige errores con carifio.

Transferencia:

Invita a buscar y compartir ejemplos de nimeros mixtos en casa.

Tarea:

Practicar conversiones con dibujos y ejemplos familiares.

Sesion 5: Resolviendo problemas reales con fracciones propias e impropias

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propodsito de la sesidn:

Aplicar todo lo aprendido para resolver problemas reales y explicar las soluciones con fracciones propias e impropias.



Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Revisa con los estudiantes qué son fracciones propias, impropias y nimeros mixtos con ejemplos rapidos.

e Estudiantes: Responden y recuerdan conceptos.

Motivacién y enganche:

Docente: Presenta un desafio: "Hoy vamos a ser expertos en fracciones ayudando a resolver problemas grandes de la

vida real."

Contextualizacion:

Se muestra cémo las fracciones son herramientas para entender y resolver situaciones cotidianas.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Plantea problemas complejos donde hay que usar identificacién, representacién, suma, resta y conversion

de fracciones propias e impropias.

Actividad 1: "Proyecto: Organizando una fiesta"

e Objetivo: Resolver problemas reales con fracciones aplicando todos los conceptos aprendidos.

¢ Instrucciones:
Docente: En grupos, reciben un problema que incluye repartir comida, comparar cantidades y sumar fracciones
para planear una fiesta.
Ejemplo: "Tenemos 3 pizzas divididas en 8 partes y 2 barras de chocolate divididas en 6 partes. ;Como repartirlas
para 10 nifios? ;Cudntas partes recibe cada uno? Representen y expliquen."
Deben usar dibujos, fracciones propias e impropias y nUmeros mixtos para resolver.

e Organizacion: Grupos de 4

e Producto: Presentacién grupal con dibujo, cdlculo y explicacién oral

e Tiempo: 30 minutos

e Rol docente: Observa trabajo en equipo, fomenta participacién y hace preguntas guia.

Actividad 2: "Compartiendo y explicando”

e Objetivo: Comunicar y explicar soluciones usando vocabulario matematico correcto.

¢ Instrucciones:

Docente: Cada grupo presenta su solucidon al resto de la clase, respondiendo preguntas y aclarando dudas.
e Organizacion: Plenaria

e Producto: Presentacion oral y didlogo



e Tiempo: 15 minutos

¢ Rol docente: Modera, felicita y corrige con respeto.

Diferenciacion:
e Los que terminan antes pueden ayudar a otros grupos o crear un péster con reglas para identificar fracciones
propias e impropias.
e Quienes necesitan mas apoyo reciben guia adicional o trabajan con material concreto.
Transicion:

Docente: Resume la importancia de usar fracciones para resolver problemas y anuncia que han logrado un gran

avance.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

Docente: Pide que cada alumno diga qué fue lo que mas le gusté aprender y cémo usardn las fracciones en su vida.

Reflexion metacognitiva:
e ;Cémo me ayudaron las fracciones a resolver el problema?
e ;Qué parte fue mas facil y cudl mas dificil?
e ;En qué otras situaciones puedo usar fracciones?
Retroalimentacion:

El docente felicita el esfuerzo, da comentarios positivos y destaca el trabajo en equipo.

Transferencia:

Invita a practicar con sus familias situaciones de fracciones y a compartir lo aprendido.

Tarea:

Crear un dibujo o historia que incluya fracciones propias e impropias y compartirla en la préxima clase.

Evaluacion

Tipo de evaluacion:

o Diagnédstica: En la primera sesién, mediante la activacién de conocimientos previos y observacion inicial.
o Formativa: Durante todas las sesiones, a través de la observacién directa, participaciéon en actividades, trabajos en

grupo, y explicacién oral y escrita.



e Sumativa: En la Ultima sesién, mediante la presentacién del proyecto final y la explicacién de soluciones a

problemas reales.
Criterios de evaluacion:
e Identifica correctamente fracciones propias e impropias en diferentes representaciones (objetos, dibujos, nimeros).
e Representa fracciones propias e impropias mediante dibujos y simbolos matematicos con precision.
e Resuelve problemas cotidianos usando fracciones propias e impropias aplicando estrategias adecuadas.
e Explica con claridad oral y escrita los procesos y resultados relacionados con fracciones.
Instrumentos sugeridos:
e Lista de cotejo para observacién de participaciéon y comprensién durante actividades.
e RUbrica para evaluar presentaciones y trabajos escritos, considerando claridad, precisién y creatividad.
e Portafolio con productos elaborados (dibujos, problemas resueltos, explicaciones).
e Autoevaluacién y coevaluacion al final del proyecto para reflexionar sobre el aprendizaje.
Evidencias de aprendizaje:
e Cartulinas y dibujos que muestran fracciones propias e impropias correctamente representadas.
e Hojas de trabajo con problemas resueltos y explicaciones claras.
e Participacion activa y argumentacion en actividades grupales y presentaciones.

e Proyecto final que demuestra integraciéon de conocimientos y habilidades con fracciones.

Enriquecimientos
Desarrollo - Evaluar

Herramientas de Evaluacién Formativa para el Plan de Clase

Estas herramientas estan disefiadas para aplicarse de forma rapida durante las 5 sesiones, facilitando al docente
monitorear el progreso de los estudiantes en la identificacién, representacién y aplicaciéon de fracciones propias e

impropias, alineadas con los objetivos de aprendizaje y la metodologia de Aprendizaje Basado en Problemas.

Sesion 1: Diagndstico inicial y reconocimiento de fracciones

e Mini quiz rapido (5 minutos): Presentar 5 imagenes de figuras divididas en partes (circulos, barras) y pedir a los
estudiantes que indiquen si la fraccién mostrada es propia o impropia, y que escriban la fraccién.
e Preguntas orales en grupo: El docente plantea preguntas tipo “;Qué fraccién ves aqui? ;Es propia o impropia?

¢Por qué?” para fomentar la reflexién y discusién.

Sesion 2: Representacion visual de fracciones propias e impropias

o Actividad de autoevaluacién rapida (5 minutos): Cada estudiante dibuja en su cuaderno una fraccién propia y

una impropia segun una situacién planteada, luego marca con un simbolo cudl es cada tipo.



e Revision en parejas: Intercambian sus dibujos y explican a su companero por qué clasificaron cada fraccién como

propia o impropia.

Sesion 3: Identificacion y representacion en problemas practicos

e Checklist de observacion: Mientras los estudiantes resuelven un problema con fracciones (por ejemplo, repartir

una pizza o barras de chocolate), el docente registra si identifican correctamente la fraccién y su tipo.

e Mini reflexion escrita: En 3 frases, los estudiantes explican cémo reconocieron la fraccién propia o impropia en el

problema.

Sesion 4: Resolucion de problemas de la vida real con fracciones

e Ejercicio de respuesta corta (10 minutos): Presentar 2 problemas cotidianos donde se usen fracciones propias
e impropias y pedir que escriban la fraccién correcta y expliquen si es propia o impropia.
e Rubrica simple para autoevaluacion: Los estudiantes evallan si sus respuestas cumplen con identificar

correctamente el tipo de fraccién y si la representacién es clara (si/no).

Sesion 5: Evaluacion de integracion y autoevaluacion
¢ Juego de clasificacion rapida (10 minutos): Con tarjetas que muestran fracciones, los estudiantes clasifican en
dos grupos: propias e impropias, y justifican su clasificacién en voz alta.

o Diario de aprendizaje: En 4-5 oraciones, los estudiantes escriben qué aprendieron sobre fracciones propias e

impropias y cémo pueden usar ese conocimiento en su vida diaria.

Consideraciones para el docente

e Las actividades estan disefiadas para ser breves y promover la reflexién activa.
e El docente debe proporcionar retroalimentacion inmediata y clara para reforzar conceptos.
e Se recomienda usar material visual y manipulativo para facilitar la comprensién.

e Registrar observaciones para ajustar la ensefianza segun las necesidades detectadas.

Cierre - Retroalimentar

Estrategias de Retroalimentacion para el Cierre

Para asegurar que los estudiantes comprendan y apliquen correctamente las fracciones propias e impropias, las
estrategias de retroalimentacién deben ser claras, positivas, especificas y motivadoras, adecuadas para niflos de 6 a
11 afios. A continuacidn, se presentan varias estrategias efectivas para utilizar al cierre de cada sesién o al finalizar el

plan de 5 sesiones:
e Retroalimentacion Individual con Ejemplos Visuales

Al revisar los trabajos o actividades donde los estudiantes representaron fracciones, utiliza dibujos o modelos

concretos para sefalar con claridad qué hicieron bien y dénde pueden mejorar. Por ejemplo:



o "Muy bien identificaste que 3/4 es una fraccién propia porque el numerador es menor que el denominador. Mira

cémo representaste la parte coloreada del circulo, jexcelente!"

o "Aqui reconociste que 5/3 es una fraccién impropia porque el numerador es mayor, pero en el dibujo podemos

colorear todo un circulo y un poco mds para mostrarlo mejor. ;Quieres intentar juntos?"
e Preguntas Guia para Reflexiéon

Invita a los estudiantes a pensar sobre su propio aprendizaje mediante preguntas sencillas que los orienten a

identificar sus aciertos y dreas a mejorar:
o "§Coémo sabes que una fraccién es propia o impropia?"
o ";Qué hiciste para resolver el problema con fracciones en la historia que trabajamos?"
o ";Qué parte te parecié mas facil y cudl te gustaria practicar més?"
e Reconocimiento Positivo y Especifico

Destaca logros concretos para motivar la confianza y el interés, por ejemplo:

o "Me gusté mucho cémo usaste las fracciones para dividir la pizza y explicaste cual parte te tocaba. Eso muestra

que entiendes bien las fracciones propias e impropias."
o "Has mejorado mucho en identificar las fracciones impropias, jsigue asi!"
e Retroalimentacion en Equipo

Al terminar actividades grupales, invita al grupo a compartir lo que aprendieron y retroalimentarse entre ellos con

apoyo del docente:
o ";Qué ideas usaron para resolver el problema?"
o ";Alguien puede explicar como identificaron la fracciéon impropia?"
o ";Qué aprendimos juntos hoy que podemos usar en la vida cotidiana?"
e Mini-Retos para la Préxima Sesién

Termina motivando a los estudiantes con pequerios desafios que los preparen para continuar aprendiendo:

o "Para la préxima clase, piensa en una situacién en casa donde puedas usar fracciones propias o impropias y

cuéntanos cémo lo harias."

o "Practiquen dibujar fracciones impropias con objetos que tengan en casa, como bloques o frutas."

Inicio - Activar

Actividad para Activar Conocimientos Previos: ";Qué Sabemos Sobre Partes y Todo?"
Duracién: 7 minutos

Objetivo de la actividad: Que los estudiantes recuerden y compartan sus ideas sobre cémo se dividen las cosas en

partes, para conectar con el concepto de fracciones propias e impropias.

Desarrollo:



¢ Inicio (2 minutos): El docente presenta a los estudiantes una pizza o una imagen grande de una pizza entera y

pregunta en voz alta:

o "¢Alguna vez han comido una pizza? ;Cémo hacen para compartirla con amigos o familiares?"

o "Si la pizza esta dividida en partes iguales, ;como podemos decir cuantas partes comimos o quedaron?"

e Exploracion guiada (3 minutos): El docente muestra imdgenes o dibujos de pizzas divididas en diferentes

nlimeros de partes (por ejemplo, 4, 6, 8 partes) y pregunta a los estudiantes:

o "Si comiste 2 partes de una pizza dividida en 4 partes, ;cémo podemos mostrar esa cantidad?"

o ";Qué pasa si comiste mas partes que las que tiene una pizza? ;Cémo lo podriamos decir?"

o Reflexion breve (2 minutos): El docente invita a los estudiantes a compartir en voz alta sus ideas y anota en una

pizarra o cartel las palabras o expresiones que usen para hablar de partes, todo, y cuando hay mas partes que un

todo.

Conexion con objetivos: Esta actividad prepara a los estudiantes para identificar y representar fracciones propias

(menos que un todo) e impropias (mas que un todo) a partir de situaciones cotidianas, facilitando la comprensién y

resolucion de problemas reales con fracciones.

Cierre - Rubrica

Rubrica de Evaluacion para "Explorando Fracciones: Descubre y Usa Fracciones Propias e

Impropias"

Criterios

Identificacién de
fracciones propias e

impropias

Representacién
grafica de
fracciones propias e

impropias

Excelente (4 puntos)

Identifica correctamente
todas las fracciones
propias e impropias
presentadas, mostrando
comprension clara y

segura.

Representa con precisiéon
y claridad fracciones
propias e impropias
usando dibujos y

diagramas adecuados.

Bueno (3 puntos)

Identifica
correctamente la
mayoria de las
fracciones propias e
impropias con minimas

confusiones.

Representa la mayoria
de fracciones propias e
impropias
correctamente, con
algunas imprecisiones

menores.

Adecuado (2

puntos)

Identifica algunas
fracciones propias e
impropias, pero
presenta errores
frecuentes o

confunde tipos.

Intenta representar
fracciones propias e
impropias, pero con
dibujos poco claros o
incorrectos en varios

Ccasos.

En desarrollo (1

punto)

Tiene dificultad
significativa para
identificar fracciones

propias e impropias.

No logra representar
adecuadamente

fracciones propias e
impropias mediante

dibujos o diagramas.



Criterios

Resolucién de
problemas practicos
con fracciones

propias e impropias

Participacion y
colaboracién en
actividades basadas

en problemas

Cierre - Rubrica

Excelente (4 puntos)

Resuelve correctamente
problemas de la vida real
aplicando fracciones
propias e impropias,
explicando claramente su

razonamiento.

Participa activamente,
aporta ideas y colabora
eficazmente con sus
compafieros en la

resolucion de problemas.

Bueno (3 puntos)

Resuelve la mayoria de
problemas con
fracciones propias e
impropias, con
explicaciones claras en

general.

Participa con interés y
colabora con sus
companieros la mayoria

del tiempo.

Adecuado (2

puntos)

Resuelve algunos
problemas con
apoyo, pero
presenta errores en
la aplicacién o

explicacion.

Participa de forma
limitada y requiere
motivacién para
colaborar con el

grupo.

Rubrica de Evaluacién: Explorando Fracciones Propias e Impropias

Criterio

Identificacion de
fracciones propias

e impropias

Representacion
grafica de
fracciones propias

e impropias

Excelente (4)

Identifica correctamente
todas las fracciones
propias e impropias en
diversas
representaciones
(dibujos, nimeros) sin

errores.

Representa graficamente

fracciones propias e

impropias con precisién y

claridad.

Bueno (3)

Identifica la mayoria de
fracciones propias e
impropias con pocos

errores.

Realiza representaciones

graficas correctas con
pequerfios detalles que

podrian mejorarse.

En Proceso (2)

Reconoce algunas
fracciones propias e
impropias, pero
confunde varios

ejemplos.

Intenta representar
fracciones
graficamente pero
con errores
frecuentes o falta de

precision.

En desarrollo (1

punto)

No logra resolver
problemas practicos
con fracciones propias
e impropias o su

explicacion es confusa.

No participa ni colabora
adecuadamente en las

actividades grupales.

Necesita Apoyo (1)

Tiene dificultad para
diferenciar entre
fracciones propias e

impropias.

No logra representar
fracciones propias e
impropias de forma
grafica o no

comprende la tarea.



Criterio

Resolucion de
problemas de la
vida real con

fracciones

Participacion y
trabajo

colaborativo

Excelente (4)

Resuelve problemas
aplicando correctamente
fracciones propias e
impropias, explicando su
razonamiento con

claridad.

Participa activamente en
las actividades y colabora
eficazmente con sus
compafieros para resolver

problemas.

Bueno (3)

Resuelve problemas con
fracciones propias e
impropias, aunque con
algln pequefio error o

explicacién incompleta.

Participa en las
actividades y trabaja en
equipo con poca

supervision.

En Proceso (2)

Resuelve
parcialmente
problemas, pero
presenta errores en
eluso o
interpretacioén de las

fracciones.

Participa de manera
limitada y requiere
apoyo constante
para trabajar en

grupo.
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Necesita Apoyo (1)

No logra resolver
problemas
relacionados con
fracciones propias e
impropias o su
razonamiento es

incorrecto.

No participa o
dificulta el trabajo en

equipo.



