iFracciones en accion! Descubriendo fracciones propias e

impropias

Matemadticas | Nimeros y operaciones | Aprendizaje Basado en Problemas

Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que estudiantes de primaria comprendan y apliquen el concepto de fracciones
propias e impropias mediante situaciones reales y actividades practicas. A lo largo de cinco sesiones, los estudiantes
exploraran cémo identificar, representar y utilizar fracciones en contextos cotidianos, desarrollando pensamiento critico
y habilidades para resolver problemas reales relacionados con fracciones. Aprenderan a distinguir fracciones propias de
impropias y a representar ambas graficamente y numéricamente, comprendiendo su significado en la vida diaria, como

en la reparticién de alimentos o la medicién de cantidades.

Este aprendizaje es fundamental porque las fracciones forman parte de muchas decisiones y actividades cotidianas,
desde cocinar hasta dividir objetos o entender partes de un todo. Ademas, el enfoque basado en problemas promueve
la participacién activa, el trabajo colaborativo y el desarrollo de competencias matematicas esenciales para el futuro

académico y personal de los estudiantes.

Objetivos de Aprendizaje

o Identificar fracciones propias e impropias en diferentes representaciones visuales y numéricas.

e Representar fracciones propias e impropias usando dibujos, diagramas y nimeros.

Resolver problemas cotidianos utilizando fracciones propias e impropias de manera correcta.
e Explicar con sus propias palabras la diferencia entre fracciones propias e impropias.

e Colaborar con sus compaferos para analizar y discutir situaciones problema que involucren fracciones.

Recursos Necesarios

Hojas de papel cuadriculado (minimo 5 por estudiante)

e Marcadores o crayones de colores (varios por grupo)

Tarjetas con imagenes de fracciones (pizzas, barras de chocolate, tortas, etc.)
e Rebanadas de papel o cartulina para representar fracciones (para manipular)
e Tablero o pizarra blanca con marcadores

e Cuadernos de trabajo para tomar apuntes y resolver ejercicios

e Proyector o computadora con videos cortos explicativos (opcional)

e Fichas de problemas escritos para resolver en grupos

Requisitos Previos



e Conocer el concepto basico de fraccién como parte de un todo.
e Haber trabajado previamente con nimeros naturales y su representacién grafica.
e Habilidades bésicas para contar y comparar cantidades.

e Experiencia previa en trabajar en equipo y compartir ideas.

Actividades

Sesion 1: Introduccion a las fracciones propias e impropias

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 30 minutos

Proposito de la sesidn:

Conectar con conocimientos previos sobre fracciones y presentar el objetivo de identificar y diferenciar fracciones
propias e impropias.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: “Vamos a recordar qué es una fraccion. ;Alguien puede decirme qué es una fraccién? ;Dénde hemos

visto fracciones antes?”
e Estudiantes: Responden con ejemplos o ideas sobre fracciones, como partes de pizza o de un pastel.
Motivacion y enganche:

e Docente: “;Sabian que no todas las fracciones se ven iguales? Algunas son menores que 1 y otras son iguales o

mayores a 1. Hoy vamos a descubrir estas diferencias con ejemplos muy divertidos.”
o Estudiantes: Escuchan y observan imagenes de pizzas y barras de chocolate con diferentes fracciones.
Contextualizacidn:

e Docente: “Cuando compartimos alimentos o medimos ingredientes, usamos fracciones. ldentificar correctamente

qué tipo de fraccién es, nos ayuda a repartir y usar bien las cosas.”

e Estudiantes: Relacionan con experiencias personales como repartir una torta o medir para cocinar.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 190 minutos

Presentacion del contenido:

El docente presenta dos tipos de fracciones usando ejemplos visuales y problemas sencillos: fracciones propias

(menores que 1) e impropias (mayores o iguales a 1).



Actividad 1: “;Propia o impropia?”

e Objetivo: Identificar fracciones propias e impropias en imagenes y nimeros.

¢ Instrucciones:
o Docente: “Aqui tienen tarjetas con imdgenes de pizzas y barras divididas en partes. Quiero que observen cada

tarjeta y me digan si la fraccién que representa es propia o impropia.”

o Se reparten tarjetas a grupos de 3-4 estudiantes.
o Los grupos discuten y clasifican las tarjetas en dos pilas: propias e impropias.
o Luego, cada grupo explica una tarjeta y su clasificacién al resto de la clase.

e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.

e Producto: Clasificacion de tarjetas y explicacién oral.

e Tiempo: 60 minutos.

e Rol del docente: Observar discusiones, hacer preguntas como “;Por qué creen que esta fraccién es propia?” o

“;Qué pasa en esta fracciéon que la hace impropia?”

Actividad 2: Representando fracciones propias e impropias

e Objetivo: Representar fracciones propias e impropias mediante dibujos en papel cuadriculado.
e Instrucciones:

o Docente: “Ahora vamos a dibujar fracciones. Les voy a decir una fraccién y ustedes la dibujaran en su hoja
cuadriculada. Primero dibujaremos fracciones propias, por ejemplo, 3/4, y después fracciones impropias, por
ejemplo, 5/4.”

o El docente escribe fracciones en la pizarra y los estudiantes dibujan las partes correspondientes coloreadas.

o Después, se invita a compartir y comparar dibujos en parejas.

e Organizacion: Individual y luego parejas.
e Producto: Dibujos de fracciones propias e impropias en hojas cuadriculadas.
e Tiempo: 90 minutos.

¢ Rol del docente: Supervisar que los dibujos sean correctos, corregir con preguntas guiadas y dar ejemplos

adicionales si es necesario.

Actividad 3: Debate grupal “;Por qué es importante saber si una fraccion es propia o impropia?”

e Objetivo: Explicar con sus propias palabras la diferencia y utilidad de fracciones propias e impropias.
e Instrucciones:
o Docente: “En grupos, discutan por qué creen que es importante saber si una fraccién es propia o impropia.
Pueden pensar en ejemplos de la vida real.”

o Luego, cada grupo comparte su idea con la clase.

e Organizacion: Grupos de 4 estudiantes.



e Producto: Exposicion oral grupal.
e Tiempo: 40 minutos.

e Rol del docente: Facilitar la discusién, hacer preguntas como “;Les ha pasado algo en la vida donde saber esto les

ayudé?” y resumir ideas clave.

Diferenciacion:

e Para estudiantes avanzados: Se les invita a crear sus propias fracciones impropias y a representarlas

graficamente.

o Para estudiantes que necesitan apoyo: Se les da material manipulativo adicional para que puedan construir las

fracciones usando piezas fisicas y recibir apoyo individual para comprender la representacién.

Transicidn a la siguiente sesidén:

El docente explica que en la préxima sesién resolveran problemas reales usando las fracciones propias e impropias que

aprendieron hoy, para ver cémo se usan en situaciones cotidianas.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 20 minutos

Sintesis:

Se realiza un “ticket de salida” donde cada estudiante escribe o dibuja una fraccién propia y una impropia y explica

brevemente la diferencia entre ambas.

Reflexiéon metacognitiva:

e ;Cémo puedo saber si una fraccién es propia o impropia?
e ;Para qué me puede servir conocer la diferencia en la vida diaria?

e ;Qué actividad me ayuddé mas a entender las fracciones?

Retroalimentacion:

El docente revisa los tickets de salida, comenta ejemplos destacados en clase y aclara dudas.

Transferencia:

Se anticipa que en la siguiente sesién resolverdn problemas practicos usando estas fracciones.
Sesion 2: Resolviendo problemas con fracciones propias e impropias

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 20 minutos

Proposito de la sesidn:



Recordar lo aprendido sobre fracciones propias e impropias y presentar el objetivo de resolver problemas practicos con

ellas.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: “;Quién me puede contar qué es una fraccién propia? ;Y una impropia? Hoy vamos a usar eso para
resolver problemas reales.”

e Estudiantes: Participan respondiendo y comentando.

Motivacién y enganche:

e Docente: “Imaginemos que tenemos que repartir chocolates y pizzas entre amigos de distintas maneras. ;Cémo

podemos usar fracciones para hacerlo justo y correcto?”

Contextualizacion:

Se conecta con situaciones reales como compartir comida o medir ingredientes para recetas.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 210 minutos

Presentacion del contenido:

Presentacion de problemas escritos con situaciones cotidianas donde se deben usar fracciones propias e impropias

para resolverlos.

Actividad 1: “Problemas para compartir”

e Objetivo: Resolver problemas de reparto utilizando fracciones propias e impropias.
e Instrucciones:
o El docente entrega fichas con problemas como “Hay 3 pizzas divididas en 4 partes cada una. Si hay 5 amigos,
;Ccudntas partes le tocan a cada uno?”
o Los estudiantes trabajan en parejas para analizar y resolver.
o Después, cada pareja explica su solucién a la clase.
e Organizacion: Parejas.
e Producto: Resolucién escrita y explicacién oral.
e Tiempo: 90 minutos.

¢ Rol del docente: Guiar con preguntas como “;Qué fraccién representa la parte que recibe cada amigo?” o “;Es

una fraccién propia o impropia?”

Actividad 2: “Creando problemas”

e Objetivo: Disefiar problemas reales que involucren fracciones propias e impropias.



¢ Instrucciones:

o En grupos de 4, los estudiantes inventan un problema que incluya una fraccién propia y otra impropia.
o Escriben el problema y preparan para presentarlo a la clase.
o Después, se intercambian problemas con otro grupo para resolverlos.

e Organizacion: Grupos de 4.

e Producto: Problema escrito y solucién de otro grupo.

e Tiempo: 90 minutos.

¢ Rol del docente: Supervisar que los problemas sean adecuados, ofrecer apoyo para redactar y revisar soluciones.

Diferenciacion:

e Para estudiantes avanzados: Se les invita a crear problemas con fracciones mixtas combinadas.

o Para estudiantes con dificultades: Se les ofrecen problemas mas sencillos con apoyo visual y manipulativos.

Transicion:

Se anuncia que la préxima sesién se enfocard en representar estas fracciones en diferentes formas y continuar

resolviendo problemas.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis:

En circulo, cada estudiante dice una cosa que aprendié sobre usar fracciones para resolver problemas.

Reflexion metacognitiva:

e ;COmo me ayudd saber si una fraccidén es propia o impropia para resolver el problema?
e ;Pude explicar mi solucién con claridad a mis compafieros?

e ;Qué parte del problema me resulté mas facil o dificil?

Retroalimentacion:

El docente valora la participacién y aclara dudas finales.

Transferencia:

Se invita a observar fracciones en su entorno cotidiano y pensar en situaciones donde podrian usarlas.

Sesion 3: Representacion visual y numérica de fracciones propias e impropias

Fase de Inicio



Tiempo estimado: 15 minutos

Propésito de la sesién:

Recordar la diferencia entre fracciones propias e impropias y presentar la meta de representar fracciones de distintas

formas.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: “;Qué recuerdan de las fracciones propias e impropias que ya hemos visto? Hoy vamos a aprender a

dibujarlas y escribirlas de diferentes maneras.”

e Estudiantes: Responden y comparten ejemplos.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 210 minutos

Presentacion del contenido:

Se introduce la representacién grafica con diagramas circulares y barras, y la representacién numérica en la pizarra.

Actividad 1: “Dibuja y colorea”

e Objetivo: Representar fracciones propias e impropias usando dibujos de circulos y barras.
e Instrucciones:
o El docente dicta fracciones para que los estudiantes las dibujen y coloreen en hojas cuadriculadas: 2/3, 5/4, 7/6,
3/5, etc.
o Se compara cdmo se ven las fracciones propias y las impropias.
e Organizacion: Individual.
e Producto: Dibujos coloreados de fracciones.
e Tiempo: 90 minutos.

¢ Rol del docente: Ofrecer ejemplos, revisar dibujos, preguntar “;Cudntas partes coloreaste? ;Cuantas partes tiene

el todo?”

Actividad 2: “Juego de tarjetas numéricas”

e Objetivo: Reconocer y escribir fracciones propias e impropias numéricamente.
e Instrucciones:
o Se entregan tarjetas con nimeros fraccionarios a estudiantes, quienes deben agruparse en “propias” e
“impropias”.
o Luego, se forman parejas para intercambiar tarjetas y explicar su clasificacién.

e Organizacion: Individual y parejas.



e Producto: Clasificacion correcta de tarjetas y explicacién oral.
e Tiempo: 90 minutos.

¢ Rol del docente: Supervisar, corregir errores y fomentar que expliquen con sus propias palabras.

Actividad 3: “Construye tu fraccién”

e Objetivo: Crear fracciones usando piezas de papel o cartulina y representarlas graficamente y numéricamente.
e Instrucciones:
o Los estudiantes recortan piezas que representan distintas fracciones y las organizan para formar fracciones
propias e impropias.
o Escriben la fraccién correspondiente y dibujan su representacién en el cuaderno.
e Organizacion: Grupos pequefos de 3.
e Producto: Fracciones construidas, escritas y dibujadas.

e Tiempo: 30 minutos.

Rol del docente: Asistir en la construccién, guiar con preguntas y fomentar la colaboracién.

Diferenciacion:

o Estudiantes avanzados: Se les invita a comparar fracciones impropias y convertirlas en nimeros mixtos si es

posible.

o Estudiantes con dificultades: Se les proporciona apoyo extra con piezas manipulativas y ejemplos visuales
simplificados.
Transicion:

El docente anticipa que la siguiente sesidn se centrara en aplicar estos conocimientos para resolver problemas mas

complejos y trabajar en equipo.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 15 minutos

Sintesis:

Realizar un mapa mental colectivo en la pizarra con las caracteristicas de las fracciones propias e impropias y sus
representaciones.

Reflexion metacognitiva:

e ;COmo puedo representar una fraccién impropia con un dibujo?
e ;Qué diferencias hay entre fracciones propias e impropias al dibujarlas?

e ;Qué actividad me ayudé a entender mejor las fracciones?

Retroalimentacion:



Comentarios y correccién colectiva del mapa mental, aclaracién de dudas.

Transferencia:

Se invita a buscar en libros o en casa ejemplos de fracciones para representarlas en la préxima sesion.

Sesion 4: Profundizando en problemas con fracciones propias e impropias

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 15 minutos

Propodsito de la sesidn:

Revisar conceptos y preparar a los estudiantes para resolver problemas complejos en equipo.

Activacion de conocimientos previos:

o Docente: “Repasemos: ;Qué es una fraccién propia? ;Una impropia? ;Cémo las representamos?”

e Estudiantes: Responden y comentan ejemplos.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 210 minutos

Presentacion del contenido:

Se presentan problemas complejos que requieren analisis y trabajo colaborativo para resolverlos usando fracciones

propias e impropias.

Actividad 1: “Desafio en equipo”

e Objetivo: Resolver problemas que involucren fracciones propias e impropias en contexto real.
e Instrucciones:
o Se forman equipos de 4 estudiantes y se entregan problemas con contexto (ejemplo: receta para 3 personas,
pero hay 5 invitados; ;cémo ajustar las fracciones?).
o Los equipos discuten, resuelven y preparan una presentacién de su solucién.
o Se exponen las soluciones y se discuten en plenaria.
e Organizacion: Equipos de 4.
e Producto: Solucién escrita y presentacion oral.
e Tiempo: 120 minutos.

e Rol del docente: Facilitar, guiar con preguntas, fomentar la participacién equitativa y aclarar dudas.

Actividad 2: “Explicando con dibujos”



e Objetivo: Explicar soluciones usando representaciones graficas de fracciones propias e impropias.

e Instrucciones:
o Cada equipo dibuja la solucién de su problema en hojas grandes, mostrando fracciones usadas.
o Presentan a la clase mostrando su dibujo y explicando.

e Organizacion: Equipos.

e Producto: Carteles con dibujos explicativos.

e Tiempo: 70 minutos.

Rol del docente: Observar claridad, corregir errores conceptuales y elogiar explicaciones claras.

Diferenciacion:

o Para estudiantes avanzados: Se les invita a plantear problemas adicionales con fracciones mixtas.

e Para quienes requieren apoyo: Se les da material visual adicional y apoyo en la interpretacién del problema.
Transicion:
Se prepara a los estudiantes para la Ultima sesién donde consolidaran y reflexionaran sobre todo lo aprendido.
Fase de Cierre
Tiempo estimado: 15 minutos

Sintesis:

Ronda rapida donde cada equipo menciona una cosa que aprendié y una duda que aun tiene.

Reflexion metacognitiva:

e ;COmo ayudo el trabajo en equipo a entender mejor las fracciones?
e ;Puedo explicar qué es una fracciéon impropia y cémo se resuelve un problema con ella?

e ;Qué parte del problema fue mas dificil y cémo la resolvimos?

Retroalimentacion:

El docente ofrece comentarios, refuerza conceptos y responde dudas.

Transferencia:

Se invita a aplicar estas ideas en casa o en otras materias.
Sesion 5: Sintesis, reflexiéon y aplicacion practica

Fase de Inicio

Tiempo estimado: 15 minutos



Proposito de la sesidn:

Recapitular lo aprendido y preparar la sintesis final.

Activacion de conocimientos previos:

o Docente: “Vamos a recordar todo lo que hemos aprendido sobre fracciones propias e impropias con un juego.”

o Estudiantes: Participan activamente en juego de preguntas rapidas.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 195 minutos

Actividad 1: “Juego de roles: Soy una fraccion”

e Objetivo: Demostrar comprensidn al representar y explicar fracciones propias e impropias.

¢ Instrucciones:

o Cada estudiante recibe una tarjeta con una fraccién propia o impropia.
o Debe representar su fracciéon con el cuerpo y explicar al grupo qué tipo es y por qué.
o Los compaferos hacen preguntas y el que representa responde.

e Organizacion: Individual y plenaria.

e Producto: Explicacién oral y representacién corporal.

e Tiempo: 90 minutos.

¢ Rol del docente: Facilitar el juego, corregir conceptos y elogiar participacion.

Actividad 2: “Proyecto final: Mi fraccién en la vida real”

e Objetivo: Aplicar conocimiento de fracciones propias e impropias en un proyecto creativo.
e Instrucciones:
o Individual o en parejas, los estudiantes eligen una situacién real (cocinar, repartir, medir) y crean una
presentacién (dibujo, historia, maqueta) donde usen fracciones propias e impropias.
o Presentan su trabajo final a la clase.
e Organizacion: Individual o parejas.
e Producto: Presentacion creativa y explicacion.
e Tiempo: 105 minutos.

Rol del docente: Orientar, apoyar la creatividad y evaluar la comprension.

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 30 minutos

Sintesis:



Mapa mental final con aporte de todos los estudiantes, destacando los puntos clave del aprendizaje sobre fracciones

propias e impropias.

Reflexion metacognitiva:
e ;Qué aprendi sobre las fracciones propias e impropias que no sabia antes?
e ;COmo puedo usar este conocimiento fuera de la escuela?

e ;Qué me gustaria aprender sobre fracciones en el futuro?

Retroalimentacion:

El docente ofrece retroalimentacién positiva, reconoce logros y sugiere areas para seguir practicando.

Transferencia:

Se anima a los estudiantes a observar y usar fracciones en su dia a dia y compartir con su familia lo aprendido.

Tarea o reto:

Observar en casa y apuntar al menos 3 ejemplos de fracciones propias o impropias que vean en alimentos, juegos o

actividades cotidianas, para compartir en clase.

Evaluacion

Tipo de evaluacion:
o Diagnédstica: En la Sesién 1 durante la activacién de conocimientos previos para conocer lo que saben sobre
fracciones.
o Formativa: Durante todas las sesiones en actividades practicas, debates, dibujos y resolucién de problemas para
monitorear el progreso.
e Sumativa: En la Sesién 5 con la presentacién del proyecto final y la explicacién oral para evaluar la comprensién
integral.

Criterios de evaluacion:

e Identifica correctamente fracciones propias e impropias en diferentes contextos (objetivo 1).
e Representa fracciones propias e impropias adecuadamente mediante dibujos y nimeros (objetivo 2).
e Resuelve problemas cotidianos usando fracciones propias e impropias de manera correcta (objetivo 3).
e Explica con claridad la diferencia entre fracciones propias e impropias (objetivo 4).
e Trabaja en equipo para analizar y resolver situaciones problema (objetivo 5).
Instrumentos sugeridos:
e Lista de cotejo para observacién directa durante actividades grupales y presentaciones.

e RUbrica para evaluar proyectos finales, considerando claridad, creatividad y precisién matemaética.

e Portafolio con dibujos, problemas resueltos y reflexiones de los estudiantes.



e Autoevaluacién y coevaluacién mediante preguntas guiadas al final de cada sesién.

Evidencias de aprendizaje:

e Clasificacién correcta de tarjetas en “;Propia o impropia?”

e Dibujos y representaciones graficas de fracciones propias e impropias.

e Resolucion escrita y oral de problemas cotidianos con fracciones.

e Presentacién y defensa oral del proyecto final “Mi fraccién en la vida real”.

e Participacion activa en debates y actividades colaborativas.

Enriquecimientos
Inicio - Diagnostico

Evaluacidon Diagndstica Inicial: jConociendo tus ideas sobre fracciones!
Duracién: 5-10 minutos

Objetivo: Identificar los conocimientos previos de los estudiantes sobre fracciones, especialmente en la identificaciéon y

representacion de fracciones, para ajustar el desarrollo del plan de clase.
e Instrucciones para el docente: Lee cada pregunta en voz alta y permite que los estudiantes respondan

individualmente o en parejas. Observa sus respuestas y toma nota para conocer sus ideas previas.

Preguntas y actividades:

1. Pregunta 1: ;Qué es una fracciéon? ;Puedes dar un ejemplo?

o Permite que los estudiantes expliquen con sus palabras y den ejemplos sencillos (por ejemplo, 1/2, 3/4).

2. Pregunta 2: Mira esta imagen (mostrar un circulo dividido en 4 partes, con 3 coloreadas). ;Como dirias qué parte

estd coloreada?

o Esperamos respuestas como "3 de 4 partes", "3/4".

3. Pregunta 3: ;Sabes qué significa cuando una fraccién tiene un nimero arriba mas pequefio que el de abajo? ;Y

cuando es mas grande?

o Esta pregunta abre la exploracién inicial de fracciones propias e impropias.

4. Actividad rapida: Dibuja en tu cuaderno una figura y dividela en partes iguales. Luego, colorea algunas partes y

escribe la fraccién que representa lo que coloreaste.

5. Pregunta 4: Si tienes 5 trozos de pizza pero cada pizza esta dividida en 4 partes, jcuantas pizzas completas

tienes? jPuedes expresar esto con una fracciéon?

o Evalla la comprensidn inicial de fracciones impropias y su relacién con nimeros enteros.

Notas para el docente:



Registra qué estudiantes muestran comprensién basica de fracciones y quiénes necesitan mas apoyo.
Observa si reconocen fracciones propias (numerador menor que denominador) y si tienen alguna idea sobre
fracciones impropias.

Esta evaluacién ayuda a planificar ejemplos y actividades acordes al nivel real de los estudiantes.

Desarrollo - Tareas

Tareas Estructuradas para la Fase de Desarrollo

Las siguientes tareas estan disefiadas para fomentar el aprendizaje activo y colaborativo mediante la metodologia de

Aprendizaje Basado en Problemas (ABP). Cada tarea esta alineada con los objetivos de aprendizaje y adaptada al nivel

de

estudiantes de primaria (6-11 afos), con instrucciones claras, tiempo estimado y productos esperados.

Tarea 1: "Explorando fracciones con objetos reales"

Instrucciones: En equipos pequerios, los estudiantes recibirdn objetos cotidianos (como frutas, galletas o bloques)
que pueden dividirse en partes. Deberan repartir estos objetos para representar diferentes fracciones y clasificarlas
en propias o impropias. Luego, cada equipo preparard una breve explicacién con dibujos o representaciones fisicas

para mostrar sus resultados.
Tiempo estimado: 1 hora

Producto esperado: Representaciones fisicas y dibujos de fracciones propias e impropias, con explicacién oral o

escrita sencilla.

Conexion con objetivo: Identificar y representar fracciones propias e impropias.

Tarea 2: "Mapa de fracciones en la vida diaria"

Instrucciones: Los estudiantes trabajardn en parejas para buscar ejemplos de fracciones propias e impropias en
situaciones cotidianas (por ejemplo, recetas de cocina, tiempo empleado, partes de un objeto). Deberdn anotar o
dibujar sus ejemplos y explicar por qué la fraccién es propia o impropia.

Tiempo estimado: 1 hora 30 minutos

Producto esperado: Un cartel o cuaderno con ejemplos ilustrados y clasificados de fracciones propias e impropias.

Conexion con objetivo: Identificar y representar fracciones propias e impropias en contextos reales.

Tarea 3: "Resolviendo problemas reales con fracciones"

Instrucciones: En grupos, se presentaran problemas sencillos de la vida real donde tengan que usar fracciones
propias e impropias (por ejemplo, repartir cantidades, medir ingredientes o tiempos). Los estudiantes deberdn

discutir y resolver los problemas, mostrando sus respuestas con dibujos y fracciones escritas.
Tiempo estimado: 1 hora 30 minutos
Producto esperado: Soluciones escritas y visuales de problemas aplicados, con explicacién grupal.

Conexién con objetivo: Resolver problemas de la vida real utilizando fracciones propias e impropias.



e Tarea 4: "Creando un cuento con fracciones"

Instrucciones: Cada equipo inventard una historia corta donde aparezcan situaciones con fracciones propias e
impropias (por ejemplo, una receta mégica, una aventura con mapas divididos en partes, etc.). Deberdn escribir el

cuento e incluir dibujos que representen las fracciones mencionadas.
Tiempo estimado: 1 hora
Producto esperado: Un cuento ilustrado mostrando fracciones propias e impropias en contexto.

Conexion con objetivo: Representar fracciones propias e impropias en situaciones creativas y reales.

o Tarea 5: "Juego de roles: el mercado de fracciones"

Instrucciones: Los estudiantes participardn en un juego de roles donde simulardn comprar y vender productos
divididos en fracciones propias e impropias. Deberdn negociar usando fracciones correctas y explicar sus

elecciones. El docente puede preparar tarjetas con productos y fracciones para facilitar la actividad.
Tiempo estimado: 1 hora
Producto esperado: Participacion activa y uso correcto de fracciones propias e impropias en la simulacién.

Conexiéon con objetivo: Aplicar fracciones propias e impropias para resolver problemas en situaciones reales.

Desarrollo - Evaluar

Herramientas de Evaluacién Formativa para el Plan de Clase "jFracciones en acciéon! Descubriendo
fracciones propias e impropias"
Estas herramientas estan disefiadas para monitorear el progreso de los estudiantes de primaria (6-11 afios) de forma

rédpida y efectiva durante las 5 sesiones de 4 horas cada una, alineadas con los objetivos de identificar, representar y

aplicar fracciones propias e impropias en problemas de la vida real.

1. Evaluacidén Diagndstica Inicial (Sesion 1 - Inicio)

e Tipo: Cuestionario oral y visual
e Duracién: 15 minutos
e Descripcion: Mostrar imagenes de fracciones (circulos, barras divididas) y pedir a los estudiantes que digan si la
fraccién es propia o impropia y expliquen por qué.
e Ejemplo de preguntas:
o jEsta fraccién tiene el numerador menor que el denominador? ;Es propia o impropia?

o ¢Puedes dibujar una fraccién propia usando un circulo dividido en partes?

e Propdsito: Detectar conocimientos previos y dificultades iniciales para planificar apoyos especificos.

2. Mini-Rubrica para Autoevaluacion y Coevaluacidon (Sesiones 2 y 3)

e Tipo: Rubrica sencilla con 3 criterios



Duraciéon: 10 minutos al final de la sesién
Criterios:

o ldentifico si una fraccién es propia o impropia.

o Represento fracciones en dibujos o0 modelos.

o Explico con mis palabras qué significa una fraccién propia o impropia.
Escala: Si/ A veces / Necesito ayuda

Uso: Los estudiantes marcan su nivel y, en parejas, revisan las respuestas para reforzar el aprendizaje colaborativo.

3. Juego Rapido de Clasificaciéon (Sesion 3 - Mediados)

5.

6.

Tipo: Actividad grupal rapida
Duracién: 15 minutos
Material: Tarjetas con fracciones escritas y dibujos

Procedimiento: Los estudiantes, en grupos pequenos, clasifican las tarjetas en “fracciones propias” o “fracciones

impropias” y justifican su clasificacién brevemente.

Propésito: Evaluar comprensién y capacidad de identificacién en un contexto dindmico.

Cuestionario de Situaciones Cotidianas con Fracciones (Sesion 4)

Tipo: Preguntas escritas cortas

Duracién: 20 minutos

Contenido: Presentar problemas sencillos de la vida real donde deban identificar y representar fracciones propias o
impropias (por ejemplo, “Si tienes 5 trozos de pizza y cada pizza tiene 4 trozos, ;qué tipo de fraccién es 5/4?").
Indicadores: Respuestas correctas en representacién y tipo de fraccién, asi como explicacién bésica.

Propésito: Medir la aplicacién del conocimiento en contextos reales.

Observacion Directa y Registro Anecdético durante Actividades Practicas (Todas las sesiones)

Tipo: Observacién estructurada con lista de cotejo

Duracion: Continua, integrada a las actividades

Criterios a observar:
o Participacién activa en actividades grupales.
o Capacidad para explicar su razonamiento sobre fracciones propias o impropias.
o Uso correcto de representaciones graficas.

o Resolucion de problemas con fracciones propias e impropias.

Propésito: Ajustar enseflanza en tiempo real segun necesidades individuales o grupales.

Mini Test Final Formativo (Sesion 5 - Antes de la conclusidn)

Tipo: Test escrito breve



e Duracion: 20 minutos

o Contenido: Identificar, representar y resolver 3-4 problemas sencillos con fracciones propias e impropias.

e Ejemplo de tarea: Dibuja una fraccién impropia, escribe su nombre y resuelve un problema donde necesites

usarla.

e Propédsito: Verificar el nivel de logro de los objetivos antes de cerrar el plan.

Nota para docentes: Estas evaluaciones son flexibles y se pueden adaptar al ritmo y necesidades de cada grupo. Se

recomienda dar retroalimentaciéon inmediata para fomentar la mejora continua y la motivacién del estudiante.

Cierre - Rubrica

Rubrica de Evaluacion para el Plan de Clase: jFracciones en acciéon! Descubriendo fracciones

propias e impropias

Criterio

Identificacion de

fracciones propias

Identificacién de

fracciones impropias

Representacion
gréfica de
fracciones propias e

impropias

Nivel Excelente (4

puntos)

Identifica correctamente
todas las fracciones
propias en diferentes
representaciones
(graficas, numéricas y

verbales) sin errores.

Reconoce correctamente
todas las fracciones
impropias en diversas
formas, diferencidndolas

claramente de las propias.

Dibuja y representa con
precision fracciones
propias e impropias
usando figuras, diagramas

o0 modelos visuales.

Nivel Bueno (3

puntos)

Identifica la mayoria de
las fracciones propias

Ccon pocos errores.

Identifica la mayoria de
las fracciones
impropias, con pocas

confusiones.

Realiza
representaciones
mayormente correctas,
con pequefios errores
en detalles o

proporciones.

Nivel Satisfactorio

(2 puntos)

Reconoce algunas
fracciones propias
pero con errores
frecuentes o

confusiones.

Reconoce algunas
fracciones impropias
pero con errores o
confusiones con

propias.

Hace representaciones
basicas pero con
errores notables que
afectan la

comprension.

Nivel Inicial (1

punto)

No logra identificar
fracciones propias o
las confunde con

otros tipos.

No identifica
fracciones
impropias o las
confunde con

fracciones propias.

No logra
representar
fracciones o sus
dibujos no reflejan
las fracciones

indicadas.



Criterio

Resolucién de
problemas de la
vida real con
fracciones propias e

impropias

Uso correcto del
lenguaje

matematico

Nivel Excelente (4

puntos)

Resuelve correctamente
problemas aplicando
fracciones propias e
impropias, explicando
claramente su

razonamiento.

Utiliza términos y
conceptos relacionados
con fracciones propias e
impropias de forma

adecuada y consistente.

Nivel Bueno (3

puntos)

Resuelve la mayoria de
los problemas con
precision, aunque con
explicaciones algo

incompletas.

Usa correctamente la
mayoria de los
términos, con pequefios
errores o dudas

puntuales.

Nivel Satisfactorio

(2 puntos)

Resuelve algunos
problemas pero con
errores en los cdlculos
0 explicaciones

confusas.

Emplea términos en
forma bésica pero con
confusiones o uso

incorrecto frecuente.

Nivel Inicial (1

punto)

No logra resolver
problemas o las
respuestas no
corresponden a la
situacion

planteada.

No usa o confunde
el lenguaje
matematico
relacionado con

fracciones.

Indicaciones para el docente: La evaluacién puede realizarse a través de actividades practicas, presentaciones de

proyectos o resolucién de problemas en equipo, tomando en cuenta la participacién y el trabajo colaborativo durante

las sesiones. Se recomienda dar retroalimentacién continua para fortalecer las dreas de mejora.
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