iExplorando Fracciones: Propias e Impropias en Nuestra

Vida!

Matemadticas | Numeros y operaciones | Aprendizaje Basado en Casos

Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que los estudiantes de 62 grado comprendan y usen fracciones propias e
impropias a través de situaciones reales y actividades préacticas. Los alumnos aprenderan a identificar y representar
ambos tipos de fracciones, y aplicardn este conocimiento para resolver problemas cotidianos, como compartir
alimentos o medir ingredientes. Este enfoque hace que las matematicas sean relevantes y divertidas, facilitando la
conexién entre lo que aprenden en clase y su entorno diario. Al trabajar con casos concretos, desarrollan habilidades
para analizar, pensar criticamente y tomar decisiones fundamentadas, ademds de fortalecer su confianza en el manejo

de fracciones.

Objetivos de Aprendizaje

e Identificar fracciones propias e impropias en diferentes contextos.

e Representar graficamente fracciones propias e impropias.

Resolver problemas cotidianos utilizando fracciones propias e impropias correctamente.

e Analizar situaciones reales para decidir cudndo usar fracciones propias o impropias.

Recursos Necesarios

e Hojas impresas con casos practicos y problemas (1 por estudiante).
e Cartulinas y marcadores para representar fracciones graficamente.

e Frutas o alimentos cortados en partes (ej. manzanas, barras de chocolate) para manipular fisicamente las fracciones

(suficiente para grupos de 4).
e Cuadernos y ldpices para anotaciones.
e Proyector o pizarra digital para mostrar imégenes y ejemplos.

e Tarjetas con fracciones para juego de clasificacién.

Requisitos Previos

e Conocimiento basico de fracciones (concepto de partes iguales).
e Habilidad para contar y comparar nimeros.

e Experiencia previa en representar fracciones simples.

Capacidad para trabajar en equipo y expresar ideas claramente.



Actividades

Sesion 1: Introduccion a las Fracciones Propias e Impropias

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propésito de la sesién:

Conocer qué son las fracciones propias e impropias y entender su importancia en situaciones cotidianas.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Muestra una manzana cortada en 4 partes iguales y pregunta: “Si tomo dos pedazos, ;cé6mo podemos

escribir la parte que tengo?”

o Estudiantes: Responden y recuerdan fracciones basicas (ejemplo: 2/4).

Motivaciéon y enganche:

Docente: Cuenta que para repartir pizza o pastel, usamos fracciones, y que a veces comemos “mas que un entero”,

como cuando comemos una pizza entera y un poco mas. Pregunta: “;Cémo podriamos escribir eso con fracciones?”

Contextualizacion:

Docente: Explica que aprenderan a identificar y usar fracciones propias e impropias para entender mejor esas

situaciones cotidianas.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Presenta dos definiciones sencillas: fracciones propias (numerador menor que denominador) y fracciones

impropias (numerador igual o mayor que denominador), usando ejemplos visuales en la pizarra.

Actividad 1: Clasificacion de fracciones con tarjetas

e Objetivo: Identificar fracciones propias e impropias.

e Instrucciones: Se entregan tarjetas con diferentes fracciones a los estudiantes. En grupos de 4, clasifican las
tarjetas en dos grupos: propias e impropias.

e Organizacion: Grupos de 4.

e Producto: Dos montones de tarjetas correctamente clasificadas.

e Tiempo: 20 minutos.



e Rol docente: Circula observando, pregunta “;Por qué clasificaron esta fraccién aqui?”, guia y corrige errores.

Actividad 2: Representacidon grafica con alimentos

e Objetivo: Representar graficamente fracciones propias e impropias.

¢ Instrucciones: Cada grupo recibe frutas o barras de chocolate para cortar (o usar piezas) y representar fracciones
propias e impropias, mostrando fisicamente las partes y explicando en qué grupo las ubican.

e Organizacion: Grupos de 4.

e Producto: Presentacion oral y visual de las fracciones con los alimentos.

e Tiempo: 25 minutos.

Rol docente: Facilita materiales, escucha explicaciones, corrige confusiones, fomenta participacién.

Diferenciacion:

e Para estudiantes avanzados: Crear fracciones impropias y convertirlas a nimeros mixtos.

e Para estudiantes que necesitan apoyo: Uso de dibujos sencillos para representar las fracciones y apoyo con

ejemplos guiados.

Transicion: El docente invita a los estudiantes a pensar en situaciones donde uno podria necesitar

usar fracciones impropias, preparando para la préxima sesiéon con problemas reales.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

Docente: Pide a cada grupo mencionar una fraccién propia y una impropia que trabajaron y explicar brevemente qué

las diferencia.

Reflexion metacognitiva:

e ;Cémo sabes si una fraccién es propia o impropia?

e ;Por qué crees que es Util conocer estas fracciones?

Retroalimentacion:

Docente: Felicita los aciertos y clarifica dudas expresadas, asegurando que todos entiendan la diferencia basica.

Transferencia:

Docente: Explica que en la siguiente sesidn aplicaran estas fracciones para resolver problemas reales.

Sesion 2: Aplicando Fracciones Propias e Impropias en Problemas de la Vida Real

Fase de Inicio



Tiempo estimado: 10 minutos

Propésito de la sesién:

Recordar la diferencia entre fracciones propias e impropias y comenzar a usarlas para resolver problemas practicos.

Activacion de conocimientos previos:

o Docente: Muestra una tarjeta con la fraccién 5/4 y pregunta: “;Es esta fraccién propia o impropia? ;Qué crees que

significa en la vida real?”

o Estudiantes: Responden y discuten.

Motivacidon y enganche:

Docente: Presenta un problema: “Si tienes 1 pizza entera y comes 3/4 de otra pizza, jcuantas pizzas comiste en total?

¢:Cémo podemos escribirlo con fracciones?”

Contextualizacion:

Docente: Explica que aprenderan a usar fracciones propias e impropias para resolver estos tipos de problemas.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Introduce suma de fracciones con igual denominador y cémo reconocer cuando el resultado es una fraccién

impropia.

Actividad 1: Resolviendo problemas en equipo

e Objetivo: Resolver problemas reales usando fracciones propias e impropias.

e Instrucciones: Se entregan hojas con 3 problemas précticos (ejemplo: repartir pastel, medir ingredientes). Los
estudiantes trabajan en grupos para resolverlos y representar sus respuestas con fracciones.

e Organizacion: Grupos de 4.

e Producto: Soluciones escritas y representaciones graficas.

e Tiempo: 25 minutos.

¢ Rol docente: Apoya con preguntas: “;Cémo sabes que la fraccién es impropia? ;Qué representa en el problema?”

Actividad 2: Creacion de casos propios

e Objetivo: Analizar y crear situaciones que involucren fracciones propias e impropias.

e Instrucciones: Cada grupo inventa un problema cotidiano que incluya fracciones propias e impropias y lo presenta

a la clase para que los demas resuelvan.

e Organizacion: Grupos de 4.



e Producto: Problemas escritos y presentacion oral.
e Tiempo: 20 minutos.

e Rol docente: Facilita la creacién con preguntas guia y fomenta la participacion.

Diferenciacion:

e Avanzados: Crear problemas que incluyan suma y resta con fracciones impropias.

e Con apoyo: Resolver problemas con fracciones propias sélo y apoyo visual.

Transicion: El docente conecta estos problemas con la importancia de entender bien las

fracciones para tomar decisiones correctas.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

Docente: Pide a los grupos compartir una solucién y explicar qué tipo de fraccién usaron y por qué.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué te parecié facil o dificil al usar fracciones para resolver problemas?

e ;Por qué es importante saber si una fraccién es propia o impropia?

Retroalimentacion:

Docente: Da comentarios positivos y aclara errores comunes observados.

Transferencia:

Docente: Anuncia que en la préxima sesion practicardn con representaciones visuales y convertirdn fracciones

impropias en nimeros mixtos.

Sesion 3: Representacion Visual y Conversion de Fracciones

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propodsito de la sesidn:

Repasar fracciones propias e impropias y comenzar a convertir fracciones impropias en nimeros mixtos con apoyo

visual.

Activacion de conocimientos previos:



o Docente: Muestra una fraccién impropia 7/4 y pregunta: “;Qué significa esta fraccién? ;Podemos expresarla de

otra forma?”

o Estudiantes: Responden y discuten.

Motivacién y enganche:

Docente: Presenta un pastel dividido en 4 partes, con 7 pedazos coloreados en total (mds de un pastel) para visualizar

la fraccién 7/4.

Contextualizacion:

Docente: Explica que aprenderdn a convertir esta fraccién en un nimero mixto para entender mejor cuanto es.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Muestra paso a paso cémo dividir el numerador entre el denominador para convertir fracciones impropias en

nimeros mixtos, usando dibujos y ejemplos concretos.

Actividad 1: Conversién guiada con dibujos

e Objetivo: Convertir fracciones impropias en nimeros mixtos usando representacion visual.

e Instrucciones: En parejas, dibujan fracciones impropias y las convierten a nimeros mixtos siguiendo los pasos

dados por el docente.
e Organizacion: Parejas.
e Producto: Dibujos y nimeros mixtos escritos.
e Tiempo: 25 minutos.

e Rol docente: Supervisar, preguntar “;Cudntos enteros y cudntas partes quedan?”, clarificar dudas.

Actividad 2: Juego de nimeros mixtos

o Objetivo: Practicar identificacién y conversién de fracciones impropias a nimeros mixtos.

¢ Instrucciones: Con tarjetas, cada estudiante recibe una fraccién impropia y debe encontrar a su pareja con el
nlimero mixto correcto, explicando por qué.

e Organizacion: Individual con interaccién grupal.

e Producto: Parejas correctas y explicaciones orales.

e Tiempo: 20 minutos.

¢ Rol docente: Facilita el juego, corrige y motiva participacion.

Diferenciacion:



e Avanzados: Practicar con fracciones impropias grandes y convertirlas.

e Apoyo: Uso de objetos concretos para visualizar las fracciones.

Transicion: El docente anuncia que en la siguiente sesién resolveran problemas que incluyan

conversiones y representaciones graficas.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

Docente: Solicita que cada pareja explique una conversién realizada y qué aprendieron.

Reflexion metacognitiva:

e ;COmo me ayudaron los dibujos a entender la fraccién impropia?

e ;Por qué es Util convertir fracciones impropias en nimeros mixtos?

Retroalimentacion:

Docente: Refuerza conceptos y felicita la creatividad en los dibujos.

Transferencia:

Docente: Explica que el proximo paso sera aplicar todo lo aprendido para resolver problemas complejos.
Sesion 4: Resolviendo Problemas Complejos con Fracciones Propias e Impropias

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propodsito de la sesidn:

Preparar para resolver problemas matematicos que incluyan suma, resta y conversidon de fracciones.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Pregunta: “Si comi 2/3 de pastel y luego 5/3 mas, jcuanto comi en total? ;Qué tipo de fraccién es el

resultado?”

e Estudiantes: Responden y discuten.

Motivacién y enganche:

Docente: Presenta un reto: “Vamos a ayudar a un grupo de amigos a repartir sus snacks usando fracciones.”

Contextualizacion:



Docente: Explica que resolverdn problemas similares para aplicar sus conocimientos.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Explica codmo sumar y restar fracciones propias e impropias con igual denominador y cémo interpretar

resultados.

Actividad 1: Resoluciéon de problemas en grupos

e Objetivo: Resolver problemas que involucren operaciones con fracciones propias e impropias.

e Instrucciones: Cada grupo recibe 3 problemas. Deben resolver, representar graficamente y explicar sus
respuestas.

e Organizacion: Grupos de 4.

e Producto: Soluciones escritas, dibujos y explicaciones orales.

e Tiempo: 30 minutos.

e Rol docente: Observa, pregunta “;Por qué usaron fraccién impropia? ;Cémo interpretan el resultado?”

Actividad 2: Debate y analisis

e Objetivo: Analizar diferentes soluciones y estrategias.

e Instrucciones: En plenaria, los grupos comparten una solucién y discuten si hay otra forma de resolverla.
e Organizacion: Plenaria.

e Producto: Participacién y reflexion colectiva.

e Tiempo: 15 minutos.

¢ Rol docente: Modera, fomenta respeto y analisis critico.

Diferenciacion:

e Avanzados: Proponer problemas con denominadores diferentes para sumar.

e Apoyo: Uso de dibujos y manipulaciéon de objetos para entender operaciones.

Transicion: El docente anticipa que en la ultima sesién consolidaran todo con un proyecto final.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:



Docente: Recapitula los pasos para resolver problemas con fracciones y enfatiza la relacién entre operaciones y

representacion grafica.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué aprendi hoy sobre usar fracciones en problemas?

e ;COmo me ayudaron los dibujos y explicaciones a entender mejor?

Retroalimentacion:

Docente: Da retroalimentacion especifica a cada grupo.

Transferencia:

Docente: Presenta el proyecto final para la préxima sesién: crear un problema real con fracciones para explicar a la

clase.

Sesion 5: Proyecto Final y Reflexion sobre Fracciones Propias e Impropias

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propodsito de la sesidn:

Preparar y organizar el proyecto final que integra todo lo aprendido.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Repasa brevemente preguntas clave: “;Qué es una fracciéon impropia? ;Cémo la convertimos? ;Cudndo la

usamos?”

e Estudiantes: Responden y discuten.

Motivacién y enganche:

Docente: Invita a crear un problema real divertido para explicar a sus compaferos.

Contextualizacion:

Docente: Explica que el proyecto final serd una oportunidad para mostrar sus habilidades.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Actividad: Creacion y presentacion del proyecto final

e Objetivo: Crear y presentar un problema real utilizando fracciones propias e impropias.



e Instrucciones: En grupos, disefian un problema, lo resuelven, hacen dibujos y preparan una breve presentacién
para la clase.

e Organizacion: Grupos de 4.

e Producto: Problema escrito, solucién, representaciones gréficas y presentacién oral.

e Tiempo: 45 minutos.

¢ Rol docente: Apoya con ideas, supervisa, corrige y da feedback mientras trabajan.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Presentaciones y reflexion final:

Docente: Cada grupo presenta su problema y solucién. Luego guia una reflexiéon grupal sobre lo aprendido.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué fue lo mas facil y lo mas dificil de crear y resolver el problema?
e ;COmo usaste las fracciones propias o impropias en tu problema?

e ;En qué situaciones crees que usards estas fracciones fuera de clase?

Retroalimentacion:

Docente: Felicita el esfuerzo, destaca soluciones creativas y aclara dudas finales.

Transferencia:

Docente: Anima a los estudiantes a observar y usar fracciones en su vida diaria, como al cocinar o repartir.

Tarea (opcional):

Observar y anotar en casa dos ejemplos donde vean fracciones propias o impropias y cdmo se usan.

Evaluacion

Tipo de evaluacion:

e Diagnéstica: Al inicio de la Sesién 1 para conocer conocimientos previos sobre fracciones.
e Formativa: Durante las actividades practicas y discusiones de todas las sesiones para monitorear comprensién y
corregir errores.
e Sumativa: En la Sesién 5 con el proyecto final que integra identificacién, representacién y aplicacién de fracciones
propias e impropias.
Criterios de evaluacion:

¢ Identifica correctamente fracciones propias e impropias en diferentes contextos (objetivo 1).

e Representa graficamente fracciones propias e impropias con precisién (objetivo 2).



e Resuelve problemas reales usando fracciones propias e impropias con procedimientos adecuados (objetivo 3).

e Analiza y explica situaciones para decidir el uso correcto de fracciones propias o impropias (objetivo 4).
Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para observar clasificacién y representacién de fracciones en actividades grupales.
e Rubrica para evaluar el proyecto final (problema creado, solucién, presentacién y explicacién).

e Observacion directa durante actividades y participacién en debates.

e Autoevaluacién y coevaluacion en la reflexidn final sobre el proyecto.

Evidencias de aprendizaje:

e Tarjetas clasificadas correctamente en la Sesién 1.
e Representaciones graficas con alimentos y dibujos.
e Soluciones escritas y explicadas en problemas de vida real.

e Problema real creado y presentado en el proyecto final.

Enriquecimientos
Inicio - Contextualizar

Contextualizacién para la Fase de Inicio

Imagina que estas en una fiesta de cumpleafios con tus amigos y hay una deliciosa pizza para compartir. ;Cémo
podrias dividirla para que todos reciban su parte justa? O piensa en cuando ayudas a preparar un pastel en casa y
necesitas usar solo una parte de la receta, como la mitad o mds de una receta completa. Estas situaciones son

ejemplos de cdmo usamos las fracciones en nuestra vida diaria.

Las fracciones propias e impropias nos ayudan a entender y representar esas partes que usamos todos los dias, ya sea
compartiendo comida, midiendo ingredientes o incluso dividiendo tiempo para jugar y estudiar. Por ejemplo, si comes
tres rebanadas de una pizza que tiene ocho en total, has comido una fraccién propia porque es menos de una pizza

completa. Pero si comes diez rebanadas, eso es mas de una pizza, y ahi entra la fraccién impropia.
En estas préximas sesiones, exploraremos juntos cémo identificar y representar estas fracciones y cémo resolver
problemas reales que te ayudardn a usarlas con confianza en tu vida cotidiana. jPreparate para descubrir lo divertido y

atil que es aprender sobre fracciones propias e impropias!

Inicio - Contextualizar

Contextualizacion para la Fase de Inicio

Imagina que un dia estads en casa con tu familia y deciden compartir una pizza para la merienda. La pizza esta dividida
en partes iguales y cada persona toma una porcién. ;Cémo podrias decir qué parte de la pizza te tocd? ;Y si te comiste
mas de una porcién? Estas situaciones cotidianas nos ayudan a entender las fracciones, que usamos sin darnos cuenta

todos los dias.



Las fracciones propias e impropias estan presentes en muchos momentos de nuestra vida: cuando compartimos
alimentos, medimos ingredientes para una receta, o incluso cuando jugamos y dividimos premios o puntos. Por
ejemplo, si tienes 3/4 de un litro de jugo, eso es una fraccién propia porque la parte que tienes es menor que el todo.
Pero si tomas 5/4 de una barra de chocolate, significa que has tomado mas que una barra completa, y eso es una

fracciéon impropia.

Durante estas sesiones, exploraremos juntos cémo identificar y usar estas fracciones para resolver problemas reales
gue ustedes mismos pueden encontrar en su dia a dia. Aprenderdn a representar fracciones propias e impropias y a

entender su significado, para que puedan usarlas con confianza en sus actividades cotidianas.

iPrepdrense para descubrir cémo las fracciones nos acompafian en muchas situaciones divertidas y Utiles! Al final de

nuestras sesiones, serdn expertos en fracciones y podran explicar con claridad cdémo funcionan y para qué sirven.

Inicio - Diagnostico

Evaluacion Diagndstica Inicial: jExplorando Fracciones Propias e Impropias!
Duracién: 5-10 minutos

Objetivo de la evaluacion: Identificar los conocimientos previos de los estudiantes sobre fracciones béasicas, para

orientar el desarrollo de las sesiones y asegurar que los objetivos de aprendizaje se alcancen efectivamente.

¢ Instrucciones para el docente: Aplicar esta evaluacién de forma individual y sin ayuda para conocer el nivel
inicial de cada estudiante. Se recomienda que las preguntas se lean en voz alta y se expliquen con ejemplos

sencillos para asegurar la comprensién.

Preguntas y Actividades

1. Reconocimiento de fracciones basicas:
Se muestra una imagen de una pizza dividida en 4 partes iguales, con 1 parte coloreada.
Pregunta: ;Cémo puedes escribir la parte coloreada usando nimeros? ;Qué nimero va arriba y cudl abajo?

Objetivo: Verificar si el estudiante entiende qué es el numerador y el denominador.

2. Identificacion de fracciones propias e impropias:
Se escriben dos fracciones en la pizarra o papel: 3/4 'y 5/3.
Pregunta: ;Cudl de estas fracciones es menor que 1y cudl es mayor o igual a 1? jPor qué?

Objetivo: Evaluar si el estudiante reconoce intuitivamente la diferencia entre fracciones propias e impropias.

3. Representacion grafica sencilla:

Se entrega a cada estudiante un recorte de circulo dividido en partes iguales (por ejemplo, 6 partes), y se les pide

que coloreen 4 partes.
Pregunta: ;Qué fraccién representa las partes que coloreaste? jEs una fraccién propia o impropia?

Objetivo: Comprobar la habilidad para representar fracciones y relacionarlas con su clasificacién.



4. Aplicacion en situaciones cotidianas:

Se plantea el siguiente problema sencillo: "Si tienes 7 galletas y te comes 5, ;qué parte de las galletas te comiste?
¢Es esa una fraccién propia o impropia?"

Objetivo: Explorar si el estudiante puede vincular fracciones con situaciones reales y clasificar la fraccién.

Instrumento de registro para el docente

Pregunta/Actividad Respuesta esperada Observaciones
1. Reconocimiento de numerador y Numerador: 1 (partes coloreadas), Identifica correctamente las partes
denominador Denominador: 4 (total partes) de la fraccién

3/4 es propia (menor que 1); 5/3 es impropia Reconoce la diferencia o confunde

2. ldentificacién propia/impropia
(mayor que 1) los términos

Relaciona imagen con fraccién y
3. Representacién gréfica Colorea 4 partes de 6 y escribe 4/6
clasificacién

5/7 y reconoce que es fraccion propia (menor
4. Situacién cotidiana Aplica fracciones a contexto real
que 1)

Nota: Esta evaluacién no busca la calificacién sino entender el nivel de los estudiantes para ajustar las sesiones

posteriores y garantizar la comprensién gradual y significativa de fracciones propias e impropias.

Desarrollo - Tareas

Tareas Estructuradas para la Fase de Desarrollo

o Tarea 1: Identificando Fracciones en Nuestro Entorno

Instrucciones: En grupos pequefos, observen imagenes o objetos del aula o de la casa (por ejemplo, una pizza,
una barra de chocolate, una botella de jugo). Identifiquen y dibujen las fracciones que representen partes de esos

objetos. Clasifiquen cada fraccién como propia o impropia.
Duracion: 1 hora

Producto esperado: Un cuaderno o cartel con dibujos de los objetos, las fracciones correspondientes y su
clasificacién (propia o impropia).
Conexién con objetivo: Desarrolla la habilidad para identificar y representar fracciones propias e impropias en

contextos cotidianos.

« Tarea 2: Caso Practico - Compartiendo una Pizza

Instrucciones: Se presenta un caso donde una familia comparte una pizza dividida en 8 porciones. Algunos

comieron 3 porciones, otros 9 porciones en total entre dos personas (lo que implica fracciones impropias). En



grupos, deben representar las fracciones propias e impropias que surgen y explicar qué significan en el problema.
Duracion: 1 hora

Producto esperado: Diagrama o dibujo con las fracciones seflaladas, y una explicacién corta oral o escrita del

significado de cada fraccién en el caso.

Conexién con objetivo: Aplica la identificacién y representacién de fracciones propias e impropias en un problema

real.

o Tarea 3: Resolviendo Problemas Cotidianos con Fracciones

Instrucciones: Se proporciona un conjunto de problemas breves relacionados con situaciones cotidianas (como
repartir dulces, medir ingredientes para una receta, o contar tiempo). En equipos, resuelvan los problemas usando

fracciones propias e impropias, explicando sus respuestas.
Duracion: 1 hora
Producto esperado: Lista escrita con las soluciones y justificaciones de cada problema.

Conexion con objetivo: Fortalece la capacidad para resolver problemas de la vida real usando fracciones propias

e impropias correctamente.

o Tarea 4: Creando Nuestro Propio Caso con Fracciones

Instrucciones: Cada grupo crea un pequefio caso o historia que involucre fracciones propias e impropias (por
ejemplo, una receta, una compra o un juego). Deben escribir el problema, representar las fracciones y luego

presentar su caso a la clase para que los demas lo resuelvan.
Duracion: 1 hora
Producto esperado: Texto escrito o dibujo con el caso, fracciones sefialadas y preguntas para resolver.

Conexién con objetivo: Promueve la comprensién profunda al disefiar y aplicar fracciones propias e impropias en

contextos reales.

o Tarea 5: Reflexiéon y Autoevaluacion de nuestras Fracciones

Instrucciones: Individualmente, cada estudiante reflexiona sobre lo aprendido acerca de las fracciones propias e
impropias. Deben completar un cuadro donde escriban ejemplos que identificaron, problemas que resolvieron y qué

les parecié mas facil o dificil. Se comparte en grupo para discutir aprendizajes.
Duracioén: 1 hora
Producto esperado: Cuadro de reflexién y comentarios orales o escritos compartidos en grupo.

Conexion con objetivo: Refuerza el aprendizaje y la autoevaluacién sobre la identificacién y uso correcto de

fracciones propias e impropias.

Desarrollo - Gamificar

Elementos de Gamificacién para la Fase de Desarrollo



Para motivar y mantener el interés de los estudiantes de primaria durante las 5 sesiones del plan de clase, se proponen
las siguientes mecanicas de juego, disefiadas para reforzar los objetivos de aprendizaje de forma lUdica y significativa,

sin distraer del contenido:

e Misiones de Fracciones:
Se plantea cada sesién como una "misién" que los estudiantes deben completar para avanzar. Cada misién incluye
actividades donde deben identificar y representar fracciones propias e impropias, y resolver problemas
relacionados.
o Al completar una misidn, los estudiantes reciben un "sello de aprobacién" o "insignia" digital o fisica (pegatina,
sello en cuaderno).

o Este sistema genera sentido de logro y progreso visible.

e Juego de Cartas de Fracciones:
Crear un set de cartas que representen diferentes fracciones propias e impropias, con ilustraciones llamativas.
o En equipos pequenos, los estudiantes juegan a emparejar fracciones propias con su representacion grafica, o
identificar si una fraccién es propia o impropia.
o Incluir retos rapidos: ";Quién puede clasificar mas fracciones en 2 minutos?"
e Tablero de Progreso con Personajes:

Disefar un tablero con un camino que los estudiantes recorren al ir completando actividades y resolviendo casos.

o Cada casilla puede representar un desafio o problema real relacionado con las fracciones.
o Los estudiantes avanzan moviendo fichas de personajes (pueden elegir su personaje) y al llegar a ciertos puntos,
desbloquean mini-recompensas o pequefos juegos de refuerzo.
e Competencias Amistosas en Equipo:
Dividir a los estudiantes en equipos para resolver casos practicos que involucren fracciones propias e impropias.
o Los equipos ganan puntos por respuestas correctas y explicaciones claras.
o Los puntos se acumulan en un marcador visible en el aula para fomentar la motivacién grupal.
e Bingo de Fracciones:
Crear cartones de bingo con diferentes fracciones propias e impropias.
o El docente describe una fraccién o presenta un problema, y los estudiantes deben identificar y marcar la fraccién
correcta en su cartén.
o Este juego ayuda a reforzar el reconocimiento rapido y la clasificaciéon de fracciones.
e Recompensas y Retroalimentacién Positiva:
Incluir pequeiias recompensas simbdlicas (como "estrellas doradas" o "puntos de héroe") que se puedan canjear al

final de la unidad por privilegios en el aula (escoger el lugar para trabajar, liderar una actividad, etc.).

o La retroalimentacién debe ser inmediata y positiva para reforzar el aprendizaje y el esfuerzo.



Estas mecanicas de juego se pueden distribuir a lo largo de las cinco sesiones, asegurando que cada elemento
contribuye a que los estudiantes identifiquen, representen y apliquen fracciones propias e impropias en contextos

reales, alinedndose con la metodologia de Aprendizaje Basado en Casos.

Cierre - Retroalimentar

Estrategias de Retroalimentacion para el Cierre

Para garantizar que los estudiantes de 62 grado comprendan y logren los objetivos de aprendizaje sobre fracciones
propias e impropias, es fundamental que la retroalimentacién en el cierre de cada sesién sea clara, positiva y dirigida a
reforzar su comprensién y aplicacién practica. A continuacién, se proponen estrategias especificas, constructivas y

adecuadas para su edad y nivel:

¢ Resumen Participativo: Invitar a los estudiantes a compartir en voz alta ejemplos de fracciones propias e
impropias que hayan encontrado en la actividad del dia, reconociendo sus aportaciones y corrigiendo con ejemplos
claros en caso de confusion.

o Refuerzo Positivo Personalizado: Destacar el esfuerzo y aciertos especificos de cada estudiante, por ejemplo:
“Me gust6 como identificaste que 3/4 es una fraccién propia porque el numerador es menor que el denominador”.
Esto motiva y orienta hacia el aprendizaje correcto.

e Preguntas Guiadas para la Reflexiéon: Formular preguntas simples que inviten a pensar, como: “;Por qué crees
que 5/3 es una fraccién impropia? ;Coémo lo sabes?” Esto ayuda a desarrollar el razonamiento y la autoevaluacion.

e Uso de Analogias Cotidianas: Relacionar las fracciones con situaciones familiares (rebanadas de pizza, partes de
un jugo) para que entiendan mejor su significado y aplicacién, reforzando el objetivo de resolver problemas de la
vida real.

e Correccion Constructiva: Cuando haya errores, explicar claramente el motivo y mostrar la forma correcta, por
ejemplo: “Noté que confundiste una fraccién impropia con una propia. Recuerda que en las impropias el numerador
es mayor o igual que el denominador.”

e Mini Autoevaluaciéon Visual: Proponer que los estudiantes levanten tarjetas con colores (verde para “entiendo
bien”, amarillo para “necesito ayuda” y rojo para “no entiendo”) respecto a las fracciones vistas, para ajustar la
retroalimentacién grupal.

e Conexion con la Préoxima Sesion: Explicar cémo el aprendizaje de hoy se relaciona con lo que vendrd, motivando
la curiosidad y continuidad del aprendizaje: “Hoy aprendimos a identificar fracciones propias e impropias; mafana

veremos cémo sumarlas en problemas reales.”

Cierre - Rubrica

Rubrica para Evaluar Resultados Finales: jExplorando Fracciones: Propias e Impropias en Nuestra
Vida!

Objetivos evaluados:



e |dentificar y representar fracciones propias e impropias.

e Resolver problemas de la vida real usando fracciones propias e impropias de manera correcta.

Criterio

Identificacion de
fracciones

propias

Identificacion de
fracciones

impropias

Representacion
graficay

simbdlica

Resolucidén de
problemas de la

vida real

Aplicacion en
situaciones

cotidianas

Excelente (4 puntos)

Identifica
correctamente todas
las fracciones propias
en diferentes
contextos con

confianza.

Reconoce claramente
todas las fracciones
impropias en
diferentes ejemplos y

situaciones.

Representa
correctamente
fracciones propias e
impropias usando
dibujos y simbolos

numeéricos.

Resuelve con precision
problemas usando
fracciones propias e
impropias, explicando

su razonamiento.

Aplica fracciones
propias e impropias en
situaciones cotidianas
variadas con

creatividad y precisién.

Bueno (3 puntos)

Identifica la mayoria de
las fracciones propias
correctamente, con

POCOs errores.

Identifica la mayoria de
las fracciones impropias

con pequefios errores.

Representa la mayoria
de las fracciones de
forma correcta, con
pequeias

imprecisiones.

Resuelve la mayoria de
problemas
correctamente, con
explicaciones claras

aunque no completas.

Aplica adecuadamente
las fracciones en
situaciones cotidianas

basicas.

Aceptable (2 puntos)

Reconoce algunas
fracciones propias,
pero comete errores

frecuentes.

Reconoce algunas
fracciones impropias,
pero con errores

consistentes.

Realiza
representaciones, pero
con errores en la

simbologia o dibujos.

Resuelve algunos
problemas, pero con
errores en el calculo o

interpretacién.

Intenta aplicar las
fracciones en la vida
real, pero con

comprensién limitada.
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Necesita Mejorar (1

punto)

Tiene dificultades para
identificar fracciones

propias correctamente.

No logra identificar
fracciones impropias o
las confunde con

propias.

No logra representar
adecuadamente las
fracciones ni con

dibujos ni simbolos.

No logra resolver
problemas usando
fracciones o presenta
respuestas incorrectas

sin explicacién.

No logra relacionar las
fracciones con
situaciones de la vida

diaria.



