Explorando voces digitales: Analisis critico de

comunidades digitales

Lenguaje | Lectura | Aprendizaje Invertido

Descripcion

En este plan de clase, los estudiantes de media (15-17 afios) exploraran los géneros discursivos que emergen en las
comunidades digitales actuales, tales como posts, tweets, memes, videos y comentarios en foros. El propésito es que
aprendan a analizar criticamente estos mensajes, entendiendo cdémo el contexto sociocultural, los intereses y

motivaciones de los participantes influyen en la comunicacién digital.

Ademas, se reflexionara sobre los problemas éticos asociados a la participacién en estas comunidades, incluyendo la
difusién de informacién, las formas de acoso, la discriminacién y la descalificacién. Se busca que los estudiantes
desarrollen una mirada consciente y responsable frente a su interaccién en entornos digitales, reconociendo las

consecuencias que pueden tener sus acciones y las de otros usuarios.

Este aprendizaje es fundamental porque la vida cotidiana de los jévenes estd estrechamente ligada a las redes sociales
y plataformas digitales, donde interactian diariamente. Comprender y evaluar criticamente estos discursos les
permitird no solo ser usuarios mas informados sino también agentes activos que promuevan un ambiente digital ético y

respetuoso.

Objetivos de Aprendizaje

e Analizar criticamente los géneros discursivos surgidos en comunidades digitales, considerando su contexto

sociocultural.

¢ Identificar los intereses, motivaciones y temas compartidos por los participantes en comunidades digitales.

e Evaluar el posicionamiento y los roles que asumen los enunciadores en los discursos digitales.

e Valorar la calidad de la evidencia y los modos de razonamiento empleados para sostener opiniones en entornos
digitales.

o Reflexionar sobre los problemas éticos asociados a la participacion digital, como la difusién de informacién falsa,

acoso, discriminacién y sus consecuencias.

Recursos Necesarios

e Proyector o pantalla digital para mostrar videos y ejemplos.
e Dispositivos con acceso a internet (tabletas o computadores) para trabajo en grupo.

e Material impreso con ejemplos de posts, tweets, memes y comentarios en foros (al menos 4 tipos diferentes).



e Video introductorio (3-5 minutos) sobre comunidades digitales y ética en redes sociales (preparado o seleccionado

previamente).

Hojas de trabajo para anélisis critico (plantillas con preguntas guia).
e Pizarrén o rotafolios y marcadores para registrar ideas y conclusiones.

e Formulario digital o fisico para reflexion metacognitiva (preguntas para autoevaluacién).

Requisitos Previos

e Conocimiento basico sobre redes sociales y plataformas digitales comunes entre jévenes.
e Habilidad para leer y comprender textos breves e imagenes digitales.

e Experiencia previa en identificaciéon de opiniones y hechos en mensajes escritos.

Capacidad para trabajar en equipo y expresar ideas oralmente y por escrito.

Actividades

Fase de Inicio

Tiempo estimado: 20 minutos

Proposito de la sesién

Docente: Explica a los estudiantes que durante la clase analizardn mensajes digitales de diferentes comunidades y
reflexionaran sobre cémo estas comunicaciones pueden influir en las personas y la sociedad, ademas de los riesgos

éticos que conllevan.

Activacion de conocimientos previos

Docente: Muestra en pantalla un meme popular actual y pregunta: ";Qué intencién creen que tiene este mensaje?

;Les parece que comunica algo positivo o negativo? ;Por qué?"

Estudiantes: Responden oralmente, compartiendo sus interpretaciones y experiencias con memes o mensajes en

redes sociales.

Motivacién y enganche

Docente: Presenta un dato curioso: ";Sabifan que un solo tweet puede influir en la opinién de miles de personas en

minutos, pero también puede ser fuente de noticias falsas o acoso?"

Propone un reto: "Hoy vamos a descubrir como identificar cudndo un mensaje digital es confiable y cémo evitar caer en

problemas éticos en internet."

Contextualizacion

Docente: Conecta el tema con la vida diaria: "Ustedes usan redes sociales todos los dias, ya sea para charlar,

informarse o divertirse. Saber analizar criticamente esos mensajes les ayuda a protegerse y a ser usuarios



responsables.”

Estudiantes: Reflexionan brevemente y comparten ejemplos de situaciones que han vivido o conocen relacionadas

con mensajes digitales.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 75 minutos

Presentacion del contenido
Docente: Recuerda que los estudiantes ya vieron un video introductorio en casa (Aprendizaje Invertido) sobre
comunidades digitales y ética. Inicia la clase retomando conceptos clave con preguntas rdpidas para activar ese

aprendizaje previo.

Actividad 1: Analisis de géneros discursivos digitales

e Objetivo: Analizar los géneros discursivos en comunidades digitales y su contexto sociocultural.
e Instrucciones:
o Divide a los estudiantes en grupos de 3-4.
o Entrega a cada grupo una hoja con ejemplos variados: un post, un tweet, un meme y un comentario en foro.
o Pide que identifiquen el tipo de mensaje, el contexto social que refleja, y qué intereses o motivaciones tienen los
autores.
o Responden preguntas guia en la plantilla: ;Qué comunidad digital representa? ;Qué temas se abordan? ;Qué

emociones o intenciones perciben?

e Organizacidon: Grupos pequefios

e Producto: Respuestas en hoja de trabajo y una breve exposicién oral de sus conclusiones.

e Tiempo: 30 minutos

¢ Rol docente: Circular entre grupos, hacer preguntas para profundizar (";Por qué creen que eligieron ese tono?

¢Qué impacto puede tener este mensaje en la comunidad?").

Actividad 2: Evaluacidén de posicionamientos y evidencia

e Objetivo: Evaluar los posicionamientos de los enunciadores y la calidad de evidencia para sustentar opiniones.
e Instrucciones:
o En plenaria, el docente proyecta un tweet polémico y un comentario en foro que contengan opiniones con
diferentes grados de evidencia.
o Pregunta a los estudiantes: ";Qué postura asume cada autor? ;Qué tipo de razonamiento usan? ;Creen que
tienen evidencia suficiente para apoyar su opinién? ;Por qué?"
o Luego, en parejas, escriben un breve anélisis de cada mensaje, sefialando la calidad de la evidencia y posibles

falacias o argumentos débiles.



e Organizacion: Plenaria y luego parejas
e Producto: Andlisis escrito breve en hoja de trabajo.
e Tiempo: 25 minutos

¢ Rol docente: Facilitar la discusion, preguntar ";Cémo podrian mejorar ese argumento? ;Qué informacién adicional

haria més creible el mensaje?"

Actividad 3: Reflexion sobre problemas éticos en comunidades digitales
e Objetivo: Reflexionar sobre la difusiéon de informacién, acoso, discriminacién y consecuencias éticas en la
participacion digital.
e Instrucciones:
o El docente presenta tres casos reales breves que involucran problemas éticos en redes sociales (ejemplo:
difusiéon de noticia falsa, ciberacoso, descalificacién por motivos culturales).

o En grupos, analizan cada caso respondiendo: ;Qué problema ético se presenta? ;Qué consecuencias puede

tener para las personas y la comunidad? ;Cémo se deberia actuar para mejorar la situacion?
o Al final, cada grupo comparte sus conclusiones con la clase.
e Organizacion: Grupos pequefios y plenaria
e Producto: Reflexiones orales y registro en hoja de trabajo.
e Tiempo: 20 minutos

e Rol docente: Guiar el andlisis, promover respeto en las intervenciones, enfatizar la importancia de la ética digital.

Diferenciacion

o Estudiantes que terminan antes: Se les propone crear un meme original que promueva la responsabilidad ética

en comunidades digitales, explicando su mensaje.

o Estudiantes que requieren mas apoyo: Se les ofrece una guia mas estructurada con preguntas mas sencillas y
apoyo individual durante las actividades en grupo.
Transiciones

Después de cada actividad, el docente hace una breve recapitulacién ("Vimos cémo identificar tipos de mensajes y sus
contextos, ahora vamos a evaluar qué tan bien estan fundamentadas las opiniones que encontramos"). Esto mantiene

a los estudiantes enfocados y conecta los aprendizajes.

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 25 minutos

Sintesis

Docente: Plantea un “ticket de salida” digital o impreso con esta consigna: "Escribe tres ideas clave que aprendiste

hoy sobre los mensajes en comunidades digitales y una pregunta que aun tengas."



Estudiantes: Completan el ticket de salida individualmente y lo entregan al docente.

Reflexion metacognitiva

El docente plantea las siguientes preguntas para la reflexién oral o escrita de los estudiantes:
e ;COmo puedo distinguir entre una opinién bien fundamentada y una sin evidencia en las redes sociales?
e ;Qué impacto pueden tener mis acciones o comentarios en una comunidad digital?

e ;Qué debo hacer si detecto un mensaje que promueve el acoso o la desinformacién?

Retroalimentacion

Docente: Revisa los tickets de salida y las respuestas durante la reflexién, entrega comentarios inmediatos,
destacando ideas acertadas y aclarando dudas comunes. Anima a los estudiantes a aplicar lo aprendido en su vida

digital diaria.

Transferencia

Docente: Invita a los estudiantes a observar durante la semana siguiente los mensajes en sus redes sociales

personales usando las preguntas vistas, para compartir experiencias en una préxima clase o foro escolar.

Tarea o reto

Docente: Propone el reto de identificar un mensaje en sus redes que ejemplifique un problema ético y escribir un

breve andlisis critico para compartirlo en clase o en un blog escolar.

Evaluacion

Tipo de evaluaciéon: Diagndstica en Inicio (activacién de conocimientos previos), Formativa durante el Desarrollo

(analisis grupales, exposiciones, escritos) y Sumativa en el Cierre (ticket de salida y reflexién metacognitiva).
Criterios de evaluacion:

o Capacidad para identificar caracteristicas y contexto sociocultural de géneros discursivos digitales (objetivo 1).

e Habilidad para reconocer intereses, motivaciones y roles en enunciados digitales (objetivos 2 y 3).

e Evaluacion critica de la calidad de evidencia en mensajes digitales (objetivo 4).

e Reflexién fundamentada sobre problemas éticos y consecuencias en comunidades digitales (objetivo 5).
Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para andlisis grupales y exposiciones orales.

e RUbrica para evaluar analisis escritos y reflexién metacognitiva.

e Observacién directa durante discusiones y actividades grupales.

e Autoevaluacién y coevaluacion en la reflexién final.
Evidencias de aprendizaje:

e Respuestas en hojas de trabajo de analisis de mensajes.



e Exposiciones orales en grupo.
e Andlisis escritos de calidad de evidencia y posicionamientos.

e Reflexién y sintesis en ticket de salida y respuestas metacognitivas.
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