Imperialismo en Juego: Descubre sus Consecuencias en el

Siglo XIX

Ciencias Sociales | Historia | Gamificacidon

Descripcion

Este plan de clase tiene como propdsito que los estudiantes comprendan y analicen de manera critica las
consecuencias politicas, econémicas y sociales del imperialismo europeo durante el siglo XIX. A través de una
metodologia basada en la gamificacidn, los alumnos se involucraran activamente en la construccién de conocimientos
sobre como el imperialismo modificé el mapa mundial, afect6 a los pueblos colonizados y contribuyé a la expansién del
capitalismo y los mercados globales.

El tema es relevante porque permite entender la formacién del mundo contemporaneo y las dindmicas de poder que
aun influyen en la actualidad, como la desigualdad econdémica y los conflictos sociales. Ademas, conecta con la vida
cotidiana de los estudiantes al reflexionar sobre la globalizacién, la economia y los derechos humanos, temas presentes
en su entorno y en las noticias actuales.

Mediante retos, actividades colaborativas y recompensas, se promueve un aprendizaje significativo y motivador que
favorece el pensamiento critico y la participacién activa, competencias fundamentales para su desarrollo académico y

social.

Objetivos de Aprendizaje

e Analizar el impacto del imperialismo europeo en la reconfiguracién politica del mapa mundial del siglo XIX.
e Evaluar las consecuencias econémicas del imperialismo en la expansién de los mercados y el capitalismo.
e Identificar las principales transformaciones sociales que experimentaron los pueblos colonizados.

e Argumentar con evidencias histéricas cémo el imperialismo influyé en las relaciones internacionales y en la

sociedad global.

Recursos Necesarios

e Proyector y computadora con acceso a internet.
e Video introductorio corto (3-4 minutos) sobre imperialismo en el siglo XIX.
e Cartulinas, marcadores, y post-its para actividades grupales.

Hojas impresas con mapas del mundo antes y después del imperialismo.

e Fichas de retos y preguntas para el juego de gamificacién (preparadas por el docente).

Plantillas digitales o impresas para organizadores gréficos.

e Plataforma digital para asignar puntos y mostrar tabla de clasificacién (opcional: Kahoot, Quizizz o similar).



Requisitos Previos

e Conocimiento basico de las potencias europeas y el contexto histérico del siglo XIX.

Habilidad para trabajar en equipo y participar en discusiones.
e Familiaridad previa con conceptos generales de economia y politica basicos.

e Experiencias previas con actividades grupales y uso de recursos digitales en clase.

Actividades

Fase de Inicio

Tiempo estimado: 10 minutos

Propodsito de la sesién

Docente: Explica que en la sesidn explorardn como el imperialismo europeo del siglo XIX transformé el mundo y por

qué es importante entender estas consecuencias para comprender el presente.

Estudiantes: Escuchan y preparan su mente para participar activamente.

Activacion de conocimientos previos

e Docente: Proyecta un mapa mundial del siglo XIX y pregunta: “;Qué cambios notan en este mapa respecto al

mundo actual? ;Qué paises creen que tenian mas poder entonces?”

e Estudiantes: Comparten respuestas breves y comentan en plenaria.

Motivacién y enganche

« Docente: Presenta un dato curioso: “;Sabian que en menos de 50 afios la mayoria de Africa fue dividida entre
potencias europeas sin que sus habitantes fueran consultados? ;Cémo creen que esto afectd a esas personas y al

mundo?”

o Estudiantes: Reflexionan y expresan sus primeras ideas.

Contextualizacion

Docente: Conecta el tema sefialando que las decisiones tomadas hace més de 150 afios todavia impactan la economia
mundial, los limites nacionales y las culturas, lo que influye en las noticias, viajes y comercio que los estudiantes viven

hoy.

Estudiantes: Relacionan el tema con su realidad y muestran interés en profundizar.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 40 minutos

Presentacion del contenido



Docente: Introduce el contenido con un breve video de 4 minutos que muestra la expansién imperialista, sus actores

principales y las consecuencias politicas, econémicas y sociales.

Estudiantes: Observan atentamente y toman notas de aspectos que les llamen la atencién.

Actividad 1: Mapa interactivo y analisis grupal

e Objetivo: Analizar el impacto politico y la reconfiguracién del mapa mundial.
e Instrucciones:
o Divide la clase en grupos de 4 estudiantes.
o Entrega a cada grupo mapas impresos del mundo antes y después del imperialismo.
o Pide que identifiquen los cambios territoriales principales y discutan en qué se transformaron las regiones
colonizadas.

o Solicita que escriban en post-its al menos 3 consecuencias politicas visibles.

e Organizacion: Grupos de 4
e Producto: Mapa con anotaciones y post-its con consecuencias politicas.
e Tiempo: 15 minutos

e Rol docente: Circula entre grupos, formula preguntas como “;Qué paises ganaron territorios? ;Quiénes perdieron?

¢Qué significa esto para los pueblos colonizados?” y ofrece apoyo para profundizar.

Actividad 2: Juego de retos - Consecuencias econémicas y sociales
e Objetivo: Evaluar las consecuencias econémicas y sociales del imperialismo en mercados y sociedades
colonizadas.
e Instrucciones:
o Organiza a los estudiantes en parejas.
o Entrega fichas con preguntas y retos relacionados con la expansién del capitalismo, el comercio y las
transformaciones sociales de los pueblos colonizados.
o Por cada respuesta correcta o reto logrado, las parejas ganan puntos e insignias digitales o fisicas.
o Ejemplos de retos: “Explica qué rol jugaron las materias primas en la economia imperialista”, “Nombra dos
cambios sociales que sufrieron las poblaciones colonizadas”.
e Organizacion: Parejas
e Producto: Registro de puntos y respuestas escritas en fichas.
e Tiempo: 15 minutos

e Rol docente: Modera el juego, valida respuestas, motiva y aclara dudas.

Actividad 3: Debate rapido - “;Fue el imperialismo un motor de progreso o de explotacion?”

e Objetivo: Argumentar con evidencias histéricas sobre las consecuencias del imperialismo.

¢ Instrucciones:



o Forma dos grupos grandes, uno a favor y otro en contra de que el imperialismo fue un motor de progreso.
o Cada grupo prepara 3 argumentos basados en las actividades previas.
o Realizan un debate estructurado de 10 minutos (5 minutos por grupo), seguido de 5 minutos de reflexién
conjunta.
e Organizacion: Grupos grandes
e Producto: Argumentos escritos y registro del debate.
e Tiempo: 10 minutos

e Rol docente: Facilita el debate, modera tiempos, fomenta respeto y guia el anélisis final.

Diferenciacion

o Estudiantes que terminan antes: Pueden crear una infografia digital o fisica que resuma las consecuencias del

imperialismo para compartir con la clase.

o Estudiantes que necesitan apoyo: Se les asigna un acompafiante o apoyos visuales adicionales y se les permite
responder con frases clave o dibujos durante las actividades.
Transiciones

Para conectar las actividades, el docente hace preguntas de reflexion rapida al final de cada una que preparan a los
estudiantes para la siguiente, por ejemplo: “;Cémo estos cambios territoriales y econédmicos afectaron a la gente

comun? Vamos a descubrirlo en el juego de retos.”

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis
o Actividad “Ticket de salida”: Cada estudiante escribe en una tarjeta tres ideas clave que aprendié sobre las
consecuencias del imperialismo y una pregunta que adn tenga.
Reflexion metacognitiva

e ;Cémo cambid tu forma de ver la influencia del imperialismo después de las actividades de hoy?
e ;Qué consecuencia del imperialismo te parece més importante y por qué?

e ;De qué manera crees que este conocimiento te ayuda a entender mejor el mundo actual?

Retroalimentacion

Docente: Recoge los tickets de salida y realiza comentarios orales generales destacando aprendizajes y aclarando

dudas comunes. Sefala participaciones destacadas y entrega insignias simbélicas por esfuerzo y colaboracién.

Transferencia



Docente: Invita a los estudiantes a observar en las noticias o en su entorno ejemplos actuales de relaciones

econdmicas y politicas que tengan raices en el imperialismo y a compartirlas en la préxima clase.

Tarea o reto

e Investigar un pais colonizado y preparar una breve presentacion sobre cémo el imperialismo afecté su desarrollo

politico, econémico y social.

Evaluacion

Tipo de evaluacion: Diagndstica en inicio (activaciéon de conocimientos), formativa durante el desarrollo (observacién,

participacién en juego y debate), y sumativa en el cierre (ticket de salida y tarea).
Criterios de evaluacion:

e Capacidad para analizar y explicar cambios politicos en el mapa mundial (Objetivo 1).
e Comprensién de las consecuencias econdémicas del imperialismo (Objetivo 2).

e Identificacién de transformaciones sociales en pueblos colonizados (Objetivo 3).

e Habilidad para argumentar con evidencias histéricas (Objetivo 4).

Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para participacidn en actividades y debate.

e Rubrica para evaluar mapas analizados, respuestas del juego y argumentos en debate.
e Observacion directa del compromiso y reflexiéon durante la sesién.

e Revisidon del ticket de salida y tarea para evidenciar comprension.

Evidencias de aprendizaje:

e Mapas anotados con consecuencias politicas.
e Respuestas y puntajes en el juego de retos.
e Argumentos elaborados en el debate.

o Ticket de salida con sintesis personal.

e Presentacién individual sobre un pais colonizado (tarea).
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