Descubriendo Guerrero: Historia, Municipios y Culturas

Ciencias Sociales | Historia | Aprendizaje Basado en Investigacion

Descripcion

Este plan de clase tiene como propdsito que los estudiantes de secundaria comprendan la formacién histérica del
Estado de Guerrero, su divisién en municipios y regiones, asi como las culturas que lo habitan. A través de la
metodologia de Aprendizaje Basado en Investigacién, los estudiantes explorardn cémo se creé Guerrero y el origen de
su nombre, fortaleciendo su capacidad critica y su interés por la historia local y nacional. Este conocimiento es
relevante porque conecta la identidad de los jévenes con su entorno geografico y cultural, permitiéndoles valorar la
diversidad y las raices histéricas de su comunidad. Ademds, les ayudara a desarrollar habilidades de investigacién,

andlisis y trabajo colaborativo, que son Utiles en su vida académica y personal.

Objetivos de Aprendizaje

e Investigar y explicar el proceso histérico de creacién del Estado de Guerrero.
e Analizar las divisiones territoriales en municipios y regiones del estado.

e Identificar y describir las principales culturas que habitan Guerrero.

e Argumentar el origen del nombre “Guerrero” y su significado histérico.

e Desarrollar habilidades de investigacién y trabajo en equipo mediante el método cientifico.

Recursos Necesarios

e Mapas fisicos y politicos del Estado de Guerrero (1 por grupo).

o Computadoras o tabletas con acceso a internet (minimo 1 por grupo).

e Fuentes primarias impresas: textos histéricos, documentos oficiales, biografias.

e Video introductorio sobre Guerrero (5 minutos).

e Material para elaborar organizadores gréaficos (cartulina, marcadores, plumones).

Cuadernos o libretas para anotaciones individuales.

e Proyector y pantalla para presentaciones.

Requisitos Previos

e Conocimiento basico sobre la organizacién politica de México y sus estados.
e Habilidades bdasicas para buscar informacién en fuentes impresas y digitales.
e Experiencia previa en trabajo colaborativo y elaboracién de reportes breves.

e Comprensién del método cientifico basico: planteamiento de preguntas, bisqueda de informacién y analisis.



Actividades

Sesion 1: Introduccion y exploracion del origen del Estado de Guerrero

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 15 minutos

Propésito de la sesién:

Conectar a los estudiantes con el tema de Guerrero, motivarlos a investigar sobre su historia y plantear el objetivo de
entender como y por qué se creé el estado y su nombre.
Activacion de conocimientos previos:
e Docente: ";Han oido hablar de Guerrero? ;Qué saben sobre su historia o ubicacién?" Recoge respuestas breves.
e Estudiantes: Responden en voz alta o por escrito ideas previas.
Motivaciéon y enganche:

o Docente: Presenta un dato curioso: ";Sabian que Guerrero se llama asi en honor a un héroe de la independencia,

Vicente Guerrero, y que fue creado como estado en 1849?"

o Estudiantes: Escuchan y muestran interés por saber mas.

Contextualizacidn:
Docente: Explica brevemente cémo conocer la historia local ayuda a entender el presente y valorar la cultura propia.

Estudiantes: Reflexionan sobre la importancia de la historia en su vida.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 90 minutos

Presentacion del contenido:

Se introduce el tema con un video de 5 minutos que explica la creacién histérica de Guerrero y el significado de su

nombre. Luego, los estudiantes investigan en fuentes primarias breves y mapas para responder preguntas claves.
Actividades de aprendizaje activo:

1. Visualizacion y anadlisis del video

o Objetivo: Entender la creacién histérica y el nombre del estado.

e Instrucciones: El docente proyecta el video. Después, formula preguntas para discutir en plenaria: ";Quién fue

Vicente Guerrero? jPor qué crearon el estado en 1849?"



e Organizacion: Plenaria.
e Producto: Respuestas orales y notas en el cuaderno.
e Tiempo: 20 minutos.

¢ Rol docente: Facilita la discusién, aclara dudas y guia con preguntas abiertas.

2. Investigacion guiada en grupos sobre el proceso de creacién

e Objetivo: Investigar y explicar cdmo se formé Guerrero y por qué se nombré asi.
e Instrucciones:
o Dividir a los estudiantes en grupos de 4.
o Cada grupo recibe textos histéricos y mapas para localizar municipios y regiones.
o Responder en grupo: ;Qué eventos histéricos llevaron a crear el estado? ;Qué significa el nombre "Guerrero"?

o Elaborar un resumen escrito y un mapa con las regiones identificadas.
e Organizacion: Grupos de 4.

¢ Producto: Resumen escrito y mapa grupal.

e Tiempo: 60 minutos.

Rol docente: Ronda entre grupos, orienta la busqueda, pregunta ";Cémo saben que esa informacién es confiable?"

y ayuda a sintetizar.

3. Puesta en comun y discusion

e Objetivo: Compartir hallazgos y contrastar informacién entre grupos.

¢ Instrucciones: Cada grupo expone sus respuestas y mapas; los demds preguntan o comentan.
e Organizacion: Plenaria.

e Producto: Presentacion oral grupal.

e Tiempo: 10 minutos.

¢ Rol docente: Modera y enfatiza puntos clave.

Diferenciacion:

e Quienes terminen antes pueden investigar datos adicionales sobre Vicente Guerrero o algdn municipio destacado y

compartirlo.

o Estudiantes que requieran apoyo recibirdn resimenes simplificados y acompafiamiento personalizado.

Transicion:

El docente conecta la investigacion con la préxima sesién donde se profundizara en las regiones y culturas del estado.

Fase de Cierre



Tiempo estimado: 15 minutos

Sintesis:
o Actividad: Cada estudiante escribe en su cuaderno tres ideas clave sobre la creacién del estado y el significado del
nombre Guerrero.
Reflexion metacognitiva:

e ;Qué aprendi hoy sobre el origen de Guerrero?
e ;COmo me ayudé trabajar en equipo para entender mejor la historia?

e ;Qué pregunta tengo para seguir investigando?

Retroalimentacion:

El docente escucha algunas respuestas, ofrece comentarios positivos y corrige errores o malentendidos comunes.

Transferencia:

Se anuncia que en la siguiente sesién explorardn las regiones y culturas que conforman Guerrero.

Tarea o reto:

e Investigar en casa alguna tradicién o cultura de Guerrero y traer un dato interesante para compartir.

Sesion 2: Explorando los municipios, regiones y culturas de Guerrero

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Proposito de la sesidn:

Recordar el contenido previo y preparar a los estudiantes para investigar las regiones, municipios y las culturas que
habitan Guerrero.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Pregunta: ";Qué aprendimos sobre la creaciéon de Guerrero y su nombre? ;Qué tradiciones o culturas

conocen de nuestra tarea?"
o Estudiantes: Comparten sus respuestas y datos investigados en casa.
Motivacién y enganche:

e Docente: Muestra imagenes de diferentes regiones y culturas del estado para despertar curiosidad.

o Estudiantes: Observan con interés y comentan.



Contextualizacion:

Docente: Explica que conocer las regiones y culturas ayuda a valorar la diversidad y las tradiciones que forman parte

de su identidad.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 100 minutos

Presentacion del contenido:

Los estudiantes investigan en grupos las diferentes regiones, sus municipios, y las culturas originarias presentes en

Guerrero, usando mapas, fuentes primarias y recursos digitales guiados.
Actividades de aprendizaje activo:

1. Mapeo colaborativo de municipios y regiones

e Objetivo: Identificar y ubicar las regiones y municipios del estado.

e Instrucciones:
o En grupos, usar mapas fisicos y digitales para localizar y nombrar las regiones y municipios.
o Marcar en un mapa grande los municipios y asignar colores para cada region.

o Preparar una breve explicacién oral sobre una regién asignada.

e Organizacion: Grupos de 4.
e Producto: Mapa fisico coloreado y explicacién oral.
e Tiempo: 50 minutos.

e Rol docente: Apoya en la ubicacién, fomenta que usen fuentes confiables y guia la explicacién.

2. Investigacion de culturas originarias

e Objetivo: Describir las principales culturas que habitan Guerrero y sus caracteristicas.
e Instrucciones:
o Cada grupo investiga una cultura originaria (ej. nahuas, mixtecos, amuzgos, tlapanecos).
o Usan textos y recursos digitales para responder: ;Dénde viven? ;Qué tradiciones tienen? ;Cémo influyen en la
identidad de Guerrero?

o Elaboran una ficha cultural con imdgenes y datos relevantes.

e Organizacion: Grupos de 4 (pueden ser los mismos o reorganizados).
e Producto: Ficha cultural ilustrada.
e Tiempo: 50 minutos.

o Rol docente: Supervisa blUsqueda, fomenta preguntas criticas y revisa comprensién.



Diferenciacion:

o Estudiantes réapidos pueden preparar una presentacién breve adicional con datos curiosos de la cultura.

e Quienes necesiten apoyo reciben guias con preguntas simplificadas y apoyo para organizar la informacion.

Transicion:

Se conecta el trabajo con la sesién final donde presentardn sus resultados y reflexionaran sobre la importancia cultural

y territorial de Guerrero.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis:

o Actividad: Creacién colectiva de un mapa mental en la pizarra con los principales municipios, regiones y culturas

descubiertas.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué me sorprendié de las regiones y culturas de Guerrero?
e ;Cémo se relacionan las culturas con la historia del estado?

e ;Qué me gustaria investigar mas sobre Guerrero?

Retroalimentacion:

El docente comenta los aportes, resalta descubrimientos importantes y aclara dudas.

Transferencia:

Se invita a preparar una presentacién para la préxima sesién que integrard todo lo aprendido.

Tarea o reto:

e Buscar una cancién, danza o comida tipica de alguna cultura de Guerrero para compartir.

Sesion 3: Presentacion, reflexion y cierre sobre Guerrero, sus municipios, regiones y

culturas

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propoésito de la sesidn:



Preparar a los estudiantes para presentar sus investigaciones y reflexionar sobre el aprendizaje y la importancia de
Guerrero en su identidad.
Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Pregunta: ";Qué aprendimos sobre Guerrero hasta ahora? ;Qué prepararé para mi presentacién?"

e Estudiantes: Repasan sus apuntes y organizan ideas.

Motivacién y enganche:

e Docente: Anima con la frase: "Hoy somos investigadores y narradores de la historia y cultura de Guerrero".

e Estudiantes: Se motivan para compartir su trabajo.

Contextualizacion:

El docente conecta la sesién con la vida diaria, destacando la riqueza cultural y territorial que los estudiantes habitan.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 95 minutos

Presentacion del contenido:

Los estudiantes presentan sus investigaciones integrales sobre la creacién del estado, municipios, regiones y culturas,

fomentando la escucha activa y el respeto.
Actividades de aprendizaje activo:

1. Presentaciones grupales integradas

e Objetivo: Comunicar claramente la historia, divisién territorial y diversidad cultural de Guerrero.
e Instrucciones:

o Cada grupo presenta durante 10 minutos su resumen, mapa Yy ficha cultural.

o Los demds escuchan y anotan preguntas o comentarios.

o Se fomenta el didlogo y la retroalimentacién entre grupos.

e Organizacion: Grupos de 4, plenaria para presentaciones.
e Producto: Presentacién oral y material visual.

e Tiempo: 80 minutos (8 grupos aprox.).

Rol docente: Modera, hace preguntas para profundizar y valida los aportes.

2. Debate reflexivo final

e Objetivo: Reflexionar sobre la importancia de conocer la historia y cultura local.



e Instrucciones: En plenaria, el docente plantea: ";Por qué es importante que conozcamos la historia y diversidad de
Guerrero? ;Cémo podemos cuidar y promover nuestra cultura?"

e Organizacion: Plenaria.

e Producto: Participacién verbal y conclusiones escritas breves.

e Tiempo: 15 minutos.

¢ Rol docente: Facilita el debate, sintetiza ideas y conecta con la vida cotidiana.

Diferenciacion:

o Estudiantes que terminan rapido pueden apoyar a compaferos con preguntas o ayudar a organizar la presentacion.

e Quienes necesiten mas tiempo pueden presentar en parejas o con apoyo del docente.

Transicion:

Se orienta hacia la fase de cierre para consolidar aprendizajes y reflexionar individualmente.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 15 minutos

Sintesis:
o Actividad: Ticket de salida: cada estudiante escribe en una tarjeta tres aprendizajes clave y una pregunta que aun
tenga sobre Guerrero.
Reflexiéon metacognitiva:

e ;Qué aprendi sobre la historia y cultura de Guerrero que no sabia antes?
e ;Como me ayudd la investigaciéon a entender mejor mi estado?

e ;Qué puedo hacer para valorar y compartir esta informacién con otros?

Retroalimentacion:

El docente recoge los tickets, comenta en voz alta aprendizajes destacados y responde dudas frecuentes.

Transferencia:

Invita a los estudiantes a compartir lo aprendido con su familia y a observar las tradiciones locales con una mirada

histérica.

Tarea o reto:

e Preparar un breve texto o dibujo que represente lo que mas les gusté aprender sobre Guerrero para exponerlo en la

préxima clase.

Evaluacion



Tipo de evaluacion:

o Diagndstica: Al inicio de la sesién 1, para conocer conocimientos previos sobre Guerrero.

o Formativa: Durante las sesiones 1 y 2, a través de observacién de la investigacién, participacion en discusiones y
elaboracién de mapas y fichas.

o Sumativa: En la sesién 3, mediante la evaluacion de presentaciones grupales, participacidon en debate y el ticket
de salida individual.

Criterios de evaluacion:

o Capacidad para explicar el proceso histérico de creacién del Estado de Guerrero (Objetivo 1).

e Precision y claridad al identificar municipios y regiones del estado (Objetivo 2).

e Conocimiento y descripcién adecuada de las culturas originarias (Objetivo 3).

e Argumentacién fundamentada sobre el origen y significado del nombre “Guerrero” (Objetivo 4).
e Demostracién de habilidades de investigacién y trabajo en equipo (Objetivo 5).

Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para evaluar la participacién y productos de investigacién en grupo.

e Rubrica para las presentaciones grupales (claridad, contenido, uso de fuentes, trabajo en equipo).

e Observacién directa del docente durante actividades y debates.

e Autoevaluacién y coevaluaciéon mediante preguntas guiadas en las reflexiones.

e Recopilacion de evidencias en portafolio digital o fisico (resimenes, mapas, fichas, tickets de salida).
Evidencias de aprendizaje:

e Resuimenes escritos y mapas elaborados en grupo.

e Fichas culturales sobre las principales culturas de Guerrero.

e Presentaciones orales integradas y participacion en debates.

e Respuestas en reflexiones y tickets de salida individuales.

Enriquecimientos
Inicio - Diagnostico

Evaluacién Diagnédstica Inicial: Descubriendo Guerrero
Duracién: 5-10 minutos

Objetivo: Identificar los conocimientos previos de los estudiantes sobre la creacién del Estado de Guerrero y el origen

de su nombre, para orientar mejor las actividades de las sesiones posteriores.

¢ Instrucciones para el docente: Solicite a los estudiantes que respondan individualmente las preguntas escritas

de manera breve para conocer su nivel de comprensién actual.



Preguntas de la evaluacion diagndstica

1. ;:Dénde se encuentra el Estado de Guerrero en México? Describe brevemente su ubicacién geografica.
2. ¢(¢Sabes como y cuando se creé el Estado de Guerrero? Explica lo que recuerdas.
¢Por qué crees que el Estado se llama Guerrero? ;A qué crees que se refiere ese nombre?

Menciona al menos un municipio o regién que conozcas del Estado de Guerrero.

oA W

¢Conoces alguna cultura o grupo indigena que habite en Guerrero? Escribe su nombre si la sabes.
Uso de resultados

e El docente podrd identificar conceptos erréneos o vacios de conocimiento para abordarlos durante las sesiones.
e Permite adaptar ejemplos y actividades para conectar con los saberes previos de los estudiantes.

e Ayuda a activar la curiosidad y motivar la investigaciéon durante el desarrollo del plan de clase.
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