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iVocales en Accion!: Descubriendo las Vocales con Juegos

y Sonidos

Lenguaje | Oralidad | Aprendizaje Basado en Proyectos

Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que nifios y niflas de preescolar entre 3 y 5 aflos reconozcan e identifiquen las
vocales A, E, I, O, U dentro de palabras cotidianas. A través de una metodologia activa basada en proyectos, los
estudiantes exploraran la relacién entre el sonido inicial de las palabras y la letra que lo representa, utilizando juegos y
actividades ludicas que fomentan la colaboracién y la autonomia. Reconocer las vocales es fundamental para su

desarrollo del lenguaje oral y preparacién para la lectoescritura futura.

El proyecto central consiste en crear un mural colectivo llamado "El Bosque de las Vocales", donde cada nifio aportard
dibujos y sonidos relacionados con cada vocal, haciendo tangible el aprendizaje. Esta experiencia conecta directamente
con su contexto y vida cotidiana, pues las palabras usadas provienen de objetos y elementos que ellos conocen,

despertando su curiosidad y motivacion.

Con este enfoque, los nifios no solo aprenden las vocales, sino que desarrollan habilidades sociales, cognitivas y
linglisticas, fortaleciendo su confianza para comunicarse oralmente y preparandose para etapas posteriores del

aprendizaje.

Objetivos de Aprendizaje

e Reconocer y nombrar las cinco vocales (A, E, I, O, U) al escucharlas y verlas escritas.
¢ Identificar el sonido inicial de palabras comunes y relacionarlo con la vocal correspondiente.

e Participar activamente en juegos y actividades colaborativas para reforzar el aprendizaje de las vocales.

Crear representaciones gréaficas sencillas que muestren la asociacién entre la vocal y palabras cotidianas.

Recursos Necesarios

e Cartulinas grandes de colores (minimo 5, una por vocal)

e Marcadores, crayones y lapices de colores

e Imagenes recortadas de objetos cotidianos que inicien con cada vocal (aproximadamente 5 imagenes por vocal)
e Tarjetas grandes con las letras vocales A, E, I, O, U

e Reproductor de audio o altavoz para canciones infantiles sobre vocales

e Espacio amplio para trabajar en grupos y colocar el mural

e Lista con palabras comunes que inician con vocales (para guia del docente)

Requisitos Previos



Habilidades bdsicas de escucha y atencién auditiva.
e Experiencia previa en reconocer y nombrar algunas letras o sonidos simples (puede ser incidental).

e Familiaridad con objetos y palabras cotidianas del entorno del nifo.

Capacidad para seguir instrucciones sencillas y participar en juegos grupales.

Actividades

Fase de Inicio

Tiempo estimado:

10 minutos

Propdsito de la sesién:

Docente: "Hoy vamos a descubrir las letras que suenan fuerte y claro en muchas palabras: jlas vocales!

Aprenderemos a reconocerlas y a jugar con sus sonidos para que se vuelvan nuestras amigas."

Activacion de conocimientos previos:

o Docente: Muestra tarjetas grandes con las letras vocales una por una y pregunta: ";Alguien sabe qué letra es esta?

¢Pueden decir una palabra que empiece con esta letra?"

e Estudiantes: Intentan nombrar palabras, aunque sea imitando sonidos, mientras el docente las escucha

atentamente y reconoce sus aportes.

Motivacion y enganche:

o Docente: Canta una cancién alegre sobre las vocales (por ejemplo, "La cancién de las vocales") usando el

reproductor de audio para captar la atencién y animar a los niflos a cantar y moverse al ritmo.

o Estudiantes: Participan cantando y moviéndose, mostrando entusiasmo y familiarizacién con el tema.

Contextualizacion:

Docente: Explica: "Las vocales estan en muchas palabras que usamos todos los dias, como 'agua’, 'elefante' y 'oso'.

Hoy vamos a buscar esas palabras y a hacer un mural para recordar las vocales con sus sonidos y dibujos."

Estudiantes: Escuchan y muestran interés por el proyecto que realizaran.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado:

40 minutos

Presentacion del contenido:



Docente: Presenta el proyecto "El Bosque de las Vocales", donde cada vocal tendrd un espacio en un mural para
colocar dibujos e imdgenes de palabras que comienzan con esa vocal. Invita a los niflos a explorar las tarjetas con

imagenes y a escuchar los sonidos iniciales.

Actividad 1: "Detectives de sonidos"

e Objetivo: Identificar el sonido inicial y relacionarlo con la vocal correspondiente.
e Instrucciones:
o Docente: "Ahora vamos a jugar a ser detectives de sonidos. Les mostraré una imagen y ustedes me diran qué
sonido escuchan al principio de la palabra. Después buscamos juntos qué vocal es."
o Muestra una imagen (por ejemplo, 'arbol').
o Estudiantes: Dicen el nombre de la imagen y repiten el sonido inicial, luego sefialan la vocal que corresponde.

o Docente: Refuerza con preguntas: ";Qué letra escuchamos al principio? ;Con qué vocal empieza 'arbol'?"

e Organizacion: Plenaria con participacién individual.
e Producto: Respuestas orales y seleccién correcta de vocales.
e Tiempo: 10 minutos.

¢ Rol docente: Escuchar, guiar con preguntas y reforzar sonidos y vocales.

Actividad 2: "Construyamos el Bosque de las Vocales™

e Objetivo: Asociar la grafia de la vocal con palabras y dibujos relacionados.
e Instrucciones:
o Docente: Divide a los niflos en 5 grupos pequefos, asignando a cada grupo una vocal y una cartulina de color.
o Entrega a cada grupo imagenes para recortar o dibujar objetos que comiencen con esa vocal.
o Estudiantes: Recortan o dibujan las imégenes, luego las pegan en la cartulina correspondiente.
o Docente: Motiva a los niflos a decir la palabra en voz alta y enfatizar la vocal inicial mientras trabajan.
e Organizacion: Grupos de 3-4 nifios.
e Producto: Cartulina decorada con imagenes y palabras para cada vocal.
e Tiempo: 20 minutos.

e Rol docente: Supervisar, apoyar con pronunciacién, estimular la colaboracién y resolver dudas.

Actividad 3: "Juego de la silla vocal"

e Objetivo: Reforzar el reconocimiento auditivo y visual de las vocales a través del movimiento.
e Instrucciones:
o Docente: Coloca las cinco tarjetas de vocales en circulo en el suelo, una por cada silla.

o Los niflos caminan alrededor mientras suena musica. Cuando la musica para, el docente dice una palabray el

nifo debe sentarse en la vocal con la que comienza esa palabra.



o Estudiantes: Escuchan la palabra, identifican la vocal inicial y se sientan en la tarjeta correcta.

Organizaciodn: Plenaria.

Producto: Participacién activa y respuestas correctas.
e Tiempo: 10 minutos.

e Rol docente: Controlar el ritmo del juego, corregir suavemente errores y felicitar aciertos.

Diferenciacion:

o Para estudiantes que terminan antes: Invitar a que creen una pequefia palabra oral usando la vocal de su
grupo y la compartan con sus compafieros.
o Para estudiantes que necesitan mas apoyo: Acompafiar individualmente o en pares para repetir sonidos y

palabras, usar objetos reales para tocar y nombrar, reforzando el reconocimiento auditivo.

Transiciones:

e Después del juego de detectives, el docente conecta: "Ahora que sabemos escuchar las vocales, vamos a hacer
nuestro mural para que nunca las olvidemos."
e Al terminar el mural, el docente dice: "iMuy bien! Para terminar, vamos a jugar y divertirnos con las vocales en

movimiento."

Fase de Cierre

Tiempo estimado:

10 minutos

Sintesis:

Docente: Invita a los nifilos a sentarse en circulo para hacer un "resumen en voz alta". Pregunta: ";Qué vocales

aprendimos hoy? jPueden decir una palabra que empiece con cada vocal?"

Estudiantes: Responden oralmente, compartiendo palabras y sonidos que recuerdan.

Reflexion metacognitiva:

e ";Cudl vocal te gusté mas y por qué?"
e ";Pudiste encontrar palabras con la vocal que te toc6?"

e ";Qué fue lo que mas te gusté hacer hoy?"

Retroalimentacion:

Docente: Felicita a cada nifio por su participacién y esfuerzo, refuerza los aciertos con comentarios positivos: "jMuy

bien! Identificaste la vocal A en 'avion', jqué excelente!"

Transferencia:



Docente: Anima a los nifios a buscar en casa objetos que comiencen con las vocales y compartirlos en la préxima

clase o con su familia.

Tarea o reto:

Invitar a los niflos a dibujar en casa un objeto que empiece con alguna vocal y traerlo para agregar al mural en la

préxima oportunidad.

Evaluacion

Tipo de evaluacion:

o Diagnéstica: En la fase de inicio, al preguntar sobre el conocimiento previo de las vocales.
e Formativa: Durante las actividades de desarrollo, observando la participacion, reconocimiento de sonidos y
asociacién con vocales.

e Sumativa: En la fase de cierre, a través del resumen oral y la reflexiéon de los nifios.
Criterios de evaluacion:

e Reconoce y nombra correctamente las vocales A, E, I, O, U (objetivo 1).

¢ |Identifica el sonido inicial de palabras comunes y lo relaciona con la vocal correcta (objetivo 2).
e Participa de manera activa y colaborativa en las actividades y juegos propuestos (objetivo 3).

e Produce representaciones gréaficas sencillas que asocian vocales con palabras (objetivo 4).

Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para observar participacién y respuestas durante actividades orales.
e Observacion directa durante el trabajo en grupos y juegos.
e Portafolio con las cartulinas de vocales y dibujos elaborados por los nifios.
e Registro anecdético con notas del docente sobre progreso y dificultades.
Evidencias de aprendizaje:
e Respuestas orales en el juego "Detectives de sonidos".
e Cartulinas con dibujos y palabras pegadas correctamente en "El Bosque de las Vocales".
e Participacion y aciertos en el "Juego de la silla vocal".

e Contribuciones en la reflexién final y resumen oral.
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