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1. RESUMEN EJECUTIVO

El objetivo principal del Proyecto "MIT's SCRATCH teacher training program
Phase II: Escalation in different regions of Colombia to improve Educational
Processes in STEM", patrocinado por la Motorola Foundation y Motorola Colombia, es
aprovechar la capacidad, materiales y experiencias desarrolladas por la Fundacion
Gabriel Piedrahita Uribe (FGPU) en el aprendizaje y uso educativo del entorno de
programacion de computadores SCRATCH adquiridas en el primer proyecto, para
capacitar un niumero mayor de docentes (180), en seis (6) diferentes regiones de
Colombia. Cabe recordar que los docentes a capacitar son de las areas de Informatica,
Matematicas y Ciencias Naturales, de Basica Primaria y de los primeros grados de
secundaria.

En este Informe de la segunda Fase se presenta una descripcion breve de las
actividades que se llevaron a cabo para su realizaciéon; los mecanismos e indicadores
que se plantearon desde el principio del Proyecto para evaluar su ejecucion; los
resultados obtenidos, comparados con los objetivos establecidos en la propuesta
presentada a las entidades patrocinadoras; nuevas publicaciones realizadas durante el
ano en Eduteka.org con acceso libre y gratuito por parte de los docentes de Hispano
América; y, finalmente, otros resultados valiosos, relacionados con los objetivos, que se
dieron durante la ejecucion del Proyecto.

Es muy satisfactorio para la FGPU informar que todos los objetivos, con excepcion del
correspondiente al nimero de regiones a cubrir (ver explicacibn en numeral 4), se
cumplieron muy ampliamente. Cabe destacar aqui lo que estd sucediendo en el
departamento del Tolima donde un grupo de formadores de docentes de la Universidad
de Ibagué capacitados por la FGPU como parte de esta segunda Fase han capacitado
mas de mil docentes, en 37 municipios tolimenses. Asi mismo, la satisfaccion que
produce haber podido apreciar directamente la forma como las capacitaciones
impartidas se estan reflejando en decenas de aulas en diferentes regiones del pais; y
ver a los nifios y a los jovenes, no sélo fascinados con el poder que les da SCRATCH
sobre la maquina, sino aprendiendo mejor y fortaleciendo competencias intelectuales
como creatividad, pensamiento l6gico y solucidon de problemas.

La Fundacion Gabriel Piedrahita Uribe quiere dejar constancia aqui de su agradecimiento
a Motorola Foundation y a Motorola Colombia por la confianza depositada en ella para el
desarrollo de esta segunda Fase del Proyecto; asi mismo, agradece a Give to Colombia
el permanente y efectivo acompafiamiento a lo largo de la ejecucion de esta. Y espera
que las tres entidades vean cumplidas todas sus expectativas al leer el presente
documento.
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2. ACTIVIDADES DEL PROYECTO

2.1 Contactos hechos en diferentes regiones de Colombia buscando aliados
para llevar a cabo las capacitaciones.

Aunque los aliados naturales para adelantar este tipo de proyecto serian las
Secretarias de Educacidon de Departamentos y Municipios, debido por una parte, a que
Motorola tiene como politica empresarial evitar intervenir en asuntos politicos y no
permite contactar directamente ni al MEN, ni a las Secretarias de Educacién, ni a
ningun ente gubernamental que trabaje en este campo y por la otra, que no solo ha
sido este un afo electoral, sino que en Departamentos como el Valle del Cauca, con
Calendario escolar B (Agosto — Junio), el Ministerio de Educacion Nacional (MEN)
obligd a cambiar la programacion del afo lectivo a Calendario A (Febrero a
Noviembre), la FGPU tuvo que modificar sus “entidades objetivo” y dedicarse a
contactar y establecer alianzas con empresas y entidades a quienes no cobijara la Ley
de Garantias y tuvieran entre los objetivos de su Misidbn mejorar la calidad de la
educacion.

De esos contactos, iniciados desde el 2009 y continuados a lo largo de esta segunda
etapa del proyecto, se concretaron las capacitaciones realizadas. Cabe destacar que
muchos de estos contactos han requerido reuniones presenciales de las directivas de la
FGPU en distintas ciudades del pais.

A continuacion las entidades contactadas:

- Empresarios por la Educaciéon (Contacto nacional y regional)
- Universidad de Ibagué

- Fundaciéon Manuel Mejia (Federacién de Cafeteros)
- Universidad Tecnoldgica de Pereira

- Uniminuto — Fundacion Universitaria de Popayan

- Corporacion Universitaria del Caribe

- Universidad Catolica de Risaralda

- Unisangil — Motorola Colombia

- RibieCol 2010

- El Cerrejon

- Alianza Educativa — Colegio Los Nogales

- COMFANDI

- Exxon Mobil de Colombia

- Fundacidén Luker

- Fundacion Mamonal — Andi

- Fundacién Promigas
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- Fundacién Paz y Desarrollo - Magdalena Medio
- Fundacién Las Golondrinas — Medellin

- Manuelita S.A.

- Damas Cuerpo Consular — Cali

- Universidad Santiago de Cali

- Fundacion Maria Perlaza - Cali

- ICDL — Colombia — Paula Alvarez

2.2 \Visita realizada al MIT Media Lab en Mayo de 2010 y encuentro con los
Drs. Resnick y Brennan en ISTE 2010 en Julio, en Denver, Colorado.

Es de la mayor importancia e interés para la FGPU continuar la relaciéon fluida que ha
tenido con el “Life Long Kindergaten” del Media Lab de MIT. Por ese motivo en el mes
de Mayo de 2010 nos reunimos en Boston, en la nueva sede del Media Lab, con la Dra.
Karen Brennan, encargada del area educativa de SCRATCH.

En la reunidn intercambiamos informacion respecto a tendencias y planes futuros de
ellos con SCRATCH, les contamos en mayor detalle lo que estamos haciendo y
solicitamos su opinién y ayuda sobre algunos aspectos del manejo y uso educativo del
entorno mismo e informacién sobre algunos periféricos (PicoBoard) que funcionan
programandolos con este.

De especial interés para las partes, fue el analisis de los datos arrojados por la primera
encuesta sobre SCRATCH realizada por ellos; dimos al respecto nuestras opiniones y
acordamos llevar a cabo algunas acciones como incluir en los proyectos los “comandos
menos usados” del entorno.

Nuevamente nos encontramos en el mes de Junio, esta vez con la Dra. Brennan y el Dr.
Resnick, en ISTE 2010 en Denver Colorado y el didlogo continud.
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2.3 Las 7 capacitaciones realizadas durante esta segunda etapa,
acompaiiadas del listado de participantes, fotografias y los mecanismos
e indicadores planteados desde el inicio para evaluar los resultados
obtenidos con estas.

Durante el ano se realizaron siete capacitaciones, seis de ellas completas (Partes Iy II)
y una que solo cubrio la Parte I. Estas fueron:

e Tolima (Ibagué) - 32 Formadores de docentes — Abril de 2010

e Valle del Cauca (Cali, Yumbo, Palmira, Buga, Jamundi) - 32 Docentes — Mayo
de 2010

e Cauca (Popayan) - 35 (15 Formadores de Docentes y 20 docentes) — Junio/Julio

de 2010

Guajira (Albania) - 40 docentes - Septiembre de 2010

Bolivar (Cartagena) - 41 docentes - Octubre 2010 y Febrero 2011

Valle del Cauca (Palmira) - 19 docentes - Octubre de 2010

Valle del Cauca (Cali) - 21 Estudiantes Licenciatura en Educacién - Noviembre

de 2010
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A continuacion detalles de estas:

La primera de ellas, completa (Partes I y II), se hizo en Ibagué, Tolima, en alianza con
la Universidad de Ibagué, en el mes de abril. En ella se capacitaron 32 formadores de
docentes, de los cuales se certificaron 27. La Universidad de Ibagué, a su vez, tiene un
convenio con la Secretaria de Educacidn Departamental del Tolima para que esos
formadores capaciten a docentes de todos los municipios tolimenses. Ver mas abajo,
“Capacitacion de Formadores de docentes en el Departamento del Tolima”. (Ver Anexo

1).

La segunda, completa, se realizd en Cali, Valle del Cauca, en alianza con la Caja de
Compensacion Familiar (COMFANDI), en el mes de Mayo de 2010. Se formd un grupo
de 32 docentes de 14 Instituciones Educativas, ubicadas en 5 diferentes municipios
vallecaucanos; se certificaron 31 participantes. Cabe destacar que uno de estos
docentes cubre todo el departamento por trabajar en Educacion de Adultos. En esta
oportunidad se aprovechd el conocimiento y recorrido que tienen muchos de estos
docentes en Pequefios Cientificos, para que hicieran sus proyectos de Scratch con
temas de esa modalidad de ensefianza de las Ciencias. (Ver Anexo 2).

La tercera, completa, fue en Popayan, Cauca, en alianza con la Fundacién Universitaria
de Popayan (FUP), en los meses de junio y julio de 2010; asistieron a ella 35 personas,
15 formadores de docentes y 20 docentes en ejercicio. De este grupo se certificaron
24. Aunque para ambientar la capacitacion, informar y despertar el interés de docentes
y directivos por las posibilidades educativas de Scratch se habia hecho alla el “Scratch
Day” (Ver Anexo 11). Esta capacitacion fue muy demandante para la FGPU por el pobre
nivel de los docentes. Situacion esta que se reflejo en que muchos de los que se
inscribieron desertaron en los primeros dias. Esto nos obligd a repetir la Parte 1 y a
tener en Popayan durante 3 semanas a dos capacitadores; finalmente se capacitd y
certificd un grupo lo suficientemente grande para lograr hacer un impacto en el medio
educativo (Ver Anexo 3).

La primera parte de la cuarta capacitacion se llevd a cabo en el colegio San Rafael, de
Albania, Guajira, en septiembre de 2010, en alianza con la empresa Cerrején. El grupo
de docentes que inicidé con 40 participantes, finalizd con 32. También fue necesario en
esta oportunidad que los dos formadores de la FGPU permanecieran en la Guajira 2
semanas consecutivas tratando de resolver los mudltiples inconvenientes que se
presentaron durante la capacitacion entre estos el bajisimo nivel de preparacion de los
docentes, la inusual temporada de lluvias, las dificultades con el transporte. Esta
situacion condujo a no haber podido realizar todavia la segunda parte del Taller pues
debemos contar con las mejores garantias de asistencia y compromiso de directivas y
docentes para no malgastar los recursos. Esta situacion es preocupante porque la
Institucidén tienen la mejor dotacién de computadores portatiles Apple que hayamos
visto en las Instituciones Educativas de Colombia (Ver Anexo 4).
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La quinta, completa, tuvo como sede a Cartagena, Bolivar, en los meses de Octubre
2010 y Febrero 2011 y se hizo en alianza con la Fundacién Mamonal. El grupo inicial lo
conformaron 41 docentes de 14 Instituciones Educativas y de estos se certificaron 29.
(Ver Anexo 5).

La sexta capacitacion, también completa se realizd6 en Palmira, Valle, en octubre de
2010, en alianza con Manuelita SA, a 19 docentes de 8 colegios de Palmira y Amaime,
pertenecientes a las Instituciones Educativas (IE), Antonio Lizarazo y Semilla de
Esperanza. Tres de los colegios de esta Ultima son rurales. Se certificaron 16 docentes.
(Ver Anexo 6).

La séptima, completa, se llevd a cabo en la Universidad Santiago de Cali, en noviembre
de 2011, con la modalidad de Diplomado. Estuvo dirigida a 21 estudiantes de los
Ultimos semestres de la licenciatura en educacion; el 80% de ellos trabajan ya en
Instituciones Educativas. Se certificaron 18. (Ver Anexo 7).

Antes de terminar con este apartado, vale la pena explicar los requisitos exigidos para la
certificacion que se otorga. Estos son:

a) asistir cumplidamente al 80% del taller y realizar completamente las actividades
propuestas durante este;

b) desarrollar, como comprobacién del aprendizaje al finalizar de la Parte 1, un Juego
que involucre el mayor numero de comandos de Scratch ensenados durante la
capacitacion vy, al finalizar la Parte 2, realizar un Proyecto de Clase, programado en
Scratch, con objetivos educativos claramente establecidos y que cumpla con estandares
del MEN;

c) socializar el proyecto con los demas participantes y responder las inquietudes que
estos planteen al respecto.

Para los participantes a los distintos talleres cuya asistencia fue igual o superior al 60%
de la duracién de estos, pero inferior al 80% requerido, se realizaron en muchos casos
sesiones extra de recuperacion; por lo general, el sdbado de la Ultima semana de la
capacitacion. Lo anterior se hizo debido al compromiso que tiene la FGPU con la calidad
del desarrollo de competencias en Scratch por los participantes. (Ver Ejemplo de
Certificado en el Anexo 8).

2.4 Capacitacion realizada por Formadores a docentes del Departamento
del Tolima.

Como quedo dicho atras, en Ibagué se certificaron 27 Formadores de docentes en un
convenio con la Universidad de Ibagué. Estos, a su vez, capacitaron durante el afio
2010, en SCRATCH, a 1.013 docentes de 37 municipios del Tolima. Esta previsto que,
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durante los dos afos siguientes, estos mismos capacitadores formen a 3.000 docentes
mas.

Una de las satisfacciones mas grandes que tuvieron los funcionarios de la FGPU durante
esta Fase II del Proyecto fue participar, en el pasado mes de Diciembre, en el evento de
cierre de afio de este programa. Se hizo un encuentro con mas de 200 docentes,
representantes de los 1013 capacitados, en el que, como parte de la agenda, grupos de
ellos presentaron varias decenas de Proyectos de Clase escogidos como finalistas en un
concurso organizado por la Universidad de Ibagué. La Directora y dos funcionarios de la
FGPU constituyeron el Jurado calificador y otorgaron premios (un computador portatil
en cada caso) a los cuatro que se consideraron mejores. Dos de docentes de los
Proyectos ganadores provenian de escuelas rurales muy apartadas. (Ver en el Anexo 9:
a) listado de municipios afectados; b) enlace al listado de docentes capacitados en cada
municipio; c) enlace a los proyectos ganadores; d) fotografias del evento de cierre)

2.5 Actualizacion de Formadores en Ibagué

Por iniciativa de la Universidad de Ibagué, los Formadores de docentes tolimenses
certificados a principios del desarrollo de la Fase II, participaron en un programa de
actualizacion y fortalecimiento de practicas didacticas, de cuarenta horas, ofrecido por la
FGPU el pasado mes de Febrero de 2011, en Ibagué. (Ver Anexo 10)

2.6 Scratch Day realizado en Popayan el 22 de Mayo de 2010

Por segundo afo consecutivo y activamente promovido por el “Life Long Kindergarten”,
se llevé a cabo en esa fecha y en 40 diferentes paises del mundo, el “Scratch Day”
(Dia Scratch)

También por segundo afio consecutivo la FGPU participd en ese evento que en esta
ocasion tuvo como sede a Popayan. Tenia el doble propdsito de celebrar ese dia y
servir como abrebocas para la capacitacion que realizaria en el Cauca, en alianza con la
Fundacion Universitaria de Popayan (FUP). Asistieron 42 docentes de diferentes
Instituciones Educativas.

Para mayor informacién de lo qué pasé ese dia, favor ver el siguiente video en
http://animoto.com/play/VOTdD1WBrMtHSxSN1SrzXw?autostart=true

Ademas, en el Anexo 11 se presenta la lista de asistentes y algunas fotografias del
evento
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2.7 Seguimiento al trabajo de los docentes con SCRATCH en el aula

Se comprobd, primero telefénicamente o por correo electronico, que docentes
entrenados en la Fase I del Proyecto estuvieran trabajando ya con SCRATCH en el aula.
Se realizaron algunas visitas a Instituciones Educativas en Cali y, con base en la
informacion obtenida en ellas, se realizaron las siguientes acciones:

1. Propuesta de curriculo para adelantar el aprendizaje de SCRATCH en los
diferentes grados escolares: el componente curricular de Scratch que hace
parte del Curriculo de Informatica de la Institucion Educativa. Para consultar
ese componente haga clic en:
http://www.eduteka.org/curriculo2/Herramientas.php?codMat=16
Ademas, basada en nuestra experiencia, se propone una secuencia curricular
para ensefarlo. Ejemplo de lo anterior es el Curriculo INSA 2011, consultarlo
en: www.eduteka.org/pdfdir/Curriculo SCRATCH INSA 3-4-5.doc

2. Revision del Cuaderno de Trabajo del Estudiante, agregandole mas ejercicios
de aprestamiento y de refuerzo en las actividades y adicionando, como
componente muy especial, una Plantilla para andlisis de problemas (Ver
http://www.eduteka.org/pdfdir/AlgoritmosProgramacionCuaderno1.pdf)

3. Revision y retroalimentacion periddica, presencial o por Internet, a docentes,
con base en el Formato de Seguimiento para autoevaluacion que ellos
diligencian. (Ver en Anexo 12 tanto ejemplo de la Plantilla como una de ellas
diligenciada por un docente).

4. Creacion de un Grupo en Yahoo para mantener contacto permanente con la
comunidad de practica capacitada, con el objeto de suministrarles nueva
informacion y de hacerles seguimiento. Ademas, se cred un Foro con los
docentes que estan trabajando ya con Scratch en el aula. Para ingresar al

grupo de Yahoo, haga clic aqui:
http://espanol.groups.yahoo.com/group/scratch eduteka/
Para ingresar al Foro haga clic aqui:

http://eduteka.org/moodle/login/index.php
Favor recordar los siguientes datos para ingresar a la plataforma Moodle en la
que se encuentra el Foro: Usuario: motorolaf Password: foundation

Cabe agregar que, antes de terminar la Fase II, ya se esta haciendo seguimiento y
ofreciendo apoyo a docentes capacitados en esta Fase.

Ver fotografias y, muy especialmente, los videos del seguimiento al trabajo de los
docentes con sus estudiantes en el aula, en el Anexo 13.
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2.8 Explicaciones sobre los principales inconvenientes presentados y las
modificaciones realizadas para asegurar el cumplimiento de las metas
establecidas para el proyecto.

Pese a que la propuesta presentada a Motorola para esta Segunda Etapa contemplaba
tanto capacitaciones presenciales como virtuales, la realidad es que ninguna de las
entidades contactadas mostrd interés en la opcidn virtual; todas prefirieron que los
capacitadores de la FGPU estuvieran en sus entidades de cuerpo presente y ademas, en
muchos casos, porque no solo tienen problemas de acceso a Internet sino con el ancho
de banda de este acceso.

La situacion anterior incremento los costos del proyecto para la FGPU pero esta decidid
asumirlos y cumplir los compromisos adquiridos para la ejecucion de este.
Lo que si es importante resaltar es que todos los materiales desarrollados para trabajar
virtualmente el curso de SCRATCH (Parte 2), han servido de magnifica ayuda y de
apoyo en las capacitaciones presenciales, pues han permitido y facilitado el trabajo
individual independiente de algunos de los asistentes que tuvieron dificultades mayores
durante el proceso.

3. MECANISMOS E INDICADORES DE EVALUACION

Se describen a continuacién los mecanismos de evaluacion establecidos para esta
segunda etapa del proyecto, que debian utilizarse para medir el impacto de este en
docentes y estudiantes:

e Rubrica (Matriz de Valoracién) que permite evaluar la construccién individual de
un juego, el cual, a su vez, indica el nivel de habilidad alcanzado por los
docentes o los formadores de docentes en el uso del entorno de programacion
SCRATCH. Esta se aplica al finalizar la primera parte de la capacitacion. El
juego debe hacerse en el tiempo destinado para esto durante esa primera parte
de la capacitacion. (Ver Rabrica evaluacién Parte 1, en Anexo 14)

e Se propuso originalmente usar una Rubrica que permitiera valorar el Proyecto de
clase creado por cada uno de los docentes o formadores de docentes, al
terminar la segunda parte de la capacitacién; proyecto que trabajardn en sus
clases de Matematicas, Ciencias o TIC. Con este Proyecto se pretendia evaluar
la capacidad del docente de trabajar con SCRATCH en el aula. Se decidié
reemplazar esta Rubrica por dos: una que valora la Documentacion del Proyecto
de Clase (Informacién general del proyecto; descripcién; objetivos de
aprendizaje; duracidn; requerimientos; condiciones o requisitos y forma de
evaluacion) que el docente trabajara en el aula en su asignatura (Matematicas,
Ciencias Naturales o Informatica); y otra que evalia la calidad de la
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programacion en SCRATCH hecha por el docente para ese proyecto. (Ver
Rubricas evaluacién Parte 2, en Anexo 14)

Se propuso originalmente una Rubrica para hacer seguimiento en sus clases a
docentes capacitados en la primera fase del proyecto y valorar su habilidad en su
trabajo de aula con SCRATCH. Se decidi6 reemplazar esa Rubrica por un
Formato de Seguimiento para facilitar mas la tarea de supervisién. Se usé el
Formato en visitas a grupos de docentes en sus aulas de clase. (Ver en el Anexo
12 el Formato y un Formato diligenciado)

Encuesta hecha a los participantes de las capacitaciones para entender las
ventajas o problemas que le encuentran a SCRATCH y su nivel de satisfaccion
con el programa de capacitacion; con este mecanismo se obtiene
retroalimentacion que permite hacerle mejoras al proyecto. Esta encuesta tiene
dos partes: la primera evalla el interés, pertinencia, aplicabilidad y ventajas
educativas que le encuentran o no los aprendices a SCRATCH; la segunda
valora la idoneidad de los formadores de la FGPU para impartir las
capacitaciones. (Ver formato de Encuesta y ejemplo de resultados consolidados
de su aplicacion en algunas capacitaciones, en Anexo 16).

Ademas, para verificar el cumplimiento de los objetivos de la Fase |l del Proyecto
SCRATCH con Motorola, se establecié como indicador de desempefio el Namero
de proyectos hechos en SCRATCH por docentes y estudiantes.

4. EVALUACION DE RESULTADOS

Con base en los mecanismos e indicadores planteados en el numeral anterior, se
propusieron unas metas (o definiciones de éxito) para el Proyecto en su Fase Il. A
continuacién se presentan las metas propuestas y los resultados reales alcanzados
para cada uno de esos mecanismos o indicadores:

Nos proponiamos capacitar al menos 150 docentes en el uso del ambiente de
programacién de computadores SCRATCH; el resultado final fue de 220, 0 147%
de la meta minima (Ver resultados detallados en Actividades del Proyecto en el
numeral 2.3; y en el Anexo 1, los listados de asistentes).

Esperabamos que por lo menos el 50% de esos docentes capacitados para
programar con SCRATCH demostraran, al final de la segunda parte de la
capacitacion, su competencia para usarlo efectivamente en sus clases de TIC,
Matematicas o Ciencias Naturales. Eso lo mediriamos con una rubrica que
evaluara un proyecto de clase elaborado por el docente. Este sistema de
medicidén se refind durante el transcurso de esta Fase Il del proyecto. Por una
parte, la rubrica propuesta se reemplazé por dos, como quedd explicado en
“Mecanismos e indicadores de Evaluacion”. Ademas, se establecio el
otorgamiento de una Certificacién a quienes cumplieran los siguientes requisitos:
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1) asistencia del 80% del tiempo establecido para cada una de las partes de la
capacitacion; 2) realizacion de las seis actividades disefiadas para el aprendizaje
de SCRATCH; 3) desarrollo, como comprobacion del aprendizaje al finalizar la
parte 1, de un Juego que involucre el mayor nimero de comandos de SCRATCH
ensefados durante la capacitacion; y, al finalizar la parte 2, realizacién de un
Proyecto de Clase, posible de llevar rapidamente al aula, en el que se utilice
SCRATCH; 4) presentacién del Proyecto de Clase a los demas participantes y
atencién adecuada a las preguntas e inquietudes que estos planteen al respecto.
Durante esta Fase Il del proyecto se certificaron 145 docentes, cumpliendo asi
el 193% de la meta minima propuesta originalmente (75) y el 66% (mas del 50%
al que se aspiraba) de los 220 docentes participantes en las capacitaciones.
Esperdabamos que al menos el 20% de los docentes entrenados pudieran
convertirse en formadores de docentes en el uso de SCRATCH en el aula. En
total, 42 de los docentes capacitados y certificados por la FGPU estan actuando
como formadores de docentes. Esa cifra excede por mucho la meta original
minima de 15 (20% de 75) y equivale al 29% de los 145 docentes certificados.
Tenemos informacién oficial de que estos docentes formadores han capacitado
ya 1013 docentes de 37municipios del Departamento del Tolima. (Ver
Actividades del Proyecto, numeral 2.4)

En la propuesta nos proponiamos, durante el afno siguiente a la terminacién de la
Fase Il del Proyecto, haber impactado al menos 3000 estudiantes con
SCRATCH y haber obtenido evidencia de la mejoria de estos en las asignaturas
que tienen que ver con STEM (Matematicas, Ciencias y TIC). Al terminar la Fase
I, sin haber empezado aun ese ano siguiente, ya tenemos constancia de que se
ha trabajado SCRATCH en el aula, en grados de primaria y de secundaria, con al
menos 1650 estudiantes de 19 Instituciones Educativas de las diversas regiones
(Anexo 17). Aunque no tenemos aun informacion sobre mejora de resultados en
las asignaturas de STEM, hemos evidenciado mejoras en la competencia
genérica de solucién de problemas en los nifios que estan empleando ya la
plantilla de andlisis de problemas del Cuaderno de Trabajo para Estudiantes (Ver
http://www.eduteka.org/pdfdir/AlgoritmosProgramacionCuaderno1.pdf)

Nos comprometimos, para el final de esta Segunda Fase del Proyecto, a subir al
Gestor de Proyectos de Eduteka o al sitio Web de Scratch para que estuvieran
disponibles en linea, mas de 300 proyectos creados por docentes y estudiantes.
Consultando los enlaces que aparecen en el Anexo 18, se pueden ver:
a) los proyectos realizados por los docentes en las distintas capacitaciones vy
publicados en el sitio Web de Scratch: 309

b) ejemplos de los proyectos de los docentes publicados en el Gestor de
Proyectos de Eduteka: 9

c) ejemplos de proyectos hechos por los estudiantes en el sitio Web de Scratch:
17

Se esperaba cubrir seis regiones del pais en esta segunda Fase del Proyecto. Las
capacitaciones se hicieron en cinco Departamentos, a saber: Valle, Cauca, Tolima,
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Bolivar y Guajira. Y se hizo seguimiento en el Departamento del Cesar. Ademas, la
cobertura del proyecto en el Departamento del Tolima, por la alianza con la
Universidad de Ibagué, va a cubrir a practicamente todos los municipios de ese
Departamento. En el Valle, la cobertura también se extendié a cinco municipios, a
saber: Cali, Yumbo, Palmira, Buga y Jamundi.

Debe recordarse que se esperaba hacer las capacitaciones por metodologia
“blended”, es decir, parte presencial y parte virtual. Pero por razones ya explicadas
(ver numeral 2.8) todas las capacitaciones se hicieron presencialmente.

Otro objetivo para el final de la Fase Il del Proyecto era demostrar una demanda
verificable de la capacitacion en SCRATCH por parte de Instituciones Educativas
diferentes a aquellas en las que el proyecto se ha venido desarrollando. Al cierre del
proyecto tenemos las siguientes cifras sobre el trafico de los recursos de SCRATCH
publicados por Eduteka entre el 1°de Abril de 2010 y 31 de Marzo de 2011.

a) Descargas del Cuaderno de Trabajo para Estudiantes: 62. 968

b) Visitas al Médulo de Programacion de computadores en educacion
escolar  (http://www.eduteka.org/modulos/9): 116.251 visitas. (Ver
pantallazo de estadisticas en Anexo 19)

c) Se adicionan a lo anterior, ejemplos tanto de Blogs como de sitios Web
interesados en Scratch, reconocidos y dedicados a educacién, que
utilizan materiales elaborados por la FGPU y publicados en Eduteka.
Referencian la fuente y dan los correspondientes créditos. Cabe destacar,
entre estos, el sitio Web de SCRATH.ED, que ha referenciado todos los
contenidos traducidos por Eduteka al Espafol y el Foro en Espanol del
sitio web de Scratch. Ver ejemplos de estos Blogs y sitios Web, en el
Anexo 20.

e Empleando las Rubricas descritas en los dos primeros parrafos del punto 3,
MECANISMOS E INDICADORES DE EVALUACION, presentados arriba, se
evaluaron los participantes en todos los talleres para poder otorgar los
Certificados cuando hubiera los méritos correspondientes. Los resultados
tabulados de las aplicaciones de esas rubricas en todos los programas de
capacitacion realizados se pueden apreciar en el Anexo 15.

e Se evalu6 también la percepcidbn de los docentes capacitados sobre la
pertinencia de SCRATCH y su uso educativo. Se solicitd, asi mismo a los
docentes, evaluar la idoneidad y el desemperio de los profesionales de la FGPU
en el desarrollo de las capacitaciones. Todo lo anterior, buscando
retroalimentacion para mejorar el proceso. El formato de la encuesta y los
resultados consolidados de su aplicacién se encuentran en el Anexo 16.
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5. NUEVAS PUBLICACIONES REALIZADAS DURANTE EL ANO

A continuacion se presenta el listado de los contenidos desarrollados o traducidos
durante el curso de este Proyecto que se publicaron en el Mddulo de Programacion en
Educacién Escolar de Eduteka (http://www.eduteka.org/modulos/9); alli se puede tener
acceso libre y gratuito por parte de todos los docentes de Hispano América interesados
en consultarlos:

e Scratch, cuaderno de trabajo para estudiantes — Tercera edicion (De anexa copia
impresa)
http://www.eduteka.org/modulos/9/334
e Leccibn 9: Nuevas caracteristicas de la version 1.4 de SCRATCH
http://www.eduteka.org/ScratchlLeccion09.php
e Leccion 10: Preguntar usuario y armar palabra SCRATCH
http://www.eduteka.org/ScratchLeccion10.php
e Insumos para realizar el Juego Mario. Archivo comprimido (.rar) con las imagenes
y los sonidos necesarios para elaborar el juego "Mario", siguiendo la serie de 10
videos con lecciones de auto aprendizaje del entorno Scratch.
http://www.eduteka.org/pdfdir/Scratch Lecciones Insumos.rar
¢ Archivo ejecutable del Juego Mario. Proyecto Scratch compilado del juego "Mario"
(.exe) que sirve como ejemplo del producto final que se debe lograr al seqguir la
serie de 10 videos con lecciones de auto- aprendizaje del entorno Scratch.
http://www.eduteka.org/Scratch/JuegoMario.exe
e Traduccion articulo: “La Ciencia de la Computacion no es solo para
Universitarios”.
Los elementos que caracterizan la Ciencia de la Computacion estan
estrechamente ligados con las habilidades que deben desarrollar los estudiantes
del siglo XXI. Por lo que es paraddjico que los estudiantes no estén expuestos a
estos, cuando esa disciplina gobierna la mayor parte de los desarrollos
tecnoldgicos que modelan el mundo actual. En este documento, la profesora
Shuchi Grover, propone a los docentes de educacion basica estrategias para
incorporar al curriculo escolar conceptos como pensamiento algoritmico, ldgica
booleana y estructuras de datos.
http://www.eduteka.org/CSNinhos.php

e Clutter. Esta util aplicacion en linea, extension de la comunidad Scratch, aunque no
hace parte del entorno mismo de programacion, si esta alojado en el sitio web de
Scratch pues facilta de manera sencilla unir o enlazar proyectos con una
determinada secuencia. Eduteka ofrece en este documento su traduccién al espafiol.

http://www.eduteka.org/Clutter.php
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Experiencias con Scratch en aula Instituto de Nuestra Sefiora de la Asuncién
(INSA)

Eduteka entrevistd a Liliana Ceballos y a Victor Alfonso Nieto, quienes desde hace
varios afos son docentes de Informatica del Instituto de Nuestra Sefiora de la
Asuncion (INSA)en Cali - Colombia. La activa participacidon de estos docentes ha
permitido implementar en esta Institucion Educativa, de manera exitosa, la
programacion de computadores en los grados 3° a 6°.

http://www.eduteka.org/EntrevistalLilianaVictor.php

Comparta y descargue recursos para Scratch

Una de las mayores ventajas y atractivos de Scratch es permitir a los usuarios
agregar imagenes (objetos), sonidos y fondos adicionales a los que trae el
entorno de programacion. El programa instalador de Scratch, al ejecutarse, crea
la subcarpeta “Media” y alli copia, de manera automatica, en tres subcarpetas,
los objetos (costumes), fondos (backgrounds) y sonidos (sounds) que los
creadores de Scratch incluyen “de fabrica” (por defecto) con el software.

http://www.eduteka.org/ScratchResources.php

Traduccion articulo: Grandes ideas subyacentes en Scratch

Traduccion del documento “Grandes Ideas” en el que se exploran tanto

conceptos y practicas computacionales, como el enfoque de aprendizaje basado

en diseno. Esperamos que los docentes que utilizan Scratch con sus estudiantes

lo encuentren util y esclarecedor.
http://www.eduteka.org/ScratchGrandesIdeas.php

Tarjeta de Sensores “PicoBoard”
La placa “PicoBoard” ofrece la posibilidad recibir informacién proveniente del
mundo real y elaborar programas en Scratch que respondan a mediciones
externas. Este dispositivo electrdnico viene provisto con sensores de luz, sonido,
pulsacién y deslizamiento. Ademas, trae cuatro entradas para conectar diferentes
sensores utilizando “caimanes”.

http://www.picocricket.com/picoboard.html
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6. OTROS RESULTADOS DEL PROYECTO

6.1 Visita hecha al INSA, Cali, a finales de Mayo de 2010, por el Secretario
de Educacion y Cultura del Tolima y miembros de su equipo de trabajo.

El Secretario de Educacién del Tolima, en ese momento, Doctor Francisco Parra
Sandoval, miembros de su equipo de trabajo y el encargado del area de Educacién
Continuada de la Universidad de Ibagué, Licenciado Marco Fidel Suarez, visitaron en
Mayo de 2010 y durante todo el dia, al Instituto de Nuestra Sefiora de la Asuncion
(INSA). Ellos querian observar de manera directa lo que sucede en las aulas de clase de
esa Institucidn cuando se trabaja con Scratch. Asistieron a cuatro periodos de clase de
los grados 4° y 5° de primaria, hicieron multiples preguntas a los nifios y a la docente y
absolvieron algunas dudas que traian. (Ver fotografia de la visita en el Anexo 21).

6.2 Taller de enseiianza SCRATCH realizado en Costa Rica

En el marco del Congreso CIENTIC, Costa Rica, en agosto de 2010, se realizd un Taller
intensivo de SCRATCH con duracidn de dos dias, para 18 funcionarios de la Fundacion
Omar Dengo y de la Secretaria de Educacion de Costa Rica; se llevd a cabo por
solicitud de esta Ultima.

(Ver listado participantes y fotografias en el Anexo 22).

6.3 Capacitacion en Indagacion guiada tanto a formadores de la FGPU
como a docentes de Instituciones Educativas que estan trabajando
SCRATCH en el aula.

Recorriendo el camino de esta segunda etapa, la FGPU se dio cuenta de la sinergia
existente entre los proyectos que se realizan con la iniciativa, “Ensehanza de las
Ciencias mediante Indagacion Guiada”, patrocinado por la Fundacion Siemmens, para
mejorar el aprendizaje de las Ciencias Naturales y SCRATCH. Curiosamente ese proceso
no incluia entre sus prioridades el uso de las TIC y en eso, en concepto de la FGPU, se
apartaba de su objetivo de ensenar las Ciencias de la manera como lo hacen los
Cientificos contemporaneos. La Fundacién, convencida de que estos dos enfoques
didacticos pueden enriquecerse el uno al otro, decididé buscar a la Docente Maria Isabel
Rivas, del Departamento de Ciencias Naturales de la Universidad Icesi, para que le
propusiera a la Fundacién Siemmens patrocinar la capacitacién en esta metodologia a 3
formadores de la FGPU y a los docentes de Ciencias de las Instituciones Educativas Fray
Luis Amigd, INSA y Corporacion Educativa Popular (CEP) que en ese momento ya
estaban trabajando SCRATCH en el aula.
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El patrocinio se consiguid y la capacitacion se realizd entre febrero y junio de 2010.
Durante esta la FGPU genero un Wiki que permitiera reunir, compartir y consignar
informacion de los talleres y actividades a realizar. EI Wiki posibilitd hacer trabajos
colaborativos sin necesidad de reuniones presenciales y elaborar textos de manera
colectiva que posteriormente revisaba y retroalimentaba la docente del curso. Pero el
principal beneficio de este fue centralizar toda la informacién para facilitar su consulta y
mejorar asi el desarrollo de las clases. Direccién Wiki:
http://indagacionguiada.wiki.zoho.com/  (Ver fotografias de las capacitaciones en el
Anexo 23).

6.4 Continuidad de la Relacion estrecha y fluida con el Life Long
Kindergarten del Media Lab de MIT.

Entre los hechos vy las actividades mas notorias que evidencian la relacion entre la FGPU
y el Life Long Kindergarten (LLK), el laboratorio de MIT que produce SCRATCH, se
pueden incluir:

- Seleccién de funcionarios de la FGPU como Beta testers de la nueva versién de
SCRATCH.

- Traduccion al Espanol, por parte de la FGPU y a solicitud de colaboracién por el
LLK, de la interfaz del sitio Web de SCRATCH.

- Traduccion de las Guias de Referencia de las versiones 1.3 y 1.4 de SCRATCH.

- Publicacién de abundante material en espafiol en el sitio educativo de Scratch
(ScratchEd) como queda descrito en el numeral 5 de este informe.

- Participacion activa en los Webinars ofrecidos por el LLK a principios de 2011

- El LLK escogid como Proyecto Destacado en su Sitio Web de SCRATCH el
Proyecto “Grupo Voces”, de la FGPU como ejemplo destacado de lo que puede
hacerse con los bloques y comandos menos usados de SCRATCH. El uso de estos
bloques y comandos, mas complejos, permite trabajar mejor con grados
escolares mas avanzados. (Ver Anexo 25).

6.5 Invitacion de International Society for Technology in Education (ISTE) a
participar en la construccion de una definicion operativa de Pensamiento
Computacional y en la definicion de las habilidades que debe demostrar
un estudiante en este tipo de pensamiento.

(Investigadores principales ISTE y Computer Science Teachers Association. Financiador
NSF — USA). En julio, producto de la asistencia de las directivas de la FGPU a ISTE 2010
surgid esta invitacion. Estuvimos trabajando el tema con ayuda del Director Académico
y de profesores de Matematicas e Ingenieria de Sistemas de la Universidad Icesi y
enviamos varios documentos. Esperamos conocer los avances realizados en ISTE 2011.
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6.6 Estudiantes del Colegio Indupalma, finalistas en RIBIE 2010

Otra de las satisfacciones grandes recibidas por la FGPU durante el curso de esta
segunda etapa fue la seleccion de un proyecto de Scratch presentado por los
estudiantes del colegio de Indupalama, César, en la categoria de “Experiencias de
Estudiantes” del Congreso de la Red Iberoamericana de Informatica Educativa, Capitulo
Colombia (Ribiecol), en Popayan, Julio de 2010. Esa institucion esta trabajando
activamente con Scratch en el aula en todos los grados de primaria. (Ver fotografias de
los estudiantes exponiendo su proyecto en el Anexo 24).
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ANEXO 1

Taller “Uso educativo de Scratch”, Universidad de Ibagué

Ibagué, Abril de 2010

Lista de asistentes y fotos del evento

Nombre Asistencia C;E%E;Eén Observaciones
1 | Alexander Mora Nieto 95,0% SI
? | Andrea Yaneth Gonzalez 80,0% 51
3 | Beatriz Henao Espinoza 100,0% SI
4 | Carlos Alberto Gonzalez Barrero 100,0% SI
5 | Christian Leonardo Villarraga 85,0% SI
& | Diego Alexander Garzon 95,0% 51
7 | Erly Trinidad Cruz Penagos 80,0% 51
8 | Félix Augusto Reyes 90,0% ST
9 | German Ramirez 80,094 5I
10 | Jhon Fredy Alvarez 95,0% SI
11 | Johan Giovanny Villarraga 90,0% SI
12 | Johanna Marcela Vivas 95,0%; SI
13 | José Andrés Prado 70,0% NO ) Euprggggggﬁ'l
14 | Juan Manuel Rangel 85,0% SI
15 | Leidy Johanna Cifuentes 100,0% SI
16 | Lexy Paola Gomez Martingz 90,0% 51
17 | Liliana Magaly Rincan 100,0% 51
18 | Mariz Lizeth Pinzon B. 90,0% ST
19 | Mario Restrepo Lopez 95,0% SI
20 | Marizabel Montealegre 60,00 NO Tuvo incapacidad medica
21 | Ménica Yulieth Suérez Roldén 60,0% SL | et e e
22 | Nayibe Ramirez Guzman 100,0% 51
23 | Nelly Reyes 80,0% 51
24 | Nilson Arenas 85,0% SI
25 | Paola Suarez Roldan 45,0% MO Asistencia inferior a |z requerida
26 | Sally Carolina Ardila Hernandez 55,0%; NO Asistencia inferior a |z requerida
27 | william B, Gomez 85,0% SI
28 | william Henao Pérez 05,00 51
29 | Ximena Betancourth 80,0% SI
30 | German Hernandez Saenz 40,0% MO Asistencia inferior & la requerida
31 | Ebis Tatiana Bardn Perdomo 90,004 SI
32 | Carolina Tovar Godoy 90,00 51
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Capacitacion Completa, Parte 1 y 2 - Universidad de Ibagué - Abril 2010

Trabajo individual en la actividad 5 de Scratch
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ANEXO 2

Taller “Uso educativo de Scratch”, COMFANDI

Colegios Comfandi
Cali, Mayo de 2010

Lista de asistentes y fotos del evento

NOMBRE Asistencia | Recibio Certificado Observaciones
L. | BertaRomero 90,0% Sl
2. | lames Patifio 90,0% Sl
3. Ruby Cristina Rosero 100,0% Sl
4, | AlvaroContreras 100, 0% Sl
3. | MariaElena Mafla 80,0% sl
6. | GladyslvethFlorez 100,0% Sl
7. | GerardoMontoya 100,0% sl
3. | MoraElena Gomez 100,0% Sl
9. | Ménica Castafio 100, 0% Sl
10. | Mauricio Méndez 95,0% sl
11. | Leslie Quintero 95,0% Sl
12, | Jorge William Cardona 90,0% sl
13. | Marta didee Mufioz 95, 0% Sl
14, | AdalbertoZORiga 100,0% Sl
15. | Carlos Alberto Aragon 50,0% N Seretirc de Comfandi alfinal de
la primera semana del taller.
16. | Carlos Tabares 100, 0% Sl
17. | CrlandoLombana 95,0% Sl
18. | FernandoPaz 100,0% Sl
13. | Glorialnés Crozco 100, 0% Sl
20. | LaloWilder Reyes 90,0% sl
21. | Paula Andrea Naranjo 100,0% Sl
22. | Claudia Esther Lopez 85,0% sl
23. | Martha alexiSolarte 100,0% Sl
24, [ Mireya Torres 100,0% 5l
23. | ElianaScto 90,0% Sl
26. | Angela Maria Gomez 100,0% sl
27. | Katherine Penagos 95,0% sl
28. | Jazmin CuestaSinisterra 100, 0% Sl
29. | Maritza Mufioz 70,0% Sl
30. | Martha Lucia Silva 100, 0% Sl
31. | Ilia Andrea Moncayo 50, 0% sl
32. | Geovanna Villa 85,0% Sl
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¢,Como mejoro mi juego en Scratch?
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ANEXO 3
Taller “Uso educativo de Scratch”,
FUNDACION UNIVERSITARIA DE POPAYAN
Popayan, Junio y Julio de 2010

Lista de asistentes y fotos del evento

POPAYAN, JUNIO 15 A JULIO 23 DE 2210. RESUMEN DE ASISTENCIA - FUP

MNOMEBRE Asistencia Recihig Ohservaciones
Certificado
Adriana Karina Valencia 0% NO
2. | Aleida Del Pilar Rojas Villarreal 100% gl
3. | Alma Geny Munoz 54% sl
4. | Alvaro Ernesto Gutierrez Florez G0% ol
Alvaro Guzman Restrepo S4% gl
Andres Gamboa Caldon 9% ol
Ciria Chilito Ortega 0% NO
Clara Lucia Burbano Gonzalez 100% 3l
Dolly Constanza Munoz Sanabria 100% 5l
Doralnes Gallego Zuniga E0% NO
Edward Pinzon &0% MO
Fredy Edvardo Lopez Daza E0% NO
Jenny Viviana Munoz Carvajal B0% gl
JozeFernando Concha Gonzalez 100% ol
Juan Francisco Mufioz 0% 3l

Julio CesarVidal Medina

88% 5l
17. | LeidyVanessa Molina Arcos T9% gl
18. | Leydy Lorena Cruz Hoyos 100% gl
13.| Lizzet Carine Zanchez Astaiza 94% 3l
20. | Lucenid Velasquez Paz S0% gl
21.| Luis Freddy Mufioz Sanabria 100% 5l
22. | Maria Lucia Lasso Qrozco 94% 3l
23| Mariela Casamachin &0% MO
24. | Martha Isabel Marvasz Meneses 4% 3l
25. | Maryluz Guerrero Calvache 100% gl
26. | Miller Velosa Sandoval 44% NO
27. | Meyla Lucely Gomez 100% gl
28. | MohoraJulieta Bolafios Bolafios 10% NO
23. | Omaira Munoz Ruiz E0% NO
30. | RodolfoJose Maria Salas 0% NO
31. | Ruben Armando Garcia &0% MO
32. | SandraAngelica Burbano G 100% gl
33. | TitoJavier Sarria T9% gl
34. | Wadys Montilla Otega 24% 5l

L

m

Yeny Alexandra Galvis 100% 5l
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“APRENDIZAJE Y USO EDUCATIVO DEL ENTORNO DE
PROGRAMACION
DE COMPUTADORES SCRATCH”

FUP - Popayén '
Junio / Julio 2010

Compartiendo con el grupo como se analiza un problema
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ANEXO 4

Taller “Uso Educativo de Scratch”, CERREJON
IE San Rafael — Maria Auxiliadora — Colegio Albania
Albania, Guajira, Septiembre de 2010

Lista de asistentes y fotos del evento

Nombre Asistencia

1 | Luz Aurora Pizarro Eumbo 11,1%

2 | Adalis Aragon 88.,9%

3 | Andrea Soledad Ucros 88,9%

4 | Amadis Guerra 66,7%

5 | Andres Pinto 100,0%

6 | Arnoldo Cujia Guerra 88.,9%

7 | Claritza Mendoza 88,9%

8 | Delia Bolafio 88,9%

9 | Diana Sarmiento 56.7%
10 | Diana Ramos Navarro 88,9%
11 | Edelsy Perez 100,0%
12 | Elkin Saumeth 100,0%
13 | Elsy Pinto Pinto 88.9%
14 | Estivinzon Fragozo 11.1%
16 | Gines Trinidad Cuesta 22.2%
16 | lliana Magdaniel 100,0%
17 | Kennys Argote 88.9%
18 | Leda Romero De Garcia 88.9%
19 | Ledys Castillo Teran 77.8%
20 | Leidiana Manjarrez 88.,9%
21 | Lennys Rodriguez 100,0%
22 | Luz Marina Cuello 33.3%
23 | Malka Viviana Cordoba 100.0%
24 | Marisela Serna Pimienta 66,7%
25 | Marta Suarez Armenta 55,6%
26 | Olga Castaneda 44 4%
27 | Osiris Orliz 100,0%
28 | Rita Camacho 100,0%
29 | Rodolfo Rois 88.9%
30 | Rosiris  Arregoces 100,0%
31 | Rosiris Negrete 100,0%
32 | Silvio Gomez 88,9%
33 | Sonny Gomez 66,7 %
34 | Tomasa Suarez 88,9%
35 | Wilfred Bermudez 100.0%
36 | Yamileth Pinto 100.0%
37 | Yobana Acosta 100,0%
38 | Yoleida Pinto 100,0%
39 | Yuleima Molina 100.0%
40 | Maria Elena Trimifio 100.0%
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¢Como mejoramos estos escenarios?
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Taller “Uso Educativo de Scratch”, FUNDACION MAMONAL
14 Instituciones Educativas Publicas - Cartagena
Octubre de 2010 y Febrero de 2011

——

et

ANEXO 5

Lista de asistentes y fotos del evento

Recibio
Nombre Asistencia | Certificado

1 | Alberto Gustavo Carmona 650% Si

2 | Angelina Tatis 100% Si

3 | Dunia Gonzales 80% Si

4 | Elena del Rosario Marrugo 100% Si

5 | Eliana Almeyda 80% Si

6 | Felipe Matosa 100% 3i

7 | Gloria Ings Osorio 100% Si

8 | Gustavo Zufiiga 100% Si

9 | Humberto Rosales 80% Si
10 | Mayerlin Cantillo 100% Si
11 | Mayra Algjandra Moreno 100% Si
12 | Myrian Tatis 100% Si
13 | Sandra Dager 100% Si
14 | Yira Espinosa 100% Si
15 | Alejandra Pallares herazo 100% Si
16 | Antonia Romero Jaramillo 100% Si
17 | Ayda Correa Vivas 80% Si
18 | Azucena Gonzalez Gomez 80% Si
19 | Diana del Carmen Arrieta Verbel 70% Si
20 | Dominga Padilla Herrera 100% Si
21 | Jacgueling Agamez Ramirez 100% Si
22 | Kelly del Carmen Rios Ariza 70% Si
23 | Ladies Iraida Velasquez Mendez 100% 3i
24 | Lourdes Martinez Aranza 100% Si
25 | Maria Auxiliadora Martinez de B. 80% Si
26 | Pabla Dilia Medrano 90% Si
27 | Patricia Janacet barrios 70% Si
28 | Ruth Delis Melendez Hemandez 100% Si
29 | Sisy Lobelo Sanchez 80% Si
30 | Belkis del Rosario Arana 50% No
21 | Kersting Muficz 50% No
32 | Mercedes de Avila Racero 50% No
33 | Romualde Julic Gonzélez 50% No
34 | Senen Enrigue Julio Berrio 50% No
35 | Yolanda Perez Porto 50% No
36 | Zoila Miranda Medina 50% No
37 | Carmen Cecilia Anachury 50% No
38 | Lida Martinez Dominguez 50% No
29 | Neyis Maria Lengua 50% No
40 | Teresa Incer Buelvas 50% MNo
41 | Trinidad Rios Torres 50% No
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Cartagena Octubre 2010 (Parte I) - Febrero 2011 (Parte II)

Angelina Tatis puliendo su proyecto del sistema solar
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ANEXO 6

et

Taller “Uso Educativo de Scratch”, MANUELITA S.A.
IE Antonio Lizarazo — IE Semilla de Esperanza
Palmira, Octubre de 2010

Lista de asistentes y fotos del evento

NOMEBRE Asistencia| Recibio
Certificado
1.|Adarve Vélez Wison 71,4% Si
2.|Arango Rivera Cesar A. 85,7% Si
3.|Castilo Fory Edinson Mauricio 42,9% Si
4.|Castilo Guerrero Luz Aida 100,0% Si
5.|Escobar Carlos Fernando 42,9% Mo
6.|Grueso Jacqueline 100,0% Si
7.|Holguin Castafio Wiliam 85,7% Si
g.|Lenis Maria del Socorro 100,0% Si
9.|Mufioz Arboleda Arlex 100,0% Si
10.|Roa Portila Maria del C. 71,4% Si
11.|Salcedo Salcedo Mario F. 71,4% Mo
12.|Sanchez Gamez Graciela 100,0% Si
13.|Sigado Ortega Cesar Emiro 100,0% Si
14.|Urbano Eider 100,0% Si
15.|Usman Marvaez Subleiman I. 100,0% Si
16.[Vasquez Arana Rodrigo 57,1% No
17.|Vera Garcia Claudia 100,0% Si
18.|Vilegas Camilo Jhon Edwar 100,0% Si
19.|Yela Luna Alberto F. 100,0% Si




I.E. Antonio Lizarazo y Semilla de la Esperanza (Partel)
Palmira (Valle) Octubre 2010

10/21/2010 03:20 PM -

Iniciando la ejecucidn de las actividades 1y 2



37

——

et

ANEXO 7

Taller “Uso Educativo de Scratch”,

UNIVERSIDAD SANTIAGO DE CALI - USC
Cali, Noviembre de 2010

Lista de asistentes y fotos del evento

Recibio
Nombre Asistencia | certificado
1 | Andrés Felipe Vega Cardona 85,7% Si
2 | Carlos Alberto Lozano Solano 85,7% Si
3 | Carlos Guzman 85,7% Si
4 | César Figueroa 78.6% Si
5 | Dany Fabian Ladino Montilla 92 9% Si
6 | Fabiola Asprilla 85,7% Si
7 | Gilberto Mauricio Mosquera 92 9% Si
8 | Harold Vasquez 85,7% Si
8 | Jhon Jairo Campaz G4,3% MNo
10 | Jhon Jairo Chavez Ante 100,0% Si
11 | Jhonny Castro 85,7% Si
12 | Joan Felipe Loaiza Lopez 85.7% Si
13 | Jonatan Perez Aguirre 100,0% Si
14 | Karen Alexandra Dugue 85,7% Si
15 | Luis Felipe Rodriguez Rodas 100,0% Si
16 | Marlene Munoz de la Cruz 50,0% No
17 | Mateo Aya 85,7% Si
18 | Monica Teresa Garcia 85,7% Si
19 | Silvia P. Villa 92,9% Si
20 | Yeni Benavides 78,6% Si
21 | Efrain Prado 57,1% No
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SeRIToH

Diplomado Universidad Santiago de Cali - Noviembre 2010

Estudiantes de Licenciatura USC trabajando en su juego
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ANEXO 8

Ejemplo de Certificado

La Caja de Compensacion Familiar del
Valle del Cauca
Y

FUNDACION
GABRIEL PIEDRAHITA URIBE
CERTIFICAN QUE:;

ADALBERTO ZUNIGA GALLEGO
c.c. No.14’897.955

PARTICIPO EN LA CAPACITACION
W “UUS0O EDUCATIVO DE SCRATCH, APLICADO A
I : INFORMATICA, CIENCIAS NATURALES Y MATEMATICAS”
Ofrecidagracias al apoyo de Motorola Foundation, Motorola Colombia y Give to Colombia

Cali, mayo de 2010

Q@
MOTOROLA !M‘E':rgeljﬁg}}a GIVE T?:@mﬂlﬁ

5C-9-01
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ANEXO 9
Formacién 1013 Docentes Tolima

a) Municipios en los que llevaron a cabo la capacitacién en SCRATCH

Municipio Cantidad docem.:e.s
formados por municipio

1 |Alpujarra 22
2 |Alvarado 19
3 |Ambalema 25
4 | Anzoategui 24
5 |Armero 56
6 |Ataco 18
7 |Carmen de Apicala 33
8 |Casablanca 21
9 |Chaparral 36
10 |Coello 16
11 |Coyaima 27
12 |Cunday 33
13 |Dolores 28
14 |Espinal 22
15 |Flandes 22
16 |Fresno 29
17 |Guama 24
18 |Herveo 19
19 |Honda 33
20 |lbagué 18
21 |lcononzo 19
22 |Lérida 26
23 |Libano 39
24 |Mariquita 22
25 |Melgar 15
26 |Murillo 29
27 |Matagaima 17
28 |Ortega 45
23 |Palocabildo 23
30 |Planadas 30
31 |Piedras 20
32 |Prado 19
33 |Purificacion 21
34 |Rioblanco 80
35 |Roncesvalles 23
36 |Rovira 40
37 |Saldafia 20

TOTAL DOCENTES 1013

b) Enlace al listado de docentes por municipio:
http://www.eduteka.org/pdfdir/Tolima1013Capacitados.xls
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c) Enlace a los proyectos ganadores

o Matilde Avendano, Proyecto “Aprendamos Jugando”:
http://scratch.mit.edu/projects/eduteka/1692385

o Nayibe Bastidas, “El maravilloso mundo de los animales”:
http://scratch.mit.edu/projects/caritotovar/1693226

o Andrés Andrade, Proyecto “Animales en inglés”:
http://scratch.mit.edu/projects/caritotovar/1693226

o Carmeny Edgar Fernando Obando, “Las vocales”.
http://scratch.mit.edu/projects/eduteka/1694816

d) Fotografias evento de cierre

AT AT

BT Q@ G
¥ _——)j'__z—ra GABRUEL PIEDRAITA URIBE

MOTOROLA

Docente Carolina Tovar impartiendo capacitacion
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ANEXO 10

Taller “Seguimiento y actualizacién en Scratch”, UNIBAGUE
Ibagué, Febrero de 2011

Lista de asistentes y fotos del evento

Nombre Asistencia
1 Andrea Yaneth Gonzalez 100,0%
2 Beatriz Henao Espinosa 80,0%
3 Christian Leonardo Villarraga 100,0%
4 Diego alexander Garzdn 100,0%
5 Felix Augusto Reyes 100,0%
5] Johan Giovanny Villarraga 80,0%
7 Johanna Marcela Vivas 100,0%
8 Juan Manuel Rangel 100,0%
g Leidy Johanna Cifuentes 100,0%
10 | Lexy Paocla Gomez Martinez 100,0%
11 | Liliana Magaly Rincdn 100,0%
12 | Maria Lizeth Pinzén B. 70,0%
13 | Mario Restrepo Lopez 80,0%
14 | Maonica Yulieth Suarez Roldan 90,0%
15 | Nayibe Ramirez Guzman 80,0%
16 | Nelly Reyes 80,0%
17 | Nilson Arenas 80,0%
18 | William B. Gomez 100,0%
19 | Ximena Betancourth 70,0%
20 | Ebis Tatiana Baron Perdomo 80,0%
21 | Carolina Tovar Godoy 80,0%
22 | Jorge Armando Villalba 890,0%




Seguimiento y Actualizacién en Scratch
Unibagueé - Febrero 2011

Docentes ensayando la programacion en Scratch del “PicoBoard”
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ANEXO 11

~ “Scratch Day”, ]
FUNDACION UNIVERSITARIA DE POPAYAN
Popayan, Mayo 22 de 2010
Lista de asistentes, fotos y video del evento

NOMBRE CEDULA

1|Mariluz Guerrero Calvache 34569988

2|Yolibe Rodriguez V. 34563454

3|Adriana Karina Valencia 34700416

4|Adriana riascos gutierrez 34556843

5|Luz Elena Aperador 35511255

B|Lucy Constanza Cajiac Rivera 1061530772

7|Frey Oviedo Avila U 10753103

8|Maria Lucia Lasso O 35281291

9|Alexis limenez Rosero 4695856
10|Ruben Armando Garcia 101686523
11|Carolina Rodrigez Ruiz 25277166
12 (Patricia Narvaez Narvaez 25635365
13(Luis Murie 76320987
14|Andres Fernando Restrepo 1063811514
15|Jeison Fernando Guevara 10756445
i16|Lorena Cruz Hoyos 34325477
17 |Lizzet Sanchez 1061698061
18|Lucenid Velasquez P 66843481
19(Clara Lucia Burbano G 25274787
20|Edison Montenegro M 10293685
21|Tito lavier Sarria 10534171
22|Nohora Julieta Bolafios 34570882
23|Fredy Lopez Daza 76305878
24|Jose Robues Moreno 10520406
25| Ciria Chilito Ortega 34546292
26|Felipe Hurtado 1130607951
27|Julian Andres Zuniga 76324852
28|Paola Andrea Paz 25286198
29(Alvaro Guitierrez 10536374
30|5andra Burbano 34561202
31(Juan Carlos Olivar 94488110
32|Rodolfo Salas 76311603
33|Alvaro Alvares 7275974
34|lulio Cesar Vidal 104864384
35(jose Ordofiez 10532244
36(luliana Sarmiento 34317090
37 [Wadys Montilla 76310945
38|Andres Arboleda Gaeth 76.333.017
39|Andrea Sanchez 34331975
40| Guillermo Cepeda Qulindo 10532632
41 [Luis Freddy Mufoz Sanabria 10537021




Trabajando activamente en los primeros pasos de Scratch - Actividad 1

Video del evento: http://vimeo.com/12433058
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ANEXO 12
Formato de Seguimiento a Docentes en sus Clases de Scratch en los

Colegios
Plantilla Ejemplo:
@ [Logo de la Institucian
N FINDACION ) Ecucativa)
GABRIEL FIEDRAHITA URIBE MOTOROLA

FUNDACION GABRIEL PIEDRAHITA URIBE
PROYECTO SCRATCH - MOTOROLA
INFORME CLASES DE SCRATCH

Institucion Educativa

Docente

Fecha Inicial

Informe Final

Grado Numero de Luracion sesion

Grupo (%) sesiones por (en minutos)
semana

Actividad de las disenadas por la FGPU, que
se esta trabajando.

Meta volante que esta desarrollando de la
Actividad

Resumen de lo ocurride en la semana: (como se oriento la actividad):

Desempeno de los Estudiantes
Avances en el cumplimiento de los
objetivos plante ados para la Actividad
Dificultades con Scratch en el desarrollo
de la actividad.
;5e solucionaron? ; Coma?
;Uue se la faclito mas a los estudiantas,
en las sesiones de clase que se reportan?
Observaciones adicionales **

Mombrar 3 avances realizados par el
grupe de estudiantes adicionales alos
alcanzados duranta las metas volantas.
Mombrar las 3 principales dificultades que
tuvieron les estudiantes, durante las
metas volantes

GEI tiempo programado para cumplr las
metas volantes fue adecuado? SiV No
Sinolofue j Porqua?

Se pueden documentar hasta dos grupos de un mismo grado con esta misma plantilla, siempre v cuando estén
realiz ando la misma actividad y meta volante. En caso contrano, se recomienda documentar una plantilla por cada
grupo de un mismo grado.

** Cada docente podra enriquecer su informe con el resultado de sus obser aciones, por ejemplo, indicando si hay
nifos que avanzan mas rapido que otros, si los nifios aprenden tambien al observar los proyectos de sus
companaros, si unos estudiantes ayudan a otros, etc. Aqui tambign pueden escribir sugerencias para mejorar la
actividad en Scratch o la Plantilla de planeacion de la misma, por ejemplo: cambiar orden de las metas volantes,
aclarar un problema inesperado ete. Tener en cuenta que estas observaciones surjan de la experiencia directa en
clase con los estudiantes.

http://www.eduteka.org/pdfdir/PlantillaSeguimiento.gif
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Ejemplo de la Plantilla anterior diligenciada por un docente:

FUNDACION

m [Logo de la Institucion
Educativa]

J GABRIEL PIEDRAHITA URIBE MOTOROLA

FUNDACION GABRIEL PIEDRAHITA URIBE
PROYECTO SCRATCH - MOTOROLA

INFORME CLASES DE SCRATCH

Institucion Educativa Escuela Normal Superior Farallones Sede Maria Perlaza
Docente Hugo Cataio R.
Fecha Inicial 16 de Septiembre de 2010
Informe Final 30 de Septiembre de 2010
Grado 4y5 Numero de 1 Duracion sesion |90
Grupo (*) sesiones por (en minutos)

semana

Actividad de las disefadas
por la FGPU, que se esta
trabajando.

Carrera carros (Actividad 3)

Meta volante que esta
desarrollando de la
Actividad

e Meta volante 1: Dibujar tres fondos que hagan parte de
una secuencia como el ejemplo visto.

« Seleccionar los objetos que se animaran para ambientar
cada escenario.

e En el primer escenario deben estar dos objetos carro y
un Avion.

3. Guiar a los estudiantes para que animen los objetos del
escenario 1 de dos formas diferentes:

e Comandos Por Siempre y Mover

e Comandos Repetir y Mover.

Problema inesperado 1: ;qué sucede si se aumenta o
disminuye el nimero que tienen los comandos repetir y mover?
4. Explicar a los estudiantes como.

* Meta volante 3: Pedir a los estudiantes que utilizando
los comandos Enviar, Recibir, Ir a x: y: mejoren el
desplazamiento del objeto automovil, el cual ahora se
debe desplazar por el escenario 1, 2 y 3. En este
ultimo debe detenerse. Tener en cuenta que se
pueden agregar otros objetos para realizar esta meta
volante y el comando Detener todo.

Meta volante 2: a. Pedir a los estudiantes que programen uno
de los objetos (automovil), para que se mueva del escenario 1
al 2. Se deben utilizar los comando Enviar a Todos, Al Recibir,
Tocando borde y Siguiente Disfraz.

Problema Inesperado 2: ;Se ve con claridad el desplazamiento
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del objeto por los dos escenarios? ;Qué faltaria para que el
desplazamiento se viera mejor? En qué posicion debe iniciar
el objeto Automévil en el segundo escenario?

Meta volante 3: Pedir a los estudiantes que utilizando los
comandos Enviar, Recibir, Ir a x: y: mejoren el desplazamiento
del objeto automovil, el cual ahora se debe desplazar por el
escenario 1, 2y 3. En este ultimo debe detenerse.

5. Pedir a los estudiantes que agreguen objetos en los
escenarios 2 y 3,

Problema Inesperado 3: ;Qué se puede hacer para que los
objetos se vean solo en el escenario que les corresponde? (es
decir, si el primer carro pasa al tercer escenario, ya no se debe
ver el otro carro ni el avion).

6. Explicar cémo funcionan los comandos Mostrar y Esconder.
Meta volante 4: Utilizando los comandos hasta ahora vistos,
programar los objetos para que aparezcan en el escenario que
les corresponde.

7. Recordar a los estudiantes que hasta ahora, el programa
solo funciona, pulsando Bandera Verde.

Problema Inesperado 4: ;Cémo se puede remplazar la
Bandera Verde por otro elemento que al tocarlo, active la
animacion?

Explorar varias alternativas. Propiciar la reflexion final sobre la
actividad. ¢Qué le gusté? ;Qué no le gusté? ;Coémo la llevaria
al aula con sus estudiantes?

Meta volante 5: Dibujar un objeto que tengan forma de botdn
como (Ver ejemplo en Recursos). Programar ese objeto con el
comando Al Presionar Objeto, para que se active la animacion.
Posteriormente crear otro botén que al presionarlo, acomode
todos los objetos en su posicion original. Tenga en cuenta que
puede usar cualquiera de los comando antes vistos.
Instrucciones del juego en la seccion "Notas del proyecto”,
ubicada en la parte superior derecha de la pantalla de trabajo
de Scratch.

Resumen de lo ocurrido en la semana: (co6mo se oriento la actividad):

La actividad se ha dividido en tres partes, la primera corresponde al planteamiento de la
actividad, la creacién de los objetos que intervienen y la respectiva socializacién de las
problematicas planteadas en las metas volantes iniciales (1 y 2), dicha actividad se realiz6 el
dia 16 de Septiembre de 2010. En la segunda parte de la actividad, realizada el dia 23 de
Septiembre de 2010, se tomaron en cuenta los aspectos de la programacion de los fondos y
los objetos de animacién simple, como las personas de los paisajes creados por los nifios, un
avion, como elemento de adicién a la aplicacién y la programacién necesaria para que los
objetos en el juego adquieran una posicién inicial, un punto de partida desde cada uno de los
escenarios en los que se movilizaran los carros. El 30 de Septiembre se da inicio al uso de los
comandos “enviar a todos” y “al recibir’, para el correcto aprendizaje de estos, dentro de la
meta volante 3, se realizé una actividad de familiarizacion con estos comandos, la cual
consistio en realizar un cambio de un fondo a otro al presionar una tecla especifica del
computador.
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Los nifos durante las fechas mencionadas han participado activamente, demuestran claridad
en los procesos de aprendizaje a raiz de las preguntas realizadas por el docente y se enfocan
cada dia mas de una mejor manera, respetando el uso exclusivo de SCRATCH en los
ordenadores y en el desarrollo de pensamiento légico y creativo. La parte final, la 3, se
culminara en la sesion del 7 de Octubre de 2010.

v El trabajo con los monitores: Daniel Rengifo y John Harry Abadia (Grado 4 y 5) en el
aula de clases ha permitido mejorar la integracién entre los companeros en cada salon.

Desempeio de los Estudiantes

Avances en el
cumplimiento de los
objetivos planteados
para la Actividad

Se ha logrado cumplir con las metas volantes 1 y 2 a cabalidad, a
raiz de la dificultad que pueden presentar los nifios, en la meta
volante 3, se ha realizado una actividad de familiarizacién con los
comandos enviar y recibir, la cual permitié el facil entendimiento de
estos conceptos en ambos grados (4 y 5).

Dificultades con Scratch
en el desarrollo de la
actividad.

¢, Se solucionaron?
;,Cémo?

Los nifios presentaron dificultades en la clase del 16 de Septiembre,
donde se socializaron los preconceptos sobre los comandos enviar y
recibir. Pero se solucionaron gracias a la actividad de familiarizacion
con los conceptos el 30 de Septiembre.

¢ Qué se le facilit6 mas
a los estudiantes, en las
sesiones de clase que
se reportan?

Se les facilité al 100% de los estudiantes la comprensién en los
procesos de construccidén de la aplicacion hasta las metas volantes
1, 2 y los conceptos “enviar” y “recibir” de la 3, se afadieron
pequefias notas en el cuaderno para recordar facilmente los
conceptos mas complicados desde la casa.

Observaciones
adicionales **

Los estudiantes demuestran altos niveles de participacién, son
conscientes de la importancia de la materia y responden activamente
en los procesos de construccion de la aplicacion carrera de autos, en
cada una de las etapas que se han trabajado en las sesiones del
16,23 y 30 de Septiembre.

Nombrar 3 avances
realizados por el grupo
de estudiantes
adicionales, a los
alcanzados durante las
metas volantes

1. Dominio con las herramientas de control de la aplicacion
Carrera de Autos.

2. El alto nivel de participacion en clase.

3. La colaboracion entre compareros y su disposicién de aseo
en el aula.

Nombrar las 3
principales dificultades
que tuvieron los

estudiantes, durante las
metas volantes

1. Los preconceptos sobre los comandos enviar y recibir eran nulos
y las ideas participantes, correspondientes a un 40% de los dos
cursos, no estuvieron cerca de la idea central de estos elementos.

2. 20% de los estudiantes del grado 4°, participé en actividades
extracurriculares durante la sesion del 23 de Septiembre, lo cual
causo un atraso en los estudiantes que no estuvieron presentes en la
sesion, sin embargo esto se niveld en la clase del 30 de Septiembre.
3. Cuatro estudiantes presentaron dificultades para entender la
manera en que se debe crear un escenario nuevo o fondo.

¢ El tiempo programado
para cumplir las metas
volantes fue adecuado?
Si/ No

Si no lo fué ¢ Por qué?

Se desarrollé esta actividad, la parte A durante el tiempo de los 90
minutos asignados durante las fechas mencionadas en el presente
informe de manera correcta, la parte B se relaciona en el informe 2
de los grados 4 y 5 con fecha del 9 de Septiembre de 2010
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ANEXO 13

Evidencias Trabajo en Scratch en el Aula con Estudiantes
Fotografias y Videos

VALLE DEL CAUCA

Instituto Nuestra Sefiora de la Asuncidn, INSA — Cali
Grado 4°

" ILE. INSA - Cali-Valle
Octubre 2010

Videos:

e Clip del programa Linea Tierra realizado por el Canal U para el Canal UNE, en el
que se muestra la clase de Scratch de grado 4°, en el Instituto Nuestra Sefora
de la Asuncién en Cali: http://vimeo.com/15565855

e Entrevista realizada por Eduteka a Liliana Ceballos y a Victor Alfonso Nieto,
docentes de Informatica del Instituto de Nuestra Sefora de la Asuncidén (INSA),
sobre su experiencia de llevar Scratch al Aula: http://vimeo.com/17346898
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|.E. Antonio Lizarazo — Palmira
Grados 10y 11°

SR

I.E. Antonio Lizarazo - Palmira-Valle
Febrero 2011

|.LE. Semilla de Esperanza — Amaime
Grado 10°

SaBMToH
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L.E. Semilla de la Esperanza - Amaime-Valle
Febrero 2011
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Corporacién Educativa Popular (CEP) — Cali,
Grados escolares 4°y 5°

Corporacion Educativa Popular (CEP), Cali

Video:
Testimonio de los estudiantes de la Corporaciéon Educativa Popular (Cali) y del Colegio
Indupalma (San Alberto, Cesar): http://vimeo.com/15340160

Colegio Comfandi “El Prado” — Cali
Grados 102y 11°

SR

MOTOROLA @\M%ﬁ i
————

Colegio Comfandi el Prado, Cali
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Escuela Maria Perlaza - Grado 4°

SO

@

Escuela Maria Perlaza - Cali

CAUCA

Estudiantes Colegio Popayan - 2011
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CESAR

Colegio INDUPALMA — San Alberto - Grado 5°

LE. Colegio Indupalma Febrero 2011 - San Alberto (Cesar)
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GUAJIRA

Colegio Albania — Albania- Guajira

GABRIEL PIEDRAHITA URIBE
MOTOROLA i "

SR

I.E. Colegio Albania Febrero 2011 - San Alberto (Cesar)

TOLIMA

De izquierda a derecha: formadora que tuvo a su cargo la capacitacion en Scratch a
docentes en Saldana; docente de Informatica de Saldafa; Alumno de una IE de
Saldana; docente de Inglés. Exponiendo proyecto de Inglés.
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BOLIVAR

|.LE. Soledad Acosta de Samper — Cartagena
Grado 5°

I.E. Soledad Acosta de Samper, Cartagena

Explicacion de su proyecto de narrativa hecho con Scratch
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ANEXO 14

Rubricas Para Evaluar Desempeiio en Partes 1 y 2 de Capacitaciones

Vea mejor la siguiente informacion consultando el enlace que
encontrara al final de cada cuadro

Rubrica evaluacion Parte 1 — Juego en Scratch

RUBRICA EVALUACION PARTE 1
JUEGO EN SCRATCH

% Sobresaliente Bueno Aceptable No aceptable
ASPECTOS 5 1 5 1
Se agregaron instruccionez| 0 |Se agregaron algunaz| 0 |Las ingtruccienes no explican| 0 |No 2= presentan| 0
Instrucciones (a precizaz para la ejecucion del instrucciones para la ejecucion| |ceon claridad como =& ejecuta instrucciones  para |la
través de alguna 5% |juego en Scratch, mediante del juege en Scratch, mediante| |el juego en Scratch sjecucion del juego en
opcidn) alguna cpc?c’n (persanaje que alguna cpci_c'n (perzonaje que Scratch
explica, boton, etc.) explica, boton, etc.)
J . : El jusgo tiene por o menes dos| 0 0 |El jusge =olo tiens un nivel dg| 0 o
u Manejo de niveles 15% | niveles de dificuttad. dificultad.
E El juego maneja por lo mencs El juego maneja SOLO un tipo El juege no mangja
G dos tipos de puntaje (Ej unc de puntaje (Ej: unc para puntos puntajes.
(0] X . _ |para puntos ganades, v otro ganades, U otro para contar
Manejo de puntaje 158 para contar erreres ¢ dizminuir erreres o dizminuir "vidas™. }
—_— widas”. Cada tipe de puntaje
p correzponds a una variakls).
r El jusgo cumple con las| 0 | Eljusgo cumple con la mayeria| 0 | El jusgo cumple con la mitad| 0 |Mo =& cumple ninguna d=| 0
o siguientez  condiciones  de de laz siguientes condiciones de la= siguientes condiciones laz condiciones de
g funcienamiento: de funcienamiento: de funcionamiento: funcienamiente del juego.
r Funcionamiento Cambio de Nivel Cambio de Nivel Cambio de Mivel
20% |Ganar puntos Ganar puntos Ganar puntos
T Perder puntos Perder puntos Perder puntos
m Ganar jusgo Ganar jusgo Ganar jusgo
a Perder juego Perder juego Perder juego
- Nombres El 0% o mas de los elementos| 0 (Mas del 78% v menos del 80%| 0 [Entre el 80% v el 75% de lo=| 0 |Menos del 80% de los| 0
n significativos (para (ODEF tienen  nombres de lo=  elementos  tienen| |elementos tienen  nombres elementos tienen
Objetos, Disfraces, o zignificatives nombres zignificativos zignificativos nombres zignificativoz
S Escenarios, Fondos,
c Variables - QDEFV)
r La interfaz grafica ez| 0 [La interfaz grafica es|0|La interfaz grafica algunas|0 |La interfaz grafica es|0
a organizada vy legible, puez ze organizada v legitle, pues 22| |veces no ez crgaqizadﬁ o deicrganiz_ﬂda. ilegible, v
t Interfaz y facilidad de identifican con claridad los identifican con claridad los legible, v la interaccion con &l la interaccion con &l juego
c uso {organizacion, slem&ntc_a gue la componen.La elementos "u&_la componen,| |juege algunas veces no &8 no ez clara.
i iy interaccion con el juego &= pere la interaccion con el juego clara (no e= intutiva o no
h combinacion de R clara. algunas veces no €= clara (no| |tienen mensajes/botones que
— colores, 5% ez intuitiva o no tiens| |orienten la acc
mensajes/botones menzajes/botones que crienten
que orientan la la ac 0, la interaccion
accion) cen &l jusge &8 clara, pero la
interfaz grafica algunas veces
ne &= erganizada o legible.
P El expositor explica &l jusgo con| 0 |El expositer explica el juego|0 |Hay  problemas en la| 0 |El juege no =& prezenta| 0
R propiedad, claridad v orden. con claridad v orden. presentacion por falta de con claridad o no =& hizo
ECO claridad a_l explicar algunas presentacion oral.
S| R » partes del juego.
EOA Presentacion Oral 5%
N HNL
T
A
p Desarrolé  satisfactoriaments Desarrolié satizfacteriaments S Desarrolié  =atizfactoriaments Desarrolid
las & actividades para aprender de laz actividades para 4 de laz actividades para zatizfactoriamente 2 o
R Scratch plantzadaz a le largo aprender Scratch plantsadaz a aprender Scratch plantsadas mencs de las actividades
o} Rendimiento a lo largo del taller. I largo del taller. a lo large del taller. para aprender Scratch
C 30% plantzadaz a lo large del
E del taller taller.
S
o}
100%

* Nombres significativos: los elementos 2on nombrados de manera coherente con
la imagen o funcien que reprezentan. En lugar de objsto1,fondoZ, esceneariol, =2
usan nombres come balen, cuarte, sala, tc.

http://www.eduteka.org/pdfdir/RubricaModeloParte1.gif
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Rubrica evaluacién Parte 2 — Documentacién Proyecto de aula en

Scratch aplicado a un area académica

RUBRICA EVALUACION PARTE 2 - DOCUMENTACION
PROYECTO APLICADO A UN AREA ACADEMICA

ASPECTOS % Sobresaliente Bueno Aceptable No aceptable
5 4 3 1
P Pertinencia® 5% |El proyecto esta ascciade a| 0 0 0 |[El provecto no esta
o estandares del MEN, NETS u otro asociade a  ningln
estandar educative, acorde al estandar del MEN, NETS
" grado escolar y materia al que =& u otro estandar
tt dirige el proyecto educativo.
I a
nn—
e d
n a
cr
ie
a s
Informacion basica 3%  |Estan documentadas todas las Estan documentadas la mayoria de| |Estdn documentadas la mitad de las Estan documentadas
cazilaz del encabezade de la las casillaz del encabezade de la cazilas del encakezado de la plantilla mence de la mitad de laz
plantila  (desde nombre del plantila (de=de nombre del docente (desde nombre del decente hasta casilaz del encabezade
docente hasta grade) hasta grade) grada) de la plantila (desde
nombre del docente
D hasta grado)
° Descripeion  f{alcance,| 10% |Se descrice de manera clara y| 0 [Se descrice de manera general lf 0 [La descripcién del proyecto esta mal| 0 |No 2 presenta
€ intencion educativa) completa e.l alcance del proyecto proyecto y su intencién educativa. redactada, no es clara, ni completa. descripcion del problema
u v la intencién educativa de este.
m
e P . B P -
m Ob]etl\ms de| 15% |Los objstives de  aprendizaje La mayoria de los objetivos de entaron  objetives  deg| No s  presentaron
t aprgndizaie planteadoz  cumplen con  las aprendizaje plantsados cumplen ro algunos o ninguno objetives de aprendizaje.
pautaz de Magsr v la taxencmia con laz pautas de Magsr v la cumple con las pautas de Magsr v la
= de Bloom taxonomia de Bloom. taxenomia de Bloom.
'_: Duracion del proyecto 5% |Se presenta el plan detallado del Se indica &l nimero de sesiones, Mo s presenta
1 proyecto al llevarle al aula (2esion pero no e explica qué se hara en informacion sobre
[i] por =ezion) cada una. duracién del proyecto
n Requisitos 5% |Se explican loz requisitos para Mo se indican requistos
- hacer &l proyecte para la realizacien del
provecto
p Recursos y materiales 5% |Se enumeran log recursos ¥ Mo se presentan
1 materiales  necesarics para la recurzoe y materiales
a elaboracién del provecte requeridos.
n Actividades docente |e| 15% |Se explican las actividades gque Se explican la mayoria de las Se presentan los pasos en un orden Mo se documentaron las
t docente debera) debe desarrollar €l docente para actividades que debe desarrolar el [idgice, pero  estes  son  muy| actividades del docente
. la realzacion del proyects, de docents para la realizacién del generales, por lo tanto no hay|
i manera clara v detallada, proyecto, de manera clara vy claridad =obre la manera en que|
1 incluyendo la manera en gue detallada, incluyendo la manera en debe dezarrollarze €l proyecto.
I presentard el proyecte a sus que prezentard el proyecto a sus
a eztudiantes ipazos e=zpiral estudiantes ipasos eapiral
creatividad instrucciones, metas creatividad, instruccienss, metas
unlantes etr ) unlantes ste )
p Actividades estudiante| 10% |Sc explcan de manera clara v Se explican de manera clara v| |Se presenta de manera muy general Mo s& documentaron las
r (el estudiante debera) detallada las actividades que debe detalada la  mayoria de las| |las actividades que debe realizar el actividades del
[+] de=sarrollar €| estudiante para la actividades que debe desarrollar €l estudiants, estudiants
i realizacion del proyecto, estudiants para la realizacion del
e — — nrovecto
= Rabrica de evaluacion| 15% definen tedos los aspectos Se definen la mayoria de los Loz  aspectes  planteadoz  son Mo =& presenta matriz de
t del proyecto permiten evaluar el proyecto aspectos gque permiten svaluar el inzuficientes  para  svaluar £ evaluacion del proyscto.
£ manera completa £ integral (de proyecto de mansra completa & proyecte de mansra completa &
o acusrde a la  descripcion, integral (de acuerdo a la integral, o =& definen menos de tres
objstives v actividades  del descripcion, objetives i criterios de evaluacion.
estudiants) v per lo menos tres actividades del estudiants) ¥ por lo
criterios que evallan de mansra menos tres criterios que evallan
preciza vy diferenciada  los de manera preciza v diferenciada
aspectos planteades. lps azpectos plantsados.
D Plantilla Analisis dell 10% |S= documentd la plantila de|D |Se doecumentd la plantila de|0 (Se documenté mence de la mitad de0 |Mo se  diligencié  la
T n prublema analiziz del problema, para &l analiziz, pero alguncs campos no la plantila de analiziz, de la manera plantila d= analiziz d=l
A proyecte plantzade, diigenciando respenden & las indicaciones indicada. problema
€ todos los aspectes de acuerde a dadas en la capacitacion, o
P
u 1 n laz indicaciones dadas (en la algunes campes no =< llenaron.
m a a capacitacion)
e |
n
t
t . s
a i
C | 5
.
i
. a
o

* Estandares del MEMN para el drea académica del proyecio, o estandares NETS para
informatica

MEN=

Ministerio de Educacion Nacional, Colombia

NETS= National Educational Technology Standards (for students)

http://www.eduteka.orqg/pdfdir/RubricaModeloParte2Docum.gif




59

——
| S—

Rubrica evaluacion Parte 2 - Programa en Scratch del proyecto anterior

RUBRICA EVALUACION PARTE 2 - PROGRAMA EN SCRATCH
PROYECTO APLICADO A UN AREA ACADEMICA

% Sobresaliente Bueno Aceptable No aceptable
ASPECTOS 5 1 3 1
Instrucciones {en Se agregaron instruccionesz| 0 |Se agregaron algunaz| 0 |Las ingtruccicnes no| 0 [No sE presentan| 0
pantalla inicial o notas precizas para la ejecucion del inatrucc_:icnea para  la| |explican cen claridad como inatrucc_:icnea para la
del proyecto) 10% programa en Scratch gjecucion del programa en =€ ejecuta €l programa en ejecucion del programa
Scratch Scratch en Scratch
Hombres El 20% o maz de log slementos Masz del 76% v menos del| |Entre &l 80% v el 75% de| 0 |Menosz del §0% de loz
significativos (para (QDEFV),  tienen  nembres 0% de los eclementos| |los  clementos  tienen clementos tienen
Objetos, Disfraces, o significativos ti§n§q ) nombres nembres significativos nembres significativos
Escenarios, Fondos, significativos
Variables)
P Funcionamiento El pregrama funciena correcta| 0 |El programa funciona con|0 |El pregrama cumple con la| 0 |EI programa no| 0
R v completamente, de acuerdo al algunoz  problemaz  de mitad © mence: de la funcicna ¢ ne cumple
o I preblema plantsade. gjecucion, pero ez funcicnalidad plantsada. con el problema
G =W coherente con el problema plantzado.
R planteado.
il Usabilidad La interfaz  grafica es|0 |La interfaz grafica es|0(La interfaz grafica algunaz| 0 |La interfaz grafica e=| 0
A (organizacion, organizada v legible, pues se organizada v legible, pues| |veces no es crganiz_ﬁda o desorganizada, )
combinacion de identifican con claridad los =¢ identifican con claridad legible, v la interaccion con ilegible, ¥ la interaccion
£ colores elementc_a que la compenen.La lez  elementoz  gque la el programa algunas veces cen €l programa ne s
! interaccion con €l programa &= compenen, pero la ne & clara (no e intuitiva clara.
il mensa_]esfbotones clara. interaccion con gl o no tienen
que orientan la programa  algunas veces| |menzajes/botones que
5 accion) no e clara (ne es intutiva| |orienten la accidn).
C 15% o ne tiene
R menaajea.-‘t:ctcne_a que
A orienten la accion). O, la
interaccion con el
T programa ez clara, pere la
C interfaz  grafica algunas
H VECER No S8 organizada o
legible.
Coherencia con los El programa en Scratch es El programa en Scratch es El programa en Scratch es El programa en| 0
objetivos de coherente con los objetivos de coherente con la mayoria| [coherente con la mitad o Scratch no  estd
aprendizaje aprendizaje planteados. de oz objetivez  de menos de les cbjstivos de relacionado  cen  los
planteados para este aprendizaje planteados aprendizaje planteados. ohbjetives de
258; aprendizaje planteadoz
proyecto
{documentados en la
plantilla del proyecto)
P Presentacion Oral El expositor explica el programa| 0 |El expositor explica €l{0(Hay problemaz en la| 0 [El programa no =g| 0
R con propiedad, claridad vy pregrama con claridad vy preszentacion por falta de prezenta con claridad
E orden. orden. claridad al explicar algunas o no 2 hizo
S partez del programa. presentacion oral.
EO
N R
T A 5%
AL
C
|
0
N
C Cumplimiento El programa y la documentacién| 0 |Uno de oz doz| 0 |EI programa Y la| O [No s entregd| 0
] = entregaron en la fecha compenentes del proyecto documentacion =e programa ni
M acerdada final =& entregd fuera de la entregaren fuera de la documentacion
P fecha acordada (programa fecha acordada, o unc de
L o documentacion) lo2 do= nunca =& prezento.
| .
M 10%
|
E
N
T
o}
100%

* Nombres significatives: los elementos =on nombrados de manera coherents con
la imagen o funcion gue representan. En lugar de cbjsto1, fonde2, ezceneariol, s
uzan nombres come balon, cuarto, =ala, etc.

http://www.eduteka.org/pdfdir/RubricaModeloParte2Program.gif
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ANEXO 15

Evaluacién de Resultados de los Participantes en los Talleres Aplicando

las Rubricas

Vea mejor la siguiente informacion consultando el enlace que

encontrara al final de cada cuadro

UNIVERSIDAD DE IBAGUE

Evaluacién de la Parte 1 (Juego en Scratch)

CALIFICACION PROYECTOS PARTE 1 (JUEGO)

ASPECTOS A EVALUAR (TOMADOS DE LA RUBRICA)

NOMBRE PROFESOR Informacién | Instrucciones | Manejo | Manejo| Funcionamiento: MNombres Usabilidad Complejidad [Cumplimiento| NOTA

del Proyecto de de Cambio de Nivel / |significativos (organizacidn, FINAL
(Notas del Niveles |Puntaje| Ganar puntos / combinacién de DEL

Proyecta) Perder puntos / colores, mensajes/

Ganar juego / Perder botones que orientan JUEGO

Peso por aspecto -> 3% 5% 10% 10% 25% 2% 10% 25% 10% 100%
1 |Alexander Merz Nieto 1 1 3 H 4 1 4 3 5 3,55
2 |Andrea Yaneth Gonzalez 1 1 1 5 3 5 4 3 5 3,18
3 |Beatriz Henao Espinoza * 1 1 1 5 3 5 2 3 5 3,18
4 |Carlos Alberto Gonzalez Borrero 1 1 5 5 H 5 5 5 5 4,68
5 |Christian Lecnardo Villarraga 1 1 2 2 3 3 2 4 5 3,29
§ |Diego alexander Garzdn 1 1 5 5 5 5 5 5 5 4,68
7 |Erly Trinidad Cruz Penagos 1 1 3 H 3 3 4 2 5 3,29
8 |Felix Augusto Reyes 1 1 3 5 3 3 4 3 5 3,34
9 |German Ramirez 1 1 2 2 3 3 5 3 5 3,04
10|Jhon Fredy Alvarez 1 1 5 5 5 1 4 5 5 4,50
11|Johan Giovanny Villarraga 1 1 2 2 3 3 1 3 5 3,04

12|Johanna Marcela Vivas 1 1 1 5 3 3 3 4 5 329 |

13 |Juzn Manuel Range 1 1 1 5 3 5 3 5 5 3,58
14 |Leidy Johanna Cifuentes 1 1 5 5 5 5 5 4 5 4,43
15 |Lexy Pacla Gomez Martinez 1 1 5 5 5 5 5 5 5 4,68
16 |Liliana Magaly Rincén 1 1 1 H 3 5 4 3 5 3,18
17 |Mariz Lizeth Pinzon B. 1 3 5 5 4 5 5 3 5 4,03
18 |Mario Restrepo Lopez * 1 1 1 5 3 5 4 3 5 3,18
9 |Ménica Yulieth Suarez Roldan = 1 1 1 5 3 5 4 3 5 3,18
20 |Nayibe Ramirez Guzman * 1 1 1 5 3 5 4 3 5 3,18
21|Nelly Reyes * 1 1 1 5 3 5 4 3 5 3,18
22|Nilson Arenas 1 5 1 1 4 5 3 3 5 313
23 |William B. Gomez 1 1 5 5 3 3 4 2 5 3,29
24 |William Henao Perez 1 2 5 5 5 1 5 5 5 4,65

http://www.eduteka.org/pdfdir/RubricaParte1lbague.qif
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Evaluacion de la Parte 2 (Documentacion)

CALIFICACION PROYECTOS PARTE 2 (PROYECTO DOCUMENTACION) - UNIBAGUE

ASPECTOS A EVALUAR (Resumen de la Rubrica para evaluar este proyecto)
Plantilla del Preyecto Andlisis del | Rabrica NOTA
Pertinencia | Informacién | Descripcién| Objetivos | Duracién |Requisitos| Recursosy| Actividades | Actividades Problema FINAL DEL
. .. . . PROYECTO
(estandares) basica (Alcance, de del Materiales docente Estudiante
NOMERE PROFESOR / PROYECTO {campos intencién |Aprendizaje| Proyecto (metas,
encabezado) | educativa) preguntas
inesperadas,
espiral
creatividad)

Peso por aspecto -> 4% 5% 10% 10% 5% 3% 3% 20% 10% 15% 15% 100%

1|Liliana Magaly Rincén Vargas. 5,00 5,00 4,50 4,50 4,00 5,00 5,00 3,50 3,50 4,00 4,00 4,10
2|Maria Lizeth Pinzdn Bernal 5,00 5,00 4,00 4,00 5,00 5,00 5,00 4,00 4,00 4,00 5,00 4,35
3|Mario Restrepo Ldpez 5,00 4,00 4,00 3,00 5,00 5,00 5,00 3,00 3,00 4,00 3,50 3,68
4|Marizabel Maontealegre 0,00
5|Monica Yulieth Suarez Roldén 1,00 4,00 4,00 3,00 5,00 5,00 5,00 4,00 4,00 4,00 5,00 4,04
6|Nayibe Ramirez Guzman 5,00 5,00 4,00 4,00 4,00 5,00 5,00 4,00 4,00 4,00 3,00 4,00
7[Nelly Constanza Reyes Gutierrez 4,00 4,00 4,00 4,00 5,00 5,00 5,00 4,00 4,00 4,00 5,00 4,26
B|Nilson Arenas 5,00 5,00 4,00 4,00 5,00 5,00 5,00 4,00 4,00 4,00 5,00 4,35
9|Pacla Sudrez Roldén 0,00
10{sally Caralina Ardila Hernandez 0,00
11|William B. Gémez 3,00 5,00 3,00 3,00 3,00 5,00 5,00 3,50 3,50 4,00 3,00 3,95
12|William Henao Perez 5,00 5,00 4,00 5,00 5,00 5,00 5,00 4,00 4,00 4,00 4,00 4,30
13|Ximena Betancourth 3,00 4,50 4,00 4,00 4,00 5,00 5,00 3,00 3,00 4,00 3,50 3,73
14|Yerman Hernandez 0,00
15|Ebis Tatiana Barén Perdomo 3,00 5,00 5,00 4,00 3,00 5,00 5,00 4,00 4,00 4,00 4,00 4,30
16|Carclina Tovar Godoy 5,00 5,00 4,00 4,00 5,00 5,00 5,00 3,50 4,00 4,00 4,00 4,10
17|Alexander Moara Nieto 3,00 5,00 5,00 4,00 4,00 5,00 5,00 4,00 4,00 4,00 2,00 3,95
18|Andrea Yaneth Gonzélez Acosta 3,00 5,00 5,00 4,00 3,00 5,00 3,00 4,00 4,00 4,00 3,50 4,23
19|Beatriz Henao Espinoza 4,00 4,00 4,00 3,00 4,00 5,00 5,00 2,00 2,00 4,00 2,00 3,06
20|Carlos Alberto Gonzdlez Borrero 3,00 5,00 5,00 5,00 3,00 5,00 3,00 4,00 4,00 4,00 5,00 4,53
21{Christian Leonarda Villarraga 5,00 5,00 5,00 3,00 5,00 5,00 5,00 4,00 4,00 4,00 3,00 4,05
22|Diego Alexander Garzdn Gutierrez 4,00 4,00 4,00 4,00 4,00 4,00 4,00 4,00 4,00 4,00 4,00 4,00
23|Erly Triniclad Cruz Penagos 1,00 5,00 4,00 4,00 3,00 5,00 5,00 3,00 3,00 4,00 100 3,23
24(Félix Augusto Reyes Gutierrez 1,00 5,00 4,00 4,00 5,00 5,00 5,00 3,00 3,00 4,00 3,00 3,59
25(German Ramirez 4,00 5,00 3,50 3,50 2,00 5,00 5,00 3,50 3,50 4,00 4,00 3,76
26(Jhon Fredy Alvarez Montes 5,00 5,00 4,00 5,00 4,00 5,00 5,00 4,50 4,50 4,00 4,00 4,40
27[Johan Giovanny Villarraga 5,00 5,00 4,00 4,00 4,00 4,00 4,00 4,00 4,00 4,00 4,00 4,09
28[Johanna Marcela Vivas 5,00 5,00 3,00 4,00 5,00 5,00 5,00 3,50 3,00 4,00 3,50 3,83
28|José Andrés Prado 0,00
30{Juan Manuel Rangel 5,00 5,00 4,00 4,00 5,00 5,00 5,00 4,50 4,50 4,00 5,00 4,50
31|Leidy Johanna Cifuentes Martinez 4,00 4,00 3,50 4,00 4,00 5,00 5,00 4,00 4,00 4,00 3,50 3,94
|__32|Lexy Paiola Gémez Martinez 1,00 5,00 4,00 4,00 5,00 5,00 5,00 3,50 3,50 4,00 4,00 3,89

http://www.eduteka.orq/pdfdir/RubricaParte2lbagueDocum.qif
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Evaluacién de la Parte 2 (Proyecto en Scratch)

CALIFICACION PROYECTOS PARTE 2 (PROGRAMA EN SCRATCH DEL PROYECTO) - UNIBAGUE

ASPECTOS A EVALUAR (TOMADOS DE LA RUBRICA)

Instrucciones | MNombres | Funcionamiento | Usabilidad | Coherencia con |Presentacion | Cumplimiento NOTA
s significativos objetivos Oral FINAL DEL
planteados PROYECTO

NOMEBRE PROFESOR / PROYECTO

Peso por aspecto -> 10% 5% 30% 20%

Lilizna Magaly Rincon Varzas.
Maria Lizeth Pinzon Berna
Mario Restrepo Lopez

Marizabel Montealegre
Ménica Yulieth Suarez Roldan
Nayibe Ramirez Guzman

Nelly Constanza Reyes Gutierrez
8|Nilsgn Arenas

3|Pacla Sudrez Roldan

10(Sally Carolina Ardila Hernandez
am B. Gomez

12|William Henao Perez
13|¥imena Betancourth

14|Yerman Hernandez

15|Ekis Tatiana Baron Ferdome
16|Caralina Tovar Godoy

17| Alexander Maora Nieto
18|Andrea Yaneth Gonzalez Acosta
8|Beatriz Henao Espinoza

w1
R ey

~den|un [

20|Carlos Alberto Gonzalez Borrero
21|Christian Leonardo Villarraga
22|Diego Alexander Garzon
23|Erly Trinidad Cruz Penagos
24|Felix Augusto Reyes Gutierrez
25|German Ramirez
26(Jhon Fredy Alvarez Montes
27|Johan Giovanny Villarraga
8|lohanna Marcela Vivas
2%|Jose Andres Prado
0[luan Manuel Range
31{Leidy lehanna Cifusntes
32|Lexy Paiola Gomez Martinez

http://www.eduteka.orq/pdfdir/RubricaParte2lbagueProgram.gif
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COMFANDI - CALI

Evaluacién de la Parte 1 (Juego en Scratch)

CALIFICACION PROYECTOS PARTE 1 (JUEGO) - COMFANDI
ASPECTOS A EVALUAR (TOMADOS DE LA RUBRICA)
NOMEBRE PROFESOR / Informacion |Instrucciones| Manejo | Manejo |Funcionamiento:| MNombres Usabilidad |Complejidad |Presentacion | Cumplimiento | NOTA

PROYECTO del Proyecto de Niveles de Cambio de Nivel |significativos | {organizacian, Oral FINAL DEL
{Notas del Puntaje |/ Ganar puntos / combinacion JUEGO
Proyecto) Perder puntos / de colores,
Ganar juego / mensajes/
Perder juego botones que
orientan la
accion)
Peso por aspecto-> 3% 5% 10% 10% 25% 2% 10% 25% 5% 5% 100%

BERTA ROMERD
JAMES PATIFlO

RUBY CRISTINA ROSERD
4|ALVARD CONTRERAS
5|MARIA ELENA MAFLA

6| GLADYS IVETH FLOREZ

7| GERARDO MONTOYA
&|NORA ELENA GOMEZ
s[nMonIca casTARD
10[MAURICIO MENDEZ
11|LESLIE QUINTERQ
12[JORGE WILLIAM CARDONA
13[MARTA AIDEE MURlOZ

14 ADALBERTO ZURIGA
15[CARLOS ALBERTO ARAGGN
15{CARLOS TABARES

17| ORLANDO LOMBANA
18[FERNANDO PAZ

GLORIA INES OROZCO
0|LALO WILDER REYES
PAULA ANDREA NARANIO
22[CLAUDIA ESTHER LOPEZ
23[MARTHA ALEX) SOLARTE
24[MIREYA TORRES
25[ELIANA SOTO

25[ANGELA MARIA GOMEZ
27|KATHERINE PENAGOS
28[JAZMIN CUESTA SINISTERRA
1421728 MU0z
MARTHA LUCIA SILVA

LI& ANDREA MONCAYD
32| GEOVANNA VILLA

wifra |
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Evaluacion de la Parte 2 (Documentacion)

CALIFICACION PROYECTOS PARTE 2 {PROYECTO DOCUMENTACION) - COMFANDI

ASPECTOS A EVALUAR (Resumen de la Ribrica para evaluar este proyecto)

Plantilla del Proyecto Andlisis del Robrica NOTA
7 = = = = o o5 = oo 5T Problema FINAL DEL
HOMBRE PROFESOR /| Pertinencia | Informacién |Descripcidn| Ohbjetivos Duracién del Requisitos Recursos y Actividades | Actividades
PROYECTO (estandares) basica {Alcance, de Proyecto Materiales docente Estudiante (PEBIEHE
{campos intencién |Aprendizaje {metas,
encabezado) | educativa) preguntas
inespeeradas
, espiral
creatividad)

Peso por aspecto - &% 5% 10% 10% 5% 3% 3% 109 15% 100%
1|BERTA ROMERO 5,00 5,00 5,00 5,00 0 8
2|JAMES PATIRIO 3.00 3.00 0 5
3[RUBY CRISTINA ROSERO 5.00 5.00 o

ALVARO CONTRERAS
MARTA ELENA MAFLA 5
GLADYS IVETH FLOREZ 5,01
LUIS GERARDO MONTOYA
NORA ELENA GOMEZ
MONICA CASTARO

0| MAURICIO MENDEZ
11|LESLIE QUINTERO

12|JORGE WILLIAM CARDONA
13[MARTA AIDEE MUFRIDZ
12[ADALBERTO ZURIGA

15| CARLOS TABARES
16|0RLANDO LOMBANA
17[FERNANDO PAZ

GLORIA INES OROZCO
LALO WILDER REYES

PAULA ANDREA NARANIO
21[CLAUDIA ESTHER LOPEZ
MARTHA ALEXI SOLARTE
MIREYA TORRES

ELIANA S0TO

ANGELA MARIA GOMEZ
KATHERINE PENAGOS
JAZMIN CUESTA SINISTERRA
MARITZA MURIOZ

MARTHA LUCIA SILVA

LIA ANDREA MONCAYD
GEOVANNA VILLA
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Evaluacién de la Parte 2 (Proyecto en Scratch)

CALIFICACION PROYECTOS PARTE 2 (PROGRAMA EN SCRATCH DEL PROYECTO) - COMFANDI

ASPECTOS A EVALUAR (TOMADOS DE LA RUBRICA)
NOMBRE PROFESOR / PROYECTO |Instrucciones| Nombres |Funcionamiento | Usabilidad | Coherencia con |Presentacion | Cumplimiento NOTA

e significativos objetivos Oral FINAL DEL
planteados PROYECTO
Peso por aspecto -> 10% 5% 30% 20% 20% 10% 5% 100%

1|BERTA ROMERC
2[JAMES PATIRIO
3|RUBY CRISTINA ROSERO
4|ALVARO CONTRERAS
5|MARTA ELENA MAFLA
6| GLADYS IVETH FLOREZ
7|LUIS GERARDO MONTOYA
8|NORA ELENA GOMEZ
3|MONICA CASTARO
10|MAURICIO MENDEZ
11[LESLIE QUINTERC
12|JORGE WILLIAM CARDONA
13[MARTA AIDEE MURIOZ
14| ADALBERTO ZURIGA
15|CARLOS TABARES
16|ORLANDO LOMBANA
17 |FERNANDO PAZ
18|GLORIA INES OROZCO

3 |LALO WILDER REYES
20|PAULA ANDREA NARANIO
21|CLAUDIA ESTHER LOPEZ
22|MARTHA ALEXI SOLARTE
23|MIREYA TORRES
24|ELIANA 50TO
25 |ANGELS MARIA GOMEZ
26|KATHERINE PENAGOS
27 [JAZMIN CUESTA SINISTERRA
8|MaRITZA MUflOZ
9|MARTHA LUCIA SILVA
1

LIA ANDREA MONCAYOD
GEOVANNA VILLA

http://www.eduteka.org/pdfdir/RubricaParte2ComfandiProgram.qif
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Fundacion Universitaria de Popayan (FUP)

Evaluacién de la Parte 1 (Juego) — Grupo A

CALIFICACION PROYECTOS PARTE (JUEGO) - POPAYAN - GRUPO A

ASPECTOS A EVALUAR (TOMADOS DE LA RUBRICA)
NOMBRE PROFESOR / | Informacidn | Instrucciones | Manejo de | Manejo de |Funcionamie| MNombres Usahilidad |Complejidad| Presentacidn |Cumplimiento | NOTA FINAL

PROYECTO del Proyecto Niveles Puntaje nto: Cambio |significativos | {organizacid Oral DEL JUEGO
{MNotas del de Nivel / n,
Proyecto) Ganar combinacion
puntos / de colores,
Perder mensajes/
puntos / botones que
Ganar juego orientan la
/ Perder accion)
juego
Peso por_aspecto -> 3% 5% 10% 10% 25% 2% 10% 25% 5% 5% 100%
11JULIC CESAR WIDAL 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00
Z|ALVARD GUTIERREZ 3,33 0,00 5,00 5,00 5,00 2,50 5,00 4,00 5,00 5,00 4,40
2|FREDY EDUARDO LOPEZ 3,33 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 450
4|ALEDA ROJAS 3,33 0,00 5,00 5,00 5,00 2,50 4,00 4,00 4,00 5,00
£ WADVE MONTILLA 3,33 5,00 5,00 3,00 4,40 5,00 4,00 4,00 5,00 5,00
B|LADY LORENA CRUZ 5,00 2,00 5,00 5,00 5,00 2,50 5,00 5,00 5,00 5,00 4,30
T|LUCENID VELASQUEZ 3,33 5,00 3,00 4,00 4,40 2,50 5,00 4,00 4,00 5,00 415
8|JUANFCO MUNOZ 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 2,50 5,00 4,80 5,00 5,00 490
9|RUBEN GARCIA 2,00 5,00 5,00 5,00 2,50 4,00 4,00 4,00 5,00 430
10|EDVUARD PINZON 1,67 5,00 4,00 5,00 5,00 2,50 5,00 4,80 4,00 5,00 4,65
11| SANDRA BURBAND 3,33 0,00 5,00 0,00 4,00 2,50 5,00 4,00 5,00 5,00 3,65
12|CLARA BURBAND 3,33 5,00 4,00 5,00 5,00 2,50 5,00 4,00 5,00 5,00 4,55
12|MARIA LUCIA LAZEO 3,33 5,00 5,00 5,00 5,00 2,50 4,00 4,00 5,00 5,00 455

http:/www.eduteka.orqg/pdfdir/RubricaParte1PopayanGrupoA.qgif

Evaluacién de la Parte 1 (Juego) — Grupo B

CALIFICACION PROYECTOS PARTE 1 {JUEGO) - POPAYAN - GRUPO B

PROGRAMA EN SCRATCH

Instrucciones [Manejo de |Manejo de | Funcionamiento: Nombres Usabilidad

Niveles Puntaje | Cambio de Nivel | significativos | (organizacion,
Rendimientoa| NOTA

J/ Ganar puntos / combinacidn de | precentacian
MNOMBRE PROFESOR / PROYECTO Perder puntos / colores, oral lo largo del | FINAL DEL
Ganar juego / mensajes; taller JUEGD
Perder juego botones que
orientan la
accion)
Peso por_aspecto -> 15% 20% 5% 303 1003

1. [MARTHA ISABEL NARVAEZ MEMESES

2. [MILLER VELOSA SANDOVAL

3. [TITO JAVIER

JOSE FERNANDO CONCHA GONZALEZ

Jenny Viviana Mufioz Carvaja
MARILUZ GUERRERO CALVACHE
Viviana Mufioz

Yeny Alexandra Galvis Gallego
DORA INES GALLEGO Zufiiga

Dolly constanza mufioz

11 |Omaira Mufioz Ruiz

12 [ MEYLA LUCELY GOMEZ GUAMANGA

13 [ JAVIER ANDRES GAMBOA CALDON

14 [MARIELA CASAMACHIN

15 |Freddy Mufioz

16 |ALMA GENY MURIOZ ATUESTA.
17(lizzet carine sanchez astaiza

1B|ALVARO GUZMAN RESTREPO
g|leidy vanessa meling arcos

http:/www.eduteka.org/pdfdir/RubricaParte1PopayanGrupoB.qif
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Evaluacion de la Parte 2 (Documentacion)

CALIFICACION PROYECTOS PARTE 2 (DOCUMENTACION DEL PROYECTO) - FUP

ASPECTOS A EVALUAR (Resumen de la Rabrica para evaluar este proyecto)

Documentacion: Plantilla Proyecto Documentacion: NOTA

Plantilla Andlisis | FINAL DEL

= PROYECTO
HOMBRE PROFESOR / Pertinencia | Informacion |Descripcidn| Objetivos Duracidn del Requisitos Recursosy Actividades | Actividades | Rubrica | Plantilla Analisis
PROYECTO (estdndares) basica {Alcance, de Proyecto Materiales docente (el | estudiante del problema
(campos intencidn | Aprendizaje docente (el
encabezado) | educativa) debera) estudiante
debera)

Peso por aspecto ->

Leydy Lerens Cruz Hayos

Lizzet Carine Sanchez Astaiza
Lucenid Veldsque: Paz
4|Luis Freddy Mufioz Sanabria

ria Lucia Lasso Orozco
rtha Isabel Narvaez

7|Maryluz Guerrers Calvache

leyla Lucely Gomez

andra Angelica Burbano G
to Javier Zarria

1|Wadys Montilla Ortega
12|Yeny Alexandra Ga
13|Aleida Del Pilar Roja.
14|Alma Geny Munoz
aro Ernesto Gutiérrez Flarez
arc Guzman Restrepo
7[Andrés Gamboa Caldon

s

8|Clara Lucia Burbano Gonzalez

olly Constanza Mufioz
20)Jenny Viviana Mufioz Carvaja
21|lose Fernando Concha
22{Juan Francisco Murioz
23
2

Julic Cesar Vids| Medina
4|Leidy Vanessa Molina Arcos

http://www.eduteka.orq[pdfdir/RubricaPafteZPbpavan Docdm.qif

Evaluacién de la Parte 2 (Proyecto en Scratch)

CALIFICACION PROYECTOS PARTE 2 (PROGRAMA EN SCRATCH DEL PROYECTO) - FUP

ASPECTOS AEVALUAR (TOMADOS DE LA RUBRICA)
NOMBRE PROFESOR / PROYECTO [Instrucciones| Nombres |Funcionamiento | Usabilidad | Coherencia con |Presentacion| Cumplimiento NOTA

E= significativos objetivos Oral FINAL DEL
planteados PROYECTO
Peso por aspecto -> 10% 5% 30% 15% 25% 5% 10% 100%

Leydy Lorena Cruz Hoyos

wn

1
2|Lizzet Carine Sanchez Astaiza
3|Lucenid Velasquez Paz

4|Luis Freddy Mufioz Sanabria

1G]

w [ |

5|Maria Lucia Lassc Orozco
6|Martha Isabel Narvaez Meneses

7|Maryluz Guerrero Calvache
Neyla Lucely Gomez

Sandra Angelica Burbano G

Tito Javier Zarria
11|Wadys Montilla Ortega

12|Yeny Alexandra Galvis

13|Aleida Del Pilar Rojas Villarrea

14|Alma Geny Munoz

15[Alvaro Ernesto Gutiérrez Florez
16|Alvarc Guzman Restrepo

17|&ndres Gamboa Caldon

3 [ |

n | fun

@ o
@ o

Clara Lucia Burbano Gonzalez

8
18(Dolly Constanza Mufioz Sanabria

Jenny Viviana Mufioz Carvaja
1|José Fernande Concha Gonzdlez

& e &

Juan Francisco Mufioz

Julic Cesar Vidal Medina

4| Leidy Vanessa Molina Arcos 4 5,00 0 0 00 5,00 ,00 4,50
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I.E. SAN RAFAEL, ALBANIA, GUAJIRA

Evaluacién de la Parte 1 (Juego)

CALIFICACION PROYECTOS PARTE 1 (JUEGOQ) - IE San Rafael, Albania, Guajira

PROGRAMA EN SCRATCH

Instrucciones [Manejo de |Manejo de| Funcionamiento: MNombres Usabilidad
Niveles Puntaje | Cambio de Nivel | significativos | (organizacion,
/ Ganar puntos / combinacién de | pracentacion Rendimientoa| NOTA
NOMBRE PROFESOR / PROYECTO T T T — lo largo del | FINAL DEL
Ganar juego [ mensajes,/ taller JUEGD
Perder juego botones que
orientan la
accidn)
Peso por_aspecto -> 53 30%
1. |Celia Bolaros lpuana
2. |Elkin Saumeth
3. |Maricela Serna Pimiento
4. |Rita Camacho
5. |Yoleida Pinto
6. |Ledys Castillo
7. |Mariz Elena Trimific
8. |lliana Magdanie 3,50 3,50
8. |Osiris Ortiz
11 |Leydizna Manjarrez
12 |Andrea Ucros
13 |Diana Sarmiesnto
14 |Claritza Mendoza )
5 |Eldelsy Ferez 3,30

http:/www.eduteka.org/pdfdir/RubricaParte1Albania.gif

FUNDACION MAMONAL, CARTAGENA

Evaluacién de la Parte 1 (Juego en Scratch) — Grupo A

CALIFICACION PROYECTOS PARTE 1 (JUEGOQ) - Cartagena - Grupo A

PROGRAMA EN SCRATCH

Instrucciones |Manejo de [Manejo de | Funcionamiento: | Nombres Usabilidad
Niveles Puntaje | Cambio de Nivel | significativos | (organizacidn,
/ Ganar puntos / combinacion de | presentacion Rendimientoa| NOTA
NOMBRE PROFESOR / PROYECTO Perder puntos / colores, Oral lo largo del | FINAL DEL
Ganar juego / mensajes/ taller JUEGO
Perder juego botones gue
orientan la
accidn)

Peso por_aspecto -» 20%
Alejandra Pallares

Patricia Barrios

Diana Arrieta
Jacqueline Agamez
Ayda Correa

Bl L

Kelly del Carmen Rios
Antonia Romero
Dominga Padilla
Ladies Velazquez

0 |Nellys Lengua

Sisy Lobelo

Lourdes Martinez
Ruth Delis Meléndez
4 |Auxilizdora Martinez
5 |Azucena Genzalez
Lida Martinez
17|Teresa Buelvas
18[Pabla Medrano
2|Trinidad Rios
20|{Carmén Anachury
21[Julia 3,33

http://www.eduteka.org/pdfdir/RubricaParte1CartagenaGrupoA.qif
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Evaluacién de la Parte 1 (Juego en Scratch) — Grupo B

CALIFICACION PROYECTOS PARTE 1 (JUEGO) - Cartagena - Grupo B

PROGRAMA EN SCRATCH

Instrucciones |Manejo de |Manejo de | Funcionamiento: | MNombres Usabilidad
Miveles Puntaje | Cambio de Nivel | significativos | (organizacion,
/ Ganar puntos / combinacion de| pracantacién Rendimientaa| NOTA
NOMBRE PROFESOR / PROYECTO Perder puntos / colores, oral lolargo del | FINAL DEL
Ganar juego / mensajes; taller JUEGO
Perder juego botones que
orientan la
accion)
15% 20% 5% 1002

Peso por_aspecto ->
Belkis &rana
Mercedes de Avila
Sandra Dager
Myrian Tatis
Gloria Ines Osorio
Mayra Alejandra Moreno
Cunia Gonzales
8. [Romualdo Julic Gonzalez
8. |Yolanda Perez
10 |Zoila Miranda
11 |Eliana Almeyda
12 [Kersting Mufioz
13 |Humberto Rosales
14 |Alberto Gustave carmeona
15 |Elena del Rosario Marrugo
16 |Gustavo Zufiiga
17[5enen Julic
B|Felipe Matosa
19| Angelina Tatis
0|Mayerlin Cantillo
1|Yira Espinosa 5,00 5,00
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Evaluacién de la Parte 2 (Documentacién) — Grupo A

CALIFICACION PROYECTOS PARTE 2 (DOCUMENTACION DEL PROYECTO) - CARTAGENA - Grupo A

ASPECTOS A EVALUAR (Resumen de la Rubrica para evaluar este proyecto)

Documentacion: Plantilla Proyecto Documentacion: | NOTA
Plantilla Analisis | FINAL DEL
: PROYECTO
NOMBRE PROFESOR | PROYECTO Pertinencia | Informacion |Descripcion | Objetivos | Duraciondel | Requisitos | Recursosy | Actividades | Actividades | Ribrica | Plantilla Andlisis
(esténdares) basica (Alcance, de Proyecto Materiales | docente (el | estudiante del problema
(campos | intencion |Aprendizaje docente (el
encabezado) | educativa) debera) estudiante
debera)

Peso por aspecto-»

\RES HERAZD
BARRIOS
| ARRIETA VERBEL

CORREA S
KELLY DEL CARMEN RIOS ARZA

9|LADES RAIDA VELASQUEZ MENDEZ

0|SISY LOBELQ SANCHEZ

11|LOURDES MARTINEZ ARANZA

12|RUTH DELIS MELENDEZ HERNANDEZ

13| MARIA AUXILIADORA MARTINEZ DE BUELVAS
£ ONZALEZ GONEZ

15|PABLA DILI4 MEDRANG

http://www.eduteka.org/pdfdir/RubricaParte2CartagenaGrupoADocum.qif
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Evaluacién de la Parte 2 (Documentacién) — Grupo B

CALIFICACION PROYECTOS PARTE 2 (DOCUMENTACION DEL PROYECTO) - CARTAGENA - Grupo B

ASPECTOS A EVALUAR (Resumen de la Riibrica para evaluar este proyecto)
Documentacién: Plantilla Proyecto Documentacion: NOTA
Plantilla Andlisis | FINAL DEL
PROYECTO
NOMBRE PROFESOR / Pertinencia | Informacién |Descripcion (Objetivos de| Duracién del Requisitos Recursos y Actividades | Actividades | Ribrica | Plantilla Analisis
PROYECTO (estandares) basica |Alcance, |Aprendizaje Proyecto Materiales docente (el | estudiante (el del problema
{campos intencion docente estudiante
encabezado) | educativa) debera) debera)
Peso por aspecto -> 5% 5% 10% 15% 5% 5% 5% 15% 10% 15% 10% 100%
1|Alberto Gustavo Carmonz 5,00 5,00 5,00 5,00 4,00 4,00 4,00 3,00 3,00 3,00 4,00 395
2|Angelina Tatis 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00
3|Duniz Gonzales 4,00 5,00 4,00 5,00 4,00 4,00 4,00 3,00 3,00 4,50 4,00 4,03
4[[Etenz del rosario Marrugo 3,00 4,00 3,00 3,00 5,00 5,00 5,00 3,50 3,50 4,00 4,00 3,73
5[Elizna Almeydz 5,00 5,00 450 3,50 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 4,00 5,00 458
6|Felipe Matosa 5,00 5,00 5,00 5,00 4,00 5,00 5,00 5,00 5,00 4,00 5,00 4,80
7|Gloria Inés Osorio 5,00 5,00 5,00 4,00 5,00 4,00 5,00 3,50 3,50 3,50 5,00 420
8|Gustavo Zufiiza 3,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 4,00 4,00 4,65
3|Humberto Rosales 350 5,00 3,50 3,50 4,00 5,00 5,00 3,50 3,50 3,00 4,00 3,73
10| Mayerlin Cantillo 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 3,50 3,50 4,00 4,00 438
11|Mayra Alejandra Moreno 5,00 5,00 4,00 5,00 5,00 5,00 5,00 4,00 4,00 3,50 4,00 433
12|Myrian Tatis 5,00 5,00 4,00 4,00 5,00 5,00 5,00 4,00 4,00 3,50 4,00 4,18
13|5andra Dager 5,00 4,00 4,00 3,50 5,00 5,00 5,00 4,00 4,00 3,50 4,00 4,05
14|Yira Espinosa 5,00 5,00 4,50 5,00 5,00 5,00 5,00 4,50 4,50 4,00 5,00 468

http://www.eduteka.orq/pdfdir/RubricaParte2CartagenaGrupoBDocum.qif

Evaluacién de la Parte 2 (Proyecto en Scratch) — Grupo A

CALIFICACION PROYECTOS PARTE 2 (PROGRAMA EN SCRATCH DEL PROYECTOQ) - CARTAGEMNA - Grupo A

ASPECTOS A EVALUAR (TOMADOS DE LA RUBRICA)
NOMBRE PROFESOR / PROYECTO | Instrucciones | MNombres | Funcionamiento | Usabilidad | Coherencia con |Presentacidn | Cumplimiento NOTA

e significativos ohjetivos Oral FINAL DEL
planteados PROYECTO

Peso por aspecto -> 5% 30% 15% 25% 5% 10%

ALEJANDRA PALLARES HERAZO

PATRICIA JANACET BARRIOS

Dl&NA DEL CARMEN ARRIETA WERBEL]

4|JACQUELINE AGAMEZ RAMIREZ

AYDA CORREA WVIVAS

6|KELLY DEL CARMEN RIOS ARLIZA

7| ANTONIA ROMERD JARAMILLO
DOMINGA PADILLA HERRERA

LDIES IRAIDA VELASQUEZ MENDEZ

10( SISy LOBELD CHEZ

11|LOURDES MARTINEZ ARANZA

12|RUTH DELIS MELENDEZ HERNANDEZ

13|MARIA AUXILIADORA MARTINEZ DE B

14| AZICENA GONZALEZ GOMEZ

PABLA DILLA MEDRAND

[
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Evaluacién de la Parte 2 (Proyecto en Scratch) — Grupo B

CALIFICACION PROYECTOS PARTE 2 (PROGRAMA EN SCRATCH DEL PROYECTO) - CARTAGENA - Grupo B

ASPECTOS A EVALUAR (TOMADOS DE LA RUBRICA)
MOMBRE PROFESOR / PROYECTO |Instrucciones Nembres Funcionamiento | Usabilidad | Coherencia con |Presentacién | Cumplimiento NOTA
== significativos objetivos Oral FINAL DEL
planteados PROYECTO
Peso por aspecto -> 10% 5% 30% 15% 25% 5% 10% 100%
1|Alberto Gustavo Carmona 3,00 1,00 4,00 4,00 4,00 4,00 4,00 3,75
2|Angelina Tatis 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00
3[Dunia Gonzales 3,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 4,80
4|Elena del Rosario Marrugo 3,00 5,00 5,00 5,00 4,00 3,00 3,00 4,25
5|Eliana Almeyda 4,00 5,00 5,00 5,00 4,00 5,00 5,00 4,65
6[Felipe Matosa 4,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 4,90
7|Gloria Inés Osario 3,00 5,00 4,50 4,50 5,00 5,00 5,00 4,58
8|Gustavo Zufiga 4,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 4,90
9|Humberto Rosales 3,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 4,80
10[Mayerlin Cantillo 3,00 4,00 4,50 4,50 5,00 5,00 5,00 4,53
11|Mayra Alejandra Mareno 4,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 4,90
12|Myrian Tatis 4,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 4,90
13|5andra Dager 4,00 5,00 4,50 5,00 5,00 5,00 5,00 4,75
14|Yira Espinosa 3,00 5,00 4,00 5,00 5,00 5,00 5,00 4,50

http://www.eduteka.org/pdfdir/RubricaParte2CartagenaGrupoBProgram.gif

I.E. ANTONIO LIZARAZO, PALMIRA

Evaluacién de la Parte 1 (Juego en Scratch)

CALIFICACION PROYECTOS PARTE 1 (JUEGO) - IE Antonio Lizarazo, Palmira

NOMEBRE PROFESOR / PROYECTO

PROGRAMA EN SCRATCH

Instrucciones

Manejo de
Niveles

Funcionamiento:
Cambio de Nivel
/ Ganar puntos /
Perder puntos /
Ganar juego /
Perder juego

Manejo de
Puntaje

Nombres
significativos

Usabilidad
{organizacion,
combinacidn de
colores,
mensajes;
botones que
orientan la
accion)

Presentacion
Oral

Rendimiento a
lo largo del
taller

NOTA
FINAL DEL
JUEGO

Peso por_aspecto ->

20%

Adarve Vele son

Arango Rivera Cesar A.

o [ [ra [

Castillo Fory Edinson M.

Castillo Guerrero Luz Aida

Escobar Carlos Fernando

Grueso Jacqueline

Holguin Castafic William

Lenis Maria del Socorro

Mufioz Arboleda Arlex

Roa Portilla Maria del C.

Salcedo Salcedo Mario F.

Sanchez Gamez Graciela

Silgado Ortega Cesar Emiro

4 [Urbano Eider

5 [Usman Nanvaez Subleiman |.

Vasquez Arana Rodrigo

7|Vera Garcia Claudia

Villegas Camilo Jhon Edwar

Yela Luna Alberto F.

http://www.eduteka.org/pdfdir/RubricaParte1Palmira.gif
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UNIVERSIDAD SANTIAGO DE CALI

Evaluacién de la Parte 1 (Juego en Scratch)

CALIFICACION PROYECTOS PARTE 1 (JUEGO) - UNIVERSIDAD SANTIAGO DE CALI

PROGRAMA EN SCRATCH

Instrucciones |Manejo de |Manejo de | Funcionamiento: Mombres Usabilidad
Niveles Puntaje | Cambio de Nivel | significativos | (organizacion,
/ Ganar puntos / combinacion de | pracentacian Rendimientoal NOTA
NOMERE PROFESOR / PROYECTO Perder puntos / colores, Oral lo largo del | FINAL DEL
Ganar juego / mensajes/ taller JUEGO
Perder juego hotones que
orientan la
accion)

Peso por_aspecto ->
Andres Vegs
Carlos lozano
Carlos Guzman
Cesar Figueroa
Dany Ladino
Fabiola Asprilla
Gilberto Mosquera
Harold Vasquez

. |Jlhon Campaz

10 [Ihon Chavez

11 [Jhonny Castro

12 |loan Loaiza

13 |lonatan Aguirre

14 [Karen Dugue

15 [Luis felipe Rodriguez
16 |Marlene Mufioz

17| Mateo Aya
8|Monica Garcia
18|Silvia Villa

0[Yeni Benavidez
21|Efrain Prado

[

3,75

IR

I

http://www.eduteka.orq/pdfdir/RubricaParte1USC.jpg
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ANEXO 16
Encuestas Evaluacion de las Capacitaciones Realizadas

Formato de evaluacion en linea:

Tecnologias de Informacion y Cor]'lunlcaciones i
ed U te ka para Ensefianza Basica y Media

http://www.eduteka.org

Miércoles 30 de Marzo de 2011

EVALUACION
USO EDUCATIVO DEL ENTORNO
DE PROGRAMACION SCRATCH

CARTAGENA
Mo@mg @vﬁBRIEL F&?ﬂﬁ}%ﬁ URIBE ng@@

EVALUACION

Lo invitamos a rezponder la svaluacion =ebre |la capacitacion de Scratch gue encontrara a continuacion. Sus rezpusstas
=on de gran importancia para nozefros puss nos avudara a mejorarla cada vez mas.

“Obligatorio

Nombre Completo: *

e

Institucion Educativa (IE): *

Ciudad: *

e

Evaluacidn primera fase: Manejo del entorno de programacion Scratch *
Por favor indique que tan de acuerdo estd con las siguientes afirmaciones:
- Nien acuerdo -
otalmente de . otalmente en
De acuerdo nien En desacuerdo

acuerdo desacuerdo
desacuerdo

1. Este entorno de
] prcgra_rqacif:n ez C o o C C
interezante y util para su
labor docente
2. Las actividades practicas
que =& desarrollaron en
Scratch le facﬂr.t_arlcr' el e e e e e
proceso de aprendizaje de
este entorno de
programacion
3. Los materiales de apove
para ezta fase (Cuaderno
de trakaje, repesitorio, @ [ [ i @
sjemploz) fusron dtiles v de
calidad
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Evaluacidn segunda fase: Aplicabilidad de Scratch en el aula, como apoyo en la ensefianza de Informatica,
Ciencias Naturales y Matematicas |Metodologia)
Por favor indigue gue tan de acuerdo esta con las siguisntes afirmaciones:
Totalments de Nien gcusrdo Totalments en
acuerdo De acuerdo nien En desacuerdo desacuerde
dezacuerdo
4. Los temas abordadoz
=on pertinentes y aplicables
en su labor docente
(Creatividad, Sclu_mcn d.e s I s s e
Protblemas, Trabajo
Colaborative, Aprendizaje
Activo y por Proyectos,
Formas de Evaluacion)
5. Les contenidos y
actividades prezentados
durante la segunda fase le
brindaron herramientas para [ [ [ [ o
enriguecer tanto su practica
docente como |a plansacian
de sus proyectos de aula
8. Loz materiales de apoyo
(Repositoric, Objetos de
Aprendizaje, Curriculo,
Gestor de Provectos, & & & & &
Lecturaz) fueron Utiles v de
calidad

Labor de Andrés Avila Dorado *
Por favor indigue gue tan de acuerdo esta con las siguisntes afirmaciones:

Hien acuerdo

slalments d= De acuerdo nien En desacuerdo clalments en
acuerdo desacuerdo
desacuerdo
7. Tenia dominic de lo= s s
temaz
2. Teni: il
& enia hablll?lgd para r r r
motivar a los participantes
9. Mostro dizponibilidad y
fue recursivo para atender 9] [ 9] 9] @)
las inguietudes
10. Hizo buen U§c del IS I IS IS s
tiempo
11. Fue organizado en la r r

exposicion de los temas

Labor de Juan Carlos Lopez *
For favor indigue gue tan de acuerdo e=ta con las siguientes afirmaciones:

Nien acuerdo

slalments de De acuerdo nien En desacuerdo clalmente en
acusrdo dezacusrdo
desacuerdo
7. Tenia dominio de lo= r r r r r
temas
o Tenn .
8. enia hﬁblll?lgd para s I s
motivar a les participantes
9. Mostro dizponibilidad y
fue recursive para atender ®) [ ®) ®) @)
laz inquietudes
10. Hizo buen U§c del r r
tiempo
11. Fue organizade en la s I s s e

exposicion de los temas

http://www.eduteka.org/EvaluacionCapacitacion.php
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Enlaces (Links) a los resultados consolidados de las evaluaciones en
algunas capacitaciones:

— Universidad de Ibagué:

http://www.eduteka.org/pdfdir/Unibaque1.pdf

— Comfandi — Cali:

http://www.eduteka.org/pdfdir/Comfandi.pdf

— Fundacién Universitaria de Popayan:

http://www.eduteka.org/pdfdir/FUPopayan.pdf

— Fundacién Mamonal, Cartagena:

o Grupo A:
http://www.eduteka.org/pdfdir/Cartagenal.pdf

o Grupo B:
http://www.eduteka.org/pdfdir/Cartagena2.pdf

— Actualizacién en Scratch — Unibagué:

http://www.eduteka.org/pdfdir/ActualizacionUnibague.pdf
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ANEXO 17

Numero de Estudiantes de Instituciones Educativas Capacitados por la
FGPU Trabajando con SCRATCH

total estudiantes
INSTITUCION Municipio impactados por
institucion
1 |CEP Cali 175
2 |Fray LA Cali 174
3 |Maria Perlaza Cali 83
4 [INSA Cali 274
5 |Colegio Albania Albania (Guajira) 131
6 [Comfandi Prado 2010-2011 Cali 333
7 |Colegio Real Jean Piaget Cali 70
& |Indupalma San Alberto
(Cesar) 187
9 |Colegio Anglo Bogota 138
10 |IE Antonio Lizarazo - 2011 Palmira 70
11 |IE Semilla de la Esperanza - 2011 Amaime 14
TOTAL ALUMNOS 1649

Sabemos ademas, que en COMFANDI de Palmira, San Bonifacio de las
Lanzas de Ibagué, Gimnasio La Colina y Colegio Berchmans de Caliy la IE
Pérez Aldana de Purificacidén, Tolima, estan trabajando con SCRATCH en

el aula en varios grados; pero no tenemos datos precisos de las cantidades
de estudiantes participantes.
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ANEXO 18

Proyectos desarrollados por docentes y estudiantes, publicados
en el sitio Web de Scratch y en el Gestor de Proyectos de
Eduteka

a. Proyectos en sitio Web de Scratch hechos por docentes capacitados: los
enlaces (links) corresponden a las galerias que agrupan, por
capacitacion, estos proyectos:

Unibagué
o Parte 1: http://scratch.mit.edu/qalleries/view/84753
o Parte 2: http://scratch.mit.edu/qalleries/view/84754

e Comfandi
o Parte 1: http://scratch.mit.edu/qalleries/view/79890
o Parte 2: http:/scratch.mit.edu/galleries/view/92159

e Fundacion Universitaria de Popayan
o Parte 1: http://scratch.mit.edu/qalleries/view/98087
o Parte 2: http://scratch.mit.edu/qalleries/view/98088

e |E San Rafael, Guajira:
o Parte 1: http://scratch.mit.edu/galleries/view/99051

e Fundacion Mamonal, Cartagena
o Parte1: http://scratch.mit.edu/qalleries/view/101088
o Parte 2 grupo A: http://scratch.mit.edu/galleries/view/117930
o Parte 2 grupo B: http://scratch.mit.edu/galleries/view/113838

e |E Antonio Lizarazo, Palmira/ IE Semilla de la Esperanza, Amaime
o Parte 1: http://scratch.mit.edu/qalleries/view/105252

e Universidad Santiago de Cali
o Parte 1: http://scratch.mit.edu/qgalleries/view/117930

e Actualizacion en Scratch (Unibagué):

o Proyectos con bloques Scratch menos usados:
http://scratch.mit.edu/galleries/view/112030
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o Proyectos relacionados con Indagacién Guiada:
http://scratch.mit.edu/qalleries/view/112014

b. Ejemplos de los proyectos publicados por los docentes en el Gestor de
Proyectos de Eduteka (Documentacion)

o Unibagué
o Metamorfosis Rana (Liliana Rincén):
http://www.eduteka.org/proyectos.php/2/4116
o Efectos de la materia (Gloria I. Orozco):
http://www.eduteka.ordg/proyectos.php/2/4642

o Comfandi
o Poligonos Regulares (Martha Alexi Solarte):
http://www.eduteka.org/proyectos.php/2/4635
o Caodigos de colores de las resistencias (Carlos Tabares):
http://www.eduteka.org/proyectos.php/2/4626

o Fundacién Universitaria de Popayan:
o Cuida los bosques (Andrés Gamboa):
http://www.eduteka.org/proyectos.php/2/5103
o Los valore ciudadanos (Aleida Rojas):
http://www.eduteka.org/proyectos.php/2/5100

o Fundacién Mamonal, Cartagena
o Sistema Solar (Angelina Tatis):
http://www.eduteka.org/proyectos.php/2/6275
o Mezclas (Mayerlin Cantillo):
http://www.eduteka.org/proyectos.php/2/6273
o Animacién Vocales (Gustavo Zuniga):
http://www.eduteka.org/proyectos.php/5/6264

c. Ejemplos de proyectos de estudiantes en Scratch

o INSA: http://scratch.mit.edu/users/insa
o INDUPALMA: http://scratch.mit.edu/qalleries/view/118067
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ANEXO 19

Visitas al Modulo de Programacion de Computadores en Educacién

Google Analytics

Analytics Settings | View Reports: [N liaCRa i)

Escolar

boris.egox@omail.com | Settings | My Account|Help | Sign Out

My Analytics Accounts: JTELNE Rl i

85 Dashboard
Ao Intelligence ===
A Visitors

<2, Traffic Sources

B Content

Overview

Top Content

Content by Title

Content Drilldown

Top Landing Pages
Top Exit Pages

In-Page Analytics 3213
@{ Site Search
[4 Adsense
Q’) Event Tracking

P Goals

[ Custom Reporting

Export + || B3 Email B8 Add to Dashboard &1 Vizualize Advanced Segments:| All Visits
Qverview »
Content Drilldown Apr 1, 2010 - Mar 31, 2011
imodulosiaf

~~ Pageviews =l a
20,000 20,000

. 1 e >

i / ~——— "'"--...._.\ /./“”'oa
1 —— .-__.-.

149 pages were viewed a total of 116,251 times

Content Performance

Unique

Eles [z

Avg. Time on

Pageviews Pageviews Page Bounce Rate % Exit 5 Index

. 0, 0,
"SI S5Ee Gom R2% e s
Soae | o of Site Total: | Site Avg: ot . e . o
0.91% 0.95% 00:02:21 (6.06%) 69.74% (-13.67%) 49.87% (-32.56%) $0.00 (0.00%)

Notas:

— El Modulo 9: corresponde, en Eduteka, al modulo de Programacion de
Computadores en educacién escolar

— El periodo de tiempo de estas estadisticas es de Abril 1°-2010 a Marzo
31 -2011

— Las paginas vistas corresponden a visitas hechas a esta pagina
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ANEXO 20

Algunos de los Sitios Web y Blogs educativos que hacen referencia a
documentos de SCRATCH publicados en Eduteka

&= C (D scratched. media.mit.edufresources

MyPrafils  Signout Abeut Help Conteet

learn | Shar connect
Search GO ¢

Stories Resources i Discussions Members

* REnourcel Heme = Bearch Relauresl * Explore Keywerdl

Resources + sunicmns z
Contribute

Resources

ihat ke s yon B aapportpecpk Banig
Wtk SCrAEhT WK 300Ices 0N can
share all gpes ofcorkeat, across diereat

Helping People Get Started with Scratch
Contrbred By Fae e Brevean, Janan ol 3011

SlkES Mo SCRENE MIT Batdescrbe onf apprach © oes kg Serae

el cHrria lar aras and ages.
Content Type o: Preseatations and Lectnre Noks, Pro-<d Makrlak . —
Agas: ANy Share § rescurce

Curmleular £raas: Ary
ascamment M Bodkmarks
Prewkans by Featn e Feson e

Browse Resources

] Grandes ideas subyacentes en Scratch
&= otk Fodacke Gabrk | Pedabia Uk, Apilos, 2001
w Tradczkn ke ldocame v "Grawks keas™ e elque se exploran bk consepls v

{ [ e sanide. ==} Practcar compuBcionaks, como e e v e 8 apne e barack e dkelo.
¥

Content Types: Other
Aggen: Ay
Curtlcular Arsas: Comprer Sckace

oocommert M OBoomaks o7 Bdit

.rir‘.ﬂ ',P\,'I'Prqﬂ Comparta y descargue recursos para Scratch
I{n‘eﬂmr@; Corfrbvkd 3y Fuadackn Gabrk | Pldrab i Urke, Apill 04, 2001
St el cpve [ nbe 3 ks v varke e Sorach compartny descangar et sos
alicionaks a ks e 138 & le Do g8 PR ramackn - mage e, sonkis
Toucke .
Content Types: Other
Aggen: Ay
Curtlcular Arsas: Comprer Sckace
oocommert M OBoomaks o7 Bdit

Exzperiencias con Scratch en =ula Instibuto de Huestra
Sefiora de la Asuncidn [INSA)]

Confrbvkd 3 Fudackon Gabrk | Pkdrabia Urks, 2pill 04, 2001
Entrevkaacos doce ves k INSA cna participackn actha ka ps m it
MPEmE Far @ prog Enasion & compuedone: de mare s et
Instimcion Ecdvcatia,

ontent Typas: Otker

Bgas Ay
Curtleular &raas: Comprer Sokac:

faoconmert W 0Bocokmans o7 Bt
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Foro en espaiol en sitio Web oficial de Scratch. El Tema “Programacion de
Computadores en Educacion Escolar” publicado por Eduteka tiene 8947 visitas a
Abril 11, 2011.

= C | @ scratch. mit.edu/fforumsviewforum.phprid=15

QA RATHT

Welcome, jualop | Logout
imagine « program » share |

Scratch Forums

Forums Home  Search  Profile

Logged in as jualep
Last wisit: 2011-04-01 092935

Pages: 123 .. 7 Index - Espafiol

Espariol

Topic Replias iEnnes
Sticky: Spanish only forum by andresmh 0 S

Bl Prosramacién de Computadores en Educacién Escolar 17 B047
by jualop [ Mew posts ]

B Nueva Serie (En espaiiol) by AnimaScratch [ Mews posts ] 2 A

B ola ayudaa by Jairoprinzy [ Mew posts ] 0 24

Bl Ursentececeee! by livet [ Mew posts | 2 117

http://scratch.mit.edu/forums/viewforum.php?id=15
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Ministerio de Educacion Nacional (Colombia): Centro Virtual de Noticial de la
educacion

cuaderno de trab...

P © www.mineducacion.gov.co/cvn/ 1665/ w3-articke-234744.html w @,
.. My Delicious ("] Favoritos m Google Traductor @ Grooveshark —Dexys... [ ] Ofidna [ Psico ("] Scratch [ Blogs o RealAge - SALUD, An... | The Dr. Oz Show [l
n Centro Virtual :
CV @ de Noticias h gl'mnd;mimal
de |la educacién Rasibicade oot
Lingtas

INICIO NACIONAL REGIONAL INTERNACIONAL
Uitima hora: El uso de nuevas tecnolegias, una opcién para mejorar la calidad del sistemna educativo | Monday, April 04, 2011

Inicio > Organizaciones Sectoriales > Eduteka

Scratch, cuaderno de trabajo para estudiantes (Tercera edicion)

Lunes, 07 de Junio de 2010

Con esta actualizacidn, la Fgpu atiende la retroalimentacidn recibida por parte de los docentes que estan utilizando con sus
estudiantes de grados 3 a § primaria, la segunda edicidn del Cuaderno (2009). Entre las novedades de esta tercera edicidn de
la ayuda didactica, que guia el aprendizaje de Scratch en el aula con Actvidades de dificultad incremental, encontramos: a)
plantilla de andlisis de problemas, b) plantilla de disefio de solucidn de estos con Scratch. ¢} nuevos ejercicios de
aprestamiento y de refuerzo, d) practicas lidicas cortas y e) reubicacidn de algunos ejercicios. Le invitamos a descargarlo en
PDF.

Eduteka
En términos generales, este Cuaderno de Trabajo tiene dos propdsitos centrales: 1) constituirse en material didactico que los .
zZ o = Contacto:
estudiantes puedan seguir en sus clases de Informatica/Sistemas cuando aprenden a programar con el entorno de X - _
programacion de computadores Scratch v 2) senir de gufa a los docentes para planificar esas clases. Debido al éxito de la  Directora: Claudia Uribe de Piedrahita
segunda edicion del Cuaderno (2009), evidenciado en la cantidad de descargas y en |a retroalimentacidn recibida de parte de Teléfono: (2) 3161877
docentes de varias Instituciones Educativas que lo estan utilizando con sus estudiantes de grados 3° a 5° primaria, la Direccion: Carrera 100 16-20 of 301 El

Fundacidn Gabriel Piedrahita Uribe decidid con esa informacidn actualizarlo y publicar esta Tercera Edicion (2010). éﬂjr(;ggeg}(?:go

o y . directora@eduteka.
Consulte este recurso en la siguiente direccidn: http:/iwww.eduteka.org/modulos/9/334 Si;io:t;h' mem,,f’e',?m,g

Nota: El Centro Virtual de Noficias,
CVM del Ministerio de Educacidn
Nacional no se hace responsable de
esta informacidn. Este contenido
corresponde a un boletin de prensa
enviado por.

Eduteka

Recomendados

@O®EBE@T || scatch cuademode...

http://www.mineducacion.gov.co/cvn/1665/w3-article-234744.html
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EDUCAMADRID

e o

Eduteka

Acerca de EDUTEKA - ISTE 2010: Nuevas Tendencias en Educacién y TIC
lunes 2 de agosto de 2010 D2H0O' CEST .

Herramientas - Presentaciones 2.0 més alla del Power Point
miércoles 28 de julio de 2010 02HOO' CEST

Adiculos - La Ciencia de la Computacion No es Solo para Universitarios
martes 27 de julio de 2010 02H00' CEST

Articulos - Scratch Day 2009 - Universidad Icesi ( Cali)
miércoles 9 de junio de 2010 02H00" CEST La Fundacion Gabriel Piedrahita Uribe en alianza con la Universidad Icesi (Cali), celebrd el Dia Mundial Scratch 2009
con |a capacitacion de 90 docentes en el uso educativo de Scrafch. Dos Jornadas de 8 horas cada una; mayo 16, 2009 y junio 13, 2000

Adticulos - Scartch Day 2010 - Fundacién Universitaria de Popayén

miércoles 9 de junio de 2010 02H00* CEST La Fundacion Gabriel Piedrahita Uribe en alianza con la Fundacion Universitaria de Popayan, se unio a la celebracion
del Dia Mundial Scratch 2010 con la capacitacion de 42 docentes en el uso educativo de este entorno de programacion. Una jornada de 8 horas en Popayan,
mayo 22, 2010

Herramientas - Leccion 10: Preguntar usuario y armar palabra Scratch

martes & de junio de 2010 02HO0' CEST Décimo y Gitimo video de la serie. En este se mejora el Juego ZMarioZ con el uso de dos conjuntos nuevos de
instrucciones de la version 1.4 de Scratch: Interactividad con el usuario (preguntar / respuesta) y manipulacion de textos (unir palabras / extraer una letra de una
cadena de texto / longitud de una cadena de texto).

Herramientas - Leccidn 9. Nuevas Funcionalidades de la Version 1.4 de Scratch
viernes 4 de junio de 2010 02HOO' CEST En este noveno video de la serie, desarrollada para aprender a utilizar Scratch de manera autdnoma, se presentan los
cambios y mejoras que ofrece |a version 1.4 del entorno de programacion, respecto a la 1.3.1 ulilizada en las lecciones anteriores.

Herramientas - Herramientas de Trabajo para Proyectos Colaborativos
martes 1 de junio de 2010 02HOO' CEST Realizar Proyectos Colaborativos Escolares exitosos implica planearios adecuadamente y llevarios a cabo utilizando las
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Blogs que referencian a Eduteka y Scratch: (717 resultados, abril 4 de 2011)

GO ugl'E

2% Todo

® Imagenes
B videos
7=l Noticias

* Mas

Buscar en la Web

Buzcar =cle paginasz =n
ezpanol

Entradas

Paginas principales

Cualquier fecha

(times 10 minutos

W Ottima hera

(itimas 24 horas

(itima semana

(itime mes

Littime afio

Ordenados por
importancia

-| Ordenades por fecha

eduteka and scratch -http-//www eduteka org Buscar

Aproximsdsmeants 717 resultsdos Bisgueda avanzads

Scratch - Eduteka - Leccion 8 -
Instituto Universitaric Sor Juana Lic

& Mov 2010, de Ing. Albina Dorantes Rodriguez
Scratch - Eduteka - Leccion 8. Publicado por Ing. Albina Derantes Rodriguez en 13:52 -
Enviar por correo electronico Ezcribe un blog Compartir con Twitter Comparti con
Facebuuk Cumpartlr con Guugle Buzz. 0 cumentarlus

8B Eduteka: Scratch el llenguatge de programacid pels alumnes

8 Dic 2010, de Roser Pla Sanmarti

Hem trobat de forca interés adjuntar aquest enllac que conté una entrevista als mestres
zobre les experiéncies que tenen amb 'Scratch a l'aula, concretament a lnstitut de
Muestra Sefiora de la Azuncion. ...

hitp:edutekadb.blogzpot.com/

MUNDO INFORMATICA CAMNM: Programacion Scratch Madulos Eduteka

& Googlepedia

21 Jul 2010, de O=car Abreu

Programacion Scratch Moduloz Eduteka. 1. Primeros pazes en Scracth 2.Crear v editar
objetos v =onidos 3.Conectores I0gicos, senzores, condicionales v eventos 4 Manejo de
variables v cronometro ...

http:/informaticacamm. blogzpot. com!

DOCEMTES INFORMATICA - Educacién Secundaria- EDUTEKA - Modulo

11 Jun 2010, de INSPECCION INFORMATICA - Educacidn Secundaria

PROGRAMACION CON SCRATCH [CUADERNO PARA EL ESTUDIANTE v GUIA PARA EL
DOCENTE) EDUTEKA - Modulo Programacion en la Educac_ic'ln Ezceolar- SCRATCH
Cuaderne de Trabajo. Publicado por INSPECCION INFORMATICA, - Educacion ...
http:/Minspeccioninformatica.blogspot.com’

Programar con Scratch en la Escuela | abanTIC: Asociacidn ...

1 Dic 2010, de abanTIC

Traduccion al ezpafiel por Eduteka del documente “Learning with Scratch®, elaborado
por €l grupo de investigacion del MIT, 'Lifelung Kindergarten® {Jardin Infantil para toda la
vida). Ezte I:qu:umentcl se tratlulu con &l ..

Scratch. Programacidn para nifies. | La vida Linux

18 Jul 2010, de Ubuntera

La programacion con Scratch se basa en la metafora de blogues de construccion, en la
que =& construyen procedimientss encajando blogues graficos como ladrillos de Lego o
piezas de un puzzle. ... de 2u plataforma web, Scratch no =0lo permite compartir los
proyectos sino también facilita €l intercambio de graficos (Sprites) entre diferentes

provectos v autores. Enlaces: Descarga Scratch 1.4 para Debian/Ukuntu - Otras distros -

Tutunal de Scratch b:.r Eduteka

Pido Ayuda: Scratch Guia de Referencia

5 Sep 2009, de Gracisla Rabajoli

Eduteka pone a dizpesicion la Guia de Referencia de Scratch 1.4, Obzerva la tabla de
navegacion para acceder. Aplicaciones para las X0. Publicado por Graciela Rabajoli.
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Sitios web que referencian a Eduteka y Scratch: (9.050 resultados, abril 4 de 2011)

€ = C O www.googlk.com.co/search?num=50&hl=es&lr=&as_qdr=alldkq=scratch+and+eduteka+-site% 3Aeduteka.org&btnG=H
gl Stumble > g™ My Delicious (7 Favoritos &) Google Traductor A Grooveshark —Dexys... (] Ofiina [0 Psico (O Soratch  (CJ Blogs () RealAge -

La Web [magenes Videos Moticias Libros Traductor Gmail Mas »

GO L)Sle scratch and eduteka -site:eduteka.org

*8 Todo
Imagenes
il Videos
7 Noticias

¥ Mas

Santiago de Cali,
Valle Del Cauca

Cambiar ubicacidn

Cualgquier duracion

Corta (0-4 minutos)

Media (4-20 minutos)

Larga (20 minutos o
mas)

IMas herramientas

Aproximadamente 9.050 resultados (0,18 segundos) Bl

Videos sobre scrateh and eduteka -site:eduteka.orq - Informar sobre videos

Scratch Leccidn 1 - Icesi Scratch - Eduteka - Leccidn 4
Eduteka

9 min - 13 Oct 2008
Subido por fram007

youtube.com
Scratch - Eduteka - Leccidn 3

26 Oct 2009
B | vimeo.com

Scratch - Eduteka - Leccidn 6

9 min - 22 Oct 2009
u Subido por eduteka
youtube.com

30 Oct 2009
VIMeo. com

YouTube - Scratch - Eduteka - Leccion 1
1Jun 2009 ... Leccidn 1: Descarga e instalacidn de Scratch. Proyecto ...
www.youtube comiwatch?v=ZR5Fy-ytsZo - En caché

Scratch - Eduteka - | eccion 10 on Vimeo

3 Jun 2010 ... Leccidn 10: Preguntar usuario v armar palabra Scratch.
vimeo.com/12278081 - En caché

[+ Mostrar mas resultados de vimeo.com

eduteka | Scratch Da

Taller : Uso educativo del entorno de Programacion Scratch. EDUTEKA es un Portal
Educativo gratuito actualizado mensualmente desde Cali, Colombia, ...

day scratch mit edu/usersfeduteka - En caché

Scratch | Projects tagged with 'eduteka’
Taller: Uso Educativo de Scratch. Fase 1. Taller Dirigido por: Fundacion ...
scratch.mit_edu/tags/view/eduteka - En caché - Similares

Members & Content Tagged "eduteka” | scratched
LECCION 9: Nuevas funcionalidades de la version 1.4 de Scratch ...
scratched. media.mit.edu/content/288 - En caché

[# Mostrar mas resultados de mit.edu

crrateh adidalea - Maoncain: Droonfa docda la Condacian 220101
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Blog Argentino sobre Scratch, basado en material publicado en
Eduteka:

Bienvenidos al Mundo Scratch!

» nuevas especificaciones €883, por lo que
n en Firefox, Chrome, Opera o Safari.

Términos de uso / Créditos
LO VES MEJOR EN

B RLR.

| copyrRIGHT 2010 DSIGNORALL |

Términos de uso / Créditos

g la Informacion y las Comunicaciones [TIC)

http://www.scratchbydsigno.com.ar/index.html




Ver las bisquedas mas populares Internet | Univision.com Video | Foros | Compras

SZUNIVISION.com VIDEOS &y o ruveo

Populares: MiPecado | JenniRivera | Cristiano Ronalda | William Levy

Publicidad | Advertise her

<> Codigo HTML [iIp Enviar 83 C rhel
Valoracion (0) e S AT Videos Relacionados

Scratch - Eduteka - Leccion 3 . e 2
9 Dif Municipal entrego mas

de 1472 becas a niiios de
Educacion Basica

Scratch - Eduteka - Leccion 3

Dif Municipal entrego mas de 1472
becas .
0 Visitas, Hace 15 meses, 1m:5s

KHUB-12: Educacion basica
abierta

Ofrece acceso libre y gratuito a
miltime
0 Visitas, Hace 14 meses, Tm: 158

Leccidn 3° La Autoestima y
la autorrealizacion personal
3/4

En Psicologia, la autoestima, también
d

42 Visitas, Hace 4 meses, 10m:01s

T |
P o00is01 @& e o |
Leccion 3: Crear y editar objetos y sonidos. Proyecto Scratch en la Educacion Escolar. . eduteka E i l ‘H .m u l
scratch FGPU Motorola programacion "educacion basica” pnimaria . 2 2
. . S o Busca y encuentro rmllnims delwdeus
hannel: YouTube Category: Home Video Visitas: i i
Etiquetas: eduteka , scratch , FGPU , Motorola , programacion , educacién basica , primaria = en espﬂﬁﬂ 0 |f|g éS.

3:- DOCENTES INFH.MAT[CA - Educacién Secundaria

Las X0 en las aulas de nuestros
© EDUTEKA - Modulo Programacién en la Educacién
Escolar - SCRATCH Cuaderno de Trabajo

1 comentarios:

B 9 Pprof. Betty Albornoz

Esta muy b
Arti
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ANEXO 21

Visita del Secretarios de Educacion de Tolima al Instituto de Nuestra
Sefiora de la Asuncion (INSA)

abi Lty

“Trabajo con Scratch en el Aula - INSA”

Visita Secretaria de Educacion del Tolima Mayo - 2010
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ANEXO 22

Taller “USO EDUCATIVO DE SCRATCH?”,
MINISTERIO DE EDUCACION PUBLICA

San José, Costa Rica, Agosto de 2010

Lista de asistentes y fotos del evento

Nombre

Carlos José Gonzalez Garcia

lvannia Ortega Mena

Gloria Rocio Chaves Ledn

Juan Camareno Pilar

Daisy Molina Villalobos

Seidy Herrera Lopez

Sirlene Maria

Wendy Campos Moreira

Margarita Varela Gonzalez

Victoria Esquivel Cordero

= |O |W |00 |~ |3 | | W M=

—_— | =

Lilliam Rojas Artavia

—
Mo

Rosiris Mufioz Salas

-
L

Lizheth Chaves Solis

—_—
I

Guillermo Bustos Peraza

—
on

Rocio Alfaro Ulate

—
a3

Carmen Jimenez Araya

—
=

Juan Perez Calvo

—
co

Carlos José Gonzalez Garcia
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J') ]:..-—J]_J.rr.';_ r':_,:—r..[
Capacitacién Costa Rica

0 @ FUMDACION
GABRUEL PIEDRAHITA URIBE

MOTOROLA

Agosto 24 y 25 - Ministerio Educacion Publica - Fundacion Omar Dengo

Trabajando las primeras actividades en Scratch
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ANEXO 23
OTROS RESULTADOS (I)
Taller de Indagacion Guiada

FGPU y Ocho Instituciones Educativas
UNIVERSIDAD ICESI, CALI, 2010

Taller de Indagacion Guiada - Universidad ICESI , Cali

WIKI Indagacion:

Este Wiki ejemplifica una de las maneras en las que las TIC se usan en
procesos como este. Fue la primera vez que se incorpord un elemento de
las TIC en la capacitacion de Ensefianza de las Ciencias mediante

Indagacion Guiada. Para mas informacion ingrese a:
http://indagacionquiada.wiki.zoho.com/
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ANEXO 24

OTROS RESULTADOS (Il)

Estudiantes Colegio INDUPALMA (Cesar) presentando proyecto Scratch
RIBIECOL 2010, Popayan
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ANEXO 25
OTROS RESULTADOS (I
Proyecto en Scratch desarrollado por FGPU usando los bloques menos

usados en este caso los de sonido que fue elegido como proyecto
DESTACADO en el sitio web de Scratch.

) Scratch | Home | imagine, program, share - Mozilla Firefox = |EI|5|
File Edit View History Delicious Tools Help

i;zdv ﬁ @ EJ' I" |htq:|:ffscratch.mit.eduf ﬁg - c x g T iR %

B Scratch | Home | imagin...ﬁ | "7 Buzdn (3) - Correo Yahoo! @ | ] Gmail - Redbidos (52 - willyfi... @ | n iBienvenido a Facebook enE... @ | - | -

-

ﬂH'D -AITI'H'LT home projects galleries support forums about Language

Login or Signup for an account search

imagine « program « share

Create and share your own interactive

stories, games, music, and art

sat vl | affect to 0
Check out the 1,681,782 projects [ changs v oy B » TTEED
from around the world! changs wirl |affect by E0)

To create your own projects:

ScratchEd

Do you help pecple
learn 5cratch? Join

ScratchEd, our
wed nNew online

community for educators.

r Find out more

Stack Man Splazh Paint vi0.2
por Pommyl 5643 por GameHutioftware

Scratch Design Studio
Ultimate Birthday Party

Projects Selected by Chatter Learn more ]
What kind of
S ,)1 JAIL ESCM'E' birthday party
do you dream of?

5 See more

Scratch Tours
Jail Escape chelo del aqua
por ScratchRealy,., per cifueentes 0903

Change celor ef
Ppor dagontes

New to 5cratch?
Take a tour to see
what Scratchers

Projects from Scratch Design Studio See more are creating and
sharing.
e o Take a tour
p——
=7 PR =l

Em ey E%I | Clear
@[ [& 77 [WAEE0 [§] s006xx o
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Il cABrrEL PIEDRANITA URTEE MOTOROLA GIVE TO COLOMBIA



