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Secciones: Recursos, requisitos y materiales
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1. Objetivos de este material

e |dentificar en la Plantilla Proyectos/Actividades, las secciones destinadas a
documentar los Requisitos, Recursos y Materiales.

e Explicar cudles son los requisitos para un Proyecto o Actividad.

e Explicar qué son los Recursos y Materiales para un Proyecto o Actividad.

2. Plantilla Proyectos/Actividades
Para continuar con la documentacién de la informacion del Proyecto o Actividad,

se deben identificar en la plantilla las secciones correspondientes a “Requisitos” y
“Recursos y Materiales”.
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3. Requisitos

Un Requisito es una “Circunstancia o condicién necesaria para algo” (Diccionario
de La Lengua Espafniola).

En el caso de los Proyectos de Integracién o Actividades de Informatica, los
requisitos pueden incluir el manejo de herramientas como Scratch, MicroMundos
o alguna Suite de Oficina. También se puede especificar en esta seccion, el
cubrimiento de temas especificos previo al desarrollo del proyecto, por ejemplo,
conocer los procesos involucrados en el ciclo del agua, o manejar el concepto de
fraccionarios propios.

4. Recursos y Materiales

Segun el Diccionario de la Lengua Espanola, los Recursos son un “Conjunto de
elementos disponibles para resolver una necesidad o llevar a cabo una empresa”

y los Materiales, son un “Conjunto de maquinas, herramientas u objetos de
cualquier clase, necesarios para el desemperio de un servicio o el ejercicio de una
profesion”.

Al planear el desarrollo de un Proyecto o Actividad, es muy importante especificar
con claridad cuéles son los Recursos o Materiales con los que debera contar el
estudiante a fin de desarrollar adecuadamente la Tarea. En Proyectos de
Tecnologia, se deben enumerar las herramientas de Hardware o Software que se
utilizararan, asi como enlaces a sitios Web relevantes para el trabajo.

Por ejemplo, pueden ser Recursos:
- Scratch 1.4
- MicroMundos
- Procesador de Texto

En algunos casos, se pueden necesitar materiales tradicionales, como por ejemplo
colores y cartulina, o revistas para hacer recortes etc.
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