
Instrucciones Manejo de 

Niveles

Manejo de 

Puntaje

Funcionamiento: 

Cambio de Nivel / 

Ganar puntos / 

Perder puntos / 

Ganar juego / 

Perder juego

Nombres 

significativos 

Usabilidad 

(organización, 

combinación de 

colores, 

mensajes/ 

botones que 

orientan la 

acción)
Peso por  aspecto -> 5% 15% 15% 20% 5% 5% 5% 30% 100%

1. ADRIANA MARÍA GRAJALES 3,00 2,00 4,00 3,50 5,00 4,00 5,00 4,00 3,65

2. ALBA MILENA HERRERA ACERO 0,00 2,00 5,00 4,00 5,00 5,00 5,00 4,50 3,95

3. ANDRÉS FELIPE OSOSRIO GONZÁLEZ 0,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 4,75

4. CARLOS JULIO ARBELÀEZ SÀNCHEZ 5,00 5,00 4,00 4,00 5,00 4,00 5,00 4,50 4,45

5. CAROLINA AMADOR 0,00 2,00 5,00 4,00 5,00 4,00 5,00 4,00 3,75

6. CLAUDIA SANTACRUZ LOAIZA 0,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 4,75

7. CRUZ ELENA 3,00 2,00 4,00 4,00 5,00 5,00 5,00 3,50 3,65

8. J.MARIO SIERRA QUIROZ 3,00 3,00 4,00 3,00 3,00 4,00 4,00 3,00 3,25

9. JHON JAMES AGREDO VALENCIA

10. JOSE EFREDY GARCIA MARIN 0,00 0,00 4,00 4,00 5,00 4,00 4,00 3,50 3,10

11. JULIO CESAR ANZOLA DIAZ 3,00 0,00 4,00 3,00 5,00 4,00 5,00 3,50 3,10

12. LEONARDO JAVIER VALENCIA RESTREPO 0,00 3,00 5,00 4,00 5,00 4,00 5,00 5,00 4,20

13. LILIANA PATRICIA DELGADO 0,00 3,00 4,00 3,00 5,00 4,00 4,00 5,00 3,80

14. MARIA AZUCENA SOTO RIOS 0,00 0,00 5,00 4,00 5,00 4,00 5,00 4,00 3,45

15. MARIA CLEMENCIA P. 0,00 4,00 5,00 4,00 5,00 5,00 5,00 5,00 4,40

16. MARIA DORANIA ALZATE E. 3,00 0,00 4,00 3,50 5,00 4,00 5,00 3,00 3,05

17 MARIA NUBIA VILLA DIAZ 3,00 0,00 4,00 3,50 5,00 4,00 5,00 3,00 3,05

18 MARTHA LUCIA TOBON 3,00 0,00 3,50 3,50 5,00 3,50 5,00 3,50 3,10

19 MAURO ANGEL RODRIGUEZ QUICAZAN 0,00 3,50 4,00 4,00 5,00 4,00 5,00 4,00 3,83

20 OSCAR ARENAS PATIÑO 3,00 0,00 4,00 3,50 5,00 3,50 5,00 3,50 3,18
21 ROSALBA SALAZAR G. 2,00 0,00 4,00 3,00 5,00 3,50 5,00 4,00 3,18

22 RUBEN DARIO GARCIA GUZMAN 0,00 5,00 5,00 4,00 5,00 5,00 5,00 5,00 4,55

23 TERESA TABARES 0,00 0,00 5,00 4,00 5,00 4,00 5,00 4,00 3,45

24 YAKELINE ATEHORTUA PALACIO 0,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 4,75

 

 

 

CALIFICACION PROYECTOS PARTE 1 (JUEGO) - Funluker, Manizales - Grupo C

NOMBRE PROFESOR / PROYECTO

PROGRAMA EN SCRATCH

Presentación 

Oral

Rendimiento a 

lo largo del 

taller

NOTA 

FINAL DEL 

JUEGO


