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Estimados profesores y profesoras:

En las ultimas décadas, la revolucién tecnoldégica ha generado cambios
en el modo de relacionarnos, de comunicarnos y de aprender que
requieren el desarrollo de competencias y habilidades complejas. Es en
este escenario global que el Programa Conectar Igualdad fue creado, a
instancias de la presidenta de la Nacién Cristina Ferndndez de
Kirchner, como una politica de inclusién de tecnologia que, en sus
cuatro anos, logrd sobrepasar las paredes de la escuela. Hemos
logrado en este tiempo ampliar las posibilidades de desarrollo social
de los argentinos y avanzamos hacia la construccidn de una
ciudadania con igualdad de oportunidades.

Conectar Igualdad se planteé dos grandes objetivos: garantizar el
derecho al ejercicio pleno de la ciudadania y el acceso de todos los
jovenes a las tecnologias para eliminar la brecha digital (“Justicia
Social”), y garantizar el derecho a una educaciéon de calidad (“Justicia
Educacional”). Para colaborar en el logro de estas metas, el plan de
capacitacion docente de ANSES, Escuelas de Innovaciodn, elabord una
serie de eBooks de trabajo que sirven de orientacidon para la gestidon y
ensefanza con TIC, y para brindar apoyo a las practicas cotidianas de
las instituciones escolares.

Sabemos que integrar las TIC a la ensefanza es un desafio. Por eso,
este material les ofrece a los docentes orientaciones y estrategias de
ensefanza que permiten integrar las TIC en el aula, permitiendo clases
mas dinamicas y poniendo a los estudiantes en situaciéon de generar
distintas perspectivas y una nueva relaciéon con el conocimiento. Para
que esto suceda, el rol del docente es fundamental. Si bien los alumnos
pueden tener cierto manejo de la tecnologia, el contenido, la
planificacion y la organizacion critica del contenido es tarea del
docente.
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Todas las propuestas que se ofrecen han sido probadas y validadas
con profesores de distintas localidades del pais. Las experiencias que
se proponen estdn sustentadas y en permanente didlogo con el
enfoque didéactico/curricular de cada &rea disciplinar. Lo que
buscamos es alentar, a través de algunas propuestas concretas, el uso
de las TIC y asi fortalecer la enseflanza y el aprendizaje.

Invitamos a los docentes a animarse, a probarlas, a modificarlas, a
resignificarlas. Introducir nuevas estrategias genera incertidumbre, por
eso gqueremos acompanarlos en ese desafio.

Ustedes son los grandes protagonistas del cambio educativo, y por
eso queremos acompafarlos dia a dia en la gran tarea que desarrollan.
Estamos convencidos que la utilizacidon de las tecnologias en sus clases
seran importantes herramientas en este desafio.

Los saludo muy cordialmente,

Diego Bossio

Director Ejecutivo

ANSES
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PALABRAS INICIALES

Estimados colegas:

Escuelas de Innovacién incorpora el Médulo de Educacion Especial con
el propodsito de acompafiar estrategias de inclusion digital también en
las escuelas de Educacidon Especial.

Desde la politica educativa nacional, pensamos la Educacién Especial
como “un conjunto de propuestas educativas y recursos de apoyo
educativo, especializados y complementarios, orientados a la mejora
de las condiciones de enseflanza y aprendizaje para quienes presenten
discapacidades o dificultades” (Casal y Lofeudo, 2011) y concebimos
las TIC en “contextos de apropiacidon complejos, en los que la
utilizacién de la tecnologia no es una meta en si misma sino que
responde a objetivos pedagdgicos y propdsitos de la ensefianza.”

En este material encontrardn orientaciones para la incorporacion de
TIC en sus propuestas de enseflanza. Estas propuestas se han
desarrollado a lo largo de las capacitaciones a docentes de Centros de
Formacién Integral para adolescentes y jovenes (definidos en la
Resolucién CFE 155/11)%, en distintos lugares de nuestro pais. También
incluimos sugerencias para el trabajo con alumnos con discapacidad
de escuelas de educacién especial primaria e inicial y maternal.

En la actualidad las personas con discapacidad estan incluidas en los
distintos niveles del sistema educativo, de este modo, su educacién no
es solo incumbencia de la Educacién Especial, sino un compromiso
extensivo a todo el sistema.

Entendemos que, para favorecer el logro de una plena inclusién de los
alumnos con discapacidad en el sistema educativo, es imprescindible
trabajar, entre otros aspectos, los referidos a la accesibilidad de los
contenidos educativos digitales.

Ademds de brindar acceso al equipamiento y propuestas
enriquecedoras, debemos lograr que todo lo producido a partir de la
inclusion de las TIC en el aula sea accesible, tanto los textos como las
producciones multimediales. Y este esfuerzo debe hacerlo todo el
sistema educativo.

' Tecnologias de la informacién y la comunicacidon en la escuela: Trazos, claves y

oportunidades para su integracion pedagdgica. Ministerio de Educacion, Ciencia vy
Tecnologia, Direccidn Nacional De Gestion Curricular y Formacion Docente (2007).

2 http://escuelasdeinnovacion.conectarigualdad.gob.ar/mod/page/view.php?id=948 (Consultado en
Octubre 2015).
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Es por ello que, desde Escuelas de Innovacién, capacitamos también a
la comunidad educativa de escuelas secundarias con pautas basicas y
sencillas que orientan acerca de cédmo desarrollar textos vy
producciones multimediales accesibles. Hemos desarrollado también la
guia Accesibilidad y TIC: Orientaciones para hacer accesibles las
propuestas de ensefianza en todos los niveles y modalidades”.

El presente documento se propone contribuir al desarrollo de
propuestas con inclusiéon de TIC en el aula y promover la produccion
de materiales accesibles.

Equipo de Educacioén Especial

Escuelas de innovacion

° Descargar en:

http://escuelasdeinnovacion.conectarigualdad.gob.ar/mod/page/view.php?id=478 (Consultado en
Octubre 2015).
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PARTE GENERAL

NUEVOS SABERES, NUEVAS OPORTUNIDADES

“Los requisitos de la alfabetizacion han cambiado y seguiran
cambiando a medida que se van incorporando nuevas tecnologias a
nuestra vida diaria”.

Allan Luke, 1997.

Hasta hace unos afios se entendia por alfabetizacion la capacidad que
tenia una persona para utilizar determinadas técnicas que le permitian
codificar cualquier texto o decodificarlo, es decir, la capacidad para
leer textos escritos y producirlos.

Actualmente, la alfabetizacién ha dejado de ser conceptualizada en
singular para dar cuenta de una pluralidad de saberes, en los que se
incluyen los lenguajes audiovisuales, la capacidad de seleccionar
grandes cantidades de informacidon y organizarla, asi como el manejo
de computadoras y otros dispositivos tecnoldgicos.

Estar hoy plenamente alfabetizado supone estar “en condiciones de
poder enfrentarse convenientemente con diferentes textos a fin de
acceder a la accién, sentimiento u opinidn en ellos propuestos en el
contexto de un campo social determinado” (Wells, 1990).

Las tecnologias digitales dan la posibilidad de representar la realidad
de distintas formas que, si bien comparten caracteristicas esenciales
con el texto escrito, permiten hacer referencia a distintas
alfabetizaciones: informatica, visual, audiovisual, multimedial, etcétera.

Esta multialfabetizaciéon abarca diferentes dimensiones:

B |nstrumental: saber buscar informacién y acceder a ella. Se deben
adquirir habilidades para la busqueda de informacién y la
utilizacién de tecnologias digitales.

B  Cognitiva: saber transformar la informacidon en conocimiento.
Requiere saber plantear problemas, analizar la informacién e
interpretar su significado.

B  Comunicativa: saber expresarse, difundir y comunicar
informacion. Implica disponer de conocimientos para crear
documentos con variados lenguajes y habilidades para
comunicarse con otros.

B  Axioldgica: saber usar ética y democraticamente la informacioén.
Supone basarse en valores y adquirir actitudes criticas sobre el
conocimiento, la tecnologia y la comunicacion.

12
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La alfabetizacion digital implica otros tipos de saberes, por ejemplo,
los necesarios para interpretar significados expresados en formatos
diferentes. La multimedia integra diferente informacion: visual, verbal,
audiovisual... creando un nuevo lenguaje que es necesario comprender
y aprender a utilizar. Se trata de leer y escribir —con texto, sonido e
imagenes— un documento no lineal e interactivo.

Desde la Educacién Inclusiva® el concepto de multialfabetizacion se
resignifica, ya que nos abre posibilidades para generar propuestas
didacticas que potencian la comunicacioén, incluyendo, entre otros, los
dispositivos multimedia, los sistemas de voz digitalizada y otros
modos, medios y formatos aumentativos o alternativos de
comunicacion.

Tal es asi que las normativas, como la Convencidén de los Derechos de
las Personas con Discapacidad, definen el acceso a la tecnologia de la
informacidon y las comunicaciones (TIC) como un derecho inalienable
de las personas con discapacidad para favorecer su inclusién en todos
los ambitos de la vida.

Teniendo en cuenta estos conceptos y relaciondndolos con nuestro
guehacer cotidiano en la escuela, nos planteamos:

¢Qué valor aporta la inclusion de TIC a la Educacion Especial?

éDe qué forma promueven mejores oportunidades de aprendizaje
para las personas con discapacidad?

Iremos respondiendo a estas preguntas a lo largo del documento.
APORTES DE LAS TIC A LA ENSENANZA Y EL APRENDIZAJE

Todo docente, cuando se propone ensefhar determinado contenido
curricular, disefa la secuencia didactica correspondiente. En ella
ordena, estructura y articula una serie de actividades con un fin
educativo especifico.

El docente es quien mejor conoce a su grupo vy las caracteristicas de
cada uno de sus alumnos. En funcién de este conocimiento y de los
contenidos curriculares a desarrollar, elabora las diferentes propuestas
pedagdgicas.

4 Se entiende por Educacion Inclusiva “el proceso de identificar y responder a la diversidad
de las necesidades de todos los estudiantes a través de la mayor participacion en el
aprendizaje, las culturas y las comunidades, y reduciendo la exclusion en la educacion.
involucra cambios y modificaciones en contenidos, aproximaciones, estructuras vy
estrategias, con una visidon comun que incluye a todos los nido/as del rango de edad
apropiado y la conviccidon de que es la responsabilidad del sistema regular, educar a todos
los nifio/as” (en: http://www.inclusioneducativa.org/ise.php?id=1 ) (Consultado en Octubre 2015).
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El desafio actual consiste en incorporar los recursos TIC a las
propuestas pedagdgicas y, en Educacién Especial, aplicarlos a la
realidad de nuestro grupo de alumnos, considerando sus
caracteristicas sensoriales, motrices y/o intelectuales.

Asi favoreceremos que los alumnos aprendan “no por el mero hecho
de tocar ordenadores, sino porque el docente le plantea actividades
gue el alumno tiene que resolver empleando para ello la tecnologia”.
En consecuencia “...l1os efectos pedagdgicos de las TIC dependen de la
planificacion didactica realizada y de las actividades que desarrollen
sus alumnos con las mismas” (Area Moreira, 2007).

Incluir las TIC en las actividades en el aula permite al docente

..abrir nuevos caminos, levantar barreras y forzar los limites visibles,
brindando a los alumnos oportunidades para buscar informacion y
producirla, comunicarse y construir conocimientos, logrando un
aprendizaje mas autonomo. Un uso pedagdgico y significativo de las TIC
les permitird adquirir habilidades y competencias para la vida, la
participacion social y la inclusion educativa y laboral (Zappala, Képpel y
Suchodolski, 2011).

La incorporacion de las TIC en las propuestas pedagodgicas puede
enriquecerlas o, por el contrario, dejar al descubierto practicas pobres
y rutinarias, porque como ya dijimos, el solo hecho de utilizar un
“artefacto” digital (netbook, camara de fotos o de video, celulares,
etc.) no garantiza mayores ni mejores aprendizajes.

Incluir recursos TIC en las actividades escolares nos lleva a reflexionar
sobre la manera en que ensefamos y a plantearnos, necesariamente, la
incorporacion de nuevas practicas en el aula. En algunas ocasiones se
utilizan como un mero soporte para hacer actividades en forma
tradicional, por ejemplo, si solamente pedimos a nuestros alumnos que
copien en un procesador de texto lo mismo que ya han escrito en el
cuaderno de clase.

Docentes innovadores han encontrado en las TIC un valioso recurso
para potenciar sus ensefanzas. Un buen ejemplo lo constituye el
proyecto desarrollado por la profesora de teatro Maria Guadalupe
Carnero en la Escuela de Formacion Integral N.° 7-001, de la provincia
de Mendoza.

La profesora refiere:

El proyecto surge como alternativa a una problemdtica que venia
teniendo en el abordaje del trabajo con textos teatrales. El grupo de
alumnos que coordino y que conforman el Elenco Juvenil de Teatro de
la Escuela de Formacion Integral N.° 7-001 “Arte Aplicado” no ha
adquirido la lecto escritura. Esta situacion hacia que el abordaje de
textos escritos no llegara a buen puerto. Los jovenes encontraban
mucha dificultad a la hora de memorizar didlogos y esto les generaba
gran frustracion. Entonces, decidi utilizar los recursos que la escuela
posee: proyector y netbook.

14
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Repasé varios filmes mudos y opté por una pelicula del reconocido actor
vy director Charles Chaplin, que cuenta con una trama simple, personajes
estereotipados, juegos fisicos y humor. Estas caracteristicas llamaron
mucho la atencion de los alumnos.

Proyectamos la pelicula en la pared del saldn. La dividimos en escenas y
fuimos deteniendo la proyeccion a medida que montabamos la obra.
Volviamos a visualizar lo que nos resultaba necesario. Asi fuimos
estructurando las acciones, los movimientos, los juegos fisicos.
Compusimos los personajes vy la banda sonora, hasta lograr el montaje
total de la obra. Ademas, filmabamos los ensayos para poder analizarlos
vy sefialar las modificaciones que cada actor debia incorporar.

De esta manera Guadalupe, al incorporar tecnologia a sus clases, logrd
superar uno de los mayores desafios que las caracteristicas
intelectuales de sus alumnos le presentaban, consiguid renovar sus
practicas haciéndolas mas creativas y motivadoras. Sus alumnos,
ademas de aprender los contenidos propios de su discipling,
incorporaron valiosos conocimientos tecnoldgicos: conectar el
proyector y configurarlo, filmar atendiendo a los diferentes planos vy
tiempos, detener la emisién del video y retomarla, entre otros.

RAZONES PARA INCLUIR TIC EN LAS PROPUESTAS
EDUCATIVAS

A continuacion, desarrollamos algunas razones que justifican la
inclusion de TIC en las propuestas de enseflanza y algunos ejemplos de
actividades que pueden servir de modelo para propiciar cambios en
las practicas aulicas.

e Las TIC favorecen la comprension haciendo visibles conceptos
abstractos.

Los hechos son comprendidos cuando se les da significado y los
sistemas de representacidon contribuyen a este proceso. Por lo tanto,
cuantos mas sistemas de representacién se utilicen, serd mayor la
comprensién lograda y se tendrdan mas puntos de vista sobre lo
representado.

O

Un ejemplo de actividad: Ciencias Naturales: Tema: La
germinacion

Tal como se propone en Ciencia Naturales y TIC:
Orientaciones para la ensenanza (ANSES 2014), hacer ciencia
en el aula supone que los estudiantes “sean los constructores
de su propio conocimiento guiados por docentes que los
guien”.

15
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Para lograrlo el docente puede valerse del uso de la imagen
(fija o dinamica) para favorecer la comprensién de los
momentos de un proceso, simplificar procesos naturales
complejos y establecer comparaciones.

Por ejemplo, para enseflar como germina una semilla, el
docente puede proponer a los alumnos que saquen fotos a su
germinacion, todos los dias.

Posteriormente, a partir de esas imagenes, se pueden analizar
las modificaciones que fue sufriendo la semilla. EI docente
dard las pautas para orientar la observacién por parte de los
alumnos, incluyendo en dichas imagenes circulos, flechas, etc.
que destaquen el sitio a observar. También seleccionara la
estrategia que implementard para compartir los registros de
los alumnos y comparar los resultados. Puede disenar
presentaciones, videos o utilizar la técnica de Stop Motion
(ver las Fichas Técnicas).

Otra actividad podria ser medir el tamafo del brote a
intervalos determinados de tiempo. Con dicha informacion se
puede confeccionar una linea de tiempo, es decir plasmar el
tiempo en una imagen, utilizando un procesador de texto, un
graficador o los programas disponibles en la web para
realizar dicha actividad. Cada medida indicada en el esquema
puede ir acompanada por un archivo de audio que brindara,
ademas de la informacion visual, la auditiva.

Tanto las fotos ordenadas secuencialmente como los videos
nos dan la posibilidad de “ir y venir hacia adelante y hacia
atras”, para volver sobre algun concepto poco claro o
reconstruir en el tiempo un proceso que seria imposible sin
este registro digital. Se los puede ver tantas veces como sea
necesario.

Estas propuestas favorecen el trabajo con alumnos con
discapacidad intelectual, pues respetan sus tiempos vy
modalidad de aprendizaje. Los alumnos con discapacidad
auditiva también se benefician, dado que se utilizan muchas
imagenes, modo de representacion de la informacién que les
resulta mucho mas accesible que la textual.

16
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e Las TIC posibilitan diferentes formas de representar la
informacion.

Ofrecer la informacién codificada de formas diversas incrementa las
posibilidades de que el alumno elija aguellas que le resulten mas
accesibles, transformandose en receptor y productor activo.

Por ejemplo, trabajar con mapas conceptuales permite sintetizar vy
relacionar los conceptos claves de un tema con figuras y pocas
palabras, otorgando asi una vision global.

La elaboracion de mapas conceptuales facilita la visualizacidn rapida
de los contenidos, la determinacidon de los conceptos claves de un
tema y su relacién, favoreciendo el aprendizaje de forma organizada y
jerarquizada. Asimismo se amplia la comprensiéon y la integracién de
nuevos conocimientos, en tanto la identificacion de errores y su
correccién es mas sencilla. En forma similar a cuando trabajamos lineas
de tiempo, los mapas conceptuales se pueden disefar usando un
procesador de textos, un graficador o un programa especifico, como el
CmapTools, presente en las netbooks que entrega el programa
Conectar Igualdad.

Otro ejemplo puede ser trabajar con infografias, que nos permiten
representar la informacién utilizando diferentes formatos, transitando
desde lo escrito a la diversidad multimedia. Como herramienta de
aprendizaje, ofrecen la oportunidad de desarrollar funciones cognitivas
de orden superior, como evaluar la informacién, analizarla vy
representarla.

Los alumnos con discapacidad intelectual o con discapacidad auditiva
encuentran informacidn y la producen, en una representacién que, al
ser principalmente visual, favorece su interpretacion conceptual. A los
alumnos con discapacidad motriz les exige un menor esfuerzo porque
requiere, entre otras cosas, menos escritura.

O

Un ejemplo de actividad: Ciencias Sociales: Tema:
Autobiografia

La actividad consiste en que cada alumno realice la narracion
de su propia historia, organizando la informacién de manera
que represente el orden cronoldégico que el alumno quiera
darle.
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La actividad se centra en el desarrollo de una infografia
individual utilizando TIC que promuevan la puesta en comun
de la informacién y su organizacion de manera creativa y en
multiples formatos, que faciliten la comprension y permitan el
acceso de todos los alumnos a la informacion.

Para la realizaciéon de la autobiografia proponemos el uso de
Sozi, un complemento del programa Inkscape para hacer
presentaciones con efectos dinamicos y entretenidos. Sozi es
una herramienta de presentacion de ideas. No requiere estar
conectado a Internet.

Pantalla del programa SOZI

presentacion.svg - Inkscape
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Para ver un ejemplo:

http://huayra.conectarigualdad.gob.ar/sites/default/files/tutoriales/present
acion.svg (Consultado en Octubre 2015)

Las infografias producidas pueden compartirse en las
netbooks utilizando el Programa Maestro (ver Ficha Técnica
4).
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e Las TIC contribuyen a ampliar las formas de expresion de los
alumnos.

Las TIC brindan la posibilidad que los estudiantes se expresen de
diversas maneras, mejorando el desempefio de quienes carecen de
escritura. Ademas de producir textos escritos y confeccionar graficos,
en las netbooks encontramos programas que permiten la grabacién
de su propia voz, el registro mediante la webcam y la creacién de
animaciones, entre otras actividades.

Por ejemplo: se puede abordar un contenido curricular solicitando a
los alumnos que realicen un video con la técnica Stop Motion
(animacidén cuadro a cuadro). Serd necesario elaborar el argumento y
los posibles escenarios: idear, debatir, reflexionar, ponerse de acuerdo,
escribir, sacar fotos, relatar en forma oral, seleccionar musica,
compaginar, editar, modificar. Cada alumno aportard al trabajo
conjunto en la medida de sus capacidades y posibilidades.

O

Ideas para compartir las producciones de los alumnos en
clase:

Organizar la clase utilizando el Programa Maestro posibilita
que los alumnos compartan su trabajo sin tener que modificar
la disposicion de mesas vy sillas del aula o taller, como habria
que hacer para, por ejemplo, proyectar cada una de las
propuestas. De esta manera, cada alumno puede mostrar la
suya en el formato en que la haya realizado y desarrollar al
mismo tiempo nuevas competencias digitales, ya que se
favorece la transferencia de conocimiento entre pares.
Asimismo se promueve la participacion activa de los mismos
al darles protagonismo (ver Ficha Técnica 4).
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e Las TIC promueven la adquisicion de una mayor autonomia
personal

Las competencias basicas que hacen a la autonomia personal son de
gran importancia. Un alumno auténomo es aquel capaz de realizar por
si mismo las tareas y actividades propias de nifios o jovenes de su
edad y entorno socio cultural.

Contribuimos a que los alumnos logren mayor autonomia cuando las
actividades que les proponemos tienden a desarrollar la perseverancia,
el conocimiento de si mismo, la autoestima, la creatividad, la
autocritica, la capacidad de elegir y la tolerancia a la frustracion.

El trabajo por proyectos es una metodologia que, entre otras, tiende a
desarrollar las habilidades sefaladas. Se busca enfrentar a los alumnos
a situaciones que los incentiven a comprender y aplicar todo lo que
aprenden como recurso para resolver problemas o proponer mejoras.
Las actividades los llevan a “hacer” en lugar de aprender “acerca” de.

O

Proyecto de radio escolar

El desarrollo de una radio en la escuela, es una estrategia muy
utilizada que se puede enriquecer si se plantea como un
proyecto en el que los alumnos puedan desarrollar nuevas
competencias de gestion y trabajo en equipo.

Para ello se pueden hacer propuestas que impliquen, por
parte de los alumnos, la toma de decisiones y la organizacién
de actividades. Por ejemplo:

Establecer una fecha inicial y otra final.
Especificar todas las tareas y sus responsables.
Definir los distintos roles de los participantes.

Definir los distintos recursos y asignarlos a cada tarea
especifica.

Establecer 6rdenes de precedencia entre las tareas.

Una vez realizados estos pasos, los representaran
graficamente utilizando el programa GanttProject, que
promueve la organizacidon y sistematizacion de datos, y
permite adecuar la forma de presentacion de la informacioén.
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Este software, presente en las netbooks que entrega el
programa Conectar Igualdad, es una herramienta que sirve de
guia para organizar proyectos y gestionarlos. Permite
presentar la informaciéon en forma de diagrama de Gantt,
diagrama Pert o como informe textual. (Ver FICHA TECNICA 7).

Utilizar un software administrador de proyectos, como
GanttProject, serda de gran utilidad porque brindara Ila
informacion de una forma simplificada y eminentemente
visual. El diagrama final puede completarse agregando breves
textos e imagenes o fotos, imprimirse en formato grande y
exponerse en el aula. En él estard marcada cada actividad,
fecha de comienzo y de finalizacién, recursos materiales y
humanos necesarios y el nombre del responsable de la misma.
Los alumnos pueden consultarlo tantas veces como sea
necesario, cotejar la etapa del proyecto en que se encuentran,
ver si se estan ajustando a los tiempos propuestos, controlar
la existencia de los recursos necesarios y constatar quién es
el responsable de llevarla adelante. De esta manera, podran
encarar la actividad que les corresponde en forma totalmente
independiente.

e Las TIC permiten el uso de diferentes formas de comunicacion.

Internet ofrece una gran variedad de recursos y servicios que
posibilitan comunicarnos en tiempo real o en forma diferida.
Contribuye a una mayor interaccidén, promueve el aprendizaje
colaborativo y da la posibilidad de acceder a nuevos conocimientos vy
generarlos. Nos ofrece no sdélo informacién textual, sino que se
enriquece con otros tipos de cdédigos, desde los sonoros a los
audiovisuales, con nuevos formatos como el hipertexto y la
hipermedia. El correo electrénico, los grupos en la web, el chat, los
blogs y las wikis son las aplicaciones mas utilizadas.

El chat ofrece la posibilidad de interactuar, en tiempo real, mas alld de
los limites del aula. Es de acceso facil y muy util para crear un espacio
de reunién a distancia. Fortalece la interaccién humana, el intercambio
y la colaboracién.

Los blogs y las wikis permiten, de manera sencilla, que se publiguen en
un espacio propio las ideas y producciones para compartirse en la red.
La informacién puede presentarse en formatos diversos (texto, audio,
imagen y/o video) y/o enlazar con informacion alojada en otros sitios.

21



CDNECTF’IFI IGUALDAD-

Los alumnos sordos disponen de una herramienta muy poderosa. El
chat con videoconferencia permite que se comuniquen a distancia,
utilizando la lengua de sefas.

Los alumnos ciegos pueden utilizar esta comunicacién a distancia,
dado gue existen varias aplicaciones accesibles al lector de pantalla
gue les permiten recibir mensajes y enviarlos, chatear o crear un blog y
gestionarlo.

e Las TIC favorecen el aprendizaje colaborativo.

El trabajo colaborativo favorece el aprendizaje. El abordar actividades
de manera conjunta permite el desarrollo de habilidades de
comunicacién, la construccién de conocimiento en forma compartida y
la cooperacién en la solucién de problemas. Se incrementan las
relaciones interpersonales y existe un mayor interés en abordar los
contenidos, asi como las actividades gue se generan a partir de los
mismos. Es importante tener en cuenta que, para lograr un aprendizaje
significativo, se necesita que previamente el docente planifique la
estrategia a desarrollar y los materiales que utilizara.

Constituye una modalidad de trabajo que, ademas, permite adecuar la
ensefanza a las caracteristicas de los alumnos, tanto en los contenidos
gue se ofrecen como en las actividades que se les solicitan. Cada
alumno aprenderd y aportard al producto final de acuerdo con sus
posibilidades.

O

Proyecto de periédico escolar

Puede estar referido a una determinada época histérica o al
momento actual. Este tipo de propuestas requiere de los
alumnos que investiguen, acuerden los contenidos, escriban,
realicen el disefio del periédico, organicen el contenido,
aporten imagenes. Puede potenciarse incluyendo archivos
sonoros y videos. El periédico puede publicarse en Internet y
compartirse con la familia.

Esta variedad de actividades da la oportunidad a todos los
alumnos de participar y aprender. Algunos aportaran datos,
otros leerdan informacion, elegirdn imdgenes, grabardn su voz,
crearan presentaciones y videos.

Es importante que al concebir el producto final, el periédico
escolar, se consideren pautas de accesibilidad: imagenes con
texto alternativo, videos subtitulados y/o interpretados en
lengua de sefas.
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Se puede utilizar un software que, de forma sencilla, permite
que se incluya un video en otro, como instalar una “ventana”
donde se visualice la interpretacion en lengua de sefas. Dada
la importancia de este tema, hemos desarrollado una guia con
recomendaciones para hacer accesibles diferentes formatos.®

° Descargar en:
http://escuelasdeinnovacion.conectarigualdad.gob.ar/mod/page/view.php?id=478 (Consultado en
Octubre 2015).
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LAS TIC, EN EDUCACION ESPECIAL, HACEN LA
DIFERENCIA

Segun la Ley Nacional de Educaciéon, Educacion Especial es la
“modalidad del sistema educativo destinada a asegurar el derecho a la
educacion de las personas con discapacidades, temporales o
permanentes, en todos los niveles”® En este contexto, para Daniel
Zappald, Andrea Koéppel y Miriam Suchodolski (2011), se potencia el
valor de los recursos “por la posibilidad de adecuarlos a las diversas
necesidades y posibilidades de los estudiantes”.

Para Viquez Barrantes (2014),

...el desarrollo de proyectos que incorporen la utilizacion de tecnologias
de la informacion y la comunicacion (TIC) puede facilitar una mejora
cualitativa de los procesos de ensefianza y de aprendizaje, desarrollar
capacidades y competencias, atender a la singularidad y a las
necesidades individuales de cada alumno y potenciar motivaciones que
den un caracter significativo a los aprendizajes.

Continuando con los autores citados, para Zappald, Koppel vy
Suchodolski (2011), las TIC:

B actuan como apoyo para ciertas dificultades especificas,
B potencian el desarrollo cognitivo,
B posibilitan el logro de los objetivos pedagdgicos

B facilitan el acceso a mundos desconocidos para quienes sufren
cierta exclusion social.

La propuesta de inclusidon de TIC, entonces, debe dar relevancia a los
contenidos curriculares, “para ofrecer mejores entornos de
aprendizaje, que brinde a todos los alumnos la posibilidad de acceder
a estos contenidos, mediante estrategias de intensificacion de la
ensefanza” (Defrini, 2013).

Por lo tanto, la inclusion de TIC como configuracién de apoyo’ es un
valioso aporte que facilitard la trayectoria escolar de los alumnos con
discapacidad por el sistema educativo.

Los recursos tecnoldgicos tienen la capacidad de adecuarse a las
necesidades o demandas de cada persona, reduciendo las diferencias
entre ellas.

° Ley de Educacion Nacional 26.206, Art. 42.

7 Por configuracién de apoyo se entiende un conjunto de andamiajes planificados desde el
sistema educativo para hacer posible la inclusion de alumnos con discapacidad,
restricciones o dificultades (Casal-Loufredo, 2011).
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Consecuentemente, la escuela que utiliza recursos tecnoldgicos en sus
aulas atenderd mejor a todos sus estudiantes, independientemente de
cudles sean sus caracteristicas particulares. Estas han sido algunas de
las conclusiones de Tecnoneet-Ciiee®, que apoyan la idea que las TIC,
en educacidon especial, brindan un aporte significativo pues permiten
gue los alumnos accedan a la informacién y produzcan conocimiento
en diferentes formatos y por medio de canales sensoriales diversos,
superando asi algunas de las dificultades resultantes de su
discapacidad.

Las tecnologias digitales permiten, por ejemplo, que alumnos que no
han logrado la lectoescritura puedan expresarse con producciones que
integren imagenes, sonidos y movimientos; que los estudiantes ciegos
no necesiten los textos exclusivamente en Braille para acceder a la
lectura; que alumnos con dificultades para tomar el lapiz y escribir se
vean favorecidos por el uso del teclado o que los alumnos sordos
tengan mayores posibilidades de comunicacion.

Los alumnos con trastornos en la comunicacion se encontraban muy
limitados por los sistemas tradicionales en los que el soporte de la
informacion es un medio estatico, como el papel o los tableros, con
estructuras gradficas simples y expresiones sintacticas secuenciales. El
medio informatico soporta todos los sistemas simbdlicos y con los
nuevos recursos los caracteres e imagenes ya no estan grabados sino
que pasan a transformarse en energia controlada (Sanchez Montoya,
2006).

Los alumnos sordos tienen por primera vez la posibilidad de
comunicarse a distancia en su lengua madre, la lengua de sefas. La
lengua de sefnas no tiene un correlato escrito, su estructura es viso-
espacial. El uso de la webcam con las que estdn equipadas las
netbooks y la posibilidad de conectarse a Internet les permiten
mantener una comunicacion no escrita a distancia.

Las netbooks también facilitan la recoleccién de informacién, ya que
ademas de escribir (actividad de importante grado de dificultad para
las personas sordas) pueden filmar. Su docente puede prepararles
videos con los contenidos curriculares en lengua de sefas, material
gue podran consultar tantas veces como lo necesiten, ya que
permanece almacenado en su equipo. A los alumnos sordos, la lectura
les resulta muy dificultosa y conlleva bajos niveles de comprensién;
poder “leer” en lengua de sefas les facilita en gran medida el
aprendizaje.

8 Conclusiones del congreso TECNONEET-CIIEE 2006.
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Los alumnos ciegos utilizan un programa lector de pantalla que indica
en forma audible la informacién. Cuando logran un buen dominio de
este software, el beneficio que obtienen es muy amplio. Podran utilizar
la mayoria de los software y realizar producciones de forma similar a
como lo hace una persona sin discapacidad visual; podran usar los
programas de ofimatica, navegar por Internet, enviar correos
electrénicos y recibirlos, participar en las redes sociales, etc. El
programa de referencia es el NVDA.

Previamente al uso del lector de pantalla, es necesario contar con otras
aplicaciones que permitan al alumno aprender la posicidn de las letras
en el teclado convencional. Un software como Pequén Lee Todo es de
gran utilidad.

Los alumnos con discapacidad intelectual, cualquiera sea el nivel y
modalidad escolar a la que concurran, encuentran en las netbooks
poderosas herramientas que favorecen el desarrollo de sus procesos
cognitivos superiores, procesos que no son tangibles pero se
demuestran a través de las competencias que adquieren. Poder
identificar las operaciones mentales que ponemos en juego cuando
hacemos uso de una capacidad es de importancia para mejorar los
aprendizajes y elevar la calidad de las actividades que nos
proponemos.

En los equipos, los alumnos encontrardan imagenes, videos,
enciclopedias que facilitardn la busqueda de informacién y la
comprension de los contenidos abordados. La clave estda en las
actividades que el docente haya planificado para abordar los objetivos
pedagdgicos y los contenidos curriculares propuestos. Sacar fotos y
ordenarlas (software Webcam Companion), hacer una presentacion
audiovisual (Power Point), confeccionar un video (Movie Maker),
realizar una encuesta grabando las respuestas en audio (Audacity) son
actividades que el docente puede solicitar y que los alumnos pueden
desarrollar utilizando los programas instalados en las netbooks.
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Variados recursos desarrollados, disponibles en la web, dan
cuenta de los distintos modos de pensar la incorporaciéon de
TIC de acuerdo con las discapacidades, modalidades y niveles
de ensefanza.

Invitamos a conocer el material disponible en el Escritorio de
Educacioén Especial:

http://modalidadespecial.educ.ar/datos/tic-educacion-especial.html
(Consultado en Octubre 2015)

Alli se encuentran la serie Estrategias Pedagdgicas y los
cuadernillos con secuencias didacticas. Estos materiales
conforman una coleccidon con propuestas que abarcan
diversas areas curriculares y ponen en juego herramientas TIC
con variados niveles de complejidad, para cada modalidad de
ensefanza y tipo de discapacidad.

e o WM/X@
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ACCESIBILIDAD E INCLUSION

“Si la tecnologia no se adapta a las necesidades y las capacidades
individuales o no se adapta segun las necesidades de accesibilidad
de las personas, si la informacion mayoritaria del futuro se procesa
de forma que algunos grupos de usuarios queden excluidos, la
Sociedad de la Informacion constituira un problema para las
personas con discapacidad de todo el mundo.”

Foro europeo sobre discapacidad, 1999.

Accesibilidad e inclusion son dos términos que se relacionan
intimamente. No se logrard una real inclusién social si los espacios, los
productos y los servicios no son accesibles para todas las personas vy,
por otra parte, la accesibilidad es una estrategia que contribuye a
lograr la inclusién social. Sin accesibilidad no podremos construir una
sociedad inclusiva.

ACCESIBILIDAD

El concepto de “discapacidad” ha variado a través de los afos.
Actualmente se plantea un modelo social que considera que la
discapacidad “resulta de la interaccién entre las personas con
deficiencias y las barreras debidas a la actitud y al entorno que evitan
su participacion plena y efectiva en la sociedad, en igualdad de
condiciones con las demas.”®

Sabemos que el entorno puede facilitar o dificultar la realizacidon de
diferentes actividades, determinando asi el mayor o menor grado de
discapacidad. Pensadores como Finkelstein (1980), Hunt (1966), Oliver
(1990), Longmore (1987) y Zola (1985) destacan “..que las
restricciones impuestas a las personas con discapacidad no son una
consecuencia directa de su deficiencia sino producto del ambiente
social que no los tiene en cuenta” (en Verdugo Alonso, 1999).

Para que las personas con discapacidad puedan ejercer sus derechos
en forma plena y equitativa, es fundamental que logren acceder al
entorno fisico, social, econdémico y cultural, al ambito educativo y
sanitario, a la informacién y a las comunicaciones.

La accesibilidad es la cualidad de facil acceso para que cualquier
persona, incluso aquellas que tengan limitaciones en la movilidad, en
la comunicacion o el entendimiento, pueda llegar a un lugar, objeto o
servicio.”™®

? ASAMBLEA GENERAL NACIONES UNIDAS (2006): Convencidn sobre los Derechos de las
Personas con Discapacidad. (Predmbulo E).

19 hitp://www.observatoriodelaaccesibilidad.es/accesibilidad/accesibilidad/definicion/ (Consultado en
Octubre 2015).
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El concepto de accesibilidad es amplio y abarca multiples dimensiones.
Histéricamente se lo relaciond con la supresidn de barreras
urbanisticas y arquitectdénicas. En nuestro pais, en el aifo 1994 se
aprobd la ley 24.314 que refiere

A los fines de la presente ley, entiéndese por accesibilidad la
posibilidad de las personas con movilidad reducida de gozar de las
adecuadas condiciones de seguridad y autonomia como elemento
primordial para el desarrollo de las actividades de la vida diaria sin
restricciones derivadas del ambito fisico urbano, arquitectonico o del
transporte. para su integracion y equiparacion de oportunidades.
Entiéndese por barreras fisicas urbanas las existentes en las vias y
espacios libres publicos a cuya supresion se tenderd por el
cumplimiento de los siguientes criterios...”

Para hacer factible la deseada accesibilidad es necesario:

B anticipar las necesidades de manera que se desarrollen productos
dentro del paradigma del Disefio para Todos o Disefio Universal;

B incentivar la activa participaciéon de los usuarios manifestando sus
necesidades y preferencias;

B concientizar al conjunto de la sociedad,;

B propiciar politicas publicas encaminadas a compensar las
desigualdades;

m favorecer el desarrollo normativo;

B implicar al sector empresarial.

En nuestro pais y en la misma linea conceptual, la Comisidn Nacional
Asesora para la Integracion de las Personas con Discapacidad, a través
del Consejo Federal de Discapacidad, aprobdé el Plan Nacional de
Accesibilidad que “es un plan de ejecucion, cuyo objetivo es hacer
accesible gradualmente el entorno existente, con el fin de que todas
las personas lo puedan utilizar de manera libre, segura y lo mas
auténoma posible” (2007).

Actualmente se ha ampliado el alcance del concepto, empleando
accesibilidad universal para indicar las condiciones que deben cumplir
los entornos, los procesos, los bienes y los servicios para ser
comprensibles, utilizables y practicables por todas las personas, de
manera comoda, segura y lo mas autéonoma y natural posible.

'l Sistema de proteccidn integral de los discapacitados, Ley N.° 24.314, cap. 4 “Accesibilidad
al medio fisico”.
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Un producto o servicio serd accesible si el usuario lo puede percibir,
entender y operar. Deteniéndonos en el significado de estos términos
podemos decir que:

B percibir: implica que la persona pueda conocer a través de los
sentidos. Un usuario con baja visidon podrd percibir que en el
monitor de la computadora hay un texto escrito, pero si el
tamano de la letra no es adecuado a su nivel de visidon, no podrad
hacer uso de la informacién.

B  entender: es saber qué significa y cdmo usarlo. Una persona con
discapacidad intelectual puede tener dificultades para operar en
un cajero automatico si las instrucciones no son brindadas en
forma clara y bien estructuradas.

B operar. es poder interactuar fisicamente en la forma requerida.
Una persona con temblores en sus manos encontrard serias
dificultades para utilizar el mouse de una computadora.

El nivel de accesibilidad se expresa en grados: un producto o servicio
puede ser “totalmente accesible” “parcialmente accesible” o
“totalmente inaccesible”. Establecer normas técnicas contribuye a
determinar qué productos o servicios son accesibles o no lo son. Por
ejemplo, el Cododigo de Planificacion Urbana o las Directrices de
Accesibilidad para el Contenido Web determinan las pautas que se
deben cumplir para que los espacios fisicos en un caso y virtuales en
otro, puedan ser transitados o navegados, respectivamente, por
personas con discapacidad.

ACCESIBILIDAD DIGITAL

Focalizando en el campo de las tecnologias de la informaciéon vy la
comunicacién, la accesibilidad se define como “el conjunto de
propiedades que debe incorporar un producto, servicio o sistema, de
forma que el mayor numero posible de personas, y en el mayor

numero posible de circunstancias pueda acceder a él y usarlo”.

La Convencidon de los Derechos de las Personas con Discapacidad
(UNESCO, 201) senala los compromisos que se deben asumir en este
sentido. Leemos en el apartado Obligaciones generales (art. 4, incisos
g y h) que los estados miembro deben:

g) Emprender o promover la investigacion y el desarrollo, y
promover la disponibilidad y el uso de nuevas tecnologias, incluidas
las tecnologias de la informacion y las comunicaciones, ayudas para
la movilidad, dispositivos técnicos y tecnologias de apoyo adecuadas

“Nordic Guidelines for cometer Accessibility:
http://trace.wisc.edu/docs/nordic_guidelines/nordic_guidelines.htm (Consultado en Octubre 2015).
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para las personas con discapacidad, dando prioridad a las de precio
asequible; h) Proporcionar informacion que sea accesible para las
personas con discapacidad sobre ayudas a la movilidad, dispositivos
técnicos y tecnologias de apoyo, incluidas nuevas tecnologias, asi
como otras formas de asistencia y servicios e instalaciones de apoyo.

Asimismo, el apartado Accesibilidad (art. 9, punto 2, apartado f)
sostiene que es necesario “promover otras formas adecuadas de
asistencia y apoyo a las personas con discapacidad para asegurar su
acceso a la informacién”.

La accesibilidad a las TIC se logra por la accidn mancomunada de
varios actores, desde un Estado, que adopte politicas publicas al
respecto, hasta los usuarios, participando activamente en el logro de
las soluciones. Asi lo expresa la UNESCO:

Las politicas en materia de suministro y utilizacion de TIC accesibles
en las aulas debe ser parte integrante de la politica general sobre las
TIC en los planos nacional, regional y escolar. La formulacion de
politicas separadas para los “estudiantes con discapacidad” no solo
refuerza las desigualdades, sino que también impide conseguir los
beneficios que el uso generalizado de TIC accesibles en las aulas
puede suponer para la amplia diversidad de estudiantes (UNESCO,
201).

INCLUSION DIGITAL

“La inclusion consiste en el cambio, diseAo, adaptacion o
transformacion del ambiente en funcion de las necesidades, intereses
v expectativas de las personas. Persigue la construccion de una
comunidad solidaria que valore la diversidad.”

UNESCO, 201

La Comisiéon Europea define la accesibilidad electronica o e-
accesibilidad como “..la eliminacién de las barreras que las personas
mayores o con discapacidad encuentran a su paso cuando intentan
acceder a los productos, servicios y aplicaciones TIC”, y la e-inclusion
como la “..estrategia que pretende asegurar que las personas con
alguna desventaja no sean excluidas de esta sociedad debido a su falta
de alfabetizacién digital o acceso a Internet” (Observatorio regional de
la sociedad de la informacion, 2008).

No es suficiente que una persona utilice una computadora y navegue
por Internet para considerarla incluida digitalmente. Es necesario que
comprenda, no sélo coémo se usan sino también para qué se usan y los
beneficios que pueden aportar dichas tecnologias. Serd alguien que
pueda moverse por el mundo digital con comodidad y hacer uso de
estas para mejorar su calidad de vida.
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INCLUSION DIGITAL Y EDUCACION

Aplicando estos conceptos a nuestra area, la inclusion digital educativa
significa que los estudiantes con discapacidad puedan realizar las
mismas actividades digitales que el resto de sus compaferos y en las
mismas condiciones.

Afortunadamente se estd superando una practica que muchas veces se
observaba en las aulas, donde a los alumnos en proceso de integracién
se les solicitaban actividades frente a la computadora diferentes que al
resto de la clase. Esta modificacién no reflejaba la personalizacidon de
la tarea en funcidn de las caracteristicas y necesidades del alumno,
sino que partia de la presuncién de que dicho estudiante no podria
desenvolverse con los mismos recursos tecnoldgicos que sus
compafneros. Como seflalamos, esta actitud se estd modificando
positivamente y un ejemplo de ello son las tareas realizadas en un
procesador de texto por parte de alumnos ciegos que utilizan un lector
de pantalla.

Para el Observatorio regional de la sociedad de la informacién de la
Junta de Castilla y Ledn (2008), propiciar la inclusion digital educativa
implica considerar que:

La tecnologia reviste particular importancia al facilitar el aprendizaje
personalizado mediante la elaboracion de planes de estudios
flexibles y ayudar a los estudiantes con discapacidad a participar en
la experiencia de aprendizaje en igualdad de condiciones gracias a la
utilizacion de las TIC accesibles.

El mismo informe sostiene que, para favorecer la inclusidon digital
educativa, es necesario

..identificar las barreras digitales presentes en las aulas. Estas
barreras estaran relacionadas con el acceso a los dispositivos, con el
software educativo y con la propia navegacion web. Una vez
identificadas serd necesario dar respuesta en su eliminacion. A veces,
estas respuestas pasan por el disefio de politicas educativas que
vayan dirigidas a la eliminacion de esas barreras digitales: politicas
de [+D+l en la accesibilidad de las TIC que posibiliten la
implementacion y el uso de aquellas ayudas técnicas que mejor se
adapten a las caracteristicas de los alumnos dependiendo de sus
carencias.

A estos aspectos: acceso a los dispositivos, software educativo y
navegacion web podemos agregar, mas especificamente, otros
elementos como las caracteristicas de los programas en general, mas
alld de los educativos, y la forma en que los contenidos son
presentados.
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Frente a las dificultades de acceso, pueden adoptarse estrategias que
implican diferente grado de universalidad. Lo recomendable es optar
por soluciones incluyentes, por disefios pensados para satisfacer las
necesidades de todos, independientemente de que en determinadas
circunstancias sea necesario realizar ajustes para adecuarlos a las
necesidades particulares de algunos usuarios. Las soluciones a las que
se alude responden al paradigma del Diseio Universal.

Este concepto hace referencia a la necesidad de construir el espacio y
diseflar productos y servicios, desde el origen, de modo que puedan
ser utilizados por todos los ciudadanos, con independencia de su edad,
talla o capacidad funcional. Asi lo entiende la Comisién Nacional
Asesora para la Integracidn de las Personas con Discapacidad (2009):

Se entiende por DiseAo Universal a la actividad por la que cualquier
bien o servicio es concebido o proyectado desde su origen para ser
utilizado por todas las personas, o el mayor numero de ellas posible.

La Convencidn sobre los Derechos de las Personas con Discapacidad
(Unesco, 2011: art. 2 del apartado Definiciones) sefiala:

Por “disefo universal” se entendera el disefio de productos, entornos,
programas y servicios que puedan utilizar todas las personas, en la
mayor medida posible, sin necesidad de adaptacion ni disefio
especializado. El “diseno universal” no excluird las ayudas técnicas
para grupos particulares de personas con discapacidad, cuando se
necesiten.

Se han encontrado soluciones exitosas, como las aceras con rampa y
las funciones de accesibilidad en el panel de control de las
computadoras, cuya aplicacion demuestra que el disefio destinado a
atender las necesidades de las personas con discapacidad puede
tener una repercusion mas amplia y beneficiar a la poblacién en
general. Por consiguiente, la actual labor basada en el concepto de
disefio universal ofrece perspectivas muy prometedoras.

El concepto de Disefo Universal debe ser entendido como una
“filosofia” que no pretende lograr una interface que responda a las
necesidades de todos los posibles usuarios, sino de lograr productos y
servicios que reunan condiciones tales que puedan ser utilizados por
usuarios con diferentes caracteristicas.
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Los sistemas operativos, tanto Linux como Windows,
incorporan opciones y programas de accesibilidad que
facilitan el acceso y uso de los equipos de computacion.

Entre las aplicaciones encontramos magnificador de pantalla
y lupa, teclado virtual, ingreso de informacién por voz,
diferentes tipos de punteros de mouse, entre otros. Todas
pueden configurarse respetando las caracteristicas y
necesidades del usuario.

—
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TECNOLOGIA DIGITAL ACCESIBLE

Tener acceso a las tecnologias digitales le permite a cualquier persona,
sin importar su condiciéon fisica, social o econdmica, potenciar sus
capacidades y desarrollarse en forma productiva y auténoma. Ya lo
expresod asi Ban-Ki Moon, secretario general de la ONU en 2006.

El acceso a las tecnologias de la informacion y las comunicaciones
crea oportunidades para todos los miembros de la sociedad, pero
quizds en mayor medida para las personas con discapacidad [...],
destacando que “cuando estan al alcance de todos, las tecnologias
de la informacion facilitan la realizacion del potencial de todos los
ciudadanos y permiten a las personas con discapacidad desempenfar
el papel que les corresponde en el desarrollo de la sociedad.™

Cuando nos referimos a hacer accesible la tecnologia digital, lo
hacemos desde varios aspectos, entre los que destacamos: la
presentacion de los contenidos, las posibilidades de utilizar Internet y
la forma de interactuar con los dispositivos digitales.

Abordaremos estos aspectos detallando:

B Como debe presentarse la informacién para resultar accesible:
Acceso a los contenidos digitales.

B Las caracteristicas que deben reunir las paginas web para ser
utilizadas por la mayor cantidad posible de usuarios:
Accesibilidad y usabilidad web.

B Las soluciones que pueden adoptarse cuando el equipamiento
resulta parcial o totalmente inaccesible: Tecnologias de apoyo.

ACCESO A LOS CONTENIDOS DIGITALES

En las escuelas se producen cada vez mas contenidos digitales que
son incorporados a Internet. Un buen ejemplo son los blogs,
ampliamente utilizados por las escuelas. En general, incluyen textos y
multimedia (imagen, audio y video) y podran ser consultados por
personas cuyas caracteristicas personales no conocemos: no sabemos
si ven poco o nada, si comprenden, si oyen, si pueden operar con los
dispositivos convencionales... Por lo tanto es muy importante que
nuestros alumnos, desde el comienzo, conozcan pautas de
accesibilidad en la elaboracidn de esos contenidos vy las adopten.

' http://www.un.org/spanish/disabilities (Consultado en Octubre 2015).
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Para cada uno de los formatos sefalados —textos, imagenes, audio vy
video— se han diseAado recomendaciones y soluciones para que
puedan ser accesibles a las personas con discapacidad.

Estas recomendaciones estdn ampliamente desarrolladas en la guia
Accesibilidad y TIC: Orientaciones para hacer accesibles las propuestas
de ensefianza en todos los niveles y modalidades.”

ACCESIBILIDAD Y USABILIDAD WEB

La Convenciéon por los Derechos de las Personas con Discapacidad
llama la atencidn acerca del compromiso que los Estados Partes deben
adoptar para asegurar el acceso a las personas con discapacidad a la
informacién y las comunicaciones, en igualdad de condiciones
(Naciones Unidas, 2006).

Una pagina web, un portal o un sitio en Internet son espacios que
ofrecen a sus visitantes diferentes tipos de informacién y les permiten
realizar intercambios. La accesibilidad web significa que el disefio de la
pagina o sitio reune determinadas caracteristicas que permiten que
personas con diferente tipo de discapacidad puedan interactuar. Se
han establecido pautas de accesibilidad web internacionales que
describen las caracteristicas que deben reunir.”

Debe adoptarse el paradigmadel Disedio para Todos en
Internet, desarrollando paginas web y portales para todos los usuarios,
evitando el diseio de espacios especificamente concebidos para las
personas con discapacidad.

En el siguiente cuadro se describen las caracteristicas que deben tener
las paginas web en relacion con las dificultades que puede presentar el
usuario.

'“ Descargar en:

http://escuelasdeinnovacion.conectarigualdad.gob.ar/mod/page/view.php?id=478 (Consultado en
Octubre 2015).

> para mayor informacién sobre este tema consultar http://www.w3c.es (Consultado en
Octubre 2015).
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Si las dificultades
son de tipo

la pagina web debe ofrecer las siguientes
caracteristicas

motriz en miembros
superiores

interaccion mediante multiples dispositivos
tiempo de respuesta sin limites
iconos bien separados

visual - ceguera

texto alternativo que describa las imagenes

audio que detalle los videos

tablas y formularios con adecuada Idgica de navegacién y
posibilidad de ser recorridas utilizando el teclado

visual - baja vision

opciones para magnificar el tamario de las letras y los
estilos

buen contraste entre las imagenes y el texto con relacion
al fondo

informacion sonora con subtitulos

auditiva ) . _
interpretacion en lengua de sefnas
lenguaje sencillo
imagenes que ilustren las paginas que presentan
abundante texto
. evitar la sobreabundancia de informacion, tanto textual
cognitivas

como de imadgenes, sean estas estdticas o con movimiento
organizacion clara

lenguaje sencillo, evitando la jerga informatica

posibilidad de desactivar con facilidad los

elementos visuales o sonoros que distraigan

variacion del tamano de las letras en forma sencilla

es conveniente que las imagenes y el audio cuenten con un
breve texto explicativo

intimamente ligado al concepto de accesibilidad se encuentra el de
usabilidad web. La usabilidad web es un atributo de calidad de una
aplicacién y también, una disciplina o enfoque de disefo y evaluacion.

La Organizacion Internacional para la Estandarizacion (ISO) define la
usabilidad como “la eficacia, eficiencia y satisfaccion con la que un
producto permite alcanzar objetivos especificos a usuarios especificos
en un contexto de uso especifico.”

Aplicando este concepto al entorno digital diremos que una web
cumple con requisitos de usabilidad cuando se adapta a las
necesidades de los usuarios, presenta una navegacion clara e intuitiva,
resulta de aprendizaje sencilloy posee un sistema de control de
errores de facil rectificacion.
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Si bien la web debe reunir ambas caracteristicas: accesibilidad y
usabilidad, encontraremos una aparente contradiccion en tales
propdsitos si consideramos que un disefo usable implica disefar para
lo concreto, para las necesidades de un usuario especifico, mientras
gue un disefo accesible lo hace para la heterogeneidad.

Este planteo nos lleva a preguntarnos, entonces, cudl es la relacidon
entre ambos términos. La respuesta podemos encontrarla en las
expresiones de Gonzdlez Soto, Angel-Pio y Farnds Mird, Juan Domingo
(2009): “La usabilidad es una condicién necesaria pero no suficiente
para ofrecer una buena accesibilidad. El concepto de accesibilidad es
mas amplio, asi, cuando hablamos de usabilidad nos estamos
refiriendo a un usuario de la audiencia objetivo del sitio y cuando
hablamos de accesibilidad nos estamos refiriendo al maximo rango
posible de usuarios, incluyendo a personas con discapacidad”; y en
Garcia Ponce, Francisco (2006) “podemos decir, sin quitar
protagonismo a la usabilidad, que la accesibilidad nos acerca un poco
mas al principio esencial de universalidad de la web”.

TECNOLOGIAS DE APOYO, MULTIPLES SOLUCIONES

Cuando nos proponemos contribuir a que las tecnologias digitales
sean incorporadas como herramientas que favorezcan la concrecién
de los objetivos pedagdgicos en respuesta a las necesidades de
determinados alumnos, deben considerarse diversos aspectos. Uno de
ellos estd relacionado con la posibilidad concreta de que los alumnos
dispongan de las herramientas de hardware y de software adecuadas a
sus particularidades.

No todos los alumnos con discapacidad requieren de equipamiento de
apoyo; sin embargo para algunos su uso resulta indispensable. Son
aquellos cuyas caracteristicas motrices o visuales son tales que el
disefno de los periféricos convencionales no responden a sus
necesidades. No pueden utilizar el mouse ni el teclado convencional
(estudiantes con discapacidad motriz en miembros superiores o
discapacidad motriz severa), o el monitor (alumnos con baja visién o
ciegos).

La heterogeneidad de caracteristicas que presentan las personas con
discapacidad hace que el enfoque de diseno inclusivo no sea aplicable
en un importante nimero de casos. En consecuencia, y para garantizar
gue nadie quede excluido en el uso de los productos y servicios
digitales, se han desarrollado productos adaptados a las caracteristicas
de estos usuarios. Genéricamente se las denomina ayudas técnicas.
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De acuerdo a la definicion de UNE-EN ISO 999, ayuda técnica es
“cualquier producto, instrumento, equipo o sistema técnico utilizado
por una persona minusvalida, fabricado especialmente o disponible en
el mercado para prevenir, compensar, mitigar o neutralizar la
deficiencia, incapacidad o discapacidad.”

El conjunto de ayudas técnicas para el acceso a las TIC se denomina
tecnologia adaptativa y estd conformada por todos aquellos
dispositivos fisicos (hardware) y programas informaticos (software)
gue posibilitan la interaccidn del usuario con los productos y servicios
digitales.

En nuestro pais, el desarrollo de ayudas técnicas para el acceso al
equipamiento informatico ha recorrido caminos similares a los
transitados en otros paises. Son escasos aquellos que han podido
realizar un desarrollo industrial y competitivo de estos productos.
Estas soluciones son realizadas todavia en forma artesanal vy
responden, en general, a adecuaciones totalmente personalizadas.

Algunos emprendimientos han producido dispositivos alternativos
(mouses adaptados, teclados alternativos, pulsadores, comunicadores)
a muy baja escala. Existen desarrollos, en escuelas técnicas o en
universidades, que significarian buenas alternativas, pero no logran la
transicion desde el laboratorio a sistemas industrializados que resulten
a precios asequibles.

Por otra parte se observa escasa informacién, tanto en el publico en
general como en los profesionales de educacidon y de salud, en relacion
a la existencia de este tipo de soluciones tecnoldgicas, lo que dificulta
gue lleguen a manos de quienes las necesitan.

Cuando en la escuela detectamos que alguno de los alumnos se veria
favorecido si usara alguna ayuda técnica, el docente y el equipo
interdisciplinario deberdn valorar las posibilidades de ese estudiante y
evaluar las posibilidades que ofrecen los diferentes productos, a fin de
seleccionar la ayuda adecuada. Tanto para la valoracién como para la
evaluacion técnica y la seleccién, es conveniente que se realice una
consulta con los profesionales que asisten al alumno fuera de la
escuela, para aunar criterios y garantizar que se le esté brindando la
mejor solucién, teniendo en cuenta sus caracteristicas personales.

Hasta el momento, pueden instrumentarse diferentes soluciones que
enunciaremos a continuacion:
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= Alternativas al mouse convencional

Si el alumno encuentra muy dificultoso utilizar el mouse convencional
o directamente no logra valerse de dicho dispositivo, puede:

B Utilizar las opciones de configuraciéon y de accesibilidad
disponibles en el sistema operativo, tanto sea Windows como
Linux. Se podran adaptar algunas caracteristicas, a saber:

e Modificar la tecla del mouse que responde al clic para que
resulte mas sencillo su uso si la persona emplea la mano
izquierda.

e Variar la velocidad necesaria para realizar el doble clic o la
velocidad de desplazamiento del puntero del mouse.

e Activar el blogqueo de clic, que permitird la accidn de arrastre
sin tener que mantener apretado el botdn izquierdo en
simultdneo con el desplazamiento del mouse.

e Usar el teclado numérico del teclado convencional como
mouse. También podrd ajustarse la velocidad de
desplazamiento del cursor y su aceleracion.

e Disponer de otros dispositivos, que cumplen la misma funcion,
pero que se manejan en forma diferente. Entre los mas
conocidos se encuentran los trackball y los joysticks.

B Utilizar Sistemas Tactiles: pantallas que permiten el ingreso de
datos y 6rdenes mediante el contacto directo. Es una superficie
sobre la que se puede desplazar el dedo u otros utensilios, como
un lapiz o herramientas similares.

B Valerse de un mouse adaptado. Son dispositivos alternativos que
cumplen la misma funcién, pero se accionan de forma diferente.
En general buscan que el usuario no tenga que arrastrarlo.
Existen diferentes modelos que ofrecen prestaciones similares.

B  Adoptar un dispositivo que posibilita manejar los movimientos vy
funciones del mouse mediante el movimiento de los ojos.
Ejemplos: Iriscom  (http://www.iriscom.org/) vy Tobii eyeX
(http://www.tobii.com/) (Enlaces consultados en Octubre 2015)

B  Recurrir a un software que permita efectuar las funciones del
mouse (desplazamientos y arrastre) mediante movimientos de
cabeza. El clic puede configurarse para ser ejecutado mediante
movimientos de los ojos o de la boca, o activar el clic automatico
(mantener el puntero del mouse quieto en un mismo lugar por un
tiempo determinado). Para hacer uso de esta aplicacidn, se
deberd contar con una cdmara web. Uno de los mas utilizados es
el HeadMouse3, que se obtiene en forma gratuita en Internet
(http://robotica.udl.cat/ - consultado en Octubre 2015).
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Esta alternativa requiere que el usuario tenga muy buen control
cefdlico y comprension de la relacién entre el movimiento de su
cabeza y el desplazamiento que el puntero realiza en la pantalla.

B Utilizar un emulador de mouse o mouse virtual. Es un programa
gue muestra una matriz en pantalla con los movimientos que
puede realizar el mouse (arriba, abajo, derecha, izquierda, clic,
arrastre) y que ofrece la posibilidad de utilizar el procedimiento
de barrido automético ®. De esta manera el puntero ird
“barriendo” de opcidn en opcidn en forma sucesiva vy
“automatica”. Cuando se desea elegir una de las opciones, se
accionara alguna tecla o un pulsador.

= Alternativas al teclado convencional

Si la dificultad estd relacionada con el uso del teclado, también
contamos con diversas opciones. Se puede:

B Modificar algunas caracteristicas del teclado de forma que se
ajusten mejor a sus necesidades. Desde el Panel de Control,
tenemos la posibilidad de modificar la velocidad y el retraso en la
repeticidon de cada tecla que se presiona. Desde el Centro de
Accesibilidad se pueden omitir las pulsaciones repetidas.

B Utilizar algunos utensilios que facilitan el tecleo, como férulas o
punteros de cabeza o bucales. Muchos de ellos se construyen en
forma totalmente personalizada, a fin de lograr un mayor confort.

B Incorporar, en forma complementaria, un sobreteclado de acrilico
perforado. Se trata de una placa de acrilico transparente con
perforaciones correspondientes a cada una de las teclas. Se
coloca sobre el teclado convencional y permite lograr mayor
precision al elegir una tecla.

B Usar un teclado adaptado. En general, son dispositivos de
mayores dimensiones, con menor cantidad de teclas, y de un
tamano mayor. Existen diferentes modelos que ofrecen una
variedad de alternativas

'® Existen, basicamente, dos tipos de barrido: lineal y matricial. El lineal estd aconsejado en
aquellas ocasiones en las que el alumno debe elegir entre un escaso numero de opciones.
El barrido matricial estd indicado para los casos en los que hay que realizar una eleccién
entre un gran numero de posibilidades. Esta seleccidon se realiza en virtud de la
combinacion de dos pardmetros, uno vertical y otro horizontal.
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B Valerse de un Teclado virtual. Se trata de un software que
permite ingresar texto utilizando el mouse convencional o uno
adaptado. También puede accionarse mediante un movimiento
sobre una tecla o usando un pulsador o switch. Los sistemas
operativos Windows y Huayra incluyen esta alternativa vy
podemos recurrir a ella con facilidad. En Internet también
podemos conseguir otros programas que brindan prestaciones
similares.

B Incorporar un software de reconocimiento de voz. Son programas
qgue permiten ingresar datos mediante el habla. El sistema
operativo Windows incluye esta alternativa y podemos recurrir a
ella de forma sencilla.

= Alternativas si la persona presenta graves
limitaciones a nivel de su motricidad

Se puede recurrir a un pulsador o switch, dispositivos cuya funcién es
simular el “clic “del mouse. Debido a que reproducen sdélo esa funcién,
es necesario utilizarlos conjuntamente con un software que efectue
automaticamente el recorrido por las diferentes opciones por medio
de “escaneo” o “barrido automatico”. Para utilizar el pulsador, el
alumno soélo deberd realizar un movimiento voluntario sobre él con
cualquier parte de su cuerpo.

Los switch son elaborados con diversos materiales, con diferente
sensibilidad y tamano. Pueden ser accionados de acuerdo a las
capacidades del usuario: por presién, por contacto, por soplido, por
gestos.

= Alternativas para personas con dificultades visuales

Si el alumno presenta dificultades visuales para percibir la informacion
qgue se muestra en la pantalla del monitor, se adoptan diferentes
soluciones en funcién del grado de la pérdida que presenta.

Si tiene baja vision, las ayudas técnicas optimizan los contrastes y
amplian las imagenes y textos. Por lo tanto, es necesario que
previamente se realice una evaluacidon de las funciones visuales del
estudiante, a fin de establecer si sus requerimientos se satisfacen con
estos recursos o es necesario recurrir a programas que emplean voz
sintetizada.
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Se pueden modificar algunas caracteristicas de la pantalla de forma que
se ajusten mejor a sus necesidades.

Desde el Panel de control/Pantalla, tenemos la posibilidad de variar
el tamano y distribucién de los iconos, el tamano de la letra de las
barras de herramientas de los diferentes programas y la combinacién
de colores.

Desde Panel de control/Mouse, podemos modificar el tamafio del
puntero del mouse. Si los disefios disponibles no resultan los
adecuados, contamos con otros gratuitamente en Internet.

Desde Panel de control/Centro de accesibilidad, se puede variar el
grado de contraste y la combinacion de colores.

Se puede agrandar la informacidon que se muestra en la pantalla
utilizando un software ampliador. Existe una gama importante de
programas que permiten la magnificacion de la pantalla y de lupas que
pueden utilizarse para aumentar la legibilidad. En el Panel de
control/Centro de accesibilidad, encontramos la Lupa que cumple esta
funcion.

Se pueden utilizar diferentes dispositivos de hardware que permiten la
magnificacion de textos e imdagenes. Son equipos externos que se
conectan a la computadora.

Si el alumno es ciego, puede utilizar programas con sintesis de voz que
convierten la informacién visual en informaciéon audible. Son los
denominados lectores de texto y lectores de pantalla, segun permitan
la lectura solamente de textos o de toda la pantalla. Los mas utilizados
son NVDA para el entorno Windows y ORCA para el sistema operativo
Linux.

Una persona ciega puede acceder a cualquier programa y sus
opciones utilizando, en forma simultdnea, el lector de pantalla y el
teclado convencional. Debido a que es imprescindible el buen manejo
del teclado, precisamente ese serad el primer aprendizaje necesario. Las
teclas F y J presentan un relieve que sirve de referencia para
posicionar los dedos indices vy, a partir de alli, ubicar el resto de las
teclas. También se encuentran en Internet programas de practica que
pueden obtenerse en forma gratuita, como por ejemplo Pequén Lee
Todo y Cantaletras (http://www.leetodo.com.ar/;
http://www.cedeti.cl/software-educativo/cantaletras/), especialmente
disefados para la practica desde pequenos (Enlaces consultados en
Octubre 2015).
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Otras alternativas para acceder a la informacidn la constituyen las
maquinas de lectura que escanean los textos y los emiten
sonoramente, la linea Braille, las impresoras Braille, las impresoras de
relieve y los anotadores parlantes.

ew SO NUUUUT——— . ]

Libros DAISY (Digital Accesible Information System) es un
estandar abierto internacional que permite la creacién de
libros hablados digitales con texto sincronizado, audio e
imagenes.

Un libro DAISY es un conjunto de archivos electréonicos que
incluyen la narracion de audio, texto marcado con etiquetas
especiales de navegacion y otros archivos que sincronizan el
texto con el audio. A diferencia de los libros hablados, DAISY
ofrece la posibilidad de ser recorrido utilizando diferentes
opciones: por oraciones, por parrafos, por niumero de pagina
o por niveles de titulos. Cuando se utiliza el componente de
audio, es posible avanzar o rebobinar, saltar hacia atras y
adelante por incrementos de tiempo.

“Un libro DAISY tiene particularidades que lo convierten en el
instrumento ideal para ser utilizado en la creaciéon de
manuales o materiales de estudio. Si a esto le sumamos que,
teniendo el texto, logramos un archivo de audio facilmente
navegable en poco tiempo por medio de voz sintética,
dependiente mayormente de la velocidad de procesamiento
de nuestro computador, entonces queda claro que estamos
ante una herramienta de primer nivel para dar respuesta a las
necesidades siempre acuciantes de nuestros estudiantes.”
(http://www.daisy.org - Consultado en Octubre 2015).

B IW
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= Criterios generales de adaptabilidad y pautas de uso

Para llevar adelante una adecuada seleccién de la tecnologia
adaptativa mas conveniente, es importante tener en cuenta ciertos
criterios:

® Adaptar el equipo a la persona y no, en forma inversa;
B optar por la solucién mas sencilla;

B consultar a un equipo profesional para su eleccién, en especial de
aquellas ayudas técnicas dirigidas a personas con discapacidad
motriz, para prevenir que su uso induzca a adoptar posturas
inconvenientes o perjudiciales;

B respetar las preferencias del futuro usuario;

B elegirla considerando las capacidades cognitivas, sensoriales vy
motrices del destinatario;

B evaluar periddicamente si la adaptacion utilizada sigue siendo la
mas provechosa, si es necesario reemplazarla o si se han
desarrollado  otros  dispositivos que brinden  ventajas
comparativamente mayores que el utilizado hasta el momento.

Asimismo es recomendable tener en cuenta otros elementos que
intervienen a la hora de utilizar los sistemas digitales convencionales.
Las recomendaciones son validas para cualquier usuario de una
computadora. Cuando es una persona con discapacidad, es importante
gue brindemos mayor atencion a estos aspectos y tomemos en cuenta
otros relacionados con su deficiencia.

= Recomendaciones a tener en cuenta en relacion con la
postura corporal

Supongamos que indicamos a nuestro alumno con discapacidad
motriz que realice una determinada tarea frente a la computadora. Es
necesario brindarle todos los apoyos necesarios para que pueda
concentrarse y resolverla satisfactoriamente. Es importante dotar al
mobiliario de las sujeciones o controles que su cuerpo no ha adquirido.

Existe una postura basica de trabajo para cualquier usuario:

e antebrazos apoyados sobre la mesa en actitud reposada (sin
elevar los hombros),

e espalda erguida y

o el monitor situado a la altura de los ojos.

Para una persona con discapacidad fisica mantener esta postura casi
siempre es dificil, por lo cual el mobiliario debe adecuarse a las
caracteristicas de cada uno.
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A veces, es necesario modificar esta postura para evitar reacciones
anémalas, por ejemplo utilizando un respaldo alto con ligera
reclinacién o una mesa alta. En otras oportunidades, es imposible de
adoptar porque existen rigideces articulares u otras manifestaciones
gue pueden impedir la sedestacion.

Por ejemplo, si el control de la cabeza no es absoluto y el alumno la
mantiene erguida con dificultad, es muy dificil que, ademas pueda
accionar algun dispositivo (mouse, teclado, trackball) que requiere una
secuencia de movimientos complejos. Si colocamos un reposacabezas
adecuado, se le facilitard mucho esta dificultosa actividad.

Es recomendable contar con el asesoramiento de un terapista
ocupacional para valorar problemas que aparecen con frecuencia,
como la espasticidad, los movimientos involuntarios y la persistencia
de reflejos posturales primitivos. Es necesario que el profesional
determine la postura adecuada y las adaptaciones necesarias para
contrarrestar estos factores.

B Postura en la silla de ruedas

Una sedestacién estable es de primordial importancia para facilitar los
movimientos de las extremidades superiores. En caso contrario el
alumno tendrd que usarlas para mantener la posiciéon. La estabilidad
estard condicionada, en primer término, por una adecuada base de
apoyo.

Cuando estamos sentados, el reparto del peso del cuerpo debe
hacerse entre las nalgas y muslos, espalda, los pies y los brazos. Si una
de estas partes no apoya, por ejemplo si los pies no descansan
adecuadamente sobre los reposapies o en el suelo, la postura del
cuerpo serd mas inestable y provocard sobrepresiones en los muslos y
las nalgas.

Tanto el asiento como el respaldo de la silla que se utilice deben estar
provistos de una base firme almohadillada para ofrecer un soporte
estable y evitar la aparicion de fatiga precozmente. En algunos casos,
es necesario el uso de sistemas especiales de asiento (modulares o a
medida) gue funcionan como una proétesis para conseguir la postura
adecuada. Debe posibilitar que la espalda permanezca erguida y la
cabeza, mirando al frente, que es la posicidn de trabajo adecuada ante
una computadora.

B Postura en la mesa

La mesa que utilicemos debe permitir apoyar los antebrazos de forma
comoda vy relajada. Para calcular la altura, debemos considerar la
distancia que existe del suelo al codo en flexiébn mas 1 cm
aproximadamente. Es recomendable que la tapa de la mesa sea un
tablero con escotadura para apoyar completamente los antebrazos.
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Para facilitar la modificacidon de la altura, es ventajoso que las patas
sean regulables. La superficie del tablero debe ser opaca, para evitar
gue se produzcan reflejos molestos.

El monitor puede situarse sobre un brazo articulado para variar la
posicion del mismo y dejar mas espacio de trabajo.

= Recomendaciones a tener en cuenta en el espacio de
trabajo

La configuracién de los elementos dentro del espacio de trabajo
dependerd de las capacidades del alumno y del dispositivo que debe
utilizar.

B Con respecto a la vision de la pantalla

e La distancia minima debe ser de 50 cm.

e La altura a la cual se ubica dejara la parte superior por encima
del nivel de los ojos.

e El monitor se orientard en forma perpendicular a las ventanas.

En general, se utiliza contraste maximo y brillo medio. Cuando
trabajamos con alumnos con discapacidad visual, los colores, el
contraste y el brillo serdn configurados de acuerdo a sus necesidades y
comodidad.

Si el estudiante utiliza un puntero cefdlico o varilla bucal, debemos
asegurar que la posicién del teclado no interfiera con la vision del
monitor.

B Acceso al teclado

Cuando el alumno utiliza una o dos manos, debemos centrar el teclado
con relacién al cuerpo y proporcionar una distancia minima de 10 cm
para apoyar el antebrazo o la mufeca sobre la mesa. Se puede utilizar
un apoyo de munecas fijo para soportar el peso del brazo o un apoyo
de antebrazo con rdétulas o suspensiones, que debe sujetarse
firmemente para evitar desplazamientos

Si utiliza un puntero cefdlico o varilla bucal, la postura del estudiante
debe ser de flexo-extensién neutra del cuello, de manera que no se
produzcan contracturas musculares inapropiadas. Es recomendable
que el ultimo tramo del puntero o de la varilla esté inclinado para que
facilite que se mantenga esta postura.

También debemos:
e Centrar el teclado en forma horizontal con respecto al
puntero o a la varilla.

e Centrar la fila media del teclado (letras g-h) en vertical con
respecto al extremo final de la varilla.
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e Inclinar el teclado mas de 45 grados respecto a la mesa, para
reducir flexién del cuello y facilitar la pulsacién de las teclas.

e Asegurarnos que la sujecion del teclado sea la necesaria, a fin
de evitar desplazamientos.

Si accede utilizando los pies, se debe centrar el teclado en relacidén con
el pie funcional. Hay que asegurar una sujecion firme para evitar
desplazamientos.

B Acceso al mouse convencional mediante:

¢ Mano derecha o izquierda: debemos localizar el mouse a la
derecha/izquierda del teclado; configurar el clic en el botdn
derecho/izquierdo; establecer velocidad adecuada en cada
caso: media para estudiantes con poca amplitud de
movimientos y lenta o muy lenta para quienes tienen baja
precision o movimientos bruscos.

e Barbilla (usando un trackball): la cabeza debe adoptar la
posicidon neutra de flexo-extensidn, para evitar contracturas
musculares inapropiadas. Los botones que se utilizan para
efectuar el clic deben ubicarse préximos a la bola (pero sin
estorbar su movimiento) para evitar desplazamientos amplios
de la barbilla. Si este dispositivo se utiliza con un pulsador, es
importante colocarlo de manera que pueda accionarse con un
minimo de esfuerzo.

e Pies: si el trackball es manejado con los pies, se recomienda
apoyar el talén en el suelo o el reposapies y para que se
mueva la bola con los dedos o parte anterior del pie, para que
se favorezca la estabilidad del pie y se reduzca la fatiga.

B Acceso a un switch pulsador.

Situar el pulsador en una zona accesible para el movimiento que
realiza el alumno, haciendo uso de mesa, tablero de silla de ruedas o
soporte especial. Debemos asegurarnos de la sujecién del pulsador a
fin de evitar desplazamientos involuntarios.

Cuando trabajemos con un software adaptado, se debe ir modificando
la velocidad de barrido en relacién con el tiempo que tarda el alumno
en activar el pulsador desde que inicia el movimiento.

Se puede realizar un entrenamiento en el manejo del dispositivo
conectando el pulsador a un juguete adaptado.
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= Aportes del programa Conectar Igualdad: kit de
dispositivos que se entrega con las netbooks

Conectar Igualdad fue creado en abril de 2010 a través del Decreto N2
459/10. Tiene el objetivo de entregar una netbook a cada uno de los
estudiantes y docentes de las escuelas publicas secundarias, de
educacion especial y de los institutos de formacién docente. También
se propone capacitar a los docentes en el uso de esta herramienta, y
elaborar propuestas educativas que favorezcan su incorporacion en los
procesos de ensefanza y aprendizaje.

En el marco de este programa se entregaron dispositivos a las
escuelas de educacioén especial de todo el pais.

La entrega consta de un kit de dispositivos basicos que describimos a
continuacion:
Trackball

Facilita el ingreso de informacidon a quienes les resulta dificultoso
manejar, por arrastre, un mouse covencional.

Mouse accionado por botones

Dispositivo que reemplaza al mouse convencional. Se maneja pulsando
sobre cada uno de ellos, de acuerdo a la accidn que se desea realizar.

arriba derecha menu de

timbre l A}texto
\.‘m - O

O

e@( O.\\

velocidad izquierda abajo clic arrastre doble clic
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Switch pulsador, pequeno y grande

Realizan el clic del botdn izquierdo del mouse. Se utilizan con
programas que realizan barrido automatico.

El uso de pulsadores es una alternativa para que alumnos, con graves
dificultades para controlar su movilidad, interactien con su entorno.
Las actividades que se pueden llevar a cabo con ellos son muy
variadas, cubriendo el campo de la educacién, la comunicacién y el
entretenimiento.

Brazo articulado

Es un sistema de montaje para pulsadores que permite colocarlo en la
posicion mas adecuada para ser accionado con diferentes partes del
cuerpo.

Dispone de 2 tramos articulados que lo fijan con diferentes angulos de
orientacion. Se puede adosar al escritorio, mesa de trabajo o a la silla
de ruedas.
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Teclado con sobreteclado de acrilico perforado

El sobreteclado se utiliza con un teclado convencional. Cada orificio
corresponde a una tecla.
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El sobreteclado perforado permite que se apoye la mano sobre él y se
busque la tecla deseada con mayor facilidad, velocidad y exactitud.

Impresora Braille

Imprime textos digitalizados en sistema Braille. Actia con percutores
gue marcan sobre el papel los puntos que forman el Braille. Se utiliza
papel cuyo gramaje es superior a 120 gramos.
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PARTE ESPECIFICA

PROPUESTA DE ENSENANZA

Esta propuesta fue elaborada por el equipo de Escuelas de Innovaciéon
y fue desarrollada junto a docentes de escuelas especiales de
diferentes ciudades de nuestro pais.

En ella, se busca formar a los docentes para que promuevan en sus
alumnos un aprendizaje permanente y complejo, que implique:
aprender a aprender, aprender a hacer y aprender a ser. Busca apoyar
a las personas para que identifiquen los obstaculos internos y externos
gue interfieren en el logro de sus objetivos y valoren sus habilidades vy
saberes, asi como las demandas y competencias requeridas en el
mundo del trabajo.

Supone al docente en el lugar de acompafamiento y asesoramiento y
a la escuela como instituciéon que promueve nuevos formatos escolares
y alternativas pedagdgicas que garanticen y acompanen las
trayectorias educativas de cada estudiante y los alienten a explorar sus
posibilidades.

Se inscribe en el marco de los propdsitos de los Centros de Formacion
Integral que conforman la propuesta de Educacidon Especial para
adolescentes, jovenes y adultos, que requieran de otras trayectorias
escolares -diferentes a las propuestas de la Educacidn Secundaria- en
el marco de la obligatoriedad de la ensefanza y en base al principio de
Inclusidon educativa, social y laboral. Apunta a cumplir uno de sus
objetivos: “propender a formar ciudadanos/as auténomos, creativos y
criticos en el pasaje a la vida adulta, y brindar herramientas para su
incorporaciéon en el mundo del trabajo”. (Resolucidn 155). Considera a
los jovenes “como sujetos sociales” (Dayrell 2003: 75) ya que propone
a través de distintas actividades la posibilidad de que cada alumno, en
tanto sujeto social, recorra y exponga sus saberes; se exprese con “su
voz” y su forma de mirar la realidad, asuma un lugar de protagonismo
y tome decisiones en relacidn con un propdsito concreto que le
permita expresar libremente sus ideas.

Para las especialistas Avolio de Cols y Lacolutti (2006)

Las capacidades que el alumno va a desarrollar durante el proceso
formativo, se vinculan con las competencias que necesitara en el
futuro para desempenarse en una situacion real de trabajo. Esto hace
que la actividad formativa tenga mas significado para el alumno.

Sabemos que, en la actualidad, el mundo del trabajo requiere una
amplia gama de conocimientos y habilidades.
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Mas alld del conocimiento técnico especifico que el trabajador debe
tener, también debe acreditar otras competencias que le permitan
poner en practica procedimientos, resolver problemas, realizar tareas,
comunicarse eficientemente y gestionar proyectos que pongan en
juego la integracién de los aprendizajes.

Es por ello que hacemos especial énfasis en la necesidad de que el
docente realice una minuciosa evaluacidon de todas las capacidades de
sus alumnos y no solo de sus conocimientos instrumentales. Para
hacerlo, es necesario observarlo en accién: cuando resuelve
problemas, cuando realiza tareas complejas, cuando se relaciona con
SUS pares y sus superiores, cuando toma decisiones y cuando las
fundamenta.

Nuestra propuesta brinda mudltiples oportunidades y variadas
herramientas para realizar esta evaluacidon de competencias, tanto
durante el proceso como en su finalizacién. Podemos valernos de las
TIC para registrar el desempeno de nuestros alumnos en diversos
formatos y para generar diferentes instrumentos de evaluacion.

En la evaluacion de los procesos de aprendizaje se pueden detectar las
fortalezas y las debilidades, con el propdsito de efectuar ajustes. Se
tendran en cuenta la comprensiéon de conceptos, el dominio de los
procedimientos, la capacidad de reflexidén sobre la propia practica, la
resoluciéon de problemas, la participacidon en el trabajo grupal, la
habilidad para comunicarse efectivamente en forma oral y escrita y las
competencias técnicas implicadas en el proyecto.

Para la evaluacion final, cada docente disefara la rdbrica de evaluacion
que crea conveniente. Sugerimos incluir diferentes aspectos, por
ejemplo, si el alumno:

B disefa un proyecto acorde;

B selecciona herramientas, equipamiento o instrumentos de
medicién adecuados;

B efectua la secuencia de actividades que corresponde;

B previene y delimita riesgos;

B realiza la tarea dentro de los tiempos previstos;

B identifica problemas que pueden surgir;

B propone soluciones adecuadas y fundamenta sus decisiones;

B utiliza correctamente las TIC para registrar y presentar las tareas
en soporte digital.
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G .
¢Qué entendemos por competencias laborales?

Entendemos por competencias laborales al conjunto
identificable y evaluable de capacidades que permiten
desempenos satisfactorios en situaciones reales de trabajo,
de acuerdo a los estandares histéricos y tecnoldgicos
vigentes. Como se ve en el cuadro que sigue, estas
capacidades, ademds del conocimiento de un proceso,
incluyen la habilidad para realizar las tareas, la actitud frente
al trabajo y ante los demas, la comunicacién entre pares y con
superiores y diferentes aspectos de la personalidad.

interés
Conocimiento s
Entendimiento 's
Habilidad — !
' | Mejorar el
Comunicacion Competencias | + |C| =|Desempefio
a Efectivo en
Motivacion / c el Trabajo
Actitud |
o)
Personalidad N

Las competencias no estan ligadas a ninguna ocupacién en
particular, se aplican a cualquier ambiente y habilitan a la
persona para incorporarse al mundo del trabajo. Pueden ser
adquiridas durante toda la vida activa del sujeto. Son
facilmente evaluables, ya que son observables y medibles, de
modo que el docente puede certificar si el alumno cuenta con
ellas o no.
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SINTESIS

Esta propuesta intenta que el trabajo que se desarrolla en los talleres
de las Escuelas de Educacidn Integral (panaderia, carpinteria, herreria,
etc.) contribuya al desarrollo de otras competencias, mas alla de las
técnicas especificas, muy valiosas en el mercado laboral.

Nos centramos en la formacién técnica especifica para desarrollar una
secuencia de trabajo en el marco de un proyecto productivo,
entendido éste como una unidad operativa que incluye un conjunto de
actividades que se organizan a través de un proceso.

La propuesta general puede adoptarse independientemente del tipo
de producto o servicio que se realiza en el taller; como las etapas de
todo proyecto productivo son similares, las estrategias pedagdgicas y
recursos digitales sugeridos pueden aplicarse, al margen de los
materiales que se empleen.

También hemos intentado incorporar los diversos lenguajes
multimediales, tal como propone la Resolucidon 123 anexo | del Consejo
Federal de Educaciéon, considerando que el ingreso de las TIC a la
escuela se vincula con la exigencia de nuevos saberes, la respuesta a
ciertas demandas del mundo del trabajo y la necesidad de comprender
y participar en una realidad mediatizada.

Los objetivos planteados en la propuesta son los siguientes:

Que el alumno logre:
B Desarrollar competencias genéricas y especificas.

B Interpretar informaciéon de técnicas relacionadas con el producto,
proceso y/o tecnologia aplicables a los trabajos a realizar.

B |dentificar problemas que se presenten durante la realizacién de
los trabajos.

B Integrar las técnicas de trabajo, la informacioén, la utilizacion de
insumos y equipamiento, los criterios de calidad y produccion, y
los aspectos de seguridad e higiene en las actividades de
produccion.

B Seleccionar, maquinas herramientas e insumos, instrumentos de
medicién y control, elementos de proteccion personal y técnicas
de trabajo para los procesos constructivos.
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TRABAJO POR PROYECTOS: UNA PROPUESTA PARA INCLUIR
TICEN UN TALLER PRODUCTIVO

Trabajar por proyectos en el aula supone partir del conocimiento y de
los intereses de los alumnos para que éstos, ante un problema
planteado por el docente, propongan soluciones, investiguen vy
elaboren un plan de accién.

Algunas caracteristicas del trabajo por proyectos:

En este contexto, las TIC se utilizan como apoyo a la comunicacién,
colaboracién, acceso y procesamiento de la informacion,
documentacién y presentaciones en formatos diversos.

DESARROLLO DEL PROYECTO

Entendemos que un proyecto productivo es una unidad operativa que
incluye un conjunto de actividades que se organizan a través de un
proceso. Son sus caracteristicas:

B busca resolver un problema,

B abarca tanto el proceso como los resultados,

B puede tener como resultado un producto o la planificacién de un
proceso o de un servicio.
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Estas son las etapas generales del proyecto productivo:

Formulacion del problema.

Busqueda de alternativas de solucidén (investigacion).
Seleccioén de la solucién (decisidn).

Presentacion de la solucién (especificaciones).
Analisis de la solucién (proceso de elaboracion).
Definicidn de procesos y recursos.

Diagramacioén de las operaciones.

PROPUESTA DE SECUENCIA DIDACTICA

Para comenzar a desarrollar la secuencia enfocada en la produccién,
proponemos los siguientes pasos:

PASO 1: Definicion de la propuesta de proyecto productivo

e Determinar el tema o bloque de contenidos,
de acuerdo con el disefio curricular.

» Definir los objetivos de aprendizaje y el
producto final que se espera alcanzar.

* Plantearlos tipos de actividades que se
propondran a los alumnos

Es fundamental que, en esta instancia, el docente deje definidas las
competencias bdasicas que espera que sus alumnos desarrollen. Esto le
servird como insumo para definir las estrategias de evaluacion.
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PASO 2: Descripcion de posibles actividades a desarrollar en cada
etapa del proyecto

A continuacidn, se desarrollan las diferentes etapas del proyecto
productivo, con diferentes propuestas de inclusidn de TIC, a fin de
potenciar los aprendizajes significativos.

Reconocimiento y formulacién del
problema
Busqueda de alternativas de solucién

PROBLEMATIZACION

INVESTIGACION
DECISION
ESPECIFICACION

Seleccioén de la solucién
Presentacion y andlisis de la soluciéon

Definicion del proceso de fabricacion
del producto y recursos necesarios
Registro del proceso productivo

GESTION

DOCUMENTACION
EVALUACION

nunl

Valoracién del proceso y los resultados

A. Reconocimiento y formulacion de la problematizacion

Se presenta a los alumnos un interrogante/problema para que
planteen posibles soluciones.

Desafiar a los alumnos a proponer soluciones a un problema, que
puede ser resuelto a partir de las competencias que se desarrollan en
el taller es superar la propuesta que, en general, se da en los talleres de
oficios. Por ejemplo, en lugar de la consigna “Hagamos una cortina”, se
puede preguntar: “¢Cédmo podemos hacer para oscurecer el aula?”.

Cada docente definird, a partir de las caracteristicas de su alumnado,
de gqué manera presentarad la consigna de trabajo.

Inclusién de TIC
Las TIC nos permiten registrar las propuestas en el formato que resulte

mas accesible a cada alumno:

B Audio: los alumnos pueden grabar las soluciones que encuentran
en lugar de presentarlas por escrito.

Recursos sugeridos: grabadora de sonido de Windows o de Huayra
o el software Audacity (FICHA TECNICA 1), presentes en las netbooks
de Conectar Igualdad.

B Texto: los datos se aportardn en forma escrita.

Recursos sugeridos: procesador de texto Microsoft Word o Writer
en LibreOffice, presentes en las netbooks de Conectar Igualdad.
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B Imagenes: las ideas pueden ser expresadas mediante dibujos o
fotografias de objetos similares al imaginado.

Recursos sugeridos: software para producciones graficas Paint; uso
de la webcam con el programa Webcam Companion (FICHA TECNICA
2), presentes en las netbooks de Conectar lgualdad.

B. Busqueda de alternativas de solucién: INVESTIGACION

En esta etapa proponemos a los alumnos que realicen una
investigacion sobre posibles soluciones que pensaron y propusieron la
etapa anterior. Cada uno realizard la busqueda de informacién
teniendo en cuenta:

B Caracteristicas de la solucion: forma, materiales, etc.

B Presupuesto aproximado.

Se puede promover que esta busqueda la realicen con ayuda de la
familia. Segun las caracteristicas de cada alumno, que lleven al aula la
informacion en el formato mas adecuado a sus posibilidades.

Inclusién de TIC

Se puede usar la webcam de las netbooks para hacer un registro
fotografico. Una vez planteada la pregunta inicial, se les pide a los
alumnos que saquen fotografias de posibles alternativas de solucién al
problema. Por ejemplo si la pregunta es: “¢Cédmo podemos oscurecer
el aula? {Qué podemos hacer con la luz que entra a través de la
ventana?”, solicitar a los estudiantes que fotografien distintas formas
de evitar que entre la luz por las ventanas.

El docente definird en qué ambito se realiza: si en la escuela o en las
casas. En este ultimo caso se sugiere, segun las caracteristicas de los
alumnos, dar una guia para que la familia pueda acompanarlos en la
toma de las imagenes.

Otra actividad es que busguen informacion en Internet. Una estrategia
valida para orientar esta investigacion la constituyen las Cazas del
Tesoro. Resultan sencillas de implementar para trabajar con
informacidn a partir de una previa seleccién de paginas Web sobre un
contenido determinado y promueven la discusiéon sobre la legitimidad
de la informacién que circula en la web. (Ficha Técnica 3).
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Se sugiere instalar en el escritorio de cada alumno un manual
de uso sencillo de la netbook para que la familia pueda
acompanarlo en su tarea.

C. Seleccién de la solucién: DECISION

Como resultado de esta etapa se tendrd un modelo de producto a
realizar.

Se pondrdn en comun las propuestas traidas por los alumnos. Cada
uno de ellos mostrard lo investigado y explicard por qué cree que es la
mejor opcidn. Asi se ponen en juego estrategias cognitivas que ayudan
a los alumnos a aprender: posibilidad de recoger informacién,
recordarla, analizarla, elaborar propuestas nuevas, organizar lo que
aprendio e integrarlo.

El docente orientara la reflexidon grupal para que la solucién a la que se
llegue sea viable, teniendo en cuenta algunos criterios de analisis, por
ejemplo, que la misma:

B responda a la necesidad planteada y pueda resolverla;

B pueda ser realizada en el espacio del taller y con las herramientas
disponibles:

B se adecue a la cantidad de alumnos:

B se pueda asumir el costo econdmico para realizarla.

El docente puede ir registrando, en una planilla, cada propuesta vy las
conclusiones con respecto a su viabilidad. Este material servird de base
para la toma de decision definitiva.

Inclusion de TIC

La informacién puede ser compartida desde la netbook de cada
alumno utilizando el Programa Maestro en Windows (Ficha Técnica 4)
o Epoptes en Huayra.
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Organizar la clase utilizando el Programa Maestro posibilita que los
alumnos compartan su trabajo sin tener que modificar la disposicidon
de mesas y sillas del aula-taller, como habria que hacer si, por ejemplo,
se proyectara cada una de las propuestas utilizando el candn. De esta
manera, cada alumno puede mostrar su propuesta en el formato en
qgue la haya realizado. Se desarrollan, al mismo tiempo, nuevas
competencias digitales, ya que se favorece la transferencia de
conocimiento y la participacién.

De no contar con las netbooks enlazadas a un servidor de la escuela,
condicién imprescindible para utilizar este programa, se puede crear
una red dentro del aula utilizando el software Connectify (Ficha
Técnica 5).

D. Presentacion y andlisis de la solucion: ESPECIFICACIONES

En esta etapa se realiza el bosquejo —primera traza o el primer dibujo,
no definitivo, de cualquier produccién—- y se definen los aspectos no
solo morfoldégicos, sino también estructurales y funcionales del
producto que serd la soluciéon del problema.

A partir de este bosquejo, y con la definicién de todos los aspectos, se
realiza el plano definitivo. Existe la posibilidad de desarrollar diferentes
tipos de planos:

B Plano de perspectivas: representacion grafica de las formas y
algunas caracteristicas de piezas aisladas o conjunto de
herramientas que constituyen el producto.

B Plano de vistas: permite apreciar el producto con un mayor
grado de detalles.

B Planos acotados: muestran, en perspectiva, las medidas de cada
una de las piezas.

B Plano de despiece: permite entender al producto como un
sistema, integrado por elementos y subsistemas. A partir de su
analisis, se pueden definir los pasos requeridos para la
elaboracién del producto.
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Inclusiéon de TIC
Para esta etapa se pueden usar programas graficadores.

Recursos sugeridos: Paint, Tux Paint o GIMP, programa de edicién de
imagenes digitales que trabaja con dibujos y fotografias (FICHA TECNICA
6). Se puede utilizar para editar imdgenes o componerlas, hacer
retoques fotograficos, o como programa de dibujo.

E. Definicion del proceso de fabricacion del producto y recursos
necesarios: GESTION

La gestion de proyectos es el conjunto de tareas que hay que realizar
para garantizar que este se llevard a cabo en un tiempo estipulado,
con los recursos previstos (materiales, financieros y humanos) vy
arrojara los resultados esperados.

En este punto se diagraman las operaciones y la relacidon entre ellas:
OPERACIONES, TAREAS y MEDIOS TECNICOS.

El docente se encargard de analizar el producto y, junto con los
alumnos, tendra que definir los datos necesarios para el proyecto en el
que van a trabajar:

B Establecer una fecha inicial y final, con margenes de error.
B Especificar todas las tareas y sus responsables.
B Definir los distintos recursos y asignarlos a cada tarea especifica.

B Establecer precedencias entre las tareas.
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Una vez establecidos todos estos datos y sus correlaciones, resulta de
utilidad que queden expresados de manera grafica, ya que esta forma
de presentar la informacién permite una mejor percepcidén vy
comprension de la totalidad del proceso.

Inclusiéon de TIC

Utilizar un software administrador de proyectos serd de gran utilidad,
porque brindard la informacidon de una forma simplificada vy
eminentemente visual. El diagrama final, completado con breves
textos e imagenes, puede imprimirse en formato grande y exponerse
en el aula. En él estard marcada cada actividad, fecha de comienzo y
de finalizacién y responsable de la misma. Los alumnos pueden
consultarlo tantas veces como sea necesario, constatar la etapa del
proyecto en que se encuentran, si se estan ajustando a los tiempos
propuestos, quién es el responsable de llevarla adelante y encarar la
actividad que les corresponde en forma totalmente independiente.

Recursos sugeridos: el software GanttProject, presente en las netbooks
gue entrega el programa Conectar lgualdad, es una herramienta que
sirve de guia para organizar proyectos y gestionarlos. Permite
presentar la informacion en forma de diagrama de Gantt, de diagrama
Pert o como informe textual. (Ficha Técnica 7). Posibilita relacionar
actividades y recursos. Establece dependencias que interrelacionan las
tareas, de forma tal que una tarea no podrd comenzar hasta que esté
finalizada la anterior, 0 que un recurso comun no se utilice al mismo
tiempo en dos actividades distintas.

Finalmente, el proyecto se podra exportar a distintos formatos, como
imagenes o archivos tipo PDF. Las imdgenes que se generan pueden
ser importadas por otros recursos para ser enriquecidos con otras
imdgenes que ayudaran al reconocimiento y seguimiento de las
distintas tareas.

F. Registro del proceso productivo: DOCUMENTACION

Durante el periodo de produccién irdn surgiendo nuevos datos a tener
en cuenta, que servirdn para introducir modificaciones cuando sean
necesarias.

Es importante que los alumnos realicen un registro de las diferentes
etapas de fabricacién y dispongan de esta informacidn para utilizarla
posteriormente; que la personalicen incorporando comentarios en el
formato que les resulte mas adecuado.

Inclusiéon de TIC

Las TIC permitirdn hacer un registro de cada paso cumplido, con el
objetivo de que los alumnos puedan hacer un seguimiento de su
propio desempeino en el formato que mejor se adecue a sus
posibilidades.
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Recursos sugeridos: software Evernote. Se trata de una aplicacion
gratuita que puede utilizarse en el entorno Windows o en Linux e
instalar y configurar en otros dispositivos (smartphones o tablets) para
trabajar simultdneamente. Es de uso sencillo y permite organizar todo
tipo de informacidn mediante el uso de notas. Posibilita realizar los
registros mediante escritura, audio o video. (FICHA TECNICA 8)

El software Fotos narradas 3 permite armar facilmente narraciones a
partir de fotos, con la posibilidad de agregar titulos, grabar la
narracion, incluir musica de fondo y diversos efectos de encuadre y
zoom. (FICHA TECNICA 9).

G. EVALUACION

Luego de fabricado el producto, se impone una etapa de analisis y
evaluacion durante la cual se evaluaran tanto el producto como las
diversas instancias del proyecto. Las conclusiones permitirdn que se
introduzcan las modificaciones necesarias a fin de optimizar el proceso
y las cualidades del producto.

Esta etapa también nos brinda la posibilidad de realizar una evaluacion
de las competencias que han desarrollado nuestros alumnos con la
ejecucioén del proyecto. Como seflalan Coll y Onrubia (1999):

La evaluacion puede ponerse al servicio de decisiones de orden
pedagdgico, es decir, puede utilizarse para organizar de una manera
mas racional y eficaz las actividades de ensefanza y aprendizaje,
tratando de mejorarlas. Pero también puede ponerse al servicio de
decisiones de orden social, es decir, puede utilizarse para acreditar
ante la sociedad que los aprendizajes realizados por los alumnos les
capacitan para el desemperno de determinadas actividades y tareas
mas alld del contexto escolar en que tiene lugar la ensefanza.

Para lograr el desarrollo de capacidades relacionadas con los
requerimientos de una ocupacién o perfil profesional, requerimos de
un equilibrio entre:

B adquirir conocimientos,

B practicar procedimientos,
B resolver problemas,

B realizar tareas,

B gestionar proyectos que pongan en juego la integracién de los
aprendizajes.
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Inclusion de TIC

En la instancia de evaluacidon, podemos valernos de las TIC para
generar instrumentos (plantillas, cuestionarios, cuadros, listas
desplegables, etc.) asi como para registrar en forma audiovisual el
desempeno de los alumnos.

Las tecnologias digitales:

B habilitan nuevas competencias: evaluar con TIC nos permite
visibilizar competencias que de otro modo permanecerian
ocultas. Tomar registros sonoros, fotograficos o en video asi
como contar con bancos de imagenes (alojados por ejemplo en el
servidor escolar) son recursos que nos invitan a formular nuevas
formas de evaluar.

m facilitan el registro de producciones de los alumnos y su
almacenamiento.

B facilitan la autoevaluacidon: brindan la posibilidad de comparar
distintos relatos almacenados, permiten a los alumnos volver
sobre sus propias producciones y realizar correcciones.

B ofrecen nuevos formatos de produccidon que amplian las
posibilidades de expresion y comunicaciéon de los estudiantes.

Organizar el conocimiento en forma grafica (mapa conceptual), crear
una animacién o trabajar con hipervinculos constituyen estrategias
innovadoras que permiten a los alumnos mostrar sus logros con una
mayor riqueza de formatos.

Recursos sugeridos: software CmapTools para la realizacion de mapas
conceptuales. Es una aplicacion gratuita que permite mostrar en forma
grafica la relacidon entre conceptos mediante una linea conectiva que
los enlaza. La palabra o frase sobre el enlace especifica la relacidon
entre los dos conceptos. (FICHA TECNICA 10)

Los software Monkey Jam, Huayra Motion, Pivot o Movie Maker (FICHA
TECNICA 11) permiten desarrollar la técnica de Stop Motion (animacidn
cuadro a cuadro). La animacion es un proceso utilizado para dar la
sensacion de movimiento a imagenes o dibujos o a otro tipo de
objetos inanimados.

El Word sirve para confeccionar diferentes tipos de formularios.
Partiendo de una plantilla se pueden agregar controles de contenido,
gue incluyen casillas, cuadros de texto, selectores de fecha y listas
desplegables. (FICHA TECNICA 12)
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PROPUESTAS DE INCLUSION DE TIC EN
DISTINTOS ESCENARIOS

En Educaciéon Especial nos encontramos ante una realidad compleja
debido a varios factores. Entre los principales, podemos senalar las
caracteristicas individuales de los alumnos, determinadas por su
discapacidad de distinto tipo y grado, y la trasnversalidad de la
modalidad que determina su presencia en los diferentes niveles
educativos.

Los aspectos sehalados determinan diferentes escenarios:

1. alumnos con discapacidad motriz, visual, intelectual, auditiva y con
trastornos generalizados del desarrollo que concurren a la escuela
primaria.

2. alumnos con discapacidad motriz, visual, intelectual, auditiva y con
trastornos generalizados del desarrollo que concurren a la escuela
secundaria.

3. alumnos con discapacidad motriz, visual, intelectual, auditiva y con
trastornos generalizados del desarrollo que concurren a la escuela
especial en diferentes niveles: materno infantil e inicial, primaria vy
Formacioén Integral de adolescentes.

Escuelas de
Escuela formacién
secundaria integral
- Escuela de
o educacion
primaria o Escuela
ESpEEE especial
Alumnos con [T
discapacidad
motriz, intelectual,
sensorial, de la Escuelas
lidad materno-
personall infantil e
inicial
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La complejidad de estos escenarios implica que el docente debe
decidir el grado de adaptacidon a la curricula del nivel y el tipo de
apoyo que brindara a sus alumnos.

A continuacidon resefflamos algunas orientaciones con respecto a la
atencion de alumnos con discapacidad en los diferentes niveles
educativos.

1. Alumnos con discapacidad en escuela primaria

Es importante que se permita a los alumnos con discapacidad que
lleven sus equipos y los utilicen regularmente en el aula, segun sus
necesidades.

Alumnos con discapacidad motriz: Los procesadores de texto les
facilitan la escritura, el resultado es mas prolijo y realizado en menor
tiempo. Se puede imprimir para incorporar a un cuaderno igual al de
sus companeros. Para los graficos se aplica el mismo criterio.

Alumnos con discapacidad auditiva: La interfaz eminentemente
grafica de los equipos digitales favorece sus aprendizajes. La maestra
integradora puede realizar videos con explicaciones en lengua de
sefas argentina y guardarlos en la netbook para ser consultados con
frecuencia. La webcam con su programa Webcam Companion (FICHA
TECNICA 2) vy el editor de video Movie Maker (FICHA TECNICA 11) son
buenos recursos para satisfacer estas necesidades.

Alumnos con discapacidad visual: Si el estudiante tiene baja vision, se
puede hacer una adecuacién de contraste de colores y tamano de letra
a fin de facilitar la lectura de la informacién que se muestra en el
monitor de la netbook. Estas modificaciones pueden realizarse desde
el panel de control de los sistemas operativos, tanto en Windows
como en Huayra.

Si el estudiante es ciego, puede utilizarla para grabar las clases y
recurrir a ellas tantas veces como las necesite. Es importante que
comience a incorporar su uso, aprendiendo la disposicion de las letras
en el teclado. En los grados superiores, podrd comenzar a utilizar el
lector de pantalla, software imprescindible para su futuro.

Alumnos con discapacidad intelectual y con trastornos de
personalidad: Resultan de utilidad el procesador de texto y los
graficadores. También, que se pueda contar con una amplia variedad
de imdgenes y videos.
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http://www.educ.ar/sitios/educar/recursos/buscar?rec_descripcion=image
nes

https://commons.wikimedia.org

https://pixabay.com/es/

https://openclipart.org/

https://www.flickr.com/

http://foter.com/

http://www.educ.ar/sitios/educar/recursos/buscar?rec_descripcion=video
s

http://www.educatube.es/videos

http://www.las400clases.org/

https://recursosparaprofes.wikispaces.com/V%C3%ADdeos+educativos

http://videoseducativos.es/

https://www.youtube.com/educacion
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2. Alumnos con discapacidad en escuela secundaria

Para el desarrollo del contenido de las diferentes disciplinas en
propuestas donde se incluyan TIC, los invitamos a consultar los ebooks
de las areas disciplinares del proyecto Escuelas de Innovacion
http://escuelasdeinnovacion.conectarigualdad.gob.ar/ (consultado en
Octubre 2015) donde encontraradn orientaciones didacticas para la
integracion de TIC a la enseffianza.

Ademas tener en cuenta:

Para alumnos sordos: proveer gran variedad de imdagenes y videos
con subtitulado. De ser posible, facilitarles videos en lengua de sefas
argentina.

Para estudiantes con baja vision: adecuar el contraste de colores y
tamano de letra a fin de facilitar la lectura de la informacién que se
muestra en el monitor y para que la escritura resulte mas sencilla. Estas
modificaciones pueden realizarse desde el panel de control de los
sistemas operativos, tanto en Windows como en Huayra.

Para alumnos ciegos: permitir el uso del lector de pantalla y la
grabacion de las clases. Confirmar que tenga instalado el programa
Adobe Reader para acceder a los archivos PDF.

Es importante entregarles los materiales de estudio en formato digital,
para que accedan a ellos por medio del lector de pantalla. Para la
producciéon de materiales digitales accesibles, recomendamos la
consulta de la guia Accesibilidad y TIC: Orientaciones para hacer
accesibles las propuestas de ensenanza en todos los niveles y
modalidades”.

También resultan de gran utilidad los archivos de audio. Existen
aplicaciones de manejo muy sencillo que permiten convertir los
archivos de texto muy rapidamente, como los programas Dspeech y
Balabolka (FICHA TECNICA 13) que permiten trabajar sin conexidn a
Internet. Para hacerlo en linea, la pagina www.vozme.com (consultado
en Octubre 2015) es una alternativa valida.

7 Descargar en:
http://escuelasdeinnovacion.conectarigualdad.gob.ar/mod/page/view.php?id=478 (Consultado en
Octubre 2015).
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3. Alumnos con discapacidad en escuela especial

Para alumnos que concurren a escuelas de formacidn Integral para
adolescentes, jovenes y adultos hemos desarrollado, en este mismo
documento, una propuesta de inclusién de TIC en el desarrollo de un
proyecto productivo.

Para alumnos que concurren a escuelas de educacidon especial
primarias, materno-infantil y educacién inicial, realizaremos a
continuacién un recorrido por diferentes recursos y actividades con
inclusién de TIC.

Lectura y escritura

Actividades con TIC (enlaces consultados en Octubre 2015)

B Escribir cuentos o historietas
e Procesadores de texto: Microsoft Word o Writter en LibreOffice
e Gio-key-board:

http://www.grabler.info/software/gio-key-board/gio-key-board-espanol.htm

e OO0o04kids: http://leducoo.org/O004Kids.php

e Storybook: http://www.novelist.ch/joomla/

e HagaQue: http://pan.nied.unicamp.br/~hagaque/

®  Escribir con pictogramas.

e Araword: http://arasuite.proyectotico.es/index.php?title=AraWord

®  Confeccionar audiolibros.
e Editor de sonido Audacity (instalado en las netbooks).
e Con conexioén a Internet: Scribd, Calameo o ISSUU.

®  Crear videos y videocuentos.

e Editor de video Live Movie Maker:

http://windows.microsoft.com/es-ar/windows-live/movie-maker

e Fotos narradas3: http://www.microsoft.com/es-ar/download/

e Cheese (instalado en las netbooks).

e Videopad: http://.nchsoftware.com/videopad/es/

e Openshot (instalado en las netbooks).
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®  Hacer presentaciones.
e Power Point (instalado en las netbooks)
e Impress en LibreOffice (instalado en las netbooks).

e Prezi: https://prezi.com/

e Sozi en Inkscape (instalado en las netbooks).

e Open Office kids: http://download.ooo4kids.org/es

®  Construir infografias.

e Easelly: www.easelly.com

e Glogster: http://www.glogster.com/

e TimeRime: http://timerime.com/es/

e Dipity: http://www.dipity.com/

e Murally: https://mural.ly/
®  Hacer animaciones.

e Scratch: http://scratch.mit.edu/

e Etoys: http://www.squeakland.org/

e Squeak: http://www.squeak.org/

e Pivot: http://pivotanimator.net/

e Synfig Studio: http://www.synfig.org/cms/en/download

e MonkeyJam: http://monkeyjam.org/

e Jellycam (instalado en las netbooks)

B Editar un diario o revista escolar.

e Scribus: http://www.scribus.net/scribus-1-5-0-released/

e Publisher (versién de prueba instalada en las netbooks)

B Realizar tarjetas y afiches.

e Con conexidn a Internet: http://free.myscrapnook.com/index.jhtml

B Participar de karaoke.

e Pykaraoke: http://www.kibosh.org/pykaraoke/
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B Corregir los textos producidos y consultar libros referencia.

e Utilizar el corrector de ortografia, los diccionarios generales, de
sindbnimos y de antdnimos, vy enciclopedias: Babiloo y CdPedia
(instalados en las netbooks)

>

Contenidos de Ciencias Sociales y Naturales

Los siguientes programas permiten acceder a imagenes satelitales:

B 2MP: disefado para generar producciones sobre las imdgenes satelitales
potenciadas con otras fuentes de informacién como mapas, textos,
fotografias, etc. https://2mp.conae.gov.ar/index.php/software (Consultado en
Octubre 2015)

®  Google Earth: un sistema digital de mapas y fotografias satelitales,
gue permite distintas operaciones de visualizacidn —-como zooms vy
visiones 3D-, marcaciones, mediciones, etc. https://earth.google.es/
(Consultado en Octubre 2015)

B Stellarium: un planetario que se puede instalar en la computadora.
Muestra un cielo auténtico en 3D, tal como se ve a simple vista, con
binoculares o por medio de un telescopio. http://www.stellarium.org/es/
(Consultado en Octubre 2015)
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Habilidades |6gicas, matemdticas y geométricas

Software (enlaces consultados en Octubre 2015):

®  Geogebra (instalado en las netbooks)
®  Karmetal (instalado en las netbooks)
®  Dr. Geo (instalado en las netbooks)

®  Pingus: http://pingus.seul.org/

B Portable Puzzle Collection:

http://www.chiark.greenend.org.uk/~sgtatham/puzzles/

B Gbrainy: http://live.gnome.org/gbrainy/
B 1-2-3: http://www.soldetardor.com/jffa/1--2--3.htm
®  El lobo Matias:

http://www.educa.madrid.org/web/cp.sanfernando.aranjuez/matias/contenido/menuprincipal.
html

Organizacion de la informacion

Programas para realizar mapas conceptuales: herramientas graficas
para organizar el conocimiento y representarlo. Incluyen conceptos y
se indican las relaciones que se establecen entre ellos.

®  CmapTools: http://cmap.ihmc.us/cmaptools/cmaptools-download/ (Consultado
en Octubre 2015)

B Freemind: http://freemind.sourceforge.net/ (Consultado en Octubre 2015)

Comunicacidon y trabajo colaborativo

Los siguientes recursos sirven para fortalecer estos aspectos (enlaces
consultados en Octubre 2015).

®  Correo electrénico: es un servicio gratuito que permite enviar y recibir
mensajes a través de Internet. Ademas de texto se pueden incluir
archivos en diferentes formatos como imagenes, sonidos o videos.

www.gmail.com, www.yahoo.com.ar, www.hotmail.com
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Chat: es una conversacion entre dos o mas personas que estan
conectadas a Internet. Los chats pueden ser publicos o privados. En los
publicos, todos los usuarios conectados pueden participar en el
intercambio. En los privados, pueden intervenir sélo los invitados
expresamente. Programas: Windows Live Messenger, Google Talk,
Hangouts, Skype.

Blogs: sitios de Internet donde se puede publicar informacion en
diferentes formatos. Cada publicacidén se denomina “post” y se incorpora
en orden cronoldgico. El autor del blog puede dar la opcién de
comunicarse con él a través de un apartado de comentarios o por correo
electrénico. Ejemplos: www.blogger.com, www.wordpress.com

Wikis: sitios en Internet que permiten trabajar en forma colaborativa
porgue las entradas pueden ser editadas por multiples personas. Los
usuarios pueden crear textos compartidos y también modificarlos o
incluso eliminarlos. Los textos o «pdaginas wiki» tienen titulos uUnicos y
pueden enlazarse con otras paginas. El acceso puede ser abierto o
restringido. En este ultimo caso, sélo pueden acceder aquellas personas
invitadas. Sitios que permiten alojar wikis

e www.wikispace.com

e www.mediawiki.org

e www.google.com/sites

e Pbwikis en: www.plans.pbworks.com/signup/basic20

Discos virtuales: espacios web que permiten almacenar gran cantidad
de informacidn. Suelen servir de respaldo a la que ya tenemos guardada
en otro sitio, como nuestra computadora personal. Resultan de gran
utilidad para compartir datos con otras personas a las cuales invitemos.

e https://drive.google.com

e www.dropbox.com

e  http://www.freedrive.com/

e www.box.com/es ES/home/

e www.idrive.com

e www.zupload.com
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Estimulacion cognitiva

La estimulacidn cognitiva es el conjunto de acciones que tienen por
objetivo el mantener el funcionamiento cognitivo o mejorarlo
mediante diferentes tipos de ejercicios, por ejemplo: de memoria,
percepcién, atencidén, lenguaje, funciones ejecutivas o funciones
visoespaciales.

Coordinaciéon visomotora: una de las maneras de favorecer su
adquisicion es mediante ejercicios que desarrollan destrezas en el
manejo del mouse convencional (enlaces consultados en Octubre 2015).

e La vaca Connie: http://www.lavacaconnie.com/connie_cast/

e PossionRouge: http://www.poissonrouge.com/free

e Papelillos: http://elrincondelduendetravieso.escuelaldia.es/

e Tibao: http://www.tibao.com/baobab.htm

e Bichitos: http://www.ecasals.net/uploads/resources/3507/P3.swf

e Proyecto FantasTIC:
https://sites.google.com/site/fantasticinfantil/

Relaciones espaciales y temporales: su desarrollo favorece |la
generacién de imagenes mentales, la interpretacion de graficas y mapas,
la creatividad artistico-manual, la orientacién en el tiempo, la capacidad
de planificacion del futuro y la adquisicidn habitos de orden (enlaces
consultados en Octubre 2015).

e Juego para la computadora o el celular - CITI
http://fundacionorange.es/fundacionorange/proyectos/proyecto_citi.ht
ml

e Peces - Tangram:
http://sourceforge.net/projects/pecesjocdetangr/

e Cube Test: http://www.vandenoever.info/software/cubetest/

e Lineas de tiempo - Software Timeline:
http://thetimelineproj.sourceforge.net/

e Agendas - InTic:
http://fundacionorange.es/fundacionorange/proyectos/proyecto _intic
agenda.html
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Desarrollo de habilidades sociales y emociones. Las habilidades
sociales son conductas que se desarrollan dentro de un contexto social y
en el cual la persona es capaz de expresar emociones, sentimientos,
deseos, derechos etc. de forma adecuada (enlaces consultados en
Octubre 2015).

e El bosque encantado (cuento):
http://misprogramaseducativos.blogspot.com.ar/

e Proyecto Even Better:
http://evenbettergames.com/

e Cuentos adaptados a pictogramas (online):
http://www.aprendicesvisuales.org/

Favorecer multiples aspectos. Software que desarrollan varios de los
aspectos abordados anteriormente (enlaces consultados en Octubre
2015).

e Toca la pantalla - Mirar y tocar - Asas - Tocadiscos
Estimulos en www.antoniosacco.com.ar

e Sigueme: http://www.proyectosigueme.com

e Senswitcher: http://www.northerngrid.org

Sistemas Aumentativos de Comunicacion

Estan destinados a quienes no pueden comunicarse en forma oral y lo
hacen mediante la seleccidon de imagenes. Se confeccionan
“comunicadores” (en papel o digitales) que permiten, por
seffalamiento, formar mensajes y establecer comunicaciones
significativas (enlaces consultados en Octubre 2015).

e Plaphoons:
http://www.xtec.cat/~jlagares/f2kesp.htm

e E-mintza:
http://fundacionorange.es/emintza_descarga.html

e Azahar:
http://www.proyectoazahar.org/azahar/ChangelLocale.do?language=e
s&country=ES&page=/loggined.do link ok

e Arasuite (conjunto de herramientas utiles para el trabajo con
personas con dificultades en la comunicacion)
http://sourceforge.net/projects/arasuite/

e Peapo:
http://www.peapo.es/

e Pictoselector:
http://www.pictoselector.eu/es/

e Materiales varios:
http://arasaac.org/index.php
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Conocimiento y prdctica del teclado

Especialmente Uutiles, aunque no de uso exclusivo, para que los
alumnos ciegos aprendan la disposicion de las teclas del teclado
convencional. Es el necesario paso previo al posterior uso del lector de
pantalla (enlaces consultados en Octubre 2015).

e Pequén Lee Todo:
http://www.leetodo.com.ar/

o TuxType:
http://sourceforge.net/projects/tuxtype/

e Cantaletras:
http://www.cedeti.cl/software-educativo/cantaletras/

http://clic.xtec.cat/esl/jclic/

http://www.educalim.com/cinicio.htm

http://www.antoniosacco.com.ar/tlp.htm

http://hotpot.uvic.ca/

http://webardora.net/index _cas.htm

constructor.educarex.es

http://e-adventure.e-ucm.es/
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Aplicaciones para alumnos con discapacidad auditiva

¢ Libros en lengua de sefnas argentina (consultado en
Octubre 2015):

www.videolibroslsa.org.ar

¢ Suenaletras, orientado principalmente a nifios entre 4 y
10 anos con déficit auditivo parcial o total (consultado
en Octubre 2015):

http://www.cedeti.cl/software-educativo/suenaletras/

B S i A - .lf/f/.l/:/f.-'/?f.-'/;//

Aplicaciones con diferentes ejercicios, especialmente
dirigidos a alumnos de educacion inicial (enlaces consultados
en Octubre 2015)

¢ Gcompris: (instalado en las netbooks)
¢ Pequetic:

http://www.pequetic.plasticaweb.com/index.html

¢ Minisebran:

http://online.seterra.net/es/p/sebran

¢ Chinpum:

http://www.guiachinpum.com.ar/juegos-infantiles/

B S i A - .lf/f/.l.-'/’:/-’f//:’///////
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A MODO DE CIERRE

Tal como dijimos en un comienzo y fuimos desarrollando a lo largo del
documento, el uso de la tecnologia digital en la escuela es un elemento
importante para la socializacidon. Tener acceso a la informacidon le
permite al alumno con alguna discapacidad estar en igualdad de
condiciones que sus compaferos, poder hablar de los mismos temas,
intercambiar experiencias, acceder al chat, a musica, deportes, juegos,
etc.

Hicimos un recorrido por algunos ejemplos para potenciar los
aprendizajes de nuestros alumnos con discapacidad, incluyendo TIC en
las propuestas pedagdgicas. Hicimos especial hincapié en las
condiciones que deben estar dadas para que dichas propuestas sean
accesibles a todos los alumnas y alumnos con discapacidad.

Asimismo, para trabajar en las distintas areas, desde Escuelas de
Innovacion proponemos la serie de ebooks con orientaciones para
docentes y directivos de las areas disciplinares: Lengua, Matematica,
Ciencias Naturales y Ciencias Sociales, desarrollados por los equipos
disciplinares correspondientes.

En ellos se presenta una reflexiéon sobre los enfoques didacticos que
posibilitan el tratamiento de contenidos especificos y su articulacidon
con las TIC y se comparten secuencias didacticas para llevar adelante
en el aula, que también son punto de partida para generar otras.

Los invitamos a leer las propuestas y pensar las posibles adecuaciones
para llevarlas al aula, teniendo en cuenta las caracteristicas particulares
de los alumnos con los que trabajamos.

iSeguimos en este desafio de trabajar por una educacién para todos!

Equipo de Educaciéon Especial
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ANEXO: FICHAS TECNICAS

FICHA TECNICA 1:
PROGRAMA AUDACITY =

M Aundacity

Es una aplicacién de uso gratuito para grabacion y edicién de archivos
de audio, que puede utilizarse con los sistemas operativos Windows y
Linux. Permite:

e Grabacién de audio.

e Ediciéon de archivos de sonido.

e Conversion de formatos.

e Edicidon de pistas multiples.

e Incorporacidon de efectos sonoros.

El programa permite guardar los archivos en diferentes formatos. Para
poder hacerlo en MP3, que no estd configurado por defecto, hay que
instalar un complemento, denominado LAME MP3, que obtendremos
en Internet. Este proceso se realiza una sola vez.

COMENZAR A UTILIZAR EL PROGRAMA

La pantalla de inicio muestra, en la zona central, el espacio de trabajo y
en el drea superior, los diferentes menus: Herramientas de control, de
medicién, de edicidon, de mezcla y linea de tiempo.

Herramientas de control Medicion

2] 2y &2y &)y ey ey ey B Al

Ples]k ”‘J’J‘J"J'J"J O 45 % 24 12 0 Py 45 % 24 42 0
W e ) T T e o | A ARA]
T o0 10 20 40 5 70

Frecuencia 44100

Oursor 000000000 miiseg [Apste desactivedo)

'® Las imagenes corresponden a la version de Audacity 2.0.2 - Consultar actualizaciones
en: http://audacity.es/ (consultada en Octubre 2015).
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Antes de comenzar a utilizarlo, debemos configurar algunos
pardmetros. Para tal fin ir a: Editar / Preferencias / Calidad, y verificar
gue estén seleccionados los siguientes valores:

e Frecuencia de muestreo predeterminada: 44.100

e Formato de muestra predeterminada: 32 bit float

e Conversor de frecuencia de muestreo: Interpolacidn Fast Sinc
e Conversor de frecuencia: Fusion de alta calidad

e Fusién: tridngulo

=18l x|
Nch it Contsod Ptan Geneew Blecto J-‘-L:y A\,m
,5 L —” !
. :iar (g{ = r 7 = 1
JJ.)JJ *‘ww«@no)_;-u«-vzo
le: o T oxngnwrnnl ol alr2lplipiio =
: s ETTTTEEM—— |
- = Depositvos =
=10 :""“"‘“’" mamm[«mm |
Caldad m«mamhmm '|
Espaco de vobap
Patas ~ Conversiin en tiempo resl -
Importar [ Exportar m«tm«mlmm 'l
m" Mwwmlm -|
Atfoice  Comversidn de aita caldsd
Espectogramas
Carpetas Cormversor de frecuencia de muesires: [Best Qualty (Slowest) >
Advertencas r
oy Fusde: |Tréngdo |
Tedado
[ ] _conr |
= Frecuencia del proyecto (HI) Comienzo de la seleccién: ' Fin © Longitud Posicdn de auda:
Juno 5] | Austea ™ [00 h 00 m00,00057 [00h00m00.000 3% |[00h00m00,00035%

Las netbooks tienen incorporado un micréfono que podemos utilizar
para la grabacién. Sin embargo, para obtener un archivo con mejor
volumen, es recomendable utilizar un micréfono que se conecte en
forma externa.

GRABAR NUESTRA VOZ

Esta actividad la podremos realizar de forma muy sencilla.

Debemos hacer clic en el Botén de grabado -el que tiene un tridngulo
verde- y comenzard a realizarse la grabacidn, que se registrard de
modo grafico en la barra de abajo. Los sonidos se veran representados
por una onda de color azul ubicada sobre una linea de tiempo sobre la
gue se pueden realizar diferentes operaciones: cortar, pegar, aplicar
efectos, etc.

Para terminar de grabar, pulsamos el botdn Stop, que es el que tiene
un cuadrado dmbar.
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Para escuchar lo grabado, presionamos el botén de reproducir,
indicado con un tridngulo verde.

Wi 4 42 36 W 092 5 0 Py 4842 % 0 A2 5
TN AW o] AALL

. »
'Dut 3pace remana for recording § hours and 16 e
Frecunca 4100 | (Cureer 000000000 M sey (Anvie Sesactvase]

TRABAJAR CON FRAGMENTOS DE PISTAS

Si deseamos trabajar con un parte de la pista grabada debemos
proceder de la siguiente manera:

1. Hacer clic sobre la herramienta Seleccidén.

l B
, o) S, _.) o i) fad, .."m B2 %N M2 6O Py 4202 b
A TR et 5] 2 [ mane oo 2200

2. Seleccionar el comienzo de la zona a editar mediante el botén izquierdo
del mouse.

3. Mantener presionado el botén y seleccionar el final. Soltar el botdn del
mouse. Ese sector ya puede ser editado.

4. Ir a Editar y desplegar la ventana opciones, aplicando la deseada.
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Archivo [Editar| Ver Proyecto Generar Efecto  Analizar Ayuda

Deshacer Grabar Ctrl+Z el
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= ; Pegar Crl=V
oo 4] Recortar Ctrl+ T

32-bit fic
- Borrar Ctrl+K
- Silencio Ctrl+L
Dividir
R Duplicar Ctrl+D

Seleccionar...

z

Encontrar cruces por cero

Guardar seleccién

Restaurar seleccion

Mover cursor...

Ajuste...

Preferencias... Ctrl+P

Al

Disk space remains for recording 9 hours and 18 minutes.

Frecuencia: 44100 | [Seleccion: 0:05,166440 - 0:06,722177 (0:01,555737 min'seg) [Ajuste desactivado]

AGREGAR MUSICA A UNA GRABACION DE VOZ

Para agregar un sonido a nuestro archivo de voz, debemos importar la
musica que deseamos incorporar. Ir a la opcidén Proyecto / Importar
audio. Se abrird una ventana que nos permitird elegir el archivo a
incorporar.

Siguiendo este procedimiento, podemos incluir varias pistas.
Drudsay 8w -« TR e s - L sy

Archive Editar Ver [Proyecto | Generar Efecte Analizar Ayuda

Importar audio... Crlel I ‘R}
: I: Importar efiquetas... 48 42 36 30 24 18 12 6 0 Py 48 42 36 30 24 18 12 6
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G4t otararchivo en bruto fraw) I ‘|‘X*‘-“|M|M—Uﬂ‘ o | 0'| /@)‘ }9|&|}2-|
0 5,0 6,0 70 80 9,0

Editar eti 3.

q
Mezcla rapida
Nueva pista de audio

Mueva pista estéreo
Nueva pista de etiquetas

Nueva pista de tiempa
Eliminar pistas

Alinear pistas... v
Alinear y mover cursor... b

Agregar etiqueta en seleccién Ctrl+B
Agregar etiqueta en punto de reproduccisn Ctr+B

i)

Disk space remains for recording 6 hours and 52 minutes

Frecuencia: 44100 ‘Cursnr 0:11,607347 min:seg [Ajuste desactivado]

Si trabajamos con varias pistas en forma simultdnea, podemos
determinar la manera en que funcionard cada una de ellas. Por
ejemplo: indicar que no se escuchen todas a la vez, modificar el
volumen de cada una o silenciar aquella que resulte conveniente.

Para realizar estas acciones, debemos seleccionar la pista que se
quiere modificar. Luego ir al menu de pista que se encuentra en la
parte izquierda. Alli podremos:
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e Silenciar la pista

e Reproducir una sola pista

e Variar el volumen de la pista
e Probar canales

Arotooy & M —— i . L O
Archwve  Edew Ve Proyecto  Genew  Efecto  Anslew  Ayude
= ' I
R “w)>)O)n) .l » y by
2 ek / / ’ dwy A% 42 3 30 U812 50 Prey 48 42 36 W M A2 6
A ) d Ml o] pLA L
3 L ) 200 Z» 300 330 40 4 500

fa

il el W :

Hage Che y araate Dars selecCioner sude

INCORPORAR EFECTOS DE SONIDO

Audacity permite aplicar efectos de sonido con el objeto de corregir
un proyecto o modificarlo. Se pueden realizar sobre toda la pista o
sobre un fragmento.

Para realizar esta actividad, debemos seleccionar el drea de audio
sobre el que deseamos aplicar el efecto y hacer clic en la opcidn
Efecto, en la barra de herramientas. Se desplegard un menu con varias
opciones. Elegir la deseada para aplicar a la zona seleccionada.

T p el
Wawe e e Cwndd Pam Geew  Peow
e
n - <
e Al e | L SO
IR —Cy F—
[ren #] A fonmes Baw g Cetnn “:.&...
w0«
=
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GUARDAR EL PROYECTO Y EL ARCHIVO DE AUDIO

Para guardar el trabajo debemos ir a la opcidn Archivo.

En Guardar proyecto como..., podremos grabarlo como un archivo de
extensidon .aup, que solo puede abrirse con el programa Audacity. Es
conveniente guardarlo con esta extension, pues nos permitird editarlo
posteriormente.

Si deseamos guardarlo como un archivo de audio, debemos marcar
alguna de las opciones de Exportar. Al hacer clic sobre la elegida, se
abrird una ventana para que indiguemos el nombre del archivo y el
lugar donde grabarlo.

Las extensiones de audio presentes en el menu Archivo son:

¢ Wav es un formato para guardar archivos de audio que fue
desarrollado por Microsoft e IBM.

e MP3, el de mayor popularidad actualmente, es un formato de
audio digital patentado.

e OGG es un formato de audio digital libre de patentes y de
codigo abierto.

o ‘
|ﬁ;twv—mmmmm

Nuevo CoaeN 1 [

al IR
«mnnx-»u-aa.nso)maax-n.u-u.ﬂ4-

iw 15 1608

portae como WAV
Exportar uefeccitm como WAV,

Exportar como MP3.
Expectae selecodn como MP3

Frecuenca 40100 Selwccde 006531748 - 006934153 (000, 292404 mwt 30} [Apsie Sesactvess]
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FICHA TECNICA 2:
APLICACION WEBCAM COMPANION?®

Aplicacion libre que facilita el uso de la camara web para tomar fotos o
filmar videos. Ademas tiene una serie de complementos que permiten

agregar marcos y mascaras que cambian el aspecto de las
producciones.

COMENZAR A UTILIZAR EL PROGRAMA
Al abrir el programa se presenta una pantalla con diferentes opciones:

e Capturar: permite tomar fotografias, crear una secuencia de
imdgenes y grabar videos.

e Editar: modifica las caracteristicas de las imdgenes y los
videos.

e Anotacidén: para agregar textos o formas.

e Libro electrénico: recurso que posibilita crear wuna
presentacion con formato video a partir de imagenes. Posee
un tutorial.

ArcSoft WebCam Companion

Bienvenido a ArcSoft WebCam Companion

Seleccione una accion de las opciones que figuran a continuacion.

Capturar Libro electrénico

Saltar esta pagina cuando se inicia el programa

'° Perteneciente a ARCSOFT INC - Versién 4.0.35 instalada en las netbooks de Conectar
Igualdad
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TOMAR FOTOS

Para tomar fotos, hacemos clic en la opcién Capturar y se abrird una
ventana similar a la siguiente:

Aot WebCam Companion - Capturar

e

Todas las capteras v

Capturar imagenes Crear una secuencia de imigenes ~ Grabarvideo

Ubicados en esta pantalla, el primer paso serda configurar las
caracteristicas de las imagenes, videos y sonido, como también las de
la cdmara web. Para ello, hacemos clic en el icono de configuracion,
ubicado en el angulo superior derecho, y marcamos los valores
deseados.

Ahora ya podemos capturar imagenes o grabar videos haciendo clic
en los iconos correspondientes. Las imdgenes o videos capturados se
muestran en el panel izquierdo y se guardan en la carpeta WebCam
Media que se crea automaticamente en la carpeta Documentos.

secsaft WebCam Companion - Capturar

-

Yodas las capturas v

D |

CarpetaWebCam
Mediaque se crea
en Documentos
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Una vez tomadas las fotos deseadas, es posible mejorar sus
caracteristicas. Haciendo clic en Editar, podremos modificar brillo y
contraste, asi como ampliar, reducir, rotar, recortar o modificar su
tamanfo original.

Configuracién

Formato de s magen

US8 Camera

Configurar vista previa mninx

« Con sonido

Drepostvo de audo

Madfono (Realtek High Definit Volumen general

Aceptar

Mesoft WebCam Companion - Editar

rin - o
N :7 .Q -l lw

Todas .« copluras v { R

€ 4 B W

Guoardar comeo . .
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AGREGAR TEXTOS

Para agregar textos o formas, vamos al menud Anotacidn.

Mcieft WebCam Companion - Anotacda

el

Todas L. maaenes Aharors Ne v

MODIFICAR LOS VIiDEOS

Los videos pueden editarse para modificar brillo y contraste.

Restablecer
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FICHA TECNICA 3:
ACTIVIDAD CAZA DEL TESORO

Es una propuesta elaborada por el docente para trabajar con
informacidn a partir de una previa seleccidn de paginas web sobre un
contenido curricular.

Tiene el potencial de iniciar a los alumnos en la indagacién guiada y en
la organizacién de informacidn usando Internet. Es una estrategia facil
de implementar.

Una buena caza del tesoro nos ayuda a mejorar la comprension lectora
y desarrollar competencias en el manejo de informacion.

¢COMO ARMARLA?

B Es suficiente una hoja de trabajo (que puede estar hecha en
Word, Power Point o plantillas en linea).

B Se presenta una serie de preguntas concretas sobre un tema
especificoy

B Se brinda una lista de sitios de Internet donde los alumnos, en
forma individual o grupal, encontraradn las respuestas.

Puede adoptar la siguiente estructura

Introduccion
Preguntas
Recursos

Gran -Pregunta

NN

5. Evaluacién

1. Introduccién: en esta etapa se presentan el tema y el objetivo de la
actividad de forma motivadora. Deben expresarse en forma clara,
evitando extenderse en detalles. Es recomendable dotarla de una cierta
dosis de intriga.

2. Preguntas: es muy importante el tipo de preguntas que se realizan, pues
ellas guiaran la actividad. La complejidad radica tanto en la manera de
enunciarlas como en el orden en que se las presenta. No sélo hay que
redactar bien las preguntas, sino que hay que presentarlas de
manera progresiva y de tal manera que los alumnos deban poner en
juego diferentes habilidades para responderlas. Es conveniente combinar
preguntas de respuesta corta con otras de respuesta mas amplia. La
cantidad de preguntas es variable, pero se recomienda no supere las 4 a
6 preguntas.
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3. Recursos: son las direcciones web que el alumno consultara en busca de
las respuestas solicitadas. La informacidon constituye el “tesoro” de
nuestra caza, el cual estd oculto en la gran marana de la red. La lista de
direcciones que le brinda el docente constituye el “mapa” que lo guia en
la busqueda. Generalmente, primero se elabora una lista orientativa de
sitios web. A medida que se los consulta, se van seleccionando aquellos
gue responden en forma mas satisfactoria a los propdsitos del tema. Es
recomendable que los enlaces aparezcan encabezados por un epigrafe
aclaratorio.

En la busqueda de enlaces, es recomendable consultar paginas
seguras, preferentemente portales educativos. Leer los contenidos y
comprobar que se ajustan al tema y nivel de los destinatarios.

4. Gran Pregunta: para responder el cuestionario presentado, el alumno
busca las respuestas en los enlaces establecidos. De esta manera, va
recopilando informacién y pone en juego habilidades de lectura,
comprensién y seleccion de datos. Este material recopilado serd la base
gue la permita responder la Gran Pregunta. La respuesta no se encuentra
directamente en ninguno de los enlaces indicados, sino que depende de
las respuestas a las preguntas anteriores y de lo aprendido en ese
proceso. Esta Gran Pregunta no tiene una respuesta Unica, sino que serd
el resultado de la elaboracidn que realice el alumno en base a sus
opiniones, argumentos, saberes previos y adquiridos.

5. Evaluacién: constituye uno de los pasos fijos en toda caza del tesoro. Se
deben establecer los criterios de evaluacion y que los alumnos los
conozcan. Es recomendable que la misma incluya tanto el proceso como
el resultado. Una herramienta que puede resultar de utilidad son las
rdbricas, matrices de valoracién donde se establecen claramente los
indicadores de evaluacion.

En Internet existe una gran cantidad de ejemplos de cazas del tesoro.
Podemos consultarlas para que nos “inspiren” a realizar las nuestras o
adaptarlas a nuestras necesidades. Debemos tener en cuenta que cada
caza responde a un contexto determinado, por lo tanto si utilizamos
alguna ya elaborada por otro docente, asegurémonos de que responda
a nuestros objetivos pedagdgicos.

DIRECCIONES DONDE PODEMOS AMPLIAR EL TEMA:*°

e http://www.aprender.entrerios.edu.ar/recursos/como-hago-cazas-del-tesoro-y-
webquest.htm

e http://www.aula2l.net/cazas/ejemplos.htm

o  http://www.eduteka.org/proyectos.php/1/4326

20 Enlaces consultados en Octubre 2015
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FICHA TECNICA 4:
E-LEARNING CLASS
PROGRAMA MAESTRO” E-learning Class

Es una aplicacion libre que permite, al docente y al alumno, compartir
recursos digitales, realizar trabajos colaborativos, e interactuar en
forma virtual con el resto de la clase.

Permite:

e Mostrar el escritorio y la voz del docente a toda la clase.

e Mostrar el escritorio de la netbook de un alumno a su maestro
y a sus compaferos.

e Abrir, cerrar, o modificar aplicaciones en las netbooks de los
alumnos desde la PC del docente.

e Enviar, recibir y compartir distintos tipos de archivos
(mensajes, documentos, actividades, videos, imagenes,
programas, sonidos, etc.) entre los diferentes miembros de
una clase.

e Distribuir y realizar evaluaciones en forma online.

El programa tiene una versién para el maestro y otra para el alumno.

Antes de comenzar a utilizarlo, el docente debe modificar la
configuracién de pantalla. Ir a Panel de Control / Pantalla / Ajustar
resolucion. Elegir 800 x 600.

ll:_'llesolucién de pantalla ;IEIEI
%vﬁ = Pantalla ~ Resoluddn de pantalla . @JI Buscar en el Panel d... E

|»

Cambiar apariencia de la pantalla

Detectar

0]

Pantalla: 1. HSD 100IFW/4A 'l
Resolucion: 300 = 600 'I

/v, Sila resoludén

Alta elementos no quepan en la pantalla.

Orientacién: —
1024 = 755

Configuracién avanzada

Conectarse a un prq

1024 x 600 (recomendado)

— - 800 =600

Baja

? Version 6.0 instalada en las netbooks de Conectar Igualdad
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COMENZAR A UTILIZAR EL PROGRAMA

El docente iniciard sesién por primera vez eligiendo un nombre, sin
contrasefia y con opcidn de Modelo de clase publico.

acion

RIGUALDADCOM AR

El alumno debe definir un nombre de usuario. Luego iniciar el
programa Alumno, seleccionar la clase y esperar a ser aceptado por el
docente.

A COrIrAcss W e s weeres 30 roessr dgonties.
Seleciore b veste abetaads s Srecire.

L= e eesores.
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El docente deberd aceptar a cada alumno como usuario la primera vez
que se conecta.

Una vez aceptado, se visualizard el logo en la barra de tareas. Desde
alli, se puede activar la barra flotante, que contiene herramientas utiles
para tener a mano

_—_—— |

Establecer nombre...
Conectar...

Desconectar

i Registrar...

I M Levantar la mano (Bloq Despl)

Mensaje remoto...
{8 Enviar archivos al profesor...
[V' Mostrar un mensaje de notificacién cuando se realice la supervisién

1 @ Ayuda
Acerca de...

X W . I'x w qY P

04/07/2013

LA BARRA FLOTANTE DEL ALUMNO
La barra flotante permitira al alumno:

conectarse o desconectarse a la clase,
levantar la mano,

realizar una consulta escrita al docente,
enviarle al docente un archivo.

Bon
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OPCIONES DE LA PANTALLA DEL DOCENTE

La pantalla del docente muestra: el listado de alumnos en clase, las
funciones globales, la barra de funciones, los controles de audio y las
secciones.

| Listado de alumnos en clase |
T

| X ala =
e-Learning CIiass for Classmate PC Opciones RS S Ba2Sl

R cimen
Funciones giobaes —T—
7 .' Comando remoto

Registro de eventos

Bicotds Giorpees:
Enzabotic Invoar 5o

|
|

Detalle de las funciones globales y la barra de funciones:

]
£
&)

[== B-02/02 = &
A
|

‘ Comprobarestado de bateria de los alumnos ‘

‘ Configurar modelo de clase

‘ Activar/Desactivar modo Silencio (detiene audio. mouse. teclado. video, etc.) |

‘ Bloquear/Desbloquear Alumnos (permitir o no la conexion automatica de alumnos) ‘

‘ Cambia la forma de visualizar los alumnos (como listado o como iconos) ‘
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| Funciones de difusion y teleconfersncia

Mostrar thesaaay -
a Difusién de pantalla ~——+ Muestra la pantalla del profesor a uno o varos ahmmos
‘3 Demastracon del alumng —— Ui ahimne difimde supartalla alresto del curso
-,'t Peliculs & la red — Difimde archivos multimedia (video. audio) a log alumnos
) Cérnara T Difundelo que se ve enla Webcam del profesor

Remoto oo~ -

‘ Funciones derevision v control remoto
fé" Supervisar y controlar T *DMuestra la pantalla del alunmo

F’Eﬁ Configuracion remota T * Confisurar propiedades de la maquina del alumno
._ Comando remoto *  FEiecutar aplicadones enlasmaquinas de alunmo
| N
I -~ Fusciones e grupo
_’ Comvermacdn engrups " Paymite gue alumnoes asmupados chateen entre si.

-’ Ensefianza en grupos T Pozbilita gue un ahumno muestre supantalla a otros del srupo

E Adeinistrecion de grupes. T  (Crea grupos de alummneos (paratrabajar con las opciones anteriores)
Quiz

E} Creador de Quiz

E Inkdiar Quitz

E Evaluador de Quiz

Quiz instantineo

[\!) Grabackdin de pantalla

[ :“ Distrioucdn de archives —  Perrnite al profesor distribuir archivos a uno o varos ahunnos

BARRA FLOTANTE DEL DOCENTE

El docente también dispone de una Barra flotante, con diferentes
opciones que le permiten:

Modificarla calidad/velocidad de

‘ Terminar difusién
pantalla

en pantalla

‘ Permite mostrar solo una parte de la pantalla ‘J

is@ [SE == ﬁ‘ﬁ-ﬂ'@

E \ -
Permite alternar entre
pantalla completa o una
wventana

Ajusta la calidad dela imagen dela difusion de
pantalla de video

—=i‘,!|
4 |

‘ Permite “dibujar” sobre la pantalla |

| Inicia / Detiene la difusion de voz a los alumnos |

| Muestra la interfaz principal del programa maestro ‘
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La configuracién de la aplicaciéon se puede realizar haciendo clic en el
icono correspondiente, ubicado en el angulo superior derecho.

e R————

DAumdn de partials

Conversacidn de vos Normat

Vigeo st (e L COrperls Gr determenady Gorude we Quav I K8 A Tt eYTandod D s sk
Supervasr s o a4l Lr

G sbastn de pantad O MENOOZA [ Exaorar... |
muum

lmmw\a.cnu

0 & TTWeRs G N0k SAIOR & s CDets Ge SU0 MOdet) e ke
Ymh«an-b-

Contr ssela I W Montrar una netifcactn ol reche un ardhvvo
OO Chom mreiass O
Gener st
Lmitacdn
T Ut of tamalo def a0 0D & U i) det n o~
Ut of nimern de a0 wios & un médomo det 00
¢ ’

(CAcwew ] [ concoer | | do | [ Avca |
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FICHA TECNICA 5: ~
PROGRAMA CONNECTIFY> £ CONNECTIFY

Aplicacioén libre que permite la configuracidon de una red interna en el
aula para usar el Programa Maestro (e-learning class). Se instala sélo
en la netbook del docente. Sin necesidad de conexidén a internet.

‘[Q w Hotspol Stopped

Settngs

Hotspot Nome
Connectity-E

I Password

Internet to Share Heio me picr

Cilienta

140 Internet Snanng -
L
Advanced Setings -
Share Over
wall WP -

Sharing Mode
oo WiF Ad-Hoe, Open

Fueowall
Altaw Intemet Access (1o |

Allow Local Network Ac = >
CONSEETH (s )

RECENT BLOG POSTS
Juty 420 Sak’ 40% OFF Hotspot PRO & Dspaton
Alex Connects Thank You, Comcast

04.49 p.n
040772013

Una vez que el docente lo active, se mostrard en el listado de redes
inaldmbricas de los alumnos

—

default
Sin acceso a Internet

Conexién de red malambnga -

det Conectado Sl
< Connectdy-E !i

mendez Nembree: Connectify-£
Intensided de la sedak Excelente

FRANCISCA Tipo de seguridad: No seguro
Tipo de racho: 802119

Speedy_a921do SSID: Connectify-E

NETGEAR-OP o
belkin.37a8 )
Telecentro-3378 aﬂ'
HPACROAF -

Abvic Centro de redes y recurses compartidos

22 Version Connectify 2015 http://lwww.connectify.me/ (consultada en Octubre 2015).
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FICHA TECNICA 6:
PROGRAMA GIMP=

Aplicacion libre para manipulacion y edicidon de imagenes digitales,
que puede utilizarse en Windows y Linux.

Posee:

e herramientas de seleccion,

e tijeras inteligentes,

e herramientas de pintado,

e herramientas de modificacién de escala,
e herramienta de manipulacién de texto.

COMENZAR A UTILIZAR EL PROGRAMA

Al abrir el programa, se muestran 2 zonas bien diferenciadas: Area de
imagen y Caja de herramientas.

Archive Editar Seleccionar Ver Imagen Capa Colores Herramientas Filtros Ventanas Ayuda
Caja de herramientas [=]
y P ,
ke Y & SO AP DL
EErACdAC D 7)o o &
By o e e
|
el |
= Pincel =
[Arrastre hasta aqui los archivos de imagen para abrirlos)
Modo: | Nomal -
Onacidad: O[0 9
o Dl .
o B! 1w
Dindmica del pincel
[] Desvanecimiento.
[ Apicar <tters L
=] L) :

2% Versién 2.6 instalada en las netbooks de Conectar Igualdad
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Al abrir un archivo nuevo, nos pedird la definicion de la imagen a
crear.

L O e S —— ==

tﬁursﬁ«ww Yer Jmagen Caps Colores peeramicrass Filror  Yentanas  Aypds

Caga Se Perramventas L]
— =

O s watmege owevs > 1
el |
| % abre cdi e e 8 o an 0 B@ae ML eI RAS -5

[® st swmAmACE /[0 ca s

Abeit peciente »

!
{
i
I
L

sesue ‘ Plasgilla: [~ |
B R Tamaiio de la imagen =
& oome.  Culed Anchurs: | SR 5 :x::_.J ‘
B Prepanciin dels p B 00 Z | pades  [=]
.
¥ i M B @) T v
| Sl CleQ

Podemos abrir una imagen ya existente y aplicarle opciones de
configuracién, como modificar tamafo, escala, ajustar fondo, etc.

3% 12pg-14.0 (RGB, 1 capa) 565x567 — GIMP. —— — - e— . Caja de i (=]
Archivo Editar Seleccionar Ver Capa Colores Herramientas Filtros Ventanas Ayuda

uIE_..I4<2Q.,.l-}9<1...l-rgjgup.ica, Ctrl+D o BOP L R R

3 Modo » ";} A Y ED!
= Transformar > =)
E R
a L} A i

] . Tamafio del lienzo...
E Ajustar lienzo a las capas

% Lienzo al tamafio de la seleccién K A
o [%] Tamafio de la impresion... &
E B Escalar laimagen...

§_ A Recortar a la seleccion @
: Autorecortar imagen

4 Recorte Zealous

é— Combinar las capas visibles... Ctrl+M

3 Aplanar la imagen |
E Alinear capas visibles... (]
b Transformar. - A -
é‘ s R anstomar (B0 @ A 4
E [l Configurar la rejilla... Descoon 3
= 5 " @ Normal (hacia adelznte) | =
3 Propiedades de la imagen Alt+Intro e il
23 Interpolzcién:

4 NI _ _________ v’ ______ ;(I:Ib!{i

7] O L
R G i <o ] »

‘ s675[+] Fondo (25 Mig) = 8 o
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Un recurso util son las tijeras inteligentes, que permiten recortar un
contorno. Para utilizarlas, ir a Herramientas de seleccidn.

“Imagenljpg-2.0 (RGE, 1 " —
e Caja de herramientas
Archivo  Editar Seleccionar Ver Imagen Capa Colores Filtros Ventanas Ayuda I
E’i‘l‘i oo e Lo T e S e rarienas e SEIECeiR e | T Seleccién rectangular R |
i > -
J . Herramienta de pintura ) Seleccion sliptica E
[ Herramientas de transformacion - )
] Herramientas de color » | & Seleccion libre E
] B Rutes B | @ Seleccion del frente
| 2 Dals o | « Seleccion difusa ]
] @, Ampliacién 7z | ™8 Seleccion por color Mayis+0
. A
2] & Medir Maytis+M | 56
] A Teto T THerramienta de tijeras de seleccién: seleccionar
] A fe ! lformas utilizando una ajuste inteligente de los bordes|
(& Operacién GEGL... H i
] : Putse £1 para obrener mds ayuza]
= Caja de herramientas Ctrl+B Tijeras (]
a1 M, Colores predefinidos D mode: (i) M 0 (&
] % Intercambiar los colores X P
] [] Difuminar los bordes
= [7] Limies inceractvos
H
] '
= et O E ® ® 0
2
12
S . I'»

Recorremos el borde con el cursor, marcando puntos con el botdn
izquierdo del mouse.

@ “Tmagenjpg 20 (RGE, 1 capa) 400402 ~GIMP [ | I I Caja de herramientas
Archivo Editar Seleccionar Ver Imagen Capa Colores Herramientas Filtros Ventanas Ayuda

[CE=TN 1-209 |53 S e | D 1190, 1390, 1490, N
; mee AE)al "
- - P -

] NESRA® o

; sErADAC

] L L O L asS

=

¢ Yoo«

! N

] 5_]

L Tijeras =

ER Modo: Mk () =

] Assado

: [ Difurminar fos bordes

L [F] Limies interactivos

2]

= =] = s z |
123

o2 o . Iy &
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Un clic del botdn izquierdo sel

eccionara la imagen, que editaremos con

las opciones del menu Edicién o las del menud de Contexto que se
despliegan con el botdn derecho.

INCORPORAR EFECTOS

@ “Imagenljpg-2.0 (RGB, 2 capas) 400x402— GIMP
enljpg-2. aa = : z
e & = Caja de herramientas
Archivo  Editar Seleccionar Ver Imagen Capa Colores Herramientas Filtros Ventanas Ayuda
D309,y 1209y e 10 e 00 P 100
£ ™
] — |
1 Deshacer Pegar Ctrl+Z
1 Rehacer Cortar Crl+Y
] Desvanecer...
3 Historial de deshacer
]
o Cortar Crl+X
] Copiar Ctrl+C
Copia visible Mayis+Ctrl+C
] Pegar Ctr+v | |
F, Pegaren ®
2 e
8] N, Pegar como ’
] Bufer »
] Seleccionar *| & Limpiar oo
] [
Ver X ‘ W Rellenar con el color de frente Ctrl+,
7] Icmagen : | O Rellenar con el color de fondo Ctrls.
0] Capa |
[ . :
b B q [ Rellenar con un patrén Ctrl+;
] B » | @ Trazar seleccién [Stroke selection]...
Filtros » | & Trazarruta..,
7 Ventanas g ‘ % Preferencias o
[ J
tad Ayuda @ G de teclas
s T T Iy

También podemos aplicar distintos efectos a la imagen, con el menu
Filtros. Alli podremos crear, por ejemplo, un rompecabezas.

Archivo Editar Seleccionar Ver Imagen Capa Colores Herramientas Ventanas Ayuda .
BR b B B BB Reperiaputes CuteF | Colo.de hegpmicntas =] Ja
] Volver a mostrar «Puzzles Maytis+ Ctrl+F hs
]

1 Usados recientemente [

1 &) Restablecer todos los filtros

] Desenfoque [Blur] 3

] Realzar [Enhance] [

. Distorsiones v
34 Luces y sombras »

] Ruido 3

] Detectar bordes v

1 Genérico [

1 Combinar ’ r
§_ Artisticos »

1 Decorativos 3

Mapa ]
] Web » Maturaleza »
H Animacién Explorador CML...
e
] Mmelmpmn Lo T
Patrones de difraccion... -
1 Diseniador de esferas...
Seript-Fu
E. o del GIMP...
Qpiste.[Aplicar un dibujo de puzzle a s imagenly, tr-eoi
Eejilla... ) -
Puise F1 para ohtener mds ayudal i
Seno... =
i Lova.. £ s
Tablero de ajedrez.. ’ 4
[ | M ) ) Nova de lineas..
34 10035 |»| Aplicar un dibujo de puzzle a la imagen
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Otros efectos pueden ser artisticos, genéricos, de luces, animacién o

de bordes, como el de nedn.

Archivo Editar Seleccionar Ver Imagen Capa Colores Herramientas Ventanas  Ayuda
i%’ I - NI - A RN RS @ Repetir «heéns cuteF | S0 heggmientas
1 Volver a mostrar sNedns Mayus+Ctrl+F
[
» . =
] N Usados recientemente Y b 5?;9 N n!
1 4 Restablecer todos los filtros ~ .
&
] ™ o Desenfoque [Blur] ’ Rea s s
i g.ealzar.[Enhan:E] : 5 k| B A ﬂ
Ia Distorsiones
3 Lucesy sombras 3 | I AN A
] Ruido 3 G -
] Arista...
h Genérico » Diferencia de Gaussianas...
- Combinar » Laplace =
Q Artisticos 4
o] =
] Eesareiioas ' Sofimular el borde reluciente de un tubo de neén
Mapa T Pulse F1 obrer 55 ayuda
Renderizado 3 FiR vie L BT oener P B
L3
] et . [ Difuminar los bordes
3 [ Animacién »
o] [ Limites interactivas
] Alfa a logotipo »
1 Script-Fu »
i = a8 9 e
254 LOO%H Simular el borde reluciente de un tubo de neén
Al finalizar, guardaremos seleccionando nombre, lugar y extension.
Archive Editar Seleccionar Ver Imagen Capa Colores Herramientas Filtros Ventanas Ayuda
39, ,,,,,,029,,,,,,,0/7%9,,,,,,.006,,,,,,.,,.P%.,.,,,,,I>2,;,,,,,/3;,,,;,,,,1
5] @ Guardar imagen -
4| Nombre: [irmagenifE)
]| Guardar en la carpeta: = Escritorio [=1
OT Buscar otras carpetas
83
|| "|| = seleccione el tipo de archivo (Por extension)
= Tipo de archivo Extensione
niagen un yn
Imagen IRIS de Silicon Graphics sgi,rgb,bw
Imagen JPEG ipgdpeg.r
Imagen PBM pbm L|
Imagen PGM pgm
Imagen Pix de Alias pix,matte,
Imagen PNG png

[ Guardar

Cancelar

] |
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FICHA TECNICA 7: g
PROGRAMA GANTT PROJECT: =

Es una herramienta de cddigo abierto que permite realizar diagramas
de Gantt, a fin de graficar la planificacion de un proyecto y gestionar
los recursos. La gestion de proyectos es el conjunto de tareas que hay
gue realizar para garantizar que un proyecto se llevard a cabo en un
tiempo estipulado, con los recursos previstos y con los resultados
esperados.

Nos permite, de manera sencilla, organizar las actividades, con inicio,
duracién y recursos necesarios, permitiendo establecer dependencias
gue interrelacionan las tareas, de forma tal que una tarea no podra
comenzar hasta que esté finalizada la anterior, o que un recurso
comun no se utilizard al mismo tiempo en dos actividades distintas.
Finalmente, se guardard el proyecto y se lo podrd también exportar a
distintos formatos, como imdgenes o PDF.

Previamente es aconsejable definir los datos necesarios para el
proyecto en el que vamos a trabajar:

e Establecer una fecha inicial y final, con margenes de error.

e Especificar todas las tareas y sus responsables.

e Definir los distintos recursos y asignarlos a cada tarea
especifica.

e Determinar precedencias entre las tareas. Una vez realizados
estos pasos los volcaremos al programa.

COMENZAR A UTILIZAR EL PROGRAMA

Al abrir el programa, veremos un area de trabajo dividida en dos
partes: la lista de actividades y su representacion en el tiempo.
Feprm s [de Ve Ters B ous el

L S & *
il L

o . =
s [remisem] vww kg p b pn e mr b b b kb
Lists de Representacion de las actividades en el
actividades tiemnpo

24 Version Gantt Project 2.0.10 Instalada en las netbooks de Conectar Igualdad - Consultar
nuevas versiones en http://www.ganttproject.biz/ (consultada en Octubre 2015).
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R, 2 =5 Conoro-

Comenzamos incorporando la primera actividad, en la zona destinada
a tal fin, a la izquierda de la pantalla. Una vez agregada, se pueden
modificar sus propiedades.

Ir a Tarea (en la barra de herramientas) y luego, a Propiedades de la
tarea.

Proyecto o Ver Tares Recunol Ayuds

Hiteale SR e e -
Gt Recres
.-.;.;;.;__'L‘,

o
AnTT
Snipn

vt --"nqems

N —— Bl Lw I T i P REERREEERE

A un

Corsar CuleX
W Copawr Culel
5 Pegw CuleV

Dentro de las propiedades de la tarea, podremos definir el responsable
o los grupos de trabajo. Es muy util utilizar distintos colores para cada
uno de ellos.

St e v Teee furipww Apete
YT T R ee
LG B e

=T —
o e W .. 20

> - - 0
e e e T I 0 1 6
;:qw.mum e | B

G > petvenen| 0 S £ M . GOt P e s | nip

—— AN A Ve - 3

apem 21 ettt e v

A Ve

)
‘.. T T Yoy —

e cwre s - e
BRI e

'

[ Amw || o | na—
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A medida que vayamos agregando cada uno de los pasos, se
generardn antecesores, es decir, las tareas que deben realizarse
previamente.

i GantiPToject [MendoTa GantTproyect wn] RN

Proyecic Editar Ver Tarea Recurses Ayuca

B4 RRl ¢ x| aliea & | BhWi™
% Gant | () Recurses’

e hEPEE R b kP E R R b b

ArEacusin vl
D Nombre de la tarea Tipe: Retresn  Hardeess
0 Organzecn Frlioe 0 Sareng

También es util agregar notas, ya que se podran ver en el esquema

final.

Pyosyerie fonw e Tares Rensscs basis

INET TN I Ty
. L

T "'5:-‘-

ol

@ u e
Ll-]-lrl-l-‘l"luhlulul-kf

Sudlia i, ehadleidd i Gmive,

FEAINkh A FTLESE ERSERATG, GkdE B
SHHITHLLATE PEPEESESRSS 10 QLFLLNLIE
FERSCH OF VLELE BSEEE 18 SEeLE, 'ﬂ
sajeccionada Lon mas sagnificsriean §
porgdraslon &y pomge, anown 1eED

r >
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Otra herramienta importante son los recursos, por ejemplo, un
proyector, un salén de reuniones o un responsable. Primero debemos
determinarlos, con sus correspondientes caracteristicas y luego
asignarlos a la tarea que los necesite. Ello impedird que un mismo
recurso se utilice en el mismo momento en mas de una actividad.

AET T ok b o
Proyecto Editar Y Tarea Recarsos Spuda * et | X Ao
FIET L T L WKt | e | ! & SR

1 canttf 0 Rerurmae

et 20

- |
3 |: |- I. L |.' L |1- ||n- ||| ||: ||: |u ||: ||| ||

T V]

e eacaene |
1 ORI G TR ===

“# Genarsl v Ardecemorms, W PSS B Giger Wotm Colerenen panens imedw

EL L] 1

—  —i]
e -
< 3 emara 71
Hemire | Funcide B
£ & Saln de reumiones nosinidn ||

W Nuewo recurn Cirl=H U L PRl 2

=*  Progesdaces del renrsa Al Introduzea

b 3 1=l o
:lP'D:edadﬂdemm i
@ Aoy del o indnt | cooed | Fanoe

& Darechor

f oAb ®
- Abao
5 Conar Cll=%

Comar Cin+C

Pegar El1ul-vI Ao | [ Cancuar

Una vez terminados de ingresar y definidos todas las actividades y
recursos, podemos darle distintas caracteristicas a la vista del
proyecto, por ejemplo, determinar el comienzo y el fin, o el dia en
curso, para ir controlando el desarrollo. También, agregar como
etiqueta el nombre o las fechas de inicio o fin.

Al establecer el cronograma, se descartan automaticamente dias no
laborables (sabados domingos y feriados), datos toma el programa de
la configuracién de la computadora, segun su ubicacién geogréfica.

Ir a la opcidén Ver y alli, a Propiedades del diagrama.

) @

Propiedades del diagrama de Gantt

-Detalles de la rejill
|| marcar el dia de hoy con una linea roja

Fechas de inicio y fin del proyecto

-Detall
Encima |Fechas de inicio y fin de tarea x|

Debajo ,’N.ombre de la tarea =i

A la izquierda
ID de tarea i

Fechas de inicio y fin de tarea
=L
Duracidn de la tarea

Nuevatarea |progreso de la tarea

Estilo de visual|Ceordinador de la tarea
Recursos asignados
-Colores de comparacidn de estado

La programacidn de la tarea no cambia Color

La tarea se completa mas pronto Color

A la derecha

-Colores prede]

La tarea se completa mas tarde Color

Vista preliminar
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OPCIONES DE REPRESENTACION

Al finalizar podremos, visualizar nuestro proyecto en distintos
formatos y realizar las modificaciones necesarias.

Una forma es que se muestre representado como diagrama de Gantt.
Proyecto Editar Ver Tarea Recursos Ayuda —
HI4BEE C mxet | afiecd [Bh]%

& Gantt | {§} Recursos

G _
Aan. '.. Semana 22 Semana 24 Semana 25
Nombre Fechadel.| Fechadefin |Durac..|fp [ ‘4 i ‘E ‘7 ‘E |9 1 ‘12 ‘13 ‘M ‘15 ‘15 17 |is |19 ‘ZU ‘21 22 ‘23

~-Organizacion 3/06/13 5/06/13 2 (/813 - 50613 |
- Primer encuentro 50613 10/06/13 3 150813 - 10005/13 |

Grupo Imagenes 10/06/13  17/06/13 5 10063 1706/13 )
~Grupo Entrevistas 10/06/13  13/06/13 3 (1008713 - 1305113 )

Grupo Video 10/06/13 17/06/13 5 %
~Puesta en comin 17/0613  19/06/13 2 [#48113- 1906713
~-Organizacién final 19/06/13 21/06/13 2 [ 14106713 - 2110813 |

——

Preparacion de la pres...  19/06/13  21/06/13 2 1 05 2105115

- PRESENTACION 20613 22/06/13 1 IZW§ 13

También podemos visualizarlo como diagrama Pert.

Proyecto t Recursos Ayuca
CHR Proghecaces ded grafico

P 22087)

o
o] oo 20D
Dormcdes |

Se puede imprimir cualquiera de sus opciones de vista.

108



CONECTF’IF! IGURLDAD.

GUARDAR EL TRABAJO
En la opcidn Archivo, encontraremos las opciones en que puede
grabarse el proyecto.

Si hacemos clic en Guardar como..., el proyecto se guardard como un
archivo GanttProject, de extensién .GAN o . XML

Si elegimos Exportar, podremos guardarlo con diferentes formatos,
entre ellos, PDF o como imagen.

Lista de tareas

Hombre Inicio Fin  Hto %  Recursos

Primer encuentro S0EA3 100613 fdse O Direstor  Cads grupo, conociendo u
tarea, realizard unprimer
encusrro, donde se
desumollard werbalm ante los
distntos puntos de vista
sobre la escuela,
seleccionando los m &
signifiativas y poriéndolos
en camin, h uh texta

Grupo Entrevistas 1000613 13006113 false D Eiblioteca  Otro grape puede
simultineam ente realizar
ancuestas a los
protagonistas mis

Page 2

El grafico tipo diagrama de Gantt, exportado como archivo de imagen,
podemos enriquecerlo con otras imdgenes que muestren la
informacién en forma mas grafica.

Lumo 2013

Semana 23 ISemana 24 lSomana 25
[ 208 0es/13 )

13 - 1000/12 )

[ OB - 17/00/13 ]

[ YO/O/13 - 13/006/13 |

1 :wu AT IOBI1T ]
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FICHA TECNICA 8: q EVERNOTE
APLICACION EVERNOTE*

Es una aplicaciéon que nos permite organizar informacién y tomar
notas. Funciona mediante una suscripcién con una direccién de correo.

Puede utilizarse con o sin conexidn a internet. Se puede configurar y
trabajar simultdneamente en otros dispositivos (tabletas o
smarthphones).Todas las notas, fotos, documentos, archivos de audio
y padginas web guardadas con un mismo usuario se sincronizan
automaticamente en las otras plataformas que él utilice.

Al abrir el sitio web, nos permitird descargar la aplicacién, que
detectard automaticamente el sistema operativo que usamos (lo
mismo sucederd desde el celular).

Descargando Evernote

Si no ha comenzado la descarga, haz clic aqui.

ﬂ-—--mmhnn a5

®§ Evernote.exe ——
—

1. Descargar e instalar 2. Ejecutar la instalaciéon 3. Comenzar

Haz clic en el archivo de Evernote en la Sigue los pasos del asistente de iInicia Evernote y crea tu primera nota!
esquina inferior izquierda de tu instalacion. Solo te llevara unos minutos.
navegador.

Luego deberemos registrarnos, creando una cuenta con nuestra
direccion de correo electrénico. Un icono aparecerd en la barra de
herramientas de nuestro navegador. Podremos utilizarlo desde nuestra
computadora o también desde el celular. Toda la informacién se
sincronizard automaticamente.

%

Crear cuenta

Tu Dirsccion de Correo Electrénico

4

Crear cuenta

2% Versién Evernote_5.9.1.8742 - https://evernote.com/intl/es-latam/ (consultada en Octubre
2015).
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COMENZAR A UTILIZAR EL PROGRAMA
Una libreta permite guardar notas, imagenes, pdginas y videos. Es el
equivalente a la carpeta que utilizamos en la computadora.

Al cliquear en nueva libreta, nos permitird ingresar el nombre. Una
etiqueta es como una subcarpeta, para opciones mas especificas.

g EVERNOTE —

« Libretas r OpcCliones «

Nueva Libreta... |

|

[E] Todas Ias notas (1)

) . o a Evernote Pon todo en un solo lugar
[3%] 1aurasoulielata’s libreta (1) - =

0 Papelera

+ Etiquetas bt

GUARDAR INFORMACION

Si navegamos en una pagina y encontramos informacién que
necesitemos almacenar, podemos guardarla haciendo clic en el icono
de Evernote en el navegador.

EVERNOTE Salir {laurasoulizlata)
WEB CLIPPER

Introducdan a Evernote | Evermnote

& | laurasoulielata’s libreta =
a

T"‘-.:.- " £ d . ol

Guardar artculo -

Guardar articulo
Guardar seleccidn
Guardar pagina completa

Guardar LREL

D rrarirr toawrrsa orou o Lrrawrcar rararrs srs rra rsrarerroers owas ore osoeres)

m
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También podemos almacenar imagenes, ubicandonos sobre ellas y
presionando el botén derecho. En el menu, se desplegardn distintas
opciones.

En la versidon instalada en la computadora, desde el escritorio se
pueden grabar archivos de voz e imagenes.

Guardar imagen com

Copier LFL de imagen

Copiar rmag=en

PETIT iR A &N UnE pestaiia miuea

Esscemaote Wab Clips e I Capburar aria pyens
Pink I Capbturar imagen I
Capbura LEL

Inspeccionar =lemerio

I Pluesa nots

n2
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FICHA TECNICA 9:
APLICACION FOTOS NARRADAS 3

Es una aplicacioén libre que posibilita crear videos a partir de imagenes.
Permite:

e Editar imagenes.

e Agregar titulos.

e Grabar una narracion.

e Agregar musica de fondo.

COMENZAR A UTILIZAR EL PROGRAMA

Al abrir el programa, vemos una primera pantalla que presenta 3
opciones: Iniciar una nueva narracion, Editar un proyecto ya elaborado
o Reproducir una narracién guardada.

Fotos narradas 3 para Windows

Con Fotos narradas podra agregar efectos de encuadre y zoom a las imdgenes para
crear increibles narraciones con video.

Utilice Fotos narradas para grabar narraciones de las imadgenes y agregar titulos y

musica de fondo a la narracion. También puede compartir la narracion de diversas
formas.

Seleccione una de las opciones siguientes y luego haga clic en
Siguiente.

(@) Inidar una narracién nueva

() Editar un proyecto

(") Reproducir una narracién

< Atrds [ Siguiente > ] [ Cancelar ]

2 http://imww.microsoft.com/es-ar/download/details.aspx?id=11132 (consultada en Octubre 2015).

n3


http://www.microsoft.com/es-ar/download/details.aspx?id=11132

CONECTHFI IGUALDAD-

INCORPORAR LAS IMAGENES

Al hacer clic sobre la opcidn Iniciar una narracidn nueva, se accede a
una nueva pantalla que nos permite realizar dos tareas:

e Incorporar las imagenes que van a componer el video vy
ordenarlas de acuerdo al guion.
e Modificar las imagenes y aplicarles efectos especiales.

Importar y organizar las imagenes

Seleccione las imagenes que desee utilizar en
la narracién y luege ordénelas en la pelicula.
Mas informacidn sobre la edicidn de
imagenes
[ Importar imagenes. .. ]
Edicidn. ..
4 3
Ayuda Guardar proyecto... < Atrds Siguiente = Cancelar

Al ir a la opcién Importar imagenes, se despliega la pantalla que
permite recorrer los discos de la computadora y buscar las fotos que
utilizaremos. Pueden seleccionarse varias fotos y bajarlas juntas, o de a
una.

Ordenar las imagenes: las imagenes aparecen en la fila inferior de
fotogramas, en la base de la pantalla.

Puede agregar texto a una imagen para
crear el titulo de la narracién.

Mas informacién sobre la adicién de
titulps

) HEHE ==

The Beatles

e R R
- : (=
Beifes| IS Jsrersiaf R M1 o5 [l W] o
LES | Radind | ¥~ H1 M7l By y8 Bous e iy =
< | 3

[ Ayuda ] [ Guardar proyects. .. ] [ < Atrds ][ Siguiente = ] [ Cancelar ]

e
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Una de ellas aparece recuadrada y coincide con la que se ve en la
pantalla superior, es la fotografia sobre la que se aplicard cualquier
acciéon gue tomemos con los botones situados a la derecha de la fila
de fotogramas, las flechas desplazan el fotograma un lugar en el
sentido indicado y la cruz elimina la imagen.

Reordenar las imagenes nos permite ajustarnos a la légica del video vy
su argumento. Ademas de hacerlo con las flechas mencionadas,
podemos moverlas simplemente marcandolas con el puntero del
mouse y arrastrandolas a otro lugar.

Si al ordenar las imdgenes vemos que alguna sobra, simplemente la
eliminamos, y si notamos una falta, bajamos la que necesitemos. El
programa permite, en cualquier momento, retroceder y repetir
acciones ya realizadas, sin que se pierda el trabajo que se haya
realizado en pantallas posteriores.

Una vez importadas y ordenadas las imdgenes, podemos variar
algunas de sus caracteristicas: color, orientacidon, ojos rojos y
agregarles efectos.

Importar y organizar las imagenes

: Bekfues
Tl

i =D G & oo

e las imagenes que deser uthizat ¢

Impor tar imSgenes...

>

Modificar

Editar para recortar
colores

Corregir Girar la imagen
o agregar efectos

ojos rojos

15
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AGREGAR TEXTO A LAS IMAGENES

Al terminar de realizar las modificaciones deseadas, hacemos clic en
Siguiente y se abrird una pantalla que permitira incluir texto en cada
imagen.

’w&bnhm

A pwle -l i AT gt [

El objeto de esta pantalla es doble:

e rotular las imdgenes,
e modificar las imagenes y aplicarles efectos especiales.

ROTULAR

La parte de la derecha de la pantalla contiene varios botones y una
caja donde se puede escribir un texto. Los botones de izquierda a
derecha permiten:

° seleccionar letra: fuente, estilo, tamafno, efectos y color;

° alinear texto: alineado a izquierda, centrado, a derecha;

° situar el texto: en la parte superior, central o como
subtitulado.

Una vez elegidos la fuente y el color de la letra, cualquier palabra que
escribamos en la caja de texto aparecerd sobreimpreso sobre la
diapositiva con la alineacién y posicidon gue hayamos elegido.

Se puede seleccionar la diapositiva que queremos rotular, cliqueando
con el mouse sobre la imagen que aparece en la serie de la parte
inferior.

16
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GRABAR LA NARRACION

Concluida la tarea anterior, hacemos clic en Siguiente para acceder a la
proxima pantalla, donde podremos afadir comentarios de voz a las
imagenes y definir movimientos de camara, duraciéon del plano y
transicion entre fotos.

wm.::skmymdoadm

3000 Seamnte +
e ' spsier o recrde
—
» s rron
=)
" - e : EH -
| S 25 0 A N 5 ot ML
xJ

& e b prove o . Avm S » | R

ANADIR COMENTARIOS

La parte derecha de la pantalla contiene varios botones y una caja
donde se puede escribir texto.

Funcion de los botones:

Inicia Grabacidn.
Detiene la grabacion.

Borra la grabacion efectuada.

P A 00:00 Deterida

\\_) D+ permite calibrar el micréfono.

<Ezoriba notas aqui gue e aywden a recordar
ouando narre esta imagen. >

\ La caja de texto permite escribir notas
o el guidn de lo que se va a contar. Servira de
referencia en el momento de grabar el
comentario.

n7z
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PERSONALIZAR MOVIMIENTO

En la parte izquierda, debajo de la imagen grande, aparece un botén
alargado que propone “Personalizar movimiento”. Si lo pulsamos, se
abre una nueva pantalla con dos solapas:

e Movimiento y duracion. En la esquina superior hay un pegquefio
cuadro en el lado superior derecho con el texto: “Especifique la
posicidn inicial y final del movimiento”. Con el mouse, podemos
modificar el tamafio y la posicién del inicio y final del
rectdngulo que representa al plano. Su movimiento serd recto y
uniforme desde la posicidén inicial a la final.

e Transicidon. Debajo de los planos inicial y final hay otros dos
pequefos cuadrados:

— La primera permite repetir una imagen pero con diferentes recorridos, con la
caracteristica de iniciarse una donde finaliza la anterior, y esto da la sensacion de hacer
varios recorridos por la foto,

— Lasegunda mantiene un plano fijo, mostrando una sucasion de imagenes estaticas

(similar a PowerPoint).  m———,——— - —
£0:00:00,0 3207 4 2480 piseles 0050 2463 1962 ¢

Eatsblecar quz = posickin inkcal comcids con | pascin foal de s imagen antericn

Extalecar que |2 posicidn firal sea |5 mizma cue |2 posicidn inicial

CLracion

(#)Establecer |a doracicn automiatizaments

(nmern e ssnunches pars mosTsn |3 Image

AGREGAR MUSICA DE FONDO

En la pantalla siguiente, podremos seleccionar una musica de fondo
para agregar a nuestro video. Recomendamos tener cuidado en la
eleccidon, para que la musica de fondo no interfiera con el relato que
hemos grabado.

Agregar musica de fondo

Puede agregar miisica de fondo a un conjunto de imagenes. Seleccione la imagen en la que desee que empicce a
reproducirse la misica y luego haga clic en Seleccionar musica o Crear musica.

Mas informacion sobre la adicién de musica de fondo

Selecconar misica... ] [ Crear musica... ] Eliminar misica

Tt Hingun
Tnterprete: MHinguno
Al Hinauns;
Genero: Hingun
ity ringun
Volumen;

,
|| S L B B B s s B L
4 [ | »

[ Ayuda | [ cuardarproyecto... | [ <m:ra'57 | [ _siguente = | [ cancelar |

—
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GUARDAR EL TRABAJO

Al hacer clic en Siguiente, se abre una pantalla que nos permite
guardar el trabajo. Por defecto, lo hard como Video. Es importante
gue, ademas, lo guardemos como Proyecto, asi podremos recuperarlo
y modificarlo posteriormente, si lo deseamos.

Gueardar & narracon

LOuk deves hacer con |n nainacila
‘ 9.-.—-...-.—-.- ..‘
! J-n-.r.nt--.n“..-—-:m .

| B D A e o o Pt K oo B Wy n Sirvhet Mede 1) etee

| “ Rt b ey e o o S ttore on Bagroduci Se Wi Sede 30 Matee

B e e D et e el e B T
TN e Ry e Temate e S
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FICHA TECNICA 10: [
PROGRAMA CMAP TOOLS”

Es un software libre

CmapTools

que nos permite crear mapas conceptuales de

manera sencilla y rapida, utilizando valiosos recursos de imdgenes vy

colores.

¢QUE ES UN MAPA CONCEPTUAL?

Es una forma de expr

esar el conocimiento de manera clara, en formato

visualmente atractivo, relacionando conceptos mediante conectores.
Es muy util como técnica de aprendizaje, ya que su elaboracidon
requiere una labor constructiva, creando un conocimiento que no se
memoriza, sino que se interpreta significativamente.

[Mapa conceptual]

Sirve para ' Se caracteriza por
Representar graficamente =
[ elpoontenidogde el J [Su estructura] [Su presentacuon)

Por medio de

Debe ser ) Siempre dentro deJ

Seleccion deI ‘ Elementos' [ o . i Stri
Cocuiitoe i Jerarquica [ Figuras geometncas]

Lo componen 2 elementos fundamentales:

e CONCEPTOS: acontecimientos, ideas o cualidades, dentro de
una forma geométrica, organizados jerdarquicamente de arriba

hacia abajo.

e CONECTORES: relacionan los conceptos por medio de
palabras de enlace, en general preposiciones.

27 Versidén Cmaptools 5.04 in

stalada en las netbooks de Conectar Igualdad - Consultar

actualizaciones en: http://cmap.ihmc.us/ (consultada en Octubre 2015).
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Para crear un mapa conceptual primero debemos organizar la
informacidn que deseamos representar:

1. ldentificar los conceptos mas relevantes.
2. Establecer relaciones entre ellos.
3. Jerarquizarlos segun el grado de importancia.
Posteriormente es aconsejable seguir los siguientes pasos:
Definir e investigar las ideas previas sobre los conceptos.
Establecer los conceptos mas y menos relevantes.

Pensar en palabras de enlace para relacionarlos, con significado
coherente.

Crear frases cortas que identifiquen las palabras de enlace y los términos
conceptuales.

Una vez que tenemos definidos y organizados los conceptos y los
conectores, para representarlos graficamente podemos utilizar el
programa CmapTools.

COMENZAR A UTILIZAR EL PROGRAMA

Al abrir el programa, por Unica vez, aparecerda un formulario para
completar y registrar los datos necesarios, que se adjuntaran a los
mapas conceptuales que creemos.

I€| Bienvenido a IHMC CmapTools

Escriba la siguiente informacion para identificarlo como autor de los Cmaps que cred:

Nombre:
p&i. Mario Peldez

Organizacidn:

&j: IHMC

Correo electrdnico:

uzada por otros para contactarlo acerca de Mapas Conceptuales

*Seleccione una Identificacidn de Usuario! | celesteadb

usado en colaborasidn v para el manejo de permisos, &j: mpelaez

*Seleccione una contrasefia:

*Confirme Contrasefia:

*Datos requeridos

Aceptar ]I Ayuda ]
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A continuacidon se abrird una nueva pantalla donde se observan 2
zonas diferentes: el area de trabajo y el drea de las vistas. Es
recomendable maximizar el drea de trabajo para mayor comodidad.

[ Vistas - CmapTools .

Archivo Editar Herramientas Wentana Zyuda Archivo Editar Formato Colaborar Herrarmientas Wentana Syuda

B Mis Cmaps

€« | @ | Dloo -

Cmaps en
Mi Equipo

Cmaps
en Sitios

3

Favaritos

Historial

Buscar

Al hacer doble clic en el drea de trabajo, se activa un cuadro para
ingresar el primer concepto y las lineas para crear los conectores.
También aparece la ventana Estilos, que podremos activar o desactivar
desde el menu Ventana.

Archivo Editar Formato Colaborar Herramientas [Wentana) Syuda

@« % | B~ | 2w Maostrar Vistas

Mostrar Estilos

T Maostrar Herramienta de Navegacian

Estilos = | -
Sin Titulo 1
Fuerte &
’V\Jerdana - | |1z - ‘
Estilo & Color 4
; 1
[ b u | @ a
’—,Nlnear ‘
2777 | ha8a clic y anastrs la flacha para hacsrun enlace
(] simbotos histematicos | FrT Y mydeble clic para editar el texto
Fuente | Objeta | Linea [ cmap|
[¥] | sin nombre Crear Estilo
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Para ingresar los conceptos, hacemos doble clic sobre las formas.
Creamos las lineas de los conectores por medio de arrastre desde las
flechas. Los cuadros que aparecen entre las lineas nos permiten
establecer el conector como nexo de unidn entre los conceptos.

Archivo Editar Formato Colaborar Herramientas Wentana Syuda

e«» | & | Dw

-

|
Estilos =

Fuente & Tamafio

.Verdana - | iz -

Estilo & Calor hiargen

u
b i 1 H - 1
Hinear Texta
— (Proceso probuCTIVO )

El Simbolos Matematicos

Fuente | Objeto | Linea | Cmap
El Sin nombre Crear Estilo 2777

’

7Y

Para obtener varios conceptos desde un mismo conector, debemos
hacer clic sobre el mismo para activar las flechas.

Archivo Editar Formato Colaborar Herramientas VYentana Syuda

« % | @&~ | Bhoo

Estilos

Fuente & Tamaho

werdana

Estile & Color nargen
b 4 [ B 1
= es
Ainear Texto
== = | rm[=E &
unidad operativa que incluye
un conjunto de actividades

[B] Simbolos Matematioos
que se organizan
a través de un proceso

Fusnte [Dbiets [ Tinea | Emar]

31 [sin nomiee

para

busca resolver un problema
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MODIFICAR LOS DIFERENTES ELEMENTOS

La ventana Estilos posee herramientas que permiten modificar los
conceptos, los objetos o figuras que los contienen, las lineas o
conectores, junto con el texto que los acompaia. La aplicacion de

distintos modelos y colores los hacen mas atractivos.

Archivo Editar Formato Colaborar Herramientas Wentana &yuda

«s | | 2o .
-
Estilos E
~Color— ~Imagen de Fondo
. a l&‘ u
=, r~Minear ) —
== 1 Espacio Equitativa
=7 Ameglar desfase
Ecpandi
O~ & Tt @
i . es
I
(]
|—I nombre Crear Estilo
———————————————————————
unidad operativa que incluye un conjunto de actividades
que se organizan a través de un proceso

Para modificar un concepto, linea o contacto, debemos seleccionarlo
previamente con el botdn izquierdo del mouse. Al hacerlo, aparecera
un icono en el extremo inferior derecho, con el cual podremos moverlo

o ampliarlo.

> e

Anvive (0w Tarmate Colwdorw Mamwvsertar Virtars Ayuds
s g N e
tan,
S & T
Wastene - 4 -
B & G -

b ¢+ u B .
- e
s s MmN R

L

P e cemre
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GUARDAR EL TRABAJO

Al finalizar, guardaremos el mapa conceptual creado como un archivo
de CmapTools.

Al ir a la opcidén Archivo / Guardar como..., se abrird una ventana para
gue completemos algunos datos. El archivo creado se guardara en la
carpeta My Cmaps, que se creard automaticamente dentro de la
carpeta Documentos.

~ M
¢z| Guardar Cmap como u
p

Localizacion: ’ Mis Criaps '] L

i PROYECTO

4 Dénde s guardard este Cmap?

Mombre:

el nombre mostrado en las vistas

Pregunta de enfaque:

que es un prayecto productiva |
4 0ué pregunta respande este Cmap?

Palabras claves: | proyecto productivo |

separade por comas

Idioma: [Espaﬁol - I

B idioma del Cmap

Atarfes). | Escuelas de Innovacién |

Organizacian: |Cunac|arlgualdad | "

Comeo Bectrbnico:

Guardar Cancelar

@ b Bibliotecas » Documentos »

Organizar » Compartir con = Mueva carpeta
- . .
47t Favoritos — Biblioteca Documentos
i Descargas Incluye: 2 ubicaciones
W Dropbox Mombre Fe
B Escritrio
"l Sitios recientes ) Balabolka 5
| e-Learning Class V6.0 13
4 Bibliotecas 1 9egl00 2
| 4 @ Documentos | J My Cmaps 2
'— ]. '|'h'|'.l. LY :]3
> [&] Imagenes L Fecha de creacidn: 27/08/2013 09:40 a.m.
b ) Msica 5| B Gr Tamario: 12,3 KB 4
2 Carpetas: .cmapthumbs, .tem
DE Videos [ te P — L P 3
Archivos: project.ids, PROYECTO s
L | tefr

b #dy Grupo en el hogar

4 M Equipo
» &, Sistema1 (C)
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Luego podremos exportar el mapa conceptual como una imagen, la
cual podra ser intervenida con distintos recursos.

#%| PROYECTO - que es un productive
q proyecta pre

ﬁrchwo] Editar Formato Colaborar Herramientas “entana Sopuda

MNuewvo Crmap Ctrl+M -

Cerrar Crmap Crl -+
Guardar Crmap Ctrl+5
Guardar Crmap como.. Ctrl +Mayisculas +3

Guardar Sesidn de Cormversacion

Exportar Cmap como » Irmagen...

Wer corno Pagina Wek Forrmato de Docurnento Portatil...
Presentacidn Preliminar... Formato Postscript..

Imprimir... Ctrl +F “Wector Grafico Escalable..

Salir de CmapTools Ctrl + Pagina Web...

Esquerna de Crmap...
Proposiciones como texto...
Archivo CxL..

Avrchivo HTRASCRAL
Archivo IVRL.L.

Liferdap...

Inicio Insectar Disedio de pagina Referencias Correspondencia Rewisar Vista Complementos

©
@I!‘l-l‘l~7'l‘i'l'§~I-4'l-)'lilll‘l~l~b4 (RN IO OO Y,
i A
: (PROYECTO PRODUCTIVO| o
i 31\ ,Q
(NLRY/.
5 Foi ///0
p \ =
i =
S Unidad operativa
] que incluye un conjunto de actividades
i que se organizan a través de-un
i . ! Insertamos en WORD un cuadro de texto
| oimdgenes sobre el CMAPTOOLS

: S / | planificacion de
i A
N [busca resolver un problema ] | ]
4 I :

i I
Pigina:1del Palabrasi12 (S Espaiol (Espafa, intemacional) EEEERT O
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FICHA TECNICA 11:
WINDOWS LIVE MOVIE MAKER:®

Aplicacion que permite crear videos a partir de imagenes u otros
videos, combindndolos con archivos de sonido.

La principal ventaja que nos ofrece este programa es su sencillez,
tanto de manejo como de concepto, por lo que constituye una buena
opcidn para comenzar a familiarizarse con el proceso de creacidén de
videos.

Antes de utilizar el software es necesario crear el guion del video y
guardar, en una misma carpeta, las imdgenes, videos y archivos de
sonido que vamos a usar.

COMENZAR A UTILIZAR EL PROGRAMA
Para crear un video, a partir de imagenes o de otros videos,
seguiremos los siguientes pasos.

1. Abrir el programa

2. Agregar las imagenes o videos seleccionados desde la opcién Agregar
videos y fotos, ubicada en la barra de herramientas o “arrastrarlos” a la
zona de la derecha de pantalla.

L

el

B w = | M pelicula - Windows Live Movie Makee -

L=
E - ;
g “ ) .
Video 8¢ Invantines " - Inities
amacy wed LI - e

Pegar

28 Version 2011 instalada en las netbooks de Conectar Igualdad - Consultar actualizaciones
en: http://windows.microsoft.com/es-xl/windows/movie-maker (consultada en Octubre 2015).
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El orden de los elementos que hemos agregado puede ser modificado
en cualquier momento del montaje.

m

} | 1 % ' 5 | Mipelicula - Windows Live Movie Maker,
Principal | Animaciones  Efectos visuales

Herramientas de video =apon x|
Proyecto Ver Editar
e ¥ ) _
i & E-:t] JS @ , A pr—
G
8 [ 4 -4 E,J =
'egal Agregar Agregar Video de Instantanea

o h— =S
videos y fotos musica v camara web [ 154 = —

b

L1
——

\

?‘ n Guardar lnmar
pelicula~ | sesién

’- I I r‘

J (3
EATLES

00:00,00/02:06,00 [A]

AGREGAR SONIDO

Para insertar un archivo de sonido, simplemente debemos arrastrarlo al
area de edicion.

Tiameantny Se assea
nawacane; Wectot w

— L X =g
HE R == Rar (o
Sooys tat e etuics ™ clmods web - v |4 o e

Gecege Hamaon (AN Thengs Mt Pans (Desc 1))

T || BT G

¥ Not For You « Geerge Hamson (AB Things Mest Pass (Dis

L1 2 et MR

of You « Geerge Ha

s (AN Things Mest Pass (Disc 1

t.mmum
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Ubicdndonos sobre el sonido, el menu de contexto el botdn derecho
del mouse nos permite determinar su comienzo vy fin.

B | 1 % ¢ = | Mipeliculs - Windows Live Movie Maketuu | Heramientas de video | Hemamientas de misica — b | G et Sl
w

m Principal Animaciones Efectos visuales Proyecto Vet Editar Opciones
f;" J) 2 E:E - N 3

Pegat AQregar  Agfegar Video de Instantines = Guardar  Iniciar

videos y fotos masica ~ chmara web o * peticula~  sesién

ﬁ?

Bums e

¥ Net For You - George Harrisa

Para otras configuraciones de sonido y de imagenes, utilizamos las pestanas de

Herramientas.

8 U9 ¥ | M pelicula - Windews Live Movie Maker o —— ot () b

W) & renoace ceerance Nngune * -
Lo Eolatiecer pusts imecial  Parto bt 0,00

Ohamen £ Poncde 0c a0GE  Mngune *
o oo v Cstatiecer purts e

t Foe You - Gecrge Harmiton (AU Things &

lizl |+m|m

' |
Beapues '

THE
EATLES
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AGREGAR TEXTO

Podremos agregar un titulo, una descripciéon a modo de subtitulo y los
créditos correspondientes al video que estamos elaborando. La
descripcién puede abarcar una o varias imdgenes.

Ir al icono correspondiente en la pestafa principal de la barra de

herramientas.
Titulo Descripcion Créditos
B U M ke - Windows Liv o o) -

RN < R (L

$rge Hamnca (A8 Things Must Pass (D |

] NEE

¥ Nt Foe Yau - Geosge Marmuon (AR Thengs Must Pass (Disc 1
e et - G
VI
- o 2 : .
¥ Net For Yoo - George Marmson (A1 Things Mzt Pass (Disc 1
\ ‘ ¥
> » D\ o \ I
A i 1 %

Para modificar la configuracidon de los textos (tamanfo, color, ubicacion,
etc.) ir a la opcidn Formato, ubicada en la barra de herramientas.

B L D 0 v M peticus - Windows Live Movie Mahat

v, rgoe A M.

Bedt

¥ ot § Pnge Mt P s 1

¥ NS TR W N asaas
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AGREGAR EFECTOS

Tanto para imagenes como para videos, podremos agregar
animaciones o efectos visuales, e ir evaluando el resultado. Ir a esas
opciones ubicadas en la barra de herramientas.

5 M pelcide - Wndows Lae Movve Mabar

GUARDAR EL TRABAJO
Al finalizar grabaremos el trabajo bajo dos formas.

e Guardar proyecto como permite que retomemos el archivo y
podamos modificarlo.

e Guardar pelicula posibilita crear un archivo de video que
podrd verse con cualquier reproductor de video, pero no
podremos modificarlo.

B U % 5 Mipelicuta - Windows Live Movie Maketuui Wil Hermamentas de video [l -— e < Ch it

[ == ] v

Configuiackn recomendada

Huevo proyects e X N B\ Lll
B Recomendacs paa este proyecto r - : a i‘ n " | Guadder | Inicise

Configuiacsdn comin

'A Para el equipo

L - George Harrison (A8 Things Must Pass (Disc 1)
@‘ﬁhnl M \”?‘9 .
=) o M

- George Hamison (AN Things Must Pass (Disc 1))

g oo s he 3 ¥y S
+ o A
, - B\t
0 Acerea de Movie Maker
I {une HO [para § - George Hamison (Al Things Must Pass (Disc 1))
-

I abeis proyesto T peliculat  zesidn
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FICHA TECNICA 12:
FORMULARIOS DE WORD>

¢QUE ES UN FORMULARIO?

Es un documento disefado con el objetivo de que se introduzcan
datos estructurados (nombre, apellidos, direccién, etc.) en las zonas
destinas a ese propdsito (campos) para ser almacenadas y procesadas
posteriormente.

Los campos son las zonas en las que se puede/debe escribir. En ellas,
el usuario debe indicar los datos que se esperan recoger.

Ventajas:

e El documento puede protegerse. Quien lo complete no puede
modificar el formulario, sdélo escribir en los espacios
habilitados.

e Permite limitar las opciones de respuestas. Utilizando una lista
desplegable, la respuesta solo puede elegirse de entre las
alterativas que incluimos.

e Se guarda el contenido. Al grabarse con nombre diferente al
original, el formulario se guarda en forma personalizada.

COMENZAR A UTILIZAR EL PROGRAMA

En Word se pueden confeccionar formularios con distintas
caracteristicas:

*Crear campos para completar con textos. tembre

*Crear listados desplegables. — ustdessiepbie 1 Respuesta ’H
Respuesta 2
Respuesta 3
Respuestad
. 4 e J05% L
*Insertar calendarios desplegables homessys

para completar fechas.

*Insertar recuadros para tildar opciones.  ORespuestal  ORespuesta2

29 para versiones de Word 2007 y 2010
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Para poder insertar los controles de las diferentes opciones es

necesario habilitar la funcién Programador en la barra de herramientas,
gue no aparece en forma visible por defecto.

Para hacerlo debemos ir a Archivo / Opciones / Cinta de opciones /
Programador.

o J W e Rt s - =7 _——

Configuracion en Windows 2007 - 2010

1-ARCHIVO
@A 2-OPCIONES 3-CINTADEOPCIONES 4-TILDAR PROGRAMADOR

AGREGAR UN CAMPO PARA TEXTO

El primer paso serd redactar la pregunta que deseamos que sea
respondida.

Luego, hacer clic en el botén Control de contenido de texto sin

formato. Asi quedard determinado un espacio en el cual se podra
escribir la respuesta solicitada.

Cl” R T
- N ST, iy wa
. | _:r' q-hﬁhr-. ﬂ-. P
T s d | 'fr.. sy .
o P _
4 i * B e i s
L e e re——
R p———
et
Wragea |

x
1-Redactarla pregunts.—"

2-Pulzarel boton para agregar
“Control de contenido de texto sin fo

3-0ueds establecido un campo que podemos

completarcon solo escribir sobre &l |

Pregurta: H
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AGREGAR SELECCION MEDIANTE TILDE

El primer paso serd redactar la pregunta que deseamos que sea
respondida.

Luego hacer clic en el botén Control de contenido de casilla de
verificacién, y asi quedarad determinado un espacio en el cual se podrad
hacer una tilde en la respuesta adecuada.

Nt R [ Tmmpriany .« Ll iy i b e
T e T e
. | L T e e 3
; d 3]

-
1 F
g | = B fma
1 - T Pt il

naga ||

-
1-Redactarla pregunts.—

2-Pulsarel botdn para agregar
“Control de contenido de casills de verficacion™

3-Queda establecido un recuadro que podemos 7]
saeleccionarcon solo pulsarsobre &l

Preguntsa: [0 Respuestal
B Respuesta 2

AGREGAR UNA LISTA DESPLEGABLE

El primer paso serd redactar la pregunta que deseamos que sea
respondida.

Luego hacer clic en el botdén Control de contenido de lista
desplegable. Posteriormente ir a Propiedades para agregar el listado
de posibles respuestas.
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1-Redactarls pregunts. \

2-Pulsarel boton para agregar lista desplegsble/ R

3-Una vezinserta, iral boton de “Propiedades”.

e e
Yo i mde oy

4-Agregarellistado derespuestasposibles. Dusiuind b bt Sutpen
T IR T TR —— A
e e o y 'O

AGREGAR UN MENU CUADRO COMBINADO

El primer paso serd redactar la pregunta que deseamos que sea
respondida.

Luego hacer clic en el botén Control de contenido de cuadro
combinado. Posteriormente ir a Propiedades para agregar el listado de
posibles respuestas. Esta modalidad de formulario es similar a la lista
desplegable; la diferencia radica en que permite introducir una
respuesta no incluida en el listado.

El procedimiento esel | Baeteencal  Comwipondescs  Revsa Vit Pogamador

mismo que paraunalista As A 1 8 Moos Duehe g_.} 3 Bsquens v

desplegable. 1 Mopesrsn Pl ~
oS- N e o Paauete 3¢ oparaisn

tole oA

COn o e coneTmdo Se (VIO ( Cambarnadn

erta un cortrpd 30 contenidy de Cuads

(cam-nd3o
Adiferencia de una lista desplegable, me
permite dar unarespuestadiferentede las VERDE
alternativas desplegadas.
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Una vez que hemos disefado nuestro formulario, serd necesario
“protegerlo” a fin que no sean alterados los datos; para lo cual
procederemos de la siguiente manera:

1. Ir a Proteger documento / Restringir formato y edicién / Restricciones
de edicién / Admitir rellenado de formularios.

2. Ir a Si, aplicar la proteccidn y escribir la contrasefa y confirmarla.

- d o [ U VS S —— ’
Bl = v nenes b temewm—  ew W | tewn S ©

S e

1-Pulsarelboton:
“Restringir Edicion”.

2-Optarpor:
“Permitirsolo rellenado de formulanos”.

3-Confirmarla aplicacion dela proteccion.

1 Wy cmnes G o wie

¢ P wie e T e e
- A —

4-Escribiry confirmaruna contrasena.
Parmitra 290 quUitar 13 protaccion.

N S ——
——— bt b e 4

e el 1 Cmmmnnsr # spheas

I L e e
gt | R

Lwwnn wi m wits (o Aprwe
il R T T

Li_L). 7%
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FICHA TECNICA 13:
PROGRAMA BALABOLKA®

Es una aplicacién libre que permite generar un archivo de sonido a
partir de un texto escrito. Permite modificar pardmetros de velocidad
de lectura, tono y volumen. También se puede definir una lista de

palabras para que se pronuncien mejor.

Trabaja con un sintetizador de voz, posibilitando el uso de distintas
versiones de voces. Recomendamos descargar e instalar el sintetizador
de voz Isabel. Este programa funciona siempre en conjunto con otros,

por ello no notaremos ninguna accién al instalarlo.

http://modalidadespecial.educ.ar/datos/nvda.html

Ha decidido abrir:
| VozIsabel.exe

NVDA que es: Binary File (22,6 MB)
Es un lector de pantalla gratuito y de c6digo abierto para Wi
ain en desarrollo, por lo que puede no ser tan estable como
embargo, al ser de c6digo abierto, tiene el potendial para creqll ;Desea guardar este archivo?
mas que recomendable. El programa esta disponible en 11 id

espaiiol.

desde: httpy//conectareducacion.educ.ar

Guardar archivo Cancelar |

Para ejecutar la aplicacién, Ir a la carpeta datos / recursos / proghe
esta suite, y hacer doble dick sobre el archivo nvda_2010.2_installer.exe para instalarlo. En la misma
carpeta hay una versién portable que permite utiziar el soft sin instalario: nvda_2010.2_portable.exe

También, se puede descargar gratutamente desde: http://www.nvda-project.org/

Leer Guia de usuario de NVDA.

Compartir .i a8

olecciéon educ.ar

Descargar el programa BALABOLKA de
(http://www.cross-plus-a.com/es/balabolka.htm), que
paguete zipeado para descomprimir e instalar.

0 version  210. 0572 - Consultar actualizaciones
a.com/es/balabolka.htm (consultada en Octubre 2015).
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P

Balabolk e
J a a O a (version 2.10)
Balabolka es un programa de Texto a Voz (Text-To-Speech, TTS). Todas las voces instaladas en tu sistema

# Descripcion estan disponibles para Balabolka. Eltexto de la pantalia puede ser guardado como un archivo en formato WAV,

5 : MP3, MP4, OGG o WMA. El progr puede leer el ¢ delp ver el texto de un documento

# Pasatiempos en formato AZW, AZW3, CHM, DjVu, DOC, EPUB, FB2, HTML, LIT, MOBI, ODT, PDF, PRC y RTF, personakizar

% Rompecabezas: variantes las fuentes y el color de fondo, controlar la lectura desde la bandeja de sistema o mediante las teclas rapidas
globales

*» Pasatiempo de la semana
% Capturas de pantalla

2 -~ z Balabolka usa vanas versiones de Microsoft Speech API (SAPI), esto
# Ayuda (en ingiés) g permite modificar los pardmetros de las voces, incluyendo velocidad y tono. EI
- ﬂ usuario puede definir una lista de palabras para mejorar la pronunciacién de la
F % BALABOLKA mismas en el texto. Esta caracteristica es til cuando se desea cambiar la
pronunciacién de algunas palabras. Las reglas para corregir la pronunciacion
- Descripcion § usan la sintaxis de las expresiones regulares.
# Version portatil Balabolka es un programa que permite guardar el texto leido por ordenador
% Aplicacién de consola = en el LRC formato o en ID3 tags en MP3 ficheros de sonido. Cuando un fihero
# Procesamiento de texto P de sondo de este tipo se reproduce por un reproductor de audio, el texto se

muestra simultaneamente (como textos de canciones en ficheros musicales)
7 Preguntas mas frecuentes

e — Descarqar Sasboka

 Donate

COMENZAR A UTILIZAR EL PROGRAMA

Una vez instalado, ingresar al programa y seleccionar la voz de Isabel, en
la opcidn Sapi 5, u otra existente, en espanol.

Escribir o pegar un texto en el drea de trabajo y probar la lectura de voz,
ubicando el cursor al principio del texto y seleccionando la flecha verde.
Podremos usar pausa o stop para ir modificando signos de puntuacion y
expresiones, que lleven a que el texto se entienda mejor. También
podremos ajustar velocidad y volumen.

Archivo Editar Texto ignes Ver Heramientas Marca Ayuda

lpo-eef 0w Pa@eea o~ o

SAPI4) SAPI S | Microsoft Speech Plstiorm

(ScanSoft sabel_Dri¢0_16kHz [Espariol (Espaia, radic o (o] [ poowade | [ pordeleco
0 : oo ; 10 . v o0

LECTOR DE PANTALLANV D A.

Un lector de pantalla es un p que intenta identificar e interp qué se muestra en la pantalla, para expresarlo por medio de la voz.

Permite a las personas ciegas realizar las actividades mas comunes en una computadora utilizando el software habitual.

Emplean un sintetizador de voz, que es un sistema capaz de producir de forma artificial el habla humana.

NV D A es un lector de pantalla gratuito y de cddigo abierto, que esta en permanente desarrollo y se actualiza autométicamente, permitiendo distintas opciones de
configuracion que se adapten a las necesidades del usuario.
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3. Se pueden configurar también otros pardmetros de lectura, pausas,
textos, etc.

2 Balabolka - [Documentol
Archivo Editar Texto Habla |Opciones| Ver F i Marca Ayuda

@ Restablecer Velocidady Tono  Ctri+D
Acchivosde audio... Shift+FS

3 " <
i < Parametros.. Shift+F6
N = ouTaTico... Shift+F7

co
LECTOR DE PANTA S S0 Gusnercs — = ==
rlrjlg('j?:'g; &ev%azm;g " Vigian| Gona octea Ver [ Pasas] Too [ Tedos s Aors g oz _|Poraopses|
software habitual. En ~ Te™PO| | | ¥ Comenzar i nuora rase después do sato do nea

NVDA es un lector d Tras gu Repetir etemamente (tras terminar la lectura el programa la comenzara desde el principio)
automaticamente, pem Prohibi que se actve el protector de pantalla y se apague el monitor mientras se lea en voz alta

Reinicializar motor de voz al pulsar el botdn “Leer en voz alta®
Si un usuarnio edita el lixco de la voz, necesita remicialzar los motores de voz después de cada edicion

I
I
ignorar mientras s lee POT 85paCios):

I

| Realizar un seguimiento del texto leido
1
'@ Centrar el texto seleccionado Ajustar el texto a los limites de Ia ventana E |
"

V| Seleccionar texto hablado

|
7| Rosaltar texto leido 1

[ Rostourr cprones podotemnndos | [ concoor_|

S

e - —
T CTEI  — —— o — i

Il GenerallLecturalVer | Pausas |Te)ﬂ0 |Teclas ra’lpldaslmajos | Reglasl\foz |Ponapape|e5‘

I Texto

El programa puede insertar automaticamente pausas en medio de las frases y parrafos durante la lectura de texto. El valor 0 significara
la ausencia de pausas

Duracion de las pausas entre frases (en milisegundos) [ E

Duracién de las pausas entre pérrafos (en milisegundos). 100 E

Acciones para la creacion de archivos de audio

[ inseriar silencio al final del archivo de audio (0 ms) i
'
|
. )
| () !
| |

l R p p Aceplar I i Cancelar l
— — — ———— —
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4. Otra de las opciones es personalizar fuentes y colores, para acompanar
la lectura, resaltando el texto ya leido, la palabra que se estd leyendo y lo
gue aun no se leyéd.

w2 anoa- pocmencr) ™ T - W

Archivo Editar Texto Habla Opciones Herramientas Marca Ayuda

Bo-@| @@ 600 e | % ol g
SAP1 4] SAPI 5 |Microsoft Speech Platiom (L dfl Fuentes y colores... Curl+8
| lgm~p - Ctrl+K
|ScanSoft Isabel_Dri40_16kHz [Espariol (E: £ Botones.. Shift+Ctrl+B
i A Ver 4
Velociy Fuentes y colores s &
=10 [
! Probar Probar [5/{s/5 14 Fuente ) E]
LECTOR T |
Un lector — ]
Color de fondo
| madia da [Fuente gl ) I:I
Fuente:  Estlo de fuenie: _ Tamafie ) .
= | Noma - B
Arial Rounded MT _ | |Semisomprimida Negrt ]: ﬂ]
A Pro = Wm_ 0 3 D
A Pro Caption MNegrita =l |2 |
Ao Pro Display Negrita Cursiva 24
Ao Pro Snileat ~ | |Negra - | |% o
Ejemplo .
AaBbYyZz 50 i
Alfabeto: Aceptar l I Cancelar |
Oceidental -
v st pemero T N T —

Archivo Editar Texto Habla Opciones Ver Herramientas Marca Ayuda

po-@ pec@aes @8 e -

| 5API 4| SAPI 5 | Microsoft Speech Platform|

[ScanSoft Isabel Dri40_16kHz [Espafiol (Espatia, tradicional)] -] A
Velocidad: 0 Tono: 0 Volumen: 100
-10 v 10 -10 e 10 0 Lo100

LECTOR DE PANTALLA NVDA

Un lector de pantalla es un programa que intenta identificar e interpretar qué se muestra en la pantal
medio de la voz. Permite a las personas ciegas realizar las actividades mas comunes en una compt
software habitual. Emplean un sintetizador de voz, que es un sistema capaz de producir de forma ar
NVDA es un lector de pantalla S5 v de cadigo abierto, que esté en permanente desarrollo y se ¢
automaticamente, permitiendo distintas opciones de configuracion que se adapten a las necesidade
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5. Una vez realizados los ajustes, guardar el texto como archivo de texto y
como archivo de audio, seleccionando nombre, extensidon y lugar de
guardado.

%2 Balabolka - [Documentol]
[Archivo | Editar Texto Habla Opciones Ver

|

Nuevo Ctrl+N
,@; 5 E 9 Guardar archivo de audio ‘ -
1 Abrir... Ctrl+O
Reabrir | == OO /| Escritorio » 3 j‘:’” Buscar Escritorio »p
i | &8 Ctrl+S jonal Organizar v Nueva carpeta R SR -
hl_Guardar como... Ctrl+Alt+S ) . -
W Imagencss Ctrl+Altsl fono | % Pt Bibliotecas
4 Descargas = Carpeta de sistema P
&) ¢Guardar archivo de audio... Ctrl+W M Escritorio i
(& 'Bwddir y convertir en archivesde audio... Ctrl+F8 % Sitios recientes |=| Q% Grupo en el hogar
dg Etiquetas ID3.. Ctrl+l F— % Dropbox Carpeta de sistema
8 Cerrar Ctrl+F4 e - Luciana
. qu | 8 Blioteces B Carpeta de sistema
& Cerrar Todo Shift+Ctrl+F4 3. Documentos e
{8 Cerrar todo salvo actual nas — = e
Salir zad 4 Musica * Carpeta de sistema
0 y 8 videos
: 7 3 ¥ “ Red '
automaticamente, permitiendo distintas
Nombre: Documentol v
Tipo: |Archivos de audio Wa

Archivos de audio Wav
Sonido en formato MP3
# Ocultar carpetas  Audio en Ogg Vorbis
Audio de Windows Media
Archivos MPEG-4

Audio MPEG-4
Audiolibro MPEG-4
T Archivos AMR-WB
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FICHA TECNICA 14:
IMPRESORA INDEX EVEREST DV4 Y
DUXBURY BRAILLE TRANSLATOR® ‘| b

REQUISITOS DEL SISTEMA

La impresora Braille DUXBURY requiere 50 megabyes de espacio en
disco. Corre bajo Microsoft Windows version 2000, XP, Vista, o
Windows 7.

INSTALACION DE DUXBURY

Insertar el disco marcado con DUXBURY 111 sr4. Duxbury Braille
Translator.

Si la funcién de autoejecucién estd habilitada, se abrird el menu de
instalacion automaticamente. De no ser asi, hay que dirigirse a la
unidad de disco correspondiente y ejecutar el archivo Autorun.exe. Por
ejemplo: D:\autorun.exe. En seguida se abrird el archivo Index.htm con
las opciones de instalacion.

0BT 111 KT Instllation Medha - Mol Fiefor

& =T

dschivo Eater Yer Higtonsl Marcadores Hemamientes Apda

® C n filey///Ex/indexhtm - |- »
£ Més viiados | Comenzar a usar Frefox 5 Ultimas noticas
Totaloud w Spesk - W PouseResume b Stop  Add Atticke %, Zoomn =, Zoom Out 18 Speed | Tetiloud Voice v
= @ Eloo KD Traducr  |COMMMMORTaUSpOCRINE] (3) 065 @ spernviotto Q oieta & Regalos @ casino © Jongos (@ EXTTITNG < 4 -

DBT 11.1 SR nsattion Media
€D colors
Black on White
by o
SYSTEMS — Browser colors
& L)
DBT 11.1 SR1 dated March 4, 2011

Install DBT atedHard
11.1 SR1 Install Duxbury DBT 11.1 SR1
Home Page If asked whether to run (open) or save a file, choose Run or Open
Help eSS
Installing What's New from DBT 10.7 to DBT 11.1 SR1
DBT Help
Other
Software —_— e
Languages Installing DBT on Microsoft Vista or Windows 7
Web Links

Help Installing DBT 11.1 SR1
DBT Help (CD-ROM Edition)

Temninado

S http://www.ver.com.co/hogar/index-everest-d-v4.html (consultada en Octubre 2015).
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A continuacién, hacer clic en el enlace Install Duxbury DUXBURY 11.1
SR4 vy, cuando el navegador, nos pregunte qué deseamos hacer,
seleccionar Abrir o Ejecutar. Si el navegador lo guarda en disco, luego
de hacerlo hay que ejecutarlo para iniciar la instalacion.

Hecho esto, se inicia el asistente de instalacion que nos guiard en el
proceso. En la ventana, inicial debemos hacer clic en el botén Next.

1) DBT 11.1 SR4 - Installer Wizard (=23

Welcome to the Windows Installer Wizard for
DBT 11.1 SR4

The wWindows Installer Wizard will inskall DBET 11,1 3R on wour
computer, Ta conkinue, chick MNext,

WARMIMNG: This program is protected by copyright law and
international treaties.

Cancel ]

En la siguiente ventana, se deben aceptar los términos de la licencia
haciendo clic en el botdn de seleccién “I accept the terms in the
license agreement” y luego haga clic en el botdn Next.

ﬁ DBT 11.1 5R4 - Installer \Wizard

License Agreement

Flease read the following license agreement carefully,

End User License Agreement (EULA)

PORTANT Eead this carefully before using this product. This End-TTser
License Agreement ("EULA" is a legal agreement between vou (either an
indrrdual or a single organization) and Dugbury Systems, Inc. ("Dusburs™)
for the Dugbury software program that accompames this ETTLA

(" Zoftware"), which mcludes any associated media such as CDs and
documentation. An amendment or addendum to this EULA may

e p—, A <. = E— AP T—— TR TN IO | R U I i
@ I accept the terms in the license agreement
T e T e T T T e e e menk

InstallShield

< Back Cancel
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A continuacién, se debe escribir el nombre de usuario y la organizacion
que compro este producto. Esta informacidon debe ser ingresada con
atencién, porque puede ser solicitada mas adelante para soporte
técnico.

También es necesario ingresar el nimero de licencia alfanumérico que
se encuentra en el dorso de la caja, con un formato similar a:
DUXBURY KXXXX-XXXXXXXX. Si deseamos instalar el software en
modo demostracidon, podemos dejar este campo en blanco.

Después, hacer clic en el botén Next.

j§! DBT 11.1 5R4 - Installer Wizard

Customer Information

Please enter your information.

User Mame:

]Llsuariu:u

Organization

[organizacién

License Text {Leave blank for a demaonstration wversion):
JDBT KXXXX-XXXXXXXXl Load File

Installshield

< Back ][ Mext = l [ Cancel

A continuacion, debemos seleccionar el tipo de instalacién deseada:
Tipica, Completa o Personalizada. Para asegurar que todas las
funciones de DUXBURY estén habilitadas, se recomienda escoger la
instalaciéon completa, para ello seleccionamos la opcién Complete y
hacemos clic en el botén Next.
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j{{‘;ﬂ DBT 11.1 5R4 - Installer Wizard

Setup Type

Choose the setup bype that best suits vour needs,

Please select a setup bype,

() Typical
@ Commaon pragram Features will be installed.

Al program Features will be installed. (Requiregithe most disk.
ntu -

T Lustom

Choose which program Features wou want installed and where they
will be installed, Recormmended for advanced users.,

Installshisld

< Back. ][ Mext = l [ Cancel

Luego, el asistente nos mostrara un resumen de las opciones
seleccionadas, si deseamos cambiar alguna, podemos regresar
haciendo clic en el botén Back. Si estamos de acuerdo con las
configuraciones establecidas, entonces hacemos clic en el botdn Install
para instalar el producto.

13/ DBT 11.1 5R4 - Installer Wizard (23w

Ready to Install the Program

The wizard is ready to begin installation,

b
W
e e

If wou want ko review or change any of wour installation settings, click Back, Click Cancel ko
exit the wizard,

Current Settings:

Setup Type:

Complete

Destination Folder:
Ci\Program Files\DuxburDET 11,14

Iser InFormation:
Mame: Usuario
Companty Qrganizacion
Serial; DET KxuRE-grmin]

Inskallshield

Inskall Cancel

145



CON=CTAR IGUALDAD-

Si la estamos instalando en Windows 7, el sistema de Control de
cuentas de usuario pedird autorizacidn para que el programe instale
software en el equipo. Se debe seleccionar el botén Si para continuar
con el proceso de instalacién.

-

P

;Desea permitir que este programa instale software en
el equipo?

'@' Control de cuentas de usuario

@

Mombre del programa:
Editor comprobade:
Crigen del archivo:

[H

DET111 SR4
Duxbury Systems, Inc.
Descargado de Internet

Mo

'Z:\_f::' Mostrar detalles 2

Cambiar |a frecuencia con la que aparecen estas notificaciones

Hecho esto, el asistente copiard y registrard los archivos necesarios
para el funcionamiento de DUXBURY 11.1 SR1.

ﬁ' DBT 11.1 5R4 - Installer Wizard

Installing DBT 11.1 SR4

The program features you selected are being installed,

i

Please wait while the Windows Instaler Wizard installs DBT 11.1 SR4. This
may kake several minukes,

Status:

Copying new files
) |

Inskallshield

< Back Mext =

Una vez terminada la instalacidon, una ventana nos indicara el resultado
exitoso y nos permitird ejecutar DUXBURY, seleccionando la opcién
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Launch DUXBURY. Se debe cliquear el botdn Finish, para terminar la
instalacion.

15) DBT 11.1 SR4 - Installer \izard [em]

Windows Installer Wizard Completed

The windows Installer Wizard has successfully installed DET
11.1 5R4, Click Finish to exit the wizard.

[7|Launch DBT 11.1 SR4

= Back Cancel
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