Exploraciones en

Inteligencia Artificial y sus usos

practicos en ambientes educativos

Programa de curso

Descripcion del curso

Este curso le permitird introducirse en el campo de la Inteligencia
Artificial (A) y su aplicacion en entornosK-12 por medio de
presentaciones, ejemplos de uso prctico, herramientasy recursos
para laimplementacion. Este curso se enfoca en aspectos de

las tecnologias de inteligencia artificial que tienen el potencial

tanto de facilitary aprovechar el aprendizaje, como de resolver
problemas reales en las escuelas y las comunidades. Como
educadores, también aprenderén a revelar a sus estudiantes cémo
las tecnologias de inteligencia artificial estan integradas en muchos
aspectos diferentes de nuestras vidas. Participard activamente en el
desarrollo del curso a medida que experimenta y reflexiona sobre
las actividades y completa las tareas précticas. A lo largo del curso,
adquirird estrategias a las que recurrir a medida que disefia una
unidad didactica basada en el desarrollo de proyectos, en la cual los

estudiantes aplican la inteligencia artificial para resolver un problema.

Como resultado del curso adquirird las competencias para fomentar
la comprensién de los estudiantes sobre las aplicaciones de A en

el aprendizaje; desarrollar experiencias basadas en proyectos; y
proporcionar oportunidades para desarrollar habilidades de proxima
generacion.

IAparael
aprendizaje

Mejora de la productividad
con bots y asistentes de
inteligencia artificial.

Usando la tecnologia de
inteligencia artificial para
beneficiar a la humanidad.

Promover la diversidad y la
equidad de género en las
carreras de STEM.

Eticay procesos de toma de
decision.

Proyecto de Ciencias
de la Computacién

Trabajo en equipo y trabajo
basado en proyectos.

Creacion e integracién de
soluciones de equipo

Un enfoque creativo e
interdisciplinario para la
programacion.

Fomentando losinteresesyel
talento delos estudiantes en las
Ciencias de lacomputacién.

Habilidades de
préxima generacion

Habilidades de pensamiento
computacional.

Creatividad, adaptabilidad y
habilidades interpersonales.

Habilidades para la resolucién
de problemas, aprendizaje
basadas en preguntasy en

proyectos.

Habilidades basadas
en datos: estadistica,
probabilidad, teorfa gréfica
ylogica.
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Este curso estd pensado como una introduccién alalAy es apropiado
para educadores de secundaria / preparatoria, en todas las dreas

de contenido, que se sientan cémodos con la tecnologia y su
integracion en ambientes educativos. No se requieren habilidades
deprogramacién en este curso. El objetivo del curso es proporcionar
un enfoque interdisciplinario para integrar las experiencias de 1A que
permiten a los estudiantes creary aprovechar la IA para el aprendizaje.

Estructura del curso

El curso requiere una dedicacién de aproximadamente 30 horas.
Cuenta con 10 mddulos, cuyo tiempo estimado para completar

el contenido serd de 6y 10 semanas, dependiendo de cudntas
horas dedique por semana para su realizacién. Su mentor virtual
supervisard el curso, responderd sus preguntas y le brindara
retroalimentacion. Puede desarrollar el curso a su propio ritmo (lo
que significa que puede completar los componentes del curso en
cualquier momento), sin embargo, hay una fecha definida para su
inicio y su finalizacion.

Objetivos y resultados del curso

El curso le prepara para introducir la Inteligencia Artificial en su
aula. Como resultado del curso usted podrd cumplir los siguientes
objetivos:

e Articular una comprension basica de los diferentes
componentes de la inteligencia artificial, qué son, cémo
funcionany sus aplicaciones actuales.

e Describircdmo la exploracion de conceptosy aplicaciones de
lainteligencia artificial con los estudiantes podria apoyarel
desarrollo del aprendizaje basado en proyectos, las habilidades
de aprendizaje de la Ciencias y las Matematicas (STEM), la
conciencia profesional y lafluidez digital en el aula y el uso
critico de la tecnologfa.

e |dentificary aplicar herramientasy enfoques especificos para
utilizar la inteligencia artificial como apoyo a la ensefianza y el
aprendizaje interdisciplinarios.

e Utilizar un enfoque de aprendizaje basado en proyectos para
disefiar unidades didécticas que aplican la inteligencia artificial
para resolver un problema o permitir el aprendizaje creativo y
nuevas formas de expresion.

o Reflexionar sobre las formas de aprovechar las aplicaciones
de la inteligencia artificial para respaldar los logros de los
estudiantes y fomentar sus intereses y talentos en Ciencias de
la Computacion.

Estandares y Competencias ISTE

Los estandares de ISTE para educadores son una guia para ayudar

a los estudiantes a convertirse en aprendices capacitados. Estos
estandares le ayudaran a profundizar su practica docente, promover la
colaboracion con otros colegas, le desafiaran a repensar los enfoques
tradicionales y le apoyaran en la preparacién de sus estudiantes para
que sean capaces de impulsar su propioaprendizaje.

Los siguientes Estandares para Educadores se abordan en este curso:

Estandar 1 - Aprendiz. Los educadores mejoran continuamente sus
practicas, mediante el aprendizaje de y con otros y la exploracién de
practicas probadas y prometedoras que aprovechan las tecnologias
para mejorar el aprendizaje de sus estudiantes.

Estandar 4 - Colaborador. Los educadores colaboran con colegas y
estudiantes para mejorar sus précticas, descubrir y compartir recursos
e ideasy resolver problemas.

Estandar 5 - Disefiador. Los educadores disefian actividades y
entornos de aprendizaje auténticos que reconocen y atienden la
diversidad de sus estudiantes.

Estandar 6 - Facilitador. Los educadores facilitan el aprendizaje
con el uso de la tecnologia para apoyar el logro académico de sus
estudiantes mediante la puesta en practica de los Estandares ISTE
para Estudiantes.

Los Estandares ISTE para Estudiantes estan disefiados para
empoderar la voz de los estudiantes y garantizar que sean ellos
quienes dirigen su aprendizaje. Los siguientes estandares para
estudiantes se abordan en este curso:

e Estandar 1: Aprendiz empoderado. Los estudiantes
aprovechan la tecnologia para asumir un papel activo en
la eleccién, el logroy la demostracién de competencias
relacionadas con sus metas de aprendizaje.

e Estandar 4: Disefiador innovador. Los estudiantes utilizan una
variedad de tecnologias en el proceso de disefio paraidentificar
y resolver problemas, creando soluciones nuevas, Utiles e
imaginativas.

e Estdndar 5: Pensador computacional. Los estudiantes
desarrollan y emplean estrategias para comprender y resolver
problemas de forma tal que aprovechan el poder de los
métodos tecnoldgicos para desarrollar y probar soluciones.

e Estandar 7: Colaborador global. Los estudiantes utilizan
herramientas digitales para ampliar sus perspectivasy
enriquecer su aprendizaje colaborando con otros y trabajando
de manera efectiva en equipo, a nivel local y global.
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Calendario del curso

Maodulo

Asignaciones

Revision del curso

Revisar los materiales del curso

Mddulo 1: Introduccién a la IA

Completar las actividades del modulo 1

Méddulo 2: Percepcion de la IA e interaccion humano-computadora

Completar las actividades del médulo 2

Mddulo 3: Aprendizaje basado en proyectos y pensamiento de disefio

Completar las actividades del médulo 3

Médulo 4: Aprendizaje de maquina y resolucion de problemas

Completar las actividades del médulo 4

Mddulo 5: Facilitadores virtuales

Completar las actividades del médulo 5

Mddulo 6: Automatizar las interacciones a través de chatbots y experiencias de voz

Completar las actividades del médulo 6

Médulo 7: Mejorando la comprension de estudiantes y educadores con mineria de datos

Completar las actividades del médulo 7

Médulo 8: Busqueda

Completar las actividades del médulo 8

Médulo 9: Creando una experiencia de aprendizaje basado en proyectos y pensamiento de disefio

Desarrollar el proyecto final

Mddulo 10: Consideraciones y futuro de la IA

Entrega el proyecto final

Descripcion de los médulos

Médulo 1: Introduccion a la IA
Tiempo estimado: 2 horas

¢Estan las méquinas sobrepasando a los humanos? ;Qué es
exactamente la inteligencia artificial (IA)? ;Cémo me afectaa miya
mis estudiantes? El Médulo 1 proporciona una visién general de la IA
y explora sus origenes.

Resultados de aprendizaje del Mddulo 1

e Comprender la historia de la IA.

e Sercapaz de articular los principales objetivos de la IA.

e Explicarlas caracteristicas de la inteligencia de la maquina.

Méddulo 2: Percepcion de la IA e interaccién humano-
computadora

Tiempo estimado: 3 horas

En el médulo 2 explorard la percepcion visual y las capacidades
lingiiisticas de las maquinas. La percepcion de la maquina tiene
como objetivo replicar la capacidad del ser humano para comprender
su entorno e involucra tecnologias como el reconocimiento de
imagen y voz.

Resultados de aprendizaje del Médulo 2
e Comprender el rol que juega la percepcién en la IA.
e Explorar cémo se comunican los humanos y las maquinas.

e Valorar el impacto de la IA en las industrias y la importancia de
su comprension para los estudiantes.

Méddulo 3: Aprendizaje basado en proyectos (PBL) y
pensamiento de disefio

Tiempo estimado: 2 horas

En el Mddulo 3 se le presentara el enfoque de aprendizaje basado en
proyectos (PBL) y cémo se puede integrar a través de un modelo de
pensamiento de disefio. Durante este curso, creard una experiencia
de PBL para sus estudiantes centrada en la IA, por lo tanto, este
mddulo proporciona antecedentes para su el disefio de su proyecto
final.

Resultados de aprendizaje del Médulo 3

e Describir las caracteristicas del aprendizaje basado en
proyectos.

e |dentificar los principales componentes del proceso de
pensamiento de disefio.

e Comenzar la generacion de ideas para el disefio de una
experiencia de aprendizaje basado en proyectos que integra el
pensamiento de disefio.

Méddule 4: Aprendizaje de maquina y resolucion de problemas
Tiempo estimado: 2 horas

En el Mdédulo 4, explorara cémo las maquinas toman decisiones. Una
de las caracteristicas de la inteligencia humana es la capacidad de
aprender haciendo asociaciones basadas en experiencias pasadas.
Recrear esa habilidad en la IA ha sido uno de los mayores desafios,
pero el campo recientemente ha tenido mucho éxito en esta drea.
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Resultados de aprendizaje del Mddulo 4

e Conocer la diferencia entre los sistemas expertos y el
aprendizaje de maquina.

e Comprender cémo las maquinas resuelven problemas.

e Darejemplos del aprendizaje de méquina en nuestras vidas,
dentro y fuera de laclase.

e Estar preparado para guiar a los estudiantes hacia carreras
relacionadas con lalA.

Module 5: Facilitadores virtuales
Tiempo estimado: 2 horas

¢Qué pasa si tiene un avatar como asistente de aula? ;Cémo
impactaria esto su labor de ensefianza? En el Médulo 5, examinara
cdmo una méquina puede comunicarse de manera que vaya més
alla del texto impreso; por ejemplo, sintetizando el habla y utilizando
caras parecidas a los humanos o avatares emotivos.

Resultados de aprendizaje del Mdédulo 5

e Explorarfacilitadores virtuales e identificar cémo éstos
identificar cdmo podrian ser aprovechados para apoyar la
ensefianza.

e Cree un facilitador virtual que se pueda utilizar en un entorno
educativo.

Mddule 6: Automatizar las interacciones a través de chatbots y
experiencias de voz

Tiempo estimado: 4 horas

En el Médulo 6, explorard los chatbots y las experiencias de voz,
aprenderd cémo funcionan, cudl es su relacién con la IAy cémo
pueden ser Utiles en la educacion en niveles de K-12. Ademds,
desarrollard un chatbot o una experiencia de voz que se puedan
compartir con otros.

Resultados de aprendizaje del Mddulo 6

® Reconocer la funcionalidad y el propésito de los chatbots y las
experiencias de voz.

e |dentificar maneras de usar los chatbots y las experiencias
de voz para apoyar el aprendizaje de los estudiantes y
comprometer a los estudiantes en la creacién de IA.

e Desarrollar un chatbot y / o una experiencia de voz como una
habilidad de Alexa.

Médule 7: Mejorando la comprension de estudiantes y
educadores con mineria de datos

Tiempo estimado: 2 horas

En el Mddulo 7 conocerd las herramientas y las aplicaciones de IA
que pueden identificar tendencias en los datos y que se pueden
utilizar para monitorear el progreso de los estudiantes y apoyar su
aprendizaje.

Resultados de aprendizaje del Mddulo 7

e Reconocer las herramientas y las aplicaciones de la 1A que
se pueden usar para identificar tendencias en los datos y
monitorear el progreso de los estudiantes.

e Considerar el uso potencial de las herramientas de mineria de
datos para apoyar la ensefianza.

e |dentificar tendencias de busqueda de la mineria de datos.

Médule 8: Busqueda
Tiempo estimado: 2 horas

En el Médulo 8, aprendera cémo la 1A hace que las bisquedas sean
mejores. Esta informacion tiene numerosas aplicaciones en el aula.
Muchos estudiantes y profesores utilizan los motores de bisqueda a
diario, y tener un conocimiento basico de la tecnologia de bisqueda
puede mejorar drasticamente sus resultados de bdsqueday
habilidades de investigacidn.

Resultados de aprendizaje del Médulo 8

e Comprender cémo seleccionar los términos y las estrategias
de blsqueda para obtener los resultados mds pertinentes.

e |dentificar los prefijos y la notacién de la bisqueda de Google
para que las busquedas sean mas selectivas.

e Aprender cémo la bisqueda basada en la inteligencia artificial
puede ayudar a los usuarios a obtener resultados mas
especificos, mas rapidamente.

e Obtenerinformacién sobre una herramienta de planificacion
educativa que utiliza la busqueda impulsada por IA.

Mddule 9: Creando una experiencia de aprendizaje basado en
proyectos y pensamiento de disefio

Tiempo estimado: 2 horas + 6-8 horas para el del proyecto

En el Médulo 9 se centrard en el desarrollo de una unidad didactica
basada en proyectos que aproveche los conceptos, herramientasy
enfoques de la IA que ha explorado a lo largo del curso. La unidad
apoyara a los estudiantes con la aplicacién de inteligencia artificial
para resolver un problema.
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Resultados de aprendizaje del Mddulo 9

e Crear una experiencia de aprendizaje basado en proyectos Descargo de responsabilidad

(PBL), integrada con un marco de pensamiento de disefio, Este curso es una produccién de la Sociedad Internacional de

que aproveche al menos una herramienta o aplicacion de Tecnologia en Educacién (ISTE) en colaboracién con General
aprendizaje de la 1A. Motors (GM). Los contenidos de este curso se desarrollaron

con una subvencién de General Motors Corporate Giving. Este

Mddule 10: Consideraciones y futuro de la IA curso contiene ejemplos y recursos que se proporcionan para

conveniencia e informacién de las personas participantes.
La inclusién de cualquier material no pretende respaldar
las opiniones, ni los productos o servicios ofrecidos. Estos
materiales pueden contener las opiniones y recomendaciones
de varios expertos en la materia, asi como enlaces de
hipertexto y sitios web a informacion creada y mantenida
Resultados de aprendizaje del Mddulo 10 por otras organizaciones publicas y privadas. Las opiniones
expresadas en cualquiera de estos materiales no reflejan
necesariamente las posiciones o politicas de ISTE o GM. ISTE
y GM no controlan ni garantizan la exactitud, relevancia,
e Reconocer el vasto potencial de la IA en el futuro. puntualidad o integridad de cualquier informacion externa
incluida en estos materiales.

Tiempo estimado: 3 horas

En el Mddulo 10 explorard los problemas éticos que la IA plantea al
considerar el impacto en su vida y la de sus estudiantes. Este médulo
también le proporciona tiempo para que finalice y envie su proyecto
final.

e Reconocer las limitaciones de la 1A
e Considerar las cuestiones éticas con respecto al uso de la IA.

e Finalizary enviar su proyecto final.

NOTA: Una variedad de aplicaciones se utilizan a lo largo

Crédito y finalizacién del curso de este curso. Antes de usar cualquiera de ellas con los

El curso estd disefiado para completarse en 30 horas. La finalizacion estudiantes, es imperativo que se verifiquen los requisitos de
del curso se determina mediante el envio de todas las tareas, cada unay la politica de privacidad de datos de los estudiantes
incluido su proyecto final. El curso serd calificado como completo o de su escuela /regi6n o pais. Ademds, es necesario que revise
incompleto. Recomendamos completar el curso durante un periodo los términos de servicio de algunas aplicaciones, pues pueden
de 10 semanas. requerir el permiso de los padres y madres de familia para

cumplir la legislacion que protege a los estudiantes menores
de edad. El contenido de este curso esta sujeto a cambios a
criterio del instructor o de ISTE.

Puede solicitar mas informacion escribiendo a: latam@iste.org

A
LS ! = ISTE U is powered by DZL


http://www.iste.org/ISTEU
mailto:latam@iste.org

