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Justificacion:

Ser un docente del siglo XXI implica estar en continuo aprendizaje y desarrollo
de habilidades, que le permitan enriquecer los ambientes de aprendizaje con el
uso de las TIC y disenar actividades retadoras para sus estudiantes con
animaciones, graficas y productos multimediales que respondan a nuevas

formas de interaccion.
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USO DE LA APP
COMICA

INCRESARA PLAY STORE

v§‘® Ubicar en su dispositivo
mdvil (celular) la aplicacién
Play Store

Play Store

BUSCAR APP cOMICA

@K Comica-pasa
las fotos a los

comics

& Mol correriorio
Novedades - :

En el buscador digitar
"comica" y seleccione para
instalarla

INSTALARY ABRIR LA APP

P4

‘TELS

Realice el proceso de = o
instalacién y luego abra &
APLICACION ABIERTA Ngod Alfera Lux Sodem
Con la aplicacién abierta ¥ ek JEYY Srenn———
seleccione CAMERA . .
_ - a1 %h !
(céamara) con o pontolio

» Mo coxreerioeio
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TOMAR FOTO Y MODIFICAR
Tomar la foto y cambiar su
vista con elementos
inferiores.

Fharh Cwtain

ACRECARTEXTO 1 cormentorio

Ubique opcién de TEXT y . w‘*
agregue una frase, luego la
ubica en una posicién sobre
la foto y presiona en APPLY
para aceptar cambios.

s Mok corrartorio

Mok corrmrkorio

IMAGCEN ACOMPARTIR

La imagen lista, la salva y la
envia a su correo para
descargarla y ubicar donde
usted desea (blog,
compartir, sitio web, etc).

» MNexfv cormesriorio

MORE TIPS: WWW.REALLYGREATSITE.COM



https://padlet.com/alenco/6co9v20qbqvgctt8

Infografias: Instrumento grafico compuesto de
textos e imagenes que sintetiza una tematica,
favoreciendo la explicacion de un contenido,
para apoyar la comprension del estudiante

en actividades de aprendizaje.



Objetivo educativo

las infografias posibilitan el que los estudiantes reflejen su proceso de
construccion de conocimiento e interrelacion de ideas cuando plasman en
alguno de estos organizadores un tema que estan estudiando. Elaborar
Infografias demanda de los estudiantes identificar las variables que intervienen
en un tema particular y establecer las relaciones estructurales existentes en el
contenido que se estudia. (David Jonassen)

Pasos para crear una infografia
Canva ejemplo realizar
publicar


http://www.eduteka.org/HerramientasMente.php
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Actualmente existen aplicaciones gratuitas, para teléefonos
inteligentes y equipos de computo tradicionales, que facilitan la
creacion y publicacion de piezas multimediales apropiadas para
enriquecer ambientes de aprendizaje, tales como:

Videotutoriales:

Son recursos audiovisuales que facilitan explicar,
secuencialmente, un contenido especifico al que el estudiante
puede acceder una y otra vez, en diferentes momentos y
espacios.

Tipos de video




Objetivo educativo
Los video tutoriales

Es que el video sea un medio didactico que, adecuadamente empleado,
sirve para facilitar a los profesores la transmision de conocimientos y a los
alumnos la asimilacion de éstos.

Podemos establecer que un video educativo como aquel que cumple
un objetivo didactico previa-mente formulado.

Tomado de: http://mwww.ice.upm.es/wps/jlbr/Documentacion/QueEsVid.pdf



http://www.ice.upm.es/wps/jlbr/Documentacion/QueEsVid.pdf

los video tutoriales son documentos que pretenden guiar el
proceso que debe seqguir una persona para realizar una actividad
en un campo determinado, con una amplitud muy variaday
directamente relacionada con el nivel de profundizacion,
especificacion del proceso que se pretende guiar.

[Fases para ]

crear Video

ira 3ra

(Preproduccién) 2da

| [Postproduccién)

[ Produccién J ‘—>Gra baciénj
elegir
edicion

Publicar
crear revision
: P
L——>- I&b‘ prueba de wdeo) -roducto
seleccionar cuidado

escenario -
duracion

introducciénJ

marcar

practicar

antes de
grabar

momentos

tema
cierre

transmite
Crear un video screencast-o-matic

Edicion en vsdc

[Energia—animo]




Videoclips: Es un recurso de aprendizaje que

iIncorpora audio, imagen y video en una sola pieza digital
gue facilita impactar el interes y desempeno de los
estudiantes dentro y fuera del aula.

Ejemplo video clip la web
Herramienta animaker

Video reflexion miedo al cambio






SE ICESI

DISENO Y

DE RECU
DIGITALE
MULTIMEDIALES

Gracias!

Escuela Ciencias
edUtekQ de la Educacion




