Los numeros y sus usos: Descubriendo el mundo de los

numeros

Matemadticas | Nimeros y operaciones | para estudiantes de preescolar (3-5 afios) | 16 semanas

Descripcion del Curso

Este curso esta diseflado para nifios y niflas de preescolar, entre 3 y 5 afios, con el propésito de introducirlos en el
fascinante mundo de los nimeros y sus aplicaciones cotidianas. A lo largo de 16 semanas, los estudiantes exploraran
conceptos basicos de conteo, comparacién y uso practico de los nUmeros, enfocadndose en el reconocimiento y uso del

1 al 10.

El curso estd orientado a niflos en etapa preescolar, fomentando el aprendizaje a través de actividades IUdicas, juegos,
canciones y situaciones reales que facilitan la comprensién y aplicacidon de los nUmeros en su entorno familiar y
escolar. El enfoque metodoldgico es practico y participativo, promoviendo la exploracion, el descubrimiento y la

interaccion constante.

Al finalizar el curso, los estudiantes serdn capaces de contar objetos de forma secuencial, comparar cantidades
utilizando términos bésicos como mds, menos e igual, y aplicar estos conocimientos para resolver problemas sencillos
gue se presenten en su vida diaria. Ademas, reconoceran la importancia y utilidad de los nimeros en diversas

situaciones, fortaleciendo su desarrollo cognitivo y habilidades matematicas iniciales.

Objetivos Generales

Contar objetos de manera ordenada y secuencial hasta el nUmero 10.

e Comparar y clasificar cantidades usando términos basicos como mas, menos e igual.
e Resolver problemas simples aplicando el conteo en situaciones cotidianas.

Identificar y nombrar los nimeros del 1 al 10 en contextos familiares y escolares.

e Desarrollar actitudes positivas hacia el aprendizaje de las mateméaticas mediante actividades ludicas.

Competencias

o Contar secuencialmente objetos hasta el nimero 10 con precision.

o Comparar cantidades utilizando términos béasicos: mas, menos e igual.

e Aplicar el conteo para resolver problemas sencillos en contextos cotidianos.

e Reconocer y nombrar nimeros del 1 al 10 en diferentes situaciones y entornos.

e Participar activamente en actividades lUdicas relacionadas con nimeros y conteo.

Requerimientos



e Conocimientos previos: Reconocimiento basico de objetos y habilidades motrices finas para manipular materiales

didacticos.

o Materiales: Objetos para contar (bloques, fichas, juguetes), tarjetas con nimeros del 1 al 10, hojas para actividades,

ldpices de colores.

e Recursos: Ambiente seguro y estimulante, acceso a canciones y juegos numéricos, apoyo docente o adulto para

guiar actividades.

Unidades del Curso

Unidad 1: Conociendo los numeros del 1 al 3

Objetivos de Aprendizaje

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de identificar y nombrar los nimeros 1, 2 y 3 mediante la

observacién de tarjetas numéricas.

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de contar objetos cotidianos en grupos de 1 a 3 de forma ordenada y

secuencial.

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de comparar cantidades pequefias usando términos como “mas” y

“menos” en actividades practicas con objetos.

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de clasificar objetos en grupos de 1, 2 y 3 segUln su cantidad, con

apoyo visual y manipulacién directa.

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de participar activamente en juegos y actividades lidicas que
involucren el reconocimiento y conteo de los nUmeros 1 al 3, demostrando una actitud positiva hacia el aprendizaje

numeérico.

Contenidos Tematicos

1. Introduccién a los nimeros 1, 2y 3

e Presentacién de las tarjetas numéricas: Se mostrara a los nifios las tarjetas con los nimeros 1, 2 y 3 para que

comiencen a familiarizarse con su forma y nombre.

e Reconocimiento visual y verbal: Se trabajara en que los nifios identifiquen y nombren cada niUmero mediante
actividades visuales y auditivas.
2. Conteo de objetos cotidianos en grupos de 1 a 3

e Conteo secuencial: Ensefar a contar objetos uno a uno en orden, utilizando objetos comunes como juguetes o

frutas.

o Conteo en grupos pequefos: Agrupar objetos en cantidades de 1, 2 y 3 y practicar el conteo en cada grupo.

3. Comparaciéon de cantidades pequeias usando términos “mas” y “menos”



e Actividades practicas: Utilizar objetos para comparar grupos y determinar cual tiene mas o menos elementos.

e Introduccion al vocabulario comparativo: Explicar y practicar el uso de “mas” y “menos” con ejemplos concretos.

4. Clasificaciéon de objetos por cantidad (1, 2y 3)

e Clasificacioén visual y manipulativa: Organizar objetos en grupos segln su cantidad con apoyo de tarjetas numéricas.

e Practica guiada: Actividades para que los nifios clasifiquen objetos de forma auténoma o con ayuda del docente.

5. Juegos y actividades ludicas para el reconocimiento y conteo

e Juegos de asociacién numérica: Relacionar tarjetas con objetos que correspondan a la cantidad indicada.

e Actividades de movimiento: Juegos que involucren saltar o caminar contando hasta 3, fomentando la participacion

activa y positiva.

Actividades

Nombre de la actividad: “Tarjetas magicas de los numeros”
Objetivo: Identificar y nombrar los nimeros 1, 2 y 3 mediante la observacién de tarjetas numéricas.
Descripcion paso a paso:
e Mostrar a los nifios las tarjetas con los nimeros 1, 2 y 3 una por una.
e Decir en voz alta el nUmero y pedir a los niflos que repitan el nombre.
e Realizar preguntas como “;Qué nlimero es este?” mientras se sostiene la tarjeta.
e Invitar a los niflos a sefalar la tarjeta que corresponde al nimero que se dice.
Organizacion: Individual y en grupo pequefo.
Producto esperado: Reconocimiento y nombramiento correcto de las tarjetas numéricas.

Duraciéon estimada: 15 minutos.

Nombre de la actividad: “Contamos juntos con objetos”
Objetivo: Contar objetos cotidianos en grupos de 1 a 3 de forma ordenada y secuencial.
Descripciéon paso a paso:
o Distribuir objetos pequefos (bloques, pelotas, frutas) entre los nifios.
e Guiar a los nifios para que cuenten en voz alta los objetos, colocando un objeto a la vez frente a ellos.

e Formar grupos de 1, luego 2 y luego 3 objetos, pidiendo que cuenten cada grupo con ayuda del docente.

e Repetir el conteo varias veces para reforzar la secuencia numérica.
Organizacidn: Parejas o grupos pequeios.
Producto esperado: Conteo correcto y ordenado de objetos en grupos de 1, 2y 3.

Duracién estimada: 20 minutos.

Nombre de la actividad: “;Quién tiene mads, quién tiene menos?”



Objetivo: Comparar cantidades pequefas usando términos “mas” y “menos” en actividades practicas con objetos.
Descripcién paso a paso:
e Entregar a cada niflo o grupo dos conjuntos de objetos con cantidades diferentes (por ejemplo, uno con 2 objetos y
otro con 3).
e Preguntar cudl grupo tiene “mds” y cual tiene “menos”.
o Reforzar el vocabulario usando frases como “Este grupo tiene mas pelotas” o “Este grupo tiene menos bloques”.

e Permitir que los ninos manipulen los objetos para comprobar visualmente la diferencia.
Organizacion: Grupos pequefios.
Producto esperado: Uso correcto de términos “mas” y “menos” para comparar cantidades.

Duracion estimada: 15 minutos.

Nombre de la actividad: “Clasificamos segun la cantidad”
Objetivo: Clasificar objetos en grupos de 1, 2 y 3 seguln su cantidad, con apoyo visual y manipulacién directa.
Descripcién paso a paso:

e Colocar tarjetas con los nimeros 1, 2 y 3 sobre la mesa.

e Dar a los nifios una mezcla de objetos para que los agrupen en montones de 1, 2 y 3.

e Pedir que coloquen cada grupo de objetos junto a la tarjeta que corresponde.

e Revisar con ellos y corregir en caso de errores, reforzando la relacién entre nimero y cantidad.
Organizacion: Individual o parejas.
Producto esperado: Clasificacién correcta de objetos segln la cantidad indicada en las tarjetas.

Duraciéon estimada: 20 minutos.

Nombre de la actividad: “Juego del salto numérico”

Objetivo: Participar activamente en juegos IUdicos que involucren el reconocimiento y conteo de los nimeros 1 al 3,

demostrando actitud positiva hacia el aprendizaje numérico.
Descripcion paso a paso:
e Marcar en el suelo tres espacios consecutivos con los nimeros 1, 2 y 3 visibles.
e Invitar a los nifios a saltar de espacio en espacio, contando en voz alta el nimero en el que aterrizan.
e Repetir varias veces, animando a los niflos a participar y a contar correctamente.
e Incluir variaciones, como saltar hacia atras o en diferentes secuencias para hacer el juego mas dindmico.
Organizacion: Grupo completo.
Producto esperado: Participacién activa y reconocimiento verbal de niUmeros al contar y saltar.

Duracién estimada: 15 minutos.

Evaluacion



Evaluacidon diagnédstica
Qué se evalua: Reconocimiento inicial y nombramiento de los nimeros 1, 2 y 3.
Como se evalua: Presentar tarjetas numéricas y preguntar a los nifios cémo se llaman y si las reconocen.

Instrumento sugerido: Lista de cotejo para registrar respuestas individuales durante la actividad inicial.

Evaluacion formativa

Qué se evalua: El progreso en el conteo, la comparacién y la clasificacién de objetos en grupos de 1 a 3.
Como se evalua: Observacién directa durante las actividades practicas y juegos, anotando la participacién y
desempefio.

Instrumento sugerido: Registro anecddtico y lista de observaciéon durante las actividades de conteo y clasificacion.

Evaluaciéon sumativa

Qué se evalua: Capacidad para identificar y nombrar nimeros, contar objetos secuencialmente, comparar cantidades
con términos adecuados y clasificar objetos segun cantidad.

Como se evalua: Realizacién de una actividad integradora donde el nifio clasifique objetos, cuente en voz alta y
compare cantidades ante el docente.

Instrumento sugerido: Rubrica sencilla con criterios para cada objetivo (identificacién, conteo, comparacion y

clasificacion).

Unidad 2: Numeros del 4 al 6 y su reconocimiento

Objetivos de Aprendizaje

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de identificar los nimeros 4, 5 y 6 en tarjetas y objetos cotidianos
durante actividades de juego.

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de contar en orden secuencial de 4 a 6 objetos presentados en
actividades précticas.

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de comparar cantidades pequefias (de 4 a 6 objetos) usando términos
basicos como mas, menos e igual en ejercicios guiados.

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de nombrar correctamente los nimeros 4, 5 y 6 al observar imagenes
o juguetes durante las actividades ludicas.

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de resolver problemas simples de conteo relacionados con los

numeros 4, 5y 6 en situaciones cotidianas simuladas en el aula.

Contenidos Tematicos

1. Introduccién a los nimeros 4,5y 6



e Reconocimiento visual de los nimeros 4, 5 y 6: presentacién de tarjetas con niUmeros grandes y claros.

e Asociacion de nimeros con objetos cotidianos: ejemplos simples como frutas, juguetes o utensilios.

2. Conteo secuencial de 4 a 6 objetos

e Practica de contar en voz alta grupos de 4, 5 y 6 objetos.

e Orden numérico: identificacién de la secuencia correcta entre 4, 5y 6.

3. Comparacion de cantidades pequeias (4 a 6)

nou

e Introduccién a los conceptos “mas”, “menos” e “igual” con grupos de objetos.

e Ejercicios guiados para comparar dos grupos con cantidades entre 4 y 6.

4. Nombrar numeros observando imagenes o juguetes

o Actividades lUdicas para nombrar correctamente los nimeros 4, 5y 6.

e Uso de imagenes y juguetes para reforzar la identificacién verbal.

5. Resolucién de problemas simples de conteo

e Situaciones cotidianas simuladas en el aula que impliquen contar entre 4 y 6 objetos.

e Ejercicios para aplicar conteo, comparacién y nombrar nimeros en contexto.

Actividades

Actividad 1: “Descubriendo los nimeros en el aula”
Objetivo: Identificar los nimeros 4, 5 y 6 en tarjetas y objetos cotidianos.
Descripcién:
e Colocar tarjetas grandes con los nimeros 4, 5 y 6 en diferentes dreas del aula.
e Mostrar a los nifios diversos objetos (pelotas, lapices, bloques) en grupos de 4, 5y 6.
e Invitar a los niflos a caminar por el aula y sefalar la tarjeta que corresponde con la cantidad de objetos mostrados.
Organizacion: Grupos pequefos (3-4 nifos) para facilitar la interaccién.

Producto esperado: Los nifios identificardn correctamente las tarjetas con los nimeros 4, 5 y 6 relacionados con los

objetos.

Duracion: 20 minutos.

Actividad 2: “Contemos juntos”
Objetivo: Contar en orden secuencial de 4 a 6 objetos presentados.
Descripcién:
e Distribuir a cada nifio un conjunto de objetos (por ejemplo, bloques o figuras) en cantidades de 4, 5y 6.

e Guiar a los nifios para que cuenten en voz alta cada grupo de objetos, enfatizando el orden correcto.



e Repetir el conteo varias veces con diferentes objetos para reforzar la secuencia.
Organizacion: Individual, con apoyo del docente.
Producto esperado: Los niflos contaran correctamente de 4 a 6 objetos en orden.

Duracién: 15 minutos.

Actividad 3: “;Quién tiene mas?”

Objetivo: Comparar cantidades pequeias usando términos “mas”, “menos” e “igual”.

Descripcion:
e Dividir a los niflos en parejas y entregar a cada uno dos grupos de objetos con cantidades entre 4 y 6.
e Guiar la comparacién oral entre la pareja: ;Quién tiene mas? ;Quién tiene menos? ;Tienen igual cantidad?
e Registrar las respuestas y reforzar el uso correcto de los términos.

Organizacion: Parejas.

Producto esperado: Uso correcto de los conceptos “més”, “menos” e “igual” para comparar cantidades.

Duracién: 20 minutos.

Actividad 4: “Problemas de conteo en el juego”
Objetivo: Resolver problemas simples de conteo relacionados con los nimeros 4, 5y 6 en situaciones simuladas.
Descripcion:
e Simular situaciones cotidianas como “Hay 5 manzanas, ;cuantas quedan si comemos 2?” (adaptado a niveles
simples).
e Presentar objetos para que los niflos cuenten, quiten o agreguen y luego expresen la cantidad final.
e Animar a los nifios a nombrar los nimeros involucrados y usar términos de comparacién.
Organizacion: Grupos pequefios con guia del docente.

Producto esperado: Resolucién sencilla de situaciones de conteo aplicando el reconocimiento numérico y

comparacion.

Duracion: 25 minutos.

Evaluacion

Evaluacion diagnéstica
Qué se evalua: Reconocimiento previo de los nimeros 4, 5y 6 y conteo bésico.

Cémo se evalua: Mediante la observacion directa durante una actividad inicial donde se muestran tarjetas y objetos

para contar.

Instrumento sugerido: Lista de cotejo del docente para registrar respuestas y participacién.

Evaluacion formativa



Qué se evalua: Progreso en identificacién, conteo secuencial, comparacién y nombrar nimeros durante las

actividades.

Coémo se evalua: Observacién continua durante actividades practicas, preguntas orales y retroalimentacion

inmediata.

Instrumento sugerido: Registro anecdético y notas del docente sobre desempefio individual y grupal.

Evaluacion sumativa

Qué se evalua: Capacidad para identificar, contar, comparar y nombrar los nimeros 4, 5y 6 y resolver problemas

simples de conteo.
Como se evalua: Actividad final donde el nifio debe identificar nimeros en tarjetas, contar objetos, comparar

cantidades y responder preguntas simples de conteo.

Instrumento sugerido: Lista de cotejo estructurada que incluya los objetivos de la unidad para valorar cada aspecto.

Unidad 3: Descubriendo los numeros del 7 al 10

Objetivos de Aprendizaje

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de contar objetos del 7 al 10 de manera ordenada y secuencial

utilizando materiales concretos.

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de identificar y nombrar los nimeros 7, 8, 9 y 10 en imagenes y

objetos cotidianos.

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de comparar cantidades entre 7 y 10 usando términos como mas,

menos e igual en actividades de clasificacién.

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de resolver problemas simples de conteo relacionados con

situaciones diarias que involucren nimeros del 7 al 10.

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de participar activamente en juegos y actividades lidicas que

refuercen el reconocimiento y uso de los nimeros del 7 al 10.

Contenidos Tematicos

1. Introduccidén a los nimeros del 7 al 10
e Explicacién basica de los nimeros 7, 8, 9 y 10: presentacién visual y auditiva.
e Reconocimiento de los simbolos numéricos y su pronunciacién.

2. Contar objetos del 7 al 10 de manera ordenada y secuencial

e Conteo de objetos concretos: juguetes, frutas, bloques, etc.
o Practica del conteo del 7 al 10 en orden ascendente y descendente.

e Uso de materiales concretos para reforzar la secuencia numérica.



3. Identificacion y nombramiento de los numeros 7, 8, 9 y 10 en imagenes y objetos cotidianos

e Asociaciéon de nimeros con imagenes representativas (p.ej., 7 manzanas, 8 globos).

e Reconocimiento en objetos del entorno (carteles, libros, juguetes).

4. Comparacion de cantidades entre 7 y 10 usando términos como mas, menos e igual

e Actividades de clasificacién y comparacion de grupos de objetos.

"o

e Introduccién a conceptos basicos: “mdas que”, “menos que” y “igual a”.

5. Resolucién de problemas simples de conteo con nimeros del 7 al 10

e Situaciones cotidianas que impliquen contar y decidir cantidades (ejemplo: “Si tienes 9 dulces y comes 2, jcuantos
quedan?”).

e Uso de materiales concretos para visualizar y resolver problemas.

6. Juegos y actividades ludicas para reforzar el reconocimiento y uso de los numeros del 7 al 10
e Juegos de mesa sencillos relacionados con contar y reconocer nidmeros.
e Canciones y rimas para memorizar los nimeros.

e Actividades en grupo que promuevan la participacién y el uso practico de los nimeros aprendidos.
Actividades

Nombre de la actividad: “Contemos juntos del 7 al 10”
Objetivo: Contar objetos del 7 al 10 de manera ordenada y secuencial utilizando materiales concretos.
Descripciéon paso a paso:
e Preparar una bandeja con objetos pequeios (bloques, frutas plasticas, figuras de animales).
e Invitar a los niflos a tomar una cantidad especifica entre 7 y 10 objetos.
e Guiar a los nifios a contar en voz alta los objetos, asegurando la secuencia correcta.
e Repetir la actividad cambiando la cantidad para practicar diferentes nimeros.
Organizacion: Individual o en parejas.
Producto esperado: Conteo correcto y ordenado de objetos entre 7 y 10.

Duracién estimada: 20 minutos.

Nombre de la actividad: “Busca y nombra los nimeros”
Objetivo: Identificar y nombrar los nimeros 7, 8, 9 y 10 en imagenes y objetos cotidianos.
Descripcion paso a paso:

e Colocar iméagenes y objetos con nimeros visibles (carteles, juguetes con nimeros, libros).

e Pedir a los niflos que busquen y sefialen el nimero que se les indica (por ejemplo, “Encuentra el nimero 8").

e Nombrar el nimero en voz alta y relacionarlo con la cantidad que representa.



e Realizar rondas varias para asegurar el reconocimiento de todos los nimeros.
Organizacion: Grupal.
Producto esperado: Identificaciéon correcta y verbalizacién de los nimeros indicados.

Duraciéon estimada: 15 minutos.

Nombre de la actividad: “;Quién tiene mas?” Juego de comparacion
Objetivo: Comparar cantidades entre 7 y 10 usando términos como mas, menos e igual.
Descripcion paso a paso:

e Dividir a los niflos en pequefos grupos y entregarles dos conjuntos de objetos con cantidades entre 7 y 10.

e Solicitar que comparen las cantidades con ayuda del docente.

“

e Preguntar “;Quién tiene méas?”, “;Quién tiene menos?” o “;Tienen igual cantidad?” para que los nifios respondan y

expliquen.
e Rotar los conjuntos para que todos practiquen con diferentes combinaciones.
Organizacion: Grupos pequefios (3-4 nifos).
Producto esperado: Uso correcto de los términos “mas”, “menos” e “igual” y explicacién simple de la comparacién.

Duracion estimada: 25 minutos.

Nombre de la actividad: “Problemas del dia” con numeros del 7 al 10

Objetivo: Resolver problemas simples de conteo relacionados con situaciones diarias que involucren ndmeros del 7 al

10.
Descripcion paso a paso:
e Presentar situaciones cotidianas con objetos y cantidades (por ejemplo, “Hay 9 globos y se pinchan 3, jcudntos
quedan?”).
e Ayudar a los nifios a usar objetos concretos para representar la situacion.
e Guiar el conteo para encontrar la respuesta correcta.
e Repetir con diferentes problemas para practicar.
Organizacion: Individual con apoyo del docente.
Producto esperado: Respuestas correctas a problemas simples de conteo usando materiales concretos.

Duracion estimada: 20 minutos.

Evaluacion

Evaluacidon diagnédstica
Qué se evalua: Reconocimiento inicial y conteo de nimeros del 7 al 10.

Como se evalua: Observacién directa durante una actividad sencilla de conteo y reconocimiento de nimeros

presentados en tarjetas.



Instrumento sugerido: Lista de cotejo para registrar identificaciéon y secuencia de conteo.

Evaluacion formativa
Qué se evalua: Progreso en contar objetos, nombrar nimeros, comparar cantidades y resolver problemas simples.
Coémo se evalua: Registro de desempefio durante actividades planificadas, preguntas orales y participacién en juegos.

Instrumento sugerido: Rubrica simple que valore conteo correcto, identificacién numérica, uso adecuado de

términos comparativos y resolucién de problemas.

Evaluaciéon sumativa

Qué se evalua: Competencia global para contar del 7 al 10, identificar nUmeros, comparar cantidades y resolver
problemas simples.

Como se evalua: Actividad final en la que el nifio realiza un conteo completo, identifica nimeros en imagenes,

compara dos grupos de objetos y responde un problema de conteo.

Instrumento sugerido: Lista de cotejo o ficha de evaluacién con criterios claros para cada objetivo de la unidad.

Unidad 4: Conteo secuencial y ordenado hasta el 10

Objetivos de Aprendizaje

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de contar en secuencia del 1 al 10 utilizando objetos concretos
durante actividades ludicas.

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de ordenar nimeros del 1 al 10 en secuencia correcta mediante
juegos y materiales didacticos.

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de identificar y nombrar los nimeros del 1 al 10 en imagenes y
objetos familiares.

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de comparar pequefas cantidades hasta 10 usando términos basicos
como mas, menos e igual en situaciones de juego.

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de organizar objetos en grupos del 1 al 10 siguiendo un orden

secuencial, demostrando comprensién del conteo ordenado.

Contenidos Tematicos

1. Introduccion al conteo secuencial

e ;Qué es contar? Explicacién sencilla usando objetos cotidianos.
e Concepto de secuencia numérica: del 1 al 10.

e Importancia de contar en orden correcto para entender cantidades.

2. Reconocimiento e identificacion de numeros del 1 al 10

¢ Visualizaciéon de niumeros en imagenes y objetos familiares (carteles, juguetes, frutas).



e Nombrar cada nimero en voz alta y relacionarlo con cantidad.

e Juego de asociacién niumero-cantidad.

3. Practica del conteo con objetos concretos

e Uso de materiales manipulativos: bloques, botones, semillas, etc.
e Conteo en voz alta, tocando y moviendo cada objeto para reforzar la secuencia.

e Conteo mediante canciones y ejercicios ludicos.

4. Ordenar numeros del 1 al 10

e Uso de tarjetas numéricas para ordenar en secuencia correcta.
e Construccién de cadenas numéricas con objetos o iméagenes.

e Juegos de secuencia donde se debe corregir el orden incorrecto.

5. Comparacion de cantidades hasta 10

e Introduccion a los conceptos “mas”, “menos” e “igual”.
e Comparar grupos de objetos en actividades ludicas.

e Uso de preguntas para fomentar el razonamiento: ;Cudl grupo tiene més? ;Menos? jlgual?

6. Organizacion de objetos en grupos secuenciales

e Formar grupos con diferentes cantidades de objetos del 1 al 10 siguiendo orden.
e Relacionar grupos con tarjetas numéricas correspondientes.

e Demostracién practica de conteo ordenado y agrupacién.

Actividades

Actividad 1: “Contemos juntos del 1 al 10 con juguetes”
Objetivo: Contar en secuencia del 1 al 10 utilizando objetos concretos durante actividades ludicas.
Descripcién:

e Reunir una coleccién de juguetes pequefios (bloques, pelotas, mufecos).

e En circulo, el docente presenta los juguetes y pide a los nifios contar uno por uno en voz alta hasta 10 mientras los

tocan y mueven.
e Se repite varias veces haciendo énfasis en la secuencia correcta.
e Se anima a que cada nifio intente contar individualmente con su grupo de juguetes.
Organizacion: Individual y grupal.
Producto esperado: Conteo verbal y manipulativo correcto del 1 al 10.

Duracion: 20 minutos.

Actividad 2: “Ordenamos los numeros en la pared”



Objetivo: Ordenar nimeros del 1 al 10 en secuencia correcta mediante juegos y materiales didacticos.
Descripcion:
e Preparar tarjetas grandes con nimeros del 1 al 10.
e Repartir las tarjetas entre los nifios.
e En grupo, los nifios deben colocar las tarjetas en la pared o pizarra en la secuencia correcta del 1 al 10.
e El docente guia la actividad corrigiendo el orden y explicando si hay errores.
Organizacion: Grupal.
Producto esperado: Secuencia correcta de nimeros del 1 al 10 visualmente organizada.

Duracién: 15 minutos.

Actividad 3: “;Cuadl tiene mas? Juego de comparaciéon”

Objetivo: Comparar pequefias cantidades hasta 10 usando términos basicos como mds, menos e igual en situaciones
de juego.
Descripcion:
e Dividir a los niflos en parejas y entregar a cada pareja dos grupos de objetos con cantidades diferentes (por
ejemplo, 3y 5 botones).
e Los niflos observan y responden preguntas del docente: ;Cual grupo tiene mas? ;Cudl tiene menos? ;Son iguales?
e Se rotan los grupos para comparar diferentes cantidades.
Organizacion: Parejas.

Producto esperado: Respuestas correctas usando los términos “mas”, “menos” e “igual”.

Duracion: 20 minutos.

Actividad 4: “Agrupamos del 1 al 10”

Objetivo: Organizar objetos en grupos del 1 al 10 siguiendo un orden secuencial, demostrando comprensién del

conteo ordenado.
Descripcién:
e El docente entrega una bandeja con varios objetos pequefos (por ejemplo, botones o fichas).
e Los niflos deben formar grupos con 1 objeto, luego 2, luego 3 y asi hasta llegar a 10.
e Se coloca una tarjeta con el nimero correspondiente al lado de cada grupo.
e Finalmente, los niflos repasan en voz alta la cantidad y el nimero asociado a cada grupo.
Organizacion: Individual o en pequefios grupos.
Producto esperado: Grupos organizados y numerados correctamente del 1 al 10.

Duracion: 25 minutos.

Evaluacion



Evaluacidon diagnédstica
Qué se evalua: Nivel inicial de reconocimiento y conteo de nimeros del 1 al 10.
Como se evalua: Mediante preguntas orales y observacién durante una actividad de conteo con objetos.

Instrumento sugerido: Lista de cotejo para registrar si el nifio reconoce nlimeros y puede contar hasta el 10

correctamente.

Evaluacion formativa
Qué se evalua: Progreso en conteo secuencial, ordenacién de nimeros, identificacién y comparacién de cantidades.

Como se evalua: Observacién durante actividades, preguntas guiadas, y revisién de productos (tarjetas ordenadas,

grupos formados).

Instrumento sugerido: Registro anecdoético y lista de observacién para evidenciar habilidades y dificultades.

Evaluacion sumativa

Qué se evalua: Dominio para contar del 1 al 10, ordenar nimeros, identificar y nombrar nimeros, comparar
cantidades y organizar grupos.

Cémo se evalua: Actividad integradora donde el niflo debe contar objetos, ordenar tarjetas numéricas, y responder
preguntas sobre comparacion.

Instrumento sugerido: Rubrica simple que evalle cada objetivo con niveles: logrado, en proceso, no logrado.

Unidad 5: Comparando cantidades: mas, menos e igual

Objetivos de Aprendizaje

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de identificar y nombrar cantidades en grupos de objetos hasta 10 en

actividades ludicas.

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de comparar dos grupos de objetos usando los términos "mas",
"menos" e "igual" en situaciones cotidianas guiadas.

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de clasificar objetos en grupos segun su cantidad, aplicando los
conceptos de comparacién aprendidos.

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de expresar verbalmente cual grupo tiene mas, menos o igual
cantidad en juegos de clasificacién con apoyo docente.

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de resolver problemas simples que implican comparar cantidades

mediante actividades préacticas con objetos concretos.

Unidad 6: Resolviendo problemas sencillos con numeros

Objetivos de Aprendizaje



e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de contar objetos hasta 10 en situaciones cotidianas para resolver
problemas sencillos.

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de comparar cantidades usando términos méas, menos e igual al
observar grupos de objetos.

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de clasificar objetos en grupos segun cantidad para facilitar la
resolucién de problemas simples.

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de identificar y nombrar nimeros del 1 al 10 en contextos familiares
para apoyar la resolucion de problemas numeéricos.

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de participar activamente en actividades IGdicas que impliquen el

conteo y la comparacién para fomentar una actitud positiva hacia las matematicas.

Unidad 7: Los nhumeros en mi entorno familiar

Objetivos de Aprendizaje

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de identificar y nombrar los nimeros del 1 al 10 presentes en objetos
y lugares de su casa mediante actividades guiadas.

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de contar en orden secuencial hasta el nUmero 10 utilizando objetos
familiares de su entorno cotidiano.

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de comparar cantidades de objetos en su hogar usando términos
como mas, menos e igual con apoyo visual.

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de resolver problemas simples de conteo relacionados con
actividades diarias en casa mediante juegos y ejercicios practicos.

¢ Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de participar activamente en actividades ludicas que promuevan una

actitud positiva hacia el aprendizaje de los nUmeros en su entorno familiar.

Unidad 8: Los numeros en la escuela y el juego

Objetivos de Aprendizaje

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de contar objetos en el aula hasta el nUmero 10 durante actividades
de juego con sus companferos.

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de identificar y nombrar los nimeros del 1 al 10 en carteles y
materiales escolares presentados en el entorno de juego.

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de comparar cantidades usando términos como més, menos o igual
durante juegos de clasificacién con objetos del aula.

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de resolver problemas simples de conteo relacionados con

actividades ludicas en el entorno escolar, como repartir materiales o contar turnos.



e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de participar activamente en juegos que integren niimeros,

demostrando actitudes positivas hacia el aprendizaje matemético en grupo.

Unidad 9: Juegos matematicos con niumeros del 1 al 10

Objetivos de Aprendizaje

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de contar objetos del 1 al 10 de manera ordenada durante

actividades ludicas.

o Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de identificar y nombrar los nimeros del 1 al 10 en juegos y

materiales didacticos.

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de comparar cantidades usando términos como mas, menos e igual

en contextos de juego.

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de clasificar objetos segun su cantidad dentro de juegos matematicos
simples.

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de participar activamente en juegos que promuevan actitudes

positivas hacia el aprendizaje de las matematicas.

Unidad 10: Canciones y rimas con numeros

Objetivos de Aprendizaje

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de recitar canciones y rimas que incluyen los nimeros del 1 al 10 con

ayuda del docente.

o Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de identificar y nombrar nimeros del 1 al 10 al escuchar canciones y

rimas en un ambiente ludico.
¢ Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de contar objetos hasta 10 siguiendo el ritmo de canciones y rimas.

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de reconocer secuencias numéricas simples dentro de las canciones y

rimas presentadas.

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de expresar actitudes positivas hacia el aprendizaje de los niUmeros

mediante la participacién activa en actividades musicales.

Unidad 11: Creacion de materiales numéricos

Objetivos de Aprendizaje

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de identificar los nimeros del 1 al 10 en tarjetas y carteles
elaborados durante las actividades.
o Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de contar objetos representados en materiales numéricos creados,

como tarjetas y carteles, de manera ordenada hasta el nimero 10.



e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de comparar cantidades usando términos bésicos como mds, menos

e igual al manipular materiales numéricos disefiados en clase.

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de clasificar tarjetas numéricas segulin el nimero que representan,

demostrando comprensién de la secuencia numérica del 1 al 10.

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de participar activamente en la elaboracién de materiales numéricos,

mostrando una actitud positiva y ltdica hacia el aprendizaje de las matematicas.

Unidad 12: Actividades artisticas con numeros

Objetivos de Aprendizaje

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de representar los nimeros del 1 al 10 mediante dibujos y collages,

utilizando materiales artisticos proporcionados.

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de identificar y nombrar cantidades en sus creaciones artisticas,

relacionando objetos con nimeros correspondientes.

o Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de ordenar secuencialmente nimeros del 1 al 10 en actividades de

arte, siguiendo instrucciones simples.

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de comparar visualmente cantidades representadas en sus trabajos

artisticos, usando términos bésicos como mas, menos e igual.

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de expresar de manera creativa una actitud positiva hacia el

aprendizaje de los nUmeros mediante la participacién activa en actividades artisticas ludicas.

Unidad 13: Explorando patrones numéricos simples

Objetivos de Aprendizaje

¢ Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de identificar patrones numéricos simples utilizando objetos

cotidianos en actividades lddicas.

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de reproducir secuencias numéricas basicas del 1 al 10 con ayuda de

materiales visuales.

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de clasificar y ordenar objetos siguiendo un patrén numérico evidente

en un juego interactivo.

e Al finalizar la unidad, el estudiante seré capaz de comparar secuencias numéricas usando términos como mas,

menos o igual en situaciones guiadas.

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de crear patrones numéricos simples con objetos manipulativos,

demostrando comprensién basica de secuencias.

Unidad 14: Refuerzo de conteo y comparacion

Objetivos de Aprendizaje



e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de contar objetos hasta el nimero 10 en actividades de juego y rutina
diaria.

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de comparar cantidades usando los términos méas, menos e igual en
ejercicios practicos con objetos concretos.

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de clasificar grupos de objetos segln su cantidad en actividades de
clasificacién guiadas.

o Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de resolver problemas simples de conteo en situaciones cotidianas
con apoyo del docente.

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de identificar y nombrar los nimeros del 1 al 10 en contextos

familiares y escolares mediante juegos interactivos.

Unidad 15: Aplicando los numeros en situaciones cotidianas

Objetivos de Aprendizaje

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de contar objetos cotidianos del entorno familiar de manera ordenada
hasta el nUmero 10.

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de comparar cantidades usando términos como mas, menos e igual
en situaciones de juego y actividades diarias.

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de identificar y nombrar los nimeros del 1 al 10 en objetos y
contextos familiares y escolares.

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de resolver problemas sencillos que involucren el conteo de objetos
en situaciones cotidianas con apoyo visual.

o Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de participar en actividades ladicas que fomenten una actitud

positiva hacia el aprendizaje de los nimeros y las matematicas.

Unidad 16: Evaluacion y celebracion del aprendizaje

Objetivos de Aprendizaje

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de contar objetos en una secuencia hasta el nimero 10 durante
actividades de revision.

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de comparar y clasificar cantidades usando términos como mas,
menos e igual en juegos de evaluacién.

o Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de resolver problemas simples aplicando el conteo en situaciones
cotidianas presentadas en actividades de cierre.

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de identificar y nombrar los nimeros del 1 al 10 en ejercicios de

reconocimiento durante la evaluacion.



¢ Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de expresar actitudes positivas hacia el aprendizaje de las

matematicas mediante la participacién en actividades lidicas de celebracién.
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