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Descripcion del Curso

Este curso ofrece una introducciéon completa a la historia y evolucién de la computacién, enfocdndose en los
componentes fundamentales del hardware y software que conforman una computadora. Esta disefiado especialmente
para estudiantes de media (15-17 afios) interesados en comprender cémo han cambiado las tecnologias

computacionales a lo largo del tiempo y cémo estas influyen en nuestra vida diaria.

El curso aborda desde los primeros dispositivos mecénicos hasta las computadoras modernas, destacando las
innovaciones mas importantes en hardware y software. A través de una metodologia participativa que combina
exposiciones, andlisis de casos, y actividades practicas, los estudiantes desarrollardn habilidades para identificar las

partes fisicas de una computadora, asi como los diferentes tipos de software disponibles en el mercado.

Al finalizar, los estudiantes seran capaces de reconocer y describir los componentes principales del hardware, entender
la evolucién histérica de la computacion y diferenciar entre software de sistema, de aplicacién y de programacion,

consolidando asi una base sélida en informdtica que facilitard su aprendizaje en areas tecnoldgicas futuras.

Objetivos Generales

e Describir las partes fundamentales del hardware y su funcién dentro de la computadora.
o Clasificar y explicar los distintos tipos de software, incluyendo software de sistema, aplicacién y de programacion.
e Analizar la evolucién histérica de la computacion y relacionar sus hitos con el desarrollo tecnolégico actual.

e Evaluar la interaccién entre hardware y software para comprender el funcionamiento integral de una computadora.

Competencias

¢ Identificar y describir las partes principales del hardware de una computadora.

e Reconocer y clasificar los diferentes tipos de software existentes en el mercado.

e Comprender y explicar la evolucién histérica de la computacién desde sus inicios hasta la actualidad.
e Analizar la relacién entre hardware y software en el funcionamiento de una computadora.

e Aplicar conceptos bésicos de informatica para resolver problemas relacionados con el uso de computadoras.

Requerimientos

e Conocimientos basicos sobre el uso de computadoras y sistemas operativos.
e Acceso a una computadora con conexién a internet para actividades practicas y de investigacion.

e Material didactico proporcionado por el docente, como presentaciones y lecturas.



e Habilidades bésicas de lectura y comprensién en espafol.

Unidades del Curso

Unidad 1: Introduccion a la Computacidon

Objetivos de Aprendizaje

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de identificar y explicar los conceptos bdsicos de computacién

utilizando ejemplos cotidianos.

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de describir la importancia de la computacién en la sociedad actual

mediante un resumen escrito.

o Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de presentar una visién general del curso relacionando los temas

principales con su contexto histérico y tecnolégico a través de un esquema visual.

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de distinguir entre hardware y software y explicar su relacién basica

mediante un cuadro comparativo.

Unidad 2: Primeros Dispositivos y la Era Mecanica

Unidad 3: Evolucion del Hardware: De la Tarjeta Perforada a la Computadora Personal

Unidad 4: Componentes del Hardware de una Computadora

Unidad 5: Introduccion al Software

Unidad 6: Tipos de Software y su Funcién en la Computadora

Unidad 7: La Computacion en la Era Digital y Actualidad

Unidad 8: Proyecto Final: Integracion de Hardware y Software
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