Tecnologia e Informatica: Fundamentos y Aplicaciones

para Jovenes

Tecnologia e Informética | Tecnologia | para estudiantes de media (15-17 afios) | 32 semanas

Descripcion del Curso

Este curso de Tecnologia e Informéatica esta diseflado para estudiantes de media con edades entre 15 y 17 afios, con el
propdsito de introducirlos en los fundamentos tecnolégicos y las aplicaciones informéaticas que impactan su entorno
cotidiano y académico. A lo largo de 32 semanas, los estudiantes explorardn desde conceptos béasicos de hardware y
software hasta el uso responsable y creativo de las tecnologias digitales, adquiriendo habilidades practicas y tedricas
gue les permitirdn comprender y desenvolverse en un mundo cada vez més digitalizado.

El curso esta dirigido a jovenes que desean desarrollar competencias tecnolégicas de manera integral, fomentando el
pensamiento critico, la resoluciéon de problemas y la creatividad. Se empleard un enfoque metodoldgico activo y
participativo, que combina la exposiciéon conceptual con actividades practicas, proyectos colaborativos y el andlisis de

casos reales, promoviendo el aprendizaje significativo y contextualizado.

Al finalizar, los estudiantes serdn capaces de identificar los componentes y funcionamiento basico de los sistemas
informaticos, utilizar herramientas digitales para la produccién y gestiéon de informacién, comprender principios de
redes y seguridad informatica, y aplicar conceptos de programacién basica. Ademas, desarrollaran una conciencia

critica sobre el impacto social y ético de la tecnologia en la sociedad.

Objetivos Generales

e Analizar los componentes y funcionamiento de los sistemas informaticos para comprender su estructura y uso.

o Aplicar herramientas digitales para el procesamiento y presentacion de informaciéon de manera eficiente y creativa.
e Desarrollar algoritmos basicos y programar soluciones sencillas que respondan a problemas practicos.

e Explicar los fundamentos de las redes de computadoras y los principios basicos de seguridad informatica.

e Valorar criticamente el impacto de la tecnologia en la sociedad desde perspectivas éticas y sostenibles.

Competencias

e Identificar y describir los componentes basicos de hardware y software de un sistema informatico.
o Utilizar herramientas digitales para crear, gestionar y presentar informacién de manera efectiva.
e Aplicar principios basicos de programacién para resolver problemas simples.

e Comprender y explicar fundamentos de redes y seguridad informatica.

e Evaluar el impacto social, ético y ambiental de las tecnologias digitales.

e Colaborar en proyectos tecnoldgicos utilizando metodologias de trabajo en equipo.



Requerimientos

e Conocimientos basicos de informatica (uso basico de computadoras y sistemas operativos).
e Acceso a computadora con conexidén a Internet para actividades practicas.
o Software bésico instalado: procesador de texto, hoja de célculo y navegador web.

e Disposicién para el trabajo en equipo y actividades practicas.

Unidades del Curso

Unidad 1: Introduccion a la Tecnologia y la Informatica
Unidad 2: Componentes del Hardware

Unidad 3: Software y Sistemas Operativos

Unidad 4: Herramientas Digitales para la Productividad
Unidad 5: Fundamentos de Redes de Computadoras
Unidad 6: Seguridad Informatica y Buenas Practicas

Unidad 7: Introduccion a la Programacion

Objetivos de Aprendizaje

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de identificar los conceptos béasicos de algoritmos y su estructura

para disefiar soluciones simples a problemas cotidianos.

¢ Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de interpretar instrucciones en lenguajes de programacién sencillos

para comprender el flujo de ejecucién de un programa.

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de desarrollar algoritmos basicos utilizando diagramas de flujo o
pseudocddigo para resolver problemas practicos asignados.

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de programar soluciones sencillas en un lenguaje de programacion
introductorio, aplicando correctamente las estructuras de control bésicas.

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de evaluar y corregir errores simples en sus programas para mejorar

su funcionamiento y cumplimiento de objetivos.
Unidad 8: Aplicaciones Practicas de la Programacion

Unidad 9: Impacto Social y Etico de la Tecnologia



Unidad 10: Proyecto Integrador de Tecnologia e Informatica

Objetivos de Aprendizaje

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de diseflar un proyecto integrador que combine componentes y

funcionamiento de sistemas informaticos, aplicando un enfoque estructurado y coherente.

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de aplicar herramientas digitales para procesar, organizar y presentar

la informacién del proyecto de manera creativa y efectiva.

¢ Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de desarrollar y programar algoritmos sencillos que resuelvan

problemas especificos dentro del contexto del proyecto integrador.

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de explicar los fundamentos de redes y principios basicos de

seguridad informatica aplicados en su proyecto, justificando su importancia.
e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de evaluar criticamente el impacto ético y sostenible de la tecnologia

involucrada en su proyecto, proponiendo mejoras responsables.
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