Programacion Creativa con Scratch y Circuitos Basicos

Tecnologia e Informdtica | Informatica | para estudiantes de secundaria (12-15 afios) | 4 semanas

Descripcion del Curso

Este curso de cuatro semanas esta diseflado para estudiantes de secundaria interesados en explorar el mundo de la
programacion y la electrénica basica mediante el uso de Scratch. Su propdsito es fomentar el pensamiento légico y la
creatividad a través del aprendizaje de conceptos fundamentales de programacion visual y el armado de circuitos
eléctricos con elementos pasivos y activos.

Dirigido a jéovenes de 12 a 15 afos, este curso combina actividades préacticas y tedricas que facilitan la comprensién de
cémo los programas pueden interactuar con componentes electrénicos. Los estudiantes aprenderan a construir
proyectos que integran programacién en Scratch con circuitos sencillos, promoviendo asi un aprendizaje
interdisciplinario que une informatica y tecnologia.

La metodologia se basa en el aprendizaje activo y colaborativo, utilizando proyectos, ejercicios guiados y
experimentacién para que los estudiantes desarrollen habilidades de resolucién de problemas y pensamiento critico. Al
finalizar, los participantes seran capaces de diseflar programas interactivos en Scratch que simulan y controlan

circuitos eléctricos basicos, comprendiendo el funcionamiento de componentes como resistencias, LEDs y sensores.

Objetivos Generales

e Identificar y explicar los conceptos fundamentales de la programacién con Scratch y su aplicacién practica en
proyectos.

e Construir circuitos eléctricos sencillos utilizando elementos pasivos y activos, comprendiendo su funcionamiento
béasico.

e Integrar la programacién en Scratch con el armado de circuitos para crear proyectos interactivos.

e Analizar problemas sencillos y diseiiar soluciones tecnolégicas que combinen programacion y electrénica basica.

e Evaluar y presentar los proyectos desarrollados, promoviendo la reflexién sobre el proceso y resultados obtenidos.

Competencias

e Comprender y aplicar los conceptos basicos de programacién mediante bloques en Scratch.
e Disefiar y ejecutar proyectos que integren programacion y circuitos eléctricos simples.
e Identificar y utilizar correctamente elementos pasivos y activos en circuitos basicos.

Desarrollar habilidades de pensamiento légico y resolucién de problemas mediante la programacién y electrénica.

e Comunicar ideas y resultados de manera clara y creativa a través de proyectos tecnolégicos.

Requerimientos



e Conocimientos basicos de informéatica y manejo elemental de computadora.

e Acceso a computadora con conexidn a internet para usar la plataforma Scratch en linea o versién instalada.

o Materiales para circuitos basicos: pilas, cables, resistencias, LEDs, interruptores (proporcionados o indicados por el
docente).

e Software Scratch (versién web o escritorio) instalado o acceso a internet para usar la versién online.

Unidades del Curso

Unidad 1: Introduccion a Scratch y conceptos basicos de programacion

Unidad 2: Conceptos basicos de electricidad y circuitos eléctricos

Unidad 3: Integraciéon de programacion y circuitos eléctricos

Unidad 4: Proyecto final: disefio y presentacion de un sistema interactivo
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