Tecnologias para el Aprendizaje y el Empoderamiento
Educativo: Integracidn Critica y Competencias Digitales

en la Educacion Posgradual

Ciencias de la Educacidn | Educacién general | para estudiantes de posgrado | 4 semanas

Descripcion del Curso

Este curso esta disefiado para estudiantes de posgrado en Ciencias de la Educacién interesados en profundizar en la
integracion critica y efectiva de las tecnologias digitales en procesos educativos. Su propésito es brindar un
entendimiento sélido sobre el impacto y las posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, especialmente la
inteligencia artificial, en el contexto del aprendizaje y la practica docente. A lo largo de cuatro semanas, se exploraran
tanto los fundamentos tedéricos como las aplicaciones practicas que facilitan el empoderamiento educativo mediante

herramientas tecnoldgicas.

Dirigido a profesionales y académicos que buscan desarrollar competencias digitales avanzadas para transformar sus
entornos educativos, el curso enfatiza un enfoque critico y reflexivo, promoviendo la evaluacién ética y pedagdgica de
las tecnologias en el aula. La metodologia combina analisis tedrico, estudios de caso, actividades practicas y proyectos
colaborativos que permiten a los participantes experimentar con herramientas digitales y de inteligencia artificial

aplicadas al proceso ensefianza-aprendizaje.

Al finalizar, los estudiantes estardn capacitados para disefiar, implementar y evaluar estrategias educativas mediadas
por tecnologia, fortaleciendo su practica docente con un enfoque innovador, inclusivo y critico, orientado a la mejora

continua y al empoderamiento de los aprendices en entornos virtuales y presenciales.

Objetivos Generales

e Comprender y evaluar criticamente los fundamentos teéricos y metodoldgicos que sostienen el uso de tecnologias

digitales en educacién.

e Desarrollar competencias digitales avanzadas para la gestién, creaciéon y uso de informacién en entornos
educativos.

o Disefiar y aplicar propuestas educativas que integren inteligencias artificiales y herramientas tecnolégicas con
enfoque pedagdgico.

e Analizar y reflexionar sobre el impacto ético y social de la tecnologia en la educacién y en los procesos de

enseflanza-aprendizaje.

Competencias



e Analizar criticamente el papel de las tecnologias digitales y la inteligencia artificial en los procesos educativos
contempordneos.

o Disefiar estrategias didacticas integrando herramientas tecnolégicas que fomenten el aprendizaje significativo y el
empoderamiento estudiantil.

e Aplicar habilidades avanzadas en el manejo y creacién de informacién digital para optimizar el proceso enseflanza-

aprendizaje.

Evaluar de forma ética y pedagdgica los entornos virtuales de aprendizaje y las tecnologias emergentes.

e Desarrollar proyectos educativos innovadores que incorporen tecnologias digitales para la mejora de la practica

docente.

Requerimientos

e Conocimientos basicos en teorias del aprendizaje y pedagogia.

e Familiaridad previa con el uso de tecnologias digitales en entornos educativos.
e Acceso a computadora con conexidn a internet estable.

e Disposicién para participar en actividades colaborativas y analisis critico.

e Herramientas bésicas instaladas para el manejo de software educativo y plataformas virtuales.

Unidades del Curso

Unidad 1: Fundamentos y Contextualizaciéon de las Tecnologias en la Educacion

Objetivos de Aprendizaje

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de analizar criticamente los conceptos basicos y teorias

fundamentales de la tecnologia educativa aplicando marcos tedricos contemporaneos.

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de evaluar la evolucién histérica de la tecnologia en la educacion,

identificando sus impactos sociales y educativos desde una perspectiva critica.

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de sintetizar diferentes enfoques tedricos sobre la integracion

tecnolégica en contextos educativos para fundamentar propuestas pedagdgicas innovadoras.

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de reflexionar sobre las implicaciones éticas y sociales derivadas del

uso de tecnologias digitales en los procesos de ensefianza-aprendizaje, formulando juicios fundamentados.
Contenidos Tematicos

1. Introduccién a la Tecnologia Educativa

o Definicidon y conceptos basicos: Se exploraran las definiciones cldsicas y contemporaneas de la tecnologia

educativa, diferenciando términos clave como tecnologia educativa, medios educativos y recursos digitales.



3.

Elementos y componentes de la tecnologia educativa: Andlisis de los componentes técnicos, pedagdgicos y
humanos involucrados en la integracién tecnoldgica en educacién.
Marcos tedricos fundamentales: Revisién critica de teorias cldsicas (conductismo, constructivismo,

conectivismo) y su relacién con la tecnologia educativa.

Evolucion Histdrica de la Tecnologia en la Educacion
Origenes y primeras aplicaciones: Panorama histérico desde la invenciéon de medios como la imprenta hasta la
introduccién de medios audiovisuales en el siglo XX.

Desarrollo y consolidaciéon de la tecnologia educativa: Analisis de hitos tecnolégicos como la educacién

asistida por computadora, multimedia y entornos virtuales.

Impactos sociales y educativos: Evaluacion critica del impacto de la tecnologia en la educacién, considerando

brechas digitales, acceso y transformacién de roles docentes y estudiantes.

Enfoques Tedricos Contemporaneos sobre la Integracion Tecnolégica

o Teoria del aprendizaje situado y contexto tecnolégico: Reflexién sobre la contextualizacién del aprendizaje

4.

mediado por tecnologfa.

Perspectiva critica y socio-cultural: Andlisis de teorias que abordan la influencia social, politica y cultural en la
adopcién de tecnologias educativas.

Modelos de integracién tecnolégica: Estudio de modelos como TPACK, SAMR y su aplicacién en el disefio
pedagdgico.

Innovacion pedagdgica y tecnologia: Sintesis de cémo los enfoques teéricos fundamentan propuestas

innovadoras para el aprendizaje mediado por tecnologia.

Implicaciones Eticas y Sociales en el Uso de Tecnologias Digitales

Consideraciones éticas en el uso de tecnologias: Privacidad, sequridad, derechos digitales y responsabilidad
en entornos educativos.

Impacto social y desigualdades: Reflexion sobre la brecha digital, inclusiéon y exclusién en el acceso a
tecnologias educativas.

Formacion critica para docentes y estudiantes: Desarrollo de competencias digitales criticas y conciencia ética

en contextos educativos.

e Juicios fundamentados sobre el rol de la tecnologia: Debate y analisis critico sobre las consecuencias sociales

y educativas derivadas del uso tecnoldgico.

Actividades

1. Anadlisis critico de teorias fundamentales en tecnologia educativa

Objetivo: Analizar criticamente los conceptos basicos y teorias fundamentales de la tecnologia educativa aplicando

marcos tedricos contemporaneos.



Descripcién:
e Lectura previa de textos seleccionados sobre teorias clasicas y contemporaneas.
e En grupos pequefios, discutir y comparar las principales caracteristicas y limitaciones de cada teoria.
e Elaborar un mapa conceptual que integre las teorias y su aplicabilidad en contextos actuales.
e Presentar el mapa conceptual en plenaria y realizar una reflexién critica colectiva.
Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes
Producto esperado: Mapa conceptual y presentacién critica.

Duracion estimada: 2 horas

2. Linea de tiempo critica sobre la evolucion de la tecnologia en la educacién

Objetivo: Evaluar la evolucién histérica de la tecnologia en la educacién, identificando sus impactos sociales y

educativos desde una perspectiva critica.
Descripcién:
e Individualmente, investigar un periodo histérico clave en la evolucién de la tecnologia educativa.
e Recopilar informacién sobre tecnologias relevantes, contexto social y educativo, y consecuencias asociadas.
e Crear una entrada para una linea de tiempo digital colaborativa, incluyendo andlisis critico del impacto.
e Revisar y comentar las entradas de otros compafieros para ampliar la perspectiva histérica.
Organizacion: Individual con trabajo colaborativo en plataforma digital
Producto esperado: Entradas para linea de tiempo digital con analisis critico.

Duracion estimada: 3 horas

3. Diseio de propuesta pedagdgica fundamentada en enfoques tedricos contemporaneos

Objetivo: Sintetizar diferentes enfoques tedricos sobre la integracién tecnolégica en contextos educativos para

fundamentar propuestas pedagdégicas innovadoras.
Descripcién:
e En grupos pequefios, seleccionar un contexto educativo especifico.
o |dentificar necesidades y retos pedagdgicos relacionados con la integracién tecnolégica.

e Aplicar modelos teéricos (por ejemplo, TPACK o SAMR) para diseflar una propuesta pedagdgica innovadora.

e Presentar la propuesta y fundamentar teéricamente las decisiones didacticas y tecnolégicas.
Organizacion: Grupos de 4-5 estudiantes
Producto esperado: Documento de propuesta pedagdgica con fundamentacién tedrica y presentacién oral.

Duraciéon estimada: 4 horas

4. Debate y reflexion sobre las implicaciones éticas y sociales del uso de tecnologias digitales



Objetivo: Reflexionar sobre las implicaciones éticas y sociales derivadas del uso de tecnologias digitales en los

procesos de ensefianza-aprendizaje, formulando juicios fundamentados.
Descripcién:
e Lectura previa de casos y articulos sobre ética y desigualdades en tecnologia educativa.
e Organizacién de un debate estructurado con roles asignados (por ejemplo, defensor, critico, moderador).

e Elaboracién de una reflexién escrita individual que sintetice argumentos y conclusiones personales.
Organizacion: Debate en grupos grandes y trabajo individual
Producto esperado: Participacién en debate y ensayo critico individual.

Duracion estimada: 3 horas
Evaluacion

Evaluacion diagnéstica
Qué se evalua: Conocimientos previos sobre conceptos basicos, teorias y percepcién de la tecnologia educativa.

Como se evalua: Cuestionario en linea con preguntas abiertas y de opcién multiple sobre definiciones, teorias y

experiencias personales con tecnologia educativa.

Instrumento sugerido: Plataforma LMS con cuestionario autoevaluativo.

Evaluacion formativa
Qué se evalua: Progreso en andlisis critico, sintesis tedrica y reflexién ética durante las actividades.

Como se evalua: Observacién y retroalimentaciéon continua durante actividades grupales, revisién de mapas

conceptuales, entradas en linea, propuestas pedagdgicas y participacion en debates.

Instrumento sugerido: Rubricas detalladas para cada actividad, portafolio digital con evidencias y foros de discusién.

Evaluacion sumativa

Qué se evalua: Capacidad para analizar criticamente, evaluar histéricamente, sintetizar enfoques tedricos y

reflexionar éticamente sobre la tecnologia educativa.

Como se evalua: Trabajo final integrador que incluya un ensayo critico sobre la evolucién y teorias de la tecnologia

educativa, una propuesta pedagégica fundamentada y una reflexién ética.

Instrumento sugerido: Ribrica de evaluacién sumativa que contemple criterios de analisis critico, fundamentacién

tedrica, creatividad y argumentacién ética.

Unidad 2: Competencias Digitales e Inteligencia Artificial Aplicadas al Aprendizaje

Objetivos de Aprendizaje

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de analizar criticamente las principales herramientas de inteligencia

artificial aplicadas al aprendizaje, evaluando su potencial y limitaciones en contextos educativos especificos.



e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de diseflar estrategias didacticas que integren competencias digitales
avanzadas y tecnologias de inteligencia artificial para optimizar procesos de enseflanza-aprendizaje.

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de aplicar técnicas avanzadas de gestién y creacién de informacién
digital utilizando herramientas de inteligencia artificial en entornos educativos.

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de evaluar los impactos éticos y sociales del uso de inteligencia

artificial en la educacién, formulando propuestas para un uso responsable y critico de estas tecnologias.
Contenidos Tematicos

1. Introduccion a las Competencias Digitales Avanzadas en Educacion

e Definicién y marco conceptual de competencias digitales en el contexto educativo posgradual.
e Evolucion y tendencias actuales en competencias digitales para docentes y estudiantes.

e Relacién entre competencias digitales e integracién de tecnologias inteligentes en el aprendizaje.

2. Inteligencia Artificial (I1A) en el Aprendizaje: Fundamentos y Herramientas

e Conceptos basicos de inteligencia artificial y su evolucién histérica.

e Principales tipos de IA aplicados a la educacién: aprendizaje automéatico, procesamiento de lenguaje natural,

sistemas de recomendacion, etc.

e Herramientas y plataformas de IA usadas en el aprendizaje: asistentes virtuales, tutores inteligentes, analisis de

datos educativos, generacién automatica de contenidos.

o Andlisis critico del potencial y limitaciones de estas herramientas en diferentes contextos educativos.

3. Disero de Estrategias Didacticas con IA y Competencias Digitales Avanzadas

e Modelos pedagégicos para la integracién de IA en la ensefianza-aprendizaje (aprendizaje personalizado, aprendizaje
adaptativo, gamificacion inteligente).

o Disefio instruccional centrado en competencias digitales y uso de IA para optimizar resultados educativos.

e Planificacién y creacién de actividades y materiales didacticos que incorporen IA como soporte didactico.

e Evaluacion y retroalimentacién asistida por IA para mejorar el aprendizaje y la ensefianza.

4. Técnicas Avanzadas de Gestion y Creacion de Informacion Digital mediante IA
e Herramientas de IA para la gestién de informacién educativa: mineria de datos, analisis de aprendizaje (learning
analytics), visualizacién de datos.

e Creacién automatizada y semiautomatizada de contenidos educativos: generacién de textos, imagenes, videos y

simulaciones con IA.
e Integracién de sistemas de IA para organizar y personalizar recursos educativos digitales.

e Practicas avanzadas para la curacién y validacién de informacién con soporte de IA.

5. Impactos Eticos y Sociales del Uso de IA en la Educacién



e Consideraciones éticas en el uso de IA: privacidad, sesgos algoritmicos, transparencia y responsabilidad.
e Implicaciones sociales del despliegue de IA en entornos educativos: equidad, inclusiéon y brecha digital.
o Andlisis critico de casos y politicas educativas relacionadas con IA.

e Formulacién de propuestas para un uso responsable, justo y critico de la inteligencia artificial en la educacién.

Actividades

Actividad 1: Analisis Critico de Herramientas de IA Aplicadas al Aprendizaje

Objetivo: Contribuir al desarrollo del primer objetivo: analizar criticamente las principales herramientas de IA en

educacién.
Descripcién paso a paso:

¢ Dividir a los estudiantes en grupos pequefios (3-4 integrantes).

e Asignar a cada grupo una herramienta o plataforma de IA aplicada al aprendizaje (por ejemplo: chatbots educativos,

sistemas de tutoria inteligente, plataformas de anélisis de aprendizaje).
e Investigar y recopilar informacién sobre el funcionamiento, potencialidades y limitaciones de la herramienta.
e Elaborar un informe critico que incluya: descripcién, beneficios, desafios, posibles riesgos y contexto ideal de
aplicacién.
e Presentar los hallazgos en un foro de discusién para retroalimentacion colectiva.
Organizacion: Grupos
Producto esperado: Informe critico y presentacién grupal.

Duracién estimada: 2 semanas

Actividad 2: Diserio de Estrategia Didactica Integrada con IA

Objetivo: Apoyar el segundo objetivo: disefiar estrategias didacticas que integren competencias digitales y tecnologias

de IA.
Descripcion paso a paso:
e Individualmente, elegir un tema o drea educativa de interés para disefiar una propuesta didactica.

o Identificar las competencias digitales avanzadas y las tecnologias de IA aplicables para esa propuesta.

e Elaborar un plan didactico que incluya: objetivos, actividades, recursos tecnolégicos, evaluacién y retroalimentacion

con IA.
e Compartir el disefio en un espacio colaborativo para recibir comentarios y sugerencias.
Organizacion: Individual
Producto esperado: Plan didactico escrito y presentacién ejecutiva.

Duracion estimada: 2 semanas

Actividad 3: Taller Practico de Creacion y Gestion de Informacion con IA



Objetivo: Desarrollar la capacidad de aplicar técnicas avanzadas de gestién y creacién de informacién digital con IA

(tercer objetivo).
Descripcion paso a paso:
e Realizar una introduccién préactica sobre herramientas de IA para generacién de contenido (texto, video, graficos) y
analisis de datos.

e En parejas, seleccionar un tema educativo y utilizar herramientas de IA para crear materiales didacticos y organizar

informacion.
e Ejecutar analisis basico de datos educativos con herramientas de learning analytics.

e Compartir los productos y reflexionar sobre el proceso y resultados obtenidos.
Organizacidn: Parejas
Producto esperado: Material didactico creado y reporte de gestion de informacién.

Duracion estimada: 1 semana

Actividad 4: Debate y Propuesta Etica sobre el Uso de IA en Educacién

Objetivo: Contribuir al cuarto objetivo: evaluar impactos éticos y sociales y formular propuestas para un uso

responsable de IA.
Descripcién paso a paso:
e Dividir a los estudiantes en dos grupos para un debate estructurado sobre un caso controversial relacionado con IA
en educacién (por ejemplo, uso de IA para evaluacién automatizada).
e Cada grupo prepara argumentos basados en fundamentos éticos, sociales y pedagdgicos.
o Realizar el debate en sesidon sincrénica o virtual.

e Posteriormente, individualmente redactar una propuesta que promueva el uso critico y responsable de IA en

contextos educativos.
Organizacidon: Grupos para debate, individual para propuesta.
Producto esperado: Argumentos para debate y propuesta escrita.

Duracién estimada: 1 semana
Evaluacion

Evaluacion Diagndstica

Qué se evalua: Conocimientos previos sobre competencias digitales, inteligencia artificial y experiencias con

herramientas tecnolégicas en educacién.

Como se evalua: Cuestionario diagndstico de opcién multiple y preguntas abiertas para reflexionar sobre expectativas

y experiencias.

Instrumento sugerido: Plataforma digital con cuestionario en linea (ej. Moodle, Google Forms).



Evaluaciéon Formativa
Qué se evalua: Progreso en el andlisis critico, disefio didactico, manejo de herramientas practicas y comprensién ética
de la IA.

Coémo se evalua: Revision de informes de analisis, planes didacticos, materiales creados y participaciéon en debates y

foros.

Instrumento sugerido: Rubricas especificas para cada actividad y retroalimentacién continua en foros y tutorias.

Evaluacion Sumativa

Qué se evalua: Competencia integral para analizar criticamente, disefiar, aplicar y evaluar el uso de IA'y

competencias digitales en educacién.

Como se evalua: Proyecto final integrador que incluya: anélisis critico de una herramienta de IA, disefio de estrategia
didactica, aplicacién préactica y propuesta ética.

Instrumento sugerido: Rubrica detallada para evaluacion del proyecto final con criterios de analisis critico,

creatividad, aplicabilidad y fundamentacién ética.

Unidad 3: Disero y Gestion de Entornos Virtuales de Aprendizaje

Objetivos de Aprendizaje

o Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de analizar criticamente los modelos tedrico-metodoldgicos que
sustentan el disefilo de entornos virtuales de aprendizaje, identificando sus fortalezas y limitaciones para el
aprendizaje significativo y colaborativo.

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de disefiar propuestas de entornos virtuales de aprendizaje
integrando herramientas digitales y estrategias pedagdgicas que fomenten la interaccién y el trabajo colaborativo,
aplicando criterios de usabilidad y accesibilidad.

¢ Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de evaluar el impacto de diferentes tecnologias y plataformas en la
gestién de entornos virtuales, utilizando indicadores de efectividad y pertinencia para optimizar los procesos de
ensefianza-aprendizaje.

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de aplicar técnicas avanzadas de gestién y administracién de
entornos virtuales, asegurando la integracién adecuada de recursos tecnoldgicos y el soporte a los participantes en
contextos educativos posgraduales.

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de reflexionar sobre las implicaciones éticas y sociales en el disefio y
gestion de entornos virtuales de aprendizaje, proponiendo soluciones responsables y sostenibles en su

implementacién educativa.

Contenidos Tematicos

1. Fundamentos y Modelos Tedrico-Metodolégicos en Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA)



Conceptualizacion de los EVA: Definicién, caracteristicas y evolucién histérica en el marco educativo posgradual.
Principales modelos teédricos: Constructivismo, conectivismo, aprendizaje situado, aprendizaje colaborativo y
aprendizaje autorregulado en entornos virtuales.

Analisis critico de modelos: Fortalezas y limitaciones de los modelos para promover el aprendizaje significativo y

colaborativo en contextos virtuales.

2. Diseio Pedagodgico de Entornos Virtuales de Aprendizaje

Elementos clave del disefo instruccional para EVA: Objetivos, contenidos, actividades, recursos y evaluacion.
Integracion de herramientas digitales: Plataformas LMS, recursos multimedia, redes sociales educativas, y
herramientas de comunicacién sincrona y asincrona.

Estrategias pedagdgicas para la interaccién y colaboraciéon: Aprendizaje colaborativo, debates, proyectos en
grupo, tutorias y comunidades de aprendizaje.

Criterios de usabilidad y accesibilidad: Disefio universal, navegacién intuitiva, adaptacién a diferentes

dispositivos y atencién a la diversidad funcional.

3. Evaluaciéon del Impacto y Efectividad de Tecnologias y Plataformas en EVA

Indicadores de efectividad: Participacion, rendimiento, satisfaccion, interaccién y retencion.

Instrumentos y métodos de evaluacidn: Encuestas, analisis de datos de uso, observacion, y anélisis cualitativo

de interacciones.

Evaluacion comparativa de plataformas: Ventajas y desventajas de LMS como Moodle, Blackboard, Canvas y

entornos emergentes.

Optimizacion de procesos pedagdégicos: Retroalimentacién y ajuste continuo basado en datos evaluativos.

4. Gestion y Administracion Avanzada de Entornos Virtuales

5.

Roles y responsabilidades en la gestiéon de EVA: Docentes, tutores, disefiadores instruccionales,
administradores técnicos y estudiantes.
Integracion de recursos tecnolégicos: Incorporacién de herramientas externas, plugins, y recursos multimedia.

Soporte técnico y pedagodgico: Estrategias para acompafar a los participantes, resolucién de problemas y

formacién continua.

Politicas de seguridad y privacidad: Proteccién de datos, autenticacion y gestiéon de accesos.

Implicaciones Eticas y Sociales en el Disefio y Gestion de EVA

Etica en la educacion virtual: Transparencia, equidad, respeto a la propiedad intelectual y privacidad.
Inclusién y accesibilidad: Disefio para la diversidad cultural, lingUistica y funcional.

Sostenibilidad y responsabilidad social: Uso responsable de recursos tecnolégicos y promocién de practicas
ecoeficientes.

Reflexidn critica y propuestas de mejora: Andlisis de casos y desarrollo de soluciones éticas y sostenibles para

el contexto posgradual.



Actividades

1. Analisis Critico de Modelos Tedrico-Metodoldgicos

Objetivo: Analizar criticamente los modelos teérico-metodoldgicos que sustentan el disefio de EVA, identificando

fortalezas y limitaciones para el aprendizaje significativo y colaborativo.
Descripcién:
e Se asigna a cada estudiante o pareja un modelo tedrico (constructivismo, conectivismo, etc.).
e Investigan fundamentos, aplicaciones y ejemplos del modelo en EVA.
e Elaboran un informe critico que destaque fortalezas, limitaciones y recomendaciones para su aplicacién en
educacién posgradual.

e Presentan sus conclusiones en un foro virtual para discusién y retroalimentacién grupal.
Organizacion: Individual o en parejas
Producto esperado: Informe critico y participacién en foro de discusién

Duracion estimada: 4 horas

2. Diseno de Propuesta de Entorno Virtual de Aprendizaje

Objetivo: Diseflar una propuesta de entorno virtual integrando herramientas digitales y estrategias pedagdgicas que

fomenten la interaccién y colaboracién, aplicando criterios de usabilidad y accesibilidad.
Descripcién:
e En grupos pequefos, seleccionan un tema o curso posgradual.

e Disefian un esquema de entorno virtual que incluya objetivos, actividades, herramientas digitales a utilizar,

estrategias colaborativas y criterios de usabilidad y accesibilidad.
e Construyen un prototipo o storyboard visual que ilustre la propuesta.

e Presentan la propuesta para retroalimentacién y discusion.
Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes
Producto esperado: Documento de disefio y prototipo/storyboard

Duracion estimada: 6 horas

3. Evaluaciéon de Plataformas y Tecnologias para EVA
Objetivo: Evaluar el impacto de diferentes tecnologias y plataformas en la gestién de entornos virtuales, utilizando
indicadores de efectividad y pertinencia.
Descripcion:
o Cada estudiante selecciona una plataforma o tecnologia educativa (por ejemplo, Moodle, Canvas, Zoom,
herramientas colaborativas).

e Realizan pruebas de uso y recopilan datos sobre indicadores como usabilidad, funcionalidad, interaccién, y

accesibilidad.



e Elaboran un informe analitico que incluya fortalezas, debilidades y recomendaciones para su uso en educacién

posgradual.
e Comparten sus informes en un repositorio comun y elaboran un cuadro comparativo colectivo.
Organizacion: Individual
Producto esperado: Informe analitico y cuadro comparativo grupal

Duracion estimada: 5 horas

4. Taller de Gestién y Administracién de EVA con Enfoque Etico

Objetivo: Aplicar técnicas avanzadas de gestiéon y reflexionar sobre implicaciones éticas y sociales en la gestién de

EVA, proponiendo soluciones responsables y sostenibles.
Descripcién:
e Lectura previa sobre gestién avanzada y ética en EVA.

e En grupos, analizan un caso real o hipotético relacionado con la gestién de un entorno virtual posgradual

(problemas técnicos, privacidad, inclusién, sostenibilidad).

e Desarrollan un plan de accién que incluya roles, estrategias de soporte, politicas éticas y propuestas de mejora

sostenible.
e Presentan y defienden su plan ante el grupo para retroalimentacién.
Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes
Producto esperado: Plan de gestién ético y sostenible

Duracion estimada: 5 horas
Evaluacion

Evaluacién Diagnédstica
Qué se evalua: Conocimientos previos sobre modelos tedricos, disefio y gestion de EVA.

Como se evalua: Cuestionario en linea con preguntas abiertas y de opcién multiple sobre conceptos basicos y

experiencias previas.

Instrumento sugerido: Plataforma LMS con encuesta diagndstica al inicio de la unidad.

Evaluacion Formativa

Qué se evalua: Progreso en el analisis critico, disefio, evaluacién de tecnologias y aplicacién de gestidn ética.

Coémo se evalua: Revisidn continua de actividades, retroalimentacién en foros y talleres, autoevaluacién y evaluaciéon

entre pares.

Instrumento sugerido: Rubricas especificas para informes, disefio, participacién en foros y presentacién de

propuestas.

Evaluacion Sumativa



Qué se evalua: Competencias integrales al finalizar la unidad: anélisis critico, disefio, evaluacién, gestién y reflexién
ética.
Como se evalua: Entrega final de un proyecto integrador que incluya un disefio completo de EVA, evaluacién de

plataformas y plan de gestiédn con enfoque ético.

Instrumento sugerido: Ribrica detallada que valore la profundidad del anaélisis, la creatividad y pertinencia del

disefio, rigor en la evaluacién y responsabilidad ética.
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