Resoluciones Ldgicas: Fundamentos y Aplicaciones en

Informatica

Tecnologia e Informdtica | Informdtica | para estudiantes de media (15-17 afios) | 4 semanas

Descripcion del Curso

Este curso introduce a los estudiantes de media en el fascinante mundo de las resoluciones ldgicas, un pilar
fundamental en la informatica y la Iégica computacional. A lo largo de cuatro semanas, los alumnos explorardn los
conceptos basicos y avanzados relacionados con la légica proposicional, los principios de resolucién y su aplicacién en
la solucién de problemas informaticos.

Dirigido a estudiantes entre 15 y 17 afios con interés en tecnologia e informatica, el curso combina teoria con
actividades practicas que facilitan la comprensién y el desarrollo de habilidades para resolver problemas légicos
mediante métodos formales. Se emplearan estrategias didacticas activas como ejercicios guiados, analisis de casos y
simulaciones.

Al finalizar, los estudiantes serdn capaces de identificar, formular y resolver problemas légicos utilizando técnicas de
resolucion légica, comprendiendo su relevancia en areas como la programacion, inteligencia artificial y sistemas

computacionales.

Objetivos Generales

e Comprender los fundamentos de la légica proposicional y su importancia en informatica.

Identificar y aplicar las reglas de resolucién légica en la solucién de problemas.
e Construir y analizar tablas de verdad para evaluar la validez de proposiciones.
e Desarrollar habilidades para representar problemas légicos y resolverlos mediante métodos formales.

e Relacionar la teoria légica con aplicaciones practicas en el ambito tecnolégico.

Competencias

e Analizar y representar problemas mediante Iégica proposicional.

e Aplicar métodos de resolucion légica para deducir conclusiones vélidas.

e Interpretar y construir tablas de verdad para evaluar proposiciones.

e Desarrollar estrategias para solucionar problemas légicos utilizando técnicas formales.

e Relacionar conceptos légicos con aplicaciones practicas en informatica.

Requerimientos



e Conocimientos basicos de légica y matematicas elementales.
e Familiaridad con conceptos bésicos de informatica y computacién.
o Acceso a materiales digitales o impresos para realizar ejercicios y practicas.

e Herramientas bdsicas para toma de notas y resolucién de ejercicios (cuaderno, lapiz, calculadora).

Unidades del Curso

Unidad 1: Introduccion a la Iégica proposicional

Unidad 2: Tablas de verdad y equivalencias légicas

Unidad 3: Principios de resolucion légica

Unidad 4: Aplicaciones de la resolucidn légica en informatica

Objetivos de Aprendizaje

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de aplicar reglas de resolucién légica para resolver problemas

practicos en informética, utilizando casos reales como referencia.

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de analizar y evaluar la relevancia de la l6gica proposicional en el
disefio y funcionamiento de sistemas tecnoldgicos.

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de construir modelos légicos que representen situaciones

informaticas especificas y utilizar métodos formales para encontrar soluciones.

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de interpretar resultados obtenidos mediante la resolucién légica

para explicar procesos y decisiones en aplicaciones informaticas.

Contenidos Tematicos

1. Introduccidn a la aplicacion de la resolucion légica en informatica

e Concepto de resolucion légica aplicada: revisidén breve de la resolucién légica y su importancia en la informatica.

e Relevancia de la légica proposicional en sistemas tecnolégicos: ejemplos en hardware, software y bases de datos.

2. Reglas de resolucidn légica para problemas practicos en informatica

e Repaso de reglas basicas de resolucion: unificacién, resolucién por refutacién, simplificacién.

e Aplicacién en problemas reales: casos tipicos en depuracién de cédigo, verificaciéon de algoritmos y disefio de

circuitos.

e Uso de herramientas informdaticas para resolucién légica: software y entornos de simulacién.

3. Modelado Idgico de situaciones informaticas



e Construccién de modelos légicos: representacion de problemas mediante proposiciones y clausulas.

e Traduccion de escenarios informaticos a féormulas ldgicas: ejemplos con bases de datos, redes y sistemas de

seguridad.

e Disefio de modelos para resolucidon automatica: preparacion para el uso de métodos formales.

4. Métodos formales para encontrar soluciones en informatica

e Resolucion légica como método formal: pasos y estrategias para encontrar soluciones.
e Automatizacion de la resolucién: introduccién a algoritmos y programas que implementan resolucién légica.

e Interpretacién de soluciones légicas para la toma de decisiones en sistemas tecnoldgicos.

5. Analisis y evaluacion de la logica proposicional en sistemas tecnoldgicos
o Estudio de casos reales: analisis de sistemas basados en légica proposicional.
e Evaluacion critica del uso de la légica: ventajas, limitaciones y desafios en informatica.

e Impacto de la resolucién légica en el disefio y funcionamiento de sistemas: conclusiones y aprendizajes.

6. Interpretacion de resultados y explicaciéon de procesos en informatica

e Cémo interpretar resultados obtenidos mediante resolucién légica: comprensién de conclusiones y su validez.
e Comunicacién de procesos y decisiones basadas en légica: presentacién clara y fundamentada.

e Aplicacion préctica: justificar soluciones y decisiones en proyectos informaticos usando légica.
Actividades

Actividad 1: Resolviendo un problema de verificaciéon de algoritmos con resolucién légica
Objetivo: Aplicar reglas de resolucion légica para resolver un problema practico en informatica.
Descripcién:

e Se presenta a los estudiantes un algoritmo sencillo con posibles errores légicos.

e Los estudiantes modelan el problema con férmulas l6gicas usando proposiciones dadas.

e Aplican reglas de resolucién para identificar contradicciones o errores en el algoritmo.

e Discuten en grupo cémo la resolucién ayuda a detectar fallos y proponen correcciones.
Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.
Producto esperado: Informe grupal con el modelo l6gico, proceso de resolucién y conclusiones.

Duracion estimada: 90 minutos.

Actividad 2: Construccion y simulacion de modelos légicos para sistemas de seguridad informatica

Objetivo: Construir modelos légicos que representen situaciones informaticas especificas y usar métodos formales

para encontrar soluciones.

Descripcién:



Se plantea un escenario de control de acceso basado en reglas ldgicas (por ejemplo, permisos y restricciones).
e Cada estudiante construye un modelo légico con proposiciones y cldusulas que representen el escenario.

e Usan una herramienta digital o software proporcionado para simular la resolucién légica del modelo.

Interpretan los resultados y proponen ajustes para mejorar el sistema de seguridad.
Organizacioén: Individual.
Producto esperado: Modelo légico con reporte de simulacién y analisis.

Duracion estimada: 2 horas.

Actividad 3: Analisis critico de casos reales de uso de légica proposicional en sistemas

tecnoldgicos

Objetivo: Analizar y evaluar la relevancia de la Iégica proposicional en el disefio y funcionamiento de sistemas

tecnolégicos.
Descripcién:

e Se proporciona a los estudiantes varios casos reales (breves) donde la légica proposicional fue clave en la

informatica (por ejemplo, disefio de circuitos digitales, motores de inferencia en IA).
e En grupos, los estudiantes discuten la importancia de la l6gica, ventajas y limitaciones observadas.
e Preparan una presentacién que resuma su andlisis y evaluacidn critica.
Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.
Producto esperado: Presentacién grupal con analisis critico y conclusiones.

Duracion estimada: 90 minutos.

Actividad 4: Interpretacion y explicaciéon de resultados de resolucién Iégica en un proyecto

informatico

Objetivo: Interpretar resultados obtenidos mediante la resolucién légica para explicar procesos y decisiones en

aplicaciones informéticas.
Descripcién:
e Se entrega un conjunto de resultados de resolucién légica obtenidos de un problema tipico (por ejemplo, deteccién
de errores, optimizacién de procesos).
e Los estudiantes analizan los resultados, identifican su significado y relevancia para el problema.
e Preparan una explicacion escrita o verbal que justifique las decisiones basadas en los resultados légicos.
Organizacidn: Parejas.
Producto esperado: Informe o exposicién que interprete y explique los resultados.

Duracién estimada: 60 minutos.

Evaluacion



Evaluacidon diagnédstica
Qué se evalua: Conocimientos previos sobre légica proposicional y su aplicabilidad en informatica.
Como se evalua: Preguntas cortas y ejemplos para identificar comprensién béasica de légica y resolucién.

Instrumento sugerido: Cuestionario escrito o digital con preguntas de seleccién multiple y verdadero/falso.

Evaluacion formativa

Qué se evalua: Progreso en la aplicacién practica de reglas de resolucién légica, construcciéon de modelos y andlisis

critico.
Coémo se evalua: Observacién directa durante actividades, revisién de informes y presentaciones intermedias.

Instrumento sugerido: Rubrica con criterios sobre claridad en el modelado, uso correcto de reglas, andlisis y

comunicacion.

Evaluacion sumativa

Qué se evalua: Capacidad para aplicar reglas de resolucién légica en problemas reales, construir y analizar modelos

légicos, e interpretar resultados para explicar decisiones en informatica.

Cémo se evalua: Proyecto final individual o grupal que incluya modelado, resolucién, andlisis y presentacién de

resultados.

Instrumento sugerido: Rubrica detallada que considere exactitud légica, profundidad del andlisis, claridad en la

interpretaciéon y comunicacién efectiva.
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