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Descripción del Curso

Este curso está diseñado para estudiantes universitarios de la Licenciatura en Educación Inicial que desean integrar de
manera efectiva las tecnologías digitales en su práctica pedagógica. Se enfoca en proporcionar los conocimientos
técnicos y conceptuales necesarios sobre entornos virtuales y herramientas digitales, especialmente aquellas
vinculadas con la web 2.0 y medios audiovisuales, para el diseño y creación de contenidos educativos innovadores y
contextualizados.

El curso aborda desde los fundamentos técnicos de plataformas virtuales hasta la creación y gestión de materiales
didácticos digitales, facilitando la comprensión de los principios audiovisuales que potencian el aprendizaje. Además,
promueve la elaboración de entornos virtuales que respondan a las características del contexto escolar, incentivando la
solución de problemas educativos a través de recursos informáticos.

La metodología es activa y participativa, combinando exposiciones teóricas, análisis de casos, talleres prácticos y
proyectos colaborativos. Al finalizar, los estudiantes serán capaces de diseñar, implementar y evaluar entornos y
contenidos digitales que enriquezcan el proceso de enseñanza-aprendizaje en educación inicial.

Objetivos Generales

Identificar y describir los aspectos técnicos fundamentales de los entornos virtuales de enseñanza-aprendizaje.

Aplicar conceptos y principios básicos audiovisuales para la creación de contenidos educativos digitales.

Diseñar y elaborar entornos virtuales integrando herramientas y servicios de la web 2.0, adaptados a contextos
escolares específicos.

Crear contenidos educativos digitales utilizando herramientas informáticas especializadas para resolver problemas
educativos en educación inicial.

Evaluar y aprovechar las potencialidades de los medios audiovisuales para fortalecer el proceso de enseñanza-
aprendizaje.

Competencias

Analizar y seleccionar herramientas digitales adecuadas para la creación de contenidos educativos en educación
inicial.

Diseñar entornos virtuales de enseñanza-aprendizaje integrando recursos de la web 2.0 adaptados al contexto
escolar.



Aplicar principios básicos audiovisuales para la producción de materiales educativos digitales efectivos.

Elaborar y gestionar contenidos educativos digitales que respondan a problemáticas reales del ámbito educativo
inicial.

Utilizar medios audiovisuales para potenciar procesos de enseñanza-aprendizaje en entornos virtuales.

Evaluar la funcionalidad y pertinencia de los recursos digitales implementados en el contexto educativo.

Requerimientos

Conocimientos básicos en informática e internet.

Familiaridad con el uso de computadoras y dispositivos móviles.

Acceso a una computadora con conexión a internet estable.

Software básico para edición de texto, presentaciones y multimedia (por ejemplo, procesadores de texto, editores
de imágenes y video simples).

Disposición para el trabajo colaborativo y manejo de plataformas virtuales de aprendizaje.

Unidades del Curso

Unidad 1: Introducción a las herramientas digitales en la educación inicial

Objetivos de Aprendizaje

Al finalizar la unidad, el estudiante será capaz de identificar los conceptos fundamentales de tecnología educativa
aplicados a la educación inicial, mediante la revisión de lecturas y recursos digitales.

Al finalizar la unidad, el estudiante será capaz de describir la importancia y ventajas de utilizar herramientas
digitales en el contexto de la educación inicial, sustentando su respuesta con ejemplos concretos.

Al finalizar la unidad, el estudiante será capaz de analizar diferentes tipos de herramientas digitales disponibles
para la educación inicial, evaluando su potencial uso pedagógico en escenarios educativos específicos.

Al finalizar la unidad, el estudiante será capaz de seleccionar herramientas digitales apropiadas para diseñar
actividades educativas en educación inicial, justificando su elección conforme a criterios pedagógicos y técnicos.

Contenidos Temáticos

1. Conceptos fundamentales de tecnología educativa en educación inicial

Definición de tecnología educativa: Abordar qué es la tecnología educativa, su evolución y su propósito en el
proceso de enseñanza-aprendizaje.

Componentes de la tecnología educativa: Hardware, software, recursos digitales, y su integración pedagógica.

Características de la educación inicial: Principios del desarrollo infantil, necesidades educativas y
particularidades del aprendizaje en edades tempranas.



Interrelación entre tecnología educativa y educación inicial: Cómo la tecnología debe adaptarse a las
características cognitivas, emocionales y motrices de los niños en la etapa inicial.

Lecturas y recursos digitales básicos: Revisión de artículos, videos y documentos introductorios que expliquen
los conceptos esenciales.

2. Importancia y ventajas de utilizar herramientas digitales en la educación inicial

Beneficios pedagógicos: Mejora de la motivación, facilitación de la comprensión, desarrollo de habilidades
cognitivas y sociales.

Ventajas específicas para educación inicial: Aprendizaje lúdico, estimulación multisensorial, interacción
adaptada al nivel infantil.

Ejemplos concretos de uso: Aplicaciones interactivas, juegos educativos digitales, plataformas para el desarrollo
de la lectoescritura y el cálculo inicial.

Consideraciones éticas y de seguridad: Uso responsable y seguro de las tecnologías digitales en la primera
infancia.

3. Tipos de herramientas digitales para la educación inicial y su potencial pedagógico

Clasificación de herramientas digitales: Aplicaciones móviles, plataformas educativas, software de creación
digital, recursos audiovisuales y juegos didácticos digitales.

Análisis de funcionalidades pedagógicas: Cómo cada tipo de herramienta promueve habilidades específicas
(motoras, cognitivas, lingüísticas, sociales).

Ejemplos de herramientas populares: Descripción y análisis de aplicaciones como ScratchJr, Khan Academy
Kids, Tux Paint, entre otras.

Evaluación de accesibilidad y usabilidad: Facilidad de uso para educadores y niños, requisitos técnicos y
adaptabilidad.

Contextos educativos específicos: Uso en aula, en casa, en contextos de inclusión y diversidad.

4. Selección y diseño de actividades educativas con herramientas digitales en educación inicial

Criterios pedagógicos para la selección: Pertinencia curricular, nivel de desarrollo infantil, objetivos de
aprendizaje, motivación y engagement.

Criterios técnicos para la selección: Compatibilidad tecnológica, seguridad, facilidad de uso, costo y soporte.

Diseño de actividades: Planificación de actividades digitales integradas, con objetivos claros y metodologías
adaptadas a la edad.

Justificación de la selección: Argumentación basada en el análisis pedagógico y técnico para elegir herramientas
específicas.

Ejemplos prácticos: Propuesta de actividades para el desarrollo de habilidades tempranas usando herramientas
digitales.

Actividades



Actividad 1: Foro de análisis sobre conceptos fundamentales de tecnología educativa

Objetivo: Identificar los conceptos fundamentales de tecnología educativa aplicados a la educación inicial.

Descripción paso a paso:

Lectura previa de artículos y visionado de videos introductorios sobre tecnología educativa y educación inicial.

Redacción de una reflexión personal en un foro virtual sobre la importancia de la tecnología educativa en esta
etapa.

Interacción con las reflexiones de al menos dos compañeros, aportando comentarios constructivos.

Organización: Individual con interacción grupal en foro.

Producto esperado: Participación en foro con reflexión y comentarios.

Duración estimada: 2 horas (1 hora lectura y reflexión, 1 hora interacción).

Actividad 2: Análisis comparativo de herramientas digitales para la educación inicial

Objetivo: Analizar diferentes tipos de herramientas digitales disponibles para la educación inicial y evaluar su
potencial uso pedagógico.

Descripción paso a paso:

En grupos de 3-4 estudiantes, seleccionar 3 herramientas digitales diferentes para educación inicial.

Investigar funcionalidades, beneficios pedagógicos, requerimientos técnicos y ejemplos de uso.

Elaborar un cuadro comparativo que resuma el análisis.

Presentar los resultados al grupo clase y discutir las ventajas y limitaciones de cada herramienta.

Organización: Grupos pequeños.

Producto esperado: Cuadro comparativo y presentación oral o digital.

Duración estimada: 3 horas (2 horas investigación y elaboración, 1 hora presentación y discusión).

Actividad 3: Diseño de una actividad educativa con herramienta digital

Objetivo: Seleccionar herramientas digitales apropiadas para diseñar actividades educativas en educación inicial y
justificar su elección.

Descripción paso a paso:

Individualmente, elegir una herramienta digital adecuada para la educación inicial.

Diseñar una actividad educativa concreta utilizando dicha herramienta, especificando objetivos de aprendizaje,
procedimiento y evaluación.

Justificar la selección de la herramienta y el diseño de la actividad desde una perspectiva pedagógica y técnica.

Entregar un informe escrito o presentación con el diseño y la justificación.

Organización: Individual.

Producto esperado: Informe o presentación de diseño de actividad con justificación.



Duración estimada: 3 horas.

Actividad 4: Debate sobre la importancia y ventajas de las herramientas digitales en educación

inicial

Objetivo: Describir la importancia y ventajas de utilizar herramientas digitales en educación inicial sustentando con
ejemplos concretos.

Descripción paso a paso:

Preparar argumentos a favor y en contra del uso de herramientas digitales en educación inicial.

En grupos, organizar un debate estructurado donde cada equipo presente sus puntos y ejemplos concretos.

Realizar una reflexión final individual sobre lo discutido y conclusiones personales.

Organización: Grupos para debate, individual para reflexión final.

Producto esperado: Participación en debate y reflexión escrita.

Duración estimada: 2 horas (1.5 horas debate, 0.5 horas reflexión).

Evaluación

Evaluación diagnóstica

Qué se evalúa: Conocimientos previos sobre tecnología educativa y percepción de su importancia en educación
inicial.

Cómo se evalúa: Cuestionario breve con preguntas abiertas y de opción múltiple al inicio de la unidad.

Instrumento sugerido: Test en línea o papel con preguntas tipo test y preguntas breves.

Evaluación formativa

Qué se evalúa: Participación activa y comprensión progresiva de los conceptos, análisis y aplicación de herramientas
digitales.

Cómo se evalúa: Revisión de aportes en foro, calidad del cuadro comparativo, diseño de actividad y participación en
debate.

Instrumento sugerido: Rúbrica de evaluación formativa que considere claridad, profundidad, creatividad y
argumentación.

Evaluación sumativa

Qué se evalúa: Dominio integral de los conceptos, análisis crítico y habilidad para seleccionar y diseñar actividades
con herramientas digitales.

Cómo se evalúa: Informe final individual que incluya una actividad diseñada con herramienta digital y justificación
pedagógica y técnica.

Instrumento sugerido: Rúbrica detallada para evaluar diseño, justificación, pertinencia y calidad comunicativa del
informe.



Unidad 2: Fundamentos técnicos de entornos virtuales de enseñanza-aprendizaje

Objetivos de Aprendizaje

Al finalizar la unidad, el estudiante será capaz de identificar las características y tipos de entornos virtuales de
enseñanza-aprendizaje mediante análisis comparativos de plataformas existentes.

Al finalizar la unidad, el estudiante será capaz de explicar el funcionamiento básico de los entornos virtuales,
incluyendo su arquitectura tecnológica y componentes principales, a partir de diagramas y esquemas.

Al finalizar la unidad, el estudiante será capaz de aplicar aspectos técnicos básicos para la configuración y uso
efectivo de entornos virtuales, realizando prácticas guiadas en plataformas educativas.

Al finalizar la unidad, el estudiante será capaz de evaluar las funcionalidades y limitaciones técnicas de diferentes
entornos virtuales para seleccionar los más adecuados en contextos de educación inicial.

Contenidos Temáticos

1. Introducción a los entornos virtuales de enseñanza-aprendizaje

Definición y propósito de los entornos virtuales en la educación.

Importancia de los entornos virtuales en la educación inicial.

Contexto actual y tendencias en entornos virtuales educativos.

2. Características y tipos de entornos virtuales

Características generales: accesibilidad, interactividad, personalización, colaboración.

Clasificación de entornos virtuales:

Entornos LMS (Learning Management System): Moodle, Blackboard, Canvas.

Entornos LCMS (Learning Content Management System).

Entornos de aula virtual síncrona: Zoom, Microsoft Teams, Google Meet.

Entornos de aprendizaje colaborativo y redes sociales educativas.

Plataformas específicas para educación inicial.

Análisis comparativo de plataformas populares: características, funcionalidades, ventajas y desventajas.

3. Funcionamiento básico de los entornos virtuales

Arquitectura tecnológica de los entornos virtuales:

Componentes del sistema: servidor, cliente, base de datos, interfaz de usuario.

Modelos de arquitectura: cliente-servidor, nube (cloud computing).

Componentes principales:

Gestión de usuarios y roles (estudiantes, docentes, administradores).

Herramientas de comunicación y colaboración: foros, chats, videoconferencias.



Gestión de contenidos y recursos educativos digitales.

Evaluaciones y seguimiento del aprendizaje.

Diagramas y esquemas para visualizar la estructura y flujo de información en un entorno virtual.

4. Aspectos técnicos básicos para la configuración y uso efectivo

Requisitos técnicos para el acceso y uso de entornos virtuales (hardware, software, conectividad).

Configuración inicial de una plataforma educativa:

Creación y gestión de cursos.

Asignación de roles y permisos.

Subida y organización de materiales didácticos.

Uso de herramientas integradas para comunicación y evaluación.

Buenas prácticas para la administración y mantenimiento básico del entorno virtual.

5. Evaluación y selección de entornos virtuales para educación inicial

Criterios para evaluar funcionalidades técnicas:

Usabilidad y accesibilidad para niños y docentes.

Seguridad y privacidad de datos.

Adaptabilidad a necesidades pedagógicas de la educación inicial.

Compatibilidad con dispositivos y sistemas operativos.

Limitaciones técnicas comunes y cómo mitigarlas.

Proceso de selección de plataformas según contexto y objetivos educativos.

Estudio de casos de implementación exitosa en educación inicial.

Actividades

Actividad 1: Análisis comparativo de plataformas virtuales

Objetivo: Identificar características y tipos de entornos virtuales mediante análisis comparativos.

Descripción:

Dividir a los estudiantes en grupos pequeños.

Asignar a cada grupo una plataforma virtual de enseñanza-aprendizaje popular (por ejemplo, Moodle, Google
Classroom, Zoom, Edmodo).

Solicitar que investiguen y documenten las características principales, funcionalidades, ventajas y desventajas de la
plataforma asignada.

Cada grupo prepara un cuadro comparativo y una presentación breve.

Presentación y discusión en clase para identificar diferencias y similitudes entre plataformas.

Organización: Grupos de 3-4 estudiantes.



Producto esperado: Informe comparativo y presentación grupal.

Duración estimada: 2 horas.

Actividad 2: Elaboración de diagramas de arquitectura tecnológica

Objetivo: Explicar el funcionamiento básico y componentes principales de los entornos virtuales mediante diagramas.

Descripción:

Proporcionar una breve explicación teórica sobre la arquitectura tecnológica de los entornos virtuales.

Individualmente, los estudiantes deben diseñar un diagrama que represente la arquitectura y los componentes
principales de un entorno virtual educativo.

Compartir los diagramas en un foro o espacio colaborativo para retroalimentación.

Realizar ajustes en base a los comentarios recibidos.

Organización: Individual.

Producto esperado: Diagrama esquemático explicativo.

Duración estimada: 1.5 horas.

Actividad 3: Práctica guiada en configuración de plataforma educativa

Objetivo: Aplicar aspectos técnicos básicos para la configuración y uso efectivo de entornos virtuales.

Descripción:

Asignar a cada estudiante o pareja acceso a una plataforma educativa (por ejemplo, Moodle o Google Classroom).

Guiar un tutorial paso a paso para crear un curso, agregar materiales, asignar roles y configurar actividades.

Ejecutar tareas específicas como la creación de foros, cuestionarios y recursos multimedia.

Compartir evidencias de la configuración realizada.

Organización: Individual o en parejas.

Producto esperado: Capturas de pantalla o reporte de configuración y uso de la plataforma.

Duración estimada: 3 horas.

Actividad 4: Evaluación crítica de entornos virtuales para educación inicial

Objetivo: Evaluar funcionalidades y limitaciones técnicas para seleccionar entornos adecuados en educación inicial.

Descripción:

Presentar casos de uso o escenarios educativos en educación inicial.

Individualmente o en grupos, analizar diferentes plataformas para determinar su idoneidad en dichos escenarios.

Redactar un informe que argumente la selección o rechazo de cada plataforma considerando criterios técnicos y
pedagógicos.

Compartir y discutir conclusiones en foro o clase virtual.

Organización: Individual o grupos pequeños.



Producto esperado: Informe crítico de selección de plataforma.

Duración estimada: 2 horas.

Evaluación

Evaluación diagnóstica

Qué se evalúa: Conocimientos previos sobre entornos virtuales y su uso en educación.

Cómo se evalúa: Cuestionario breve en línea con preguntas de opción múltiple y de respuesta corta sobre conceptos
básicos.

Instrumento sugerido: Plataforma de encuestas o cuestionarios (Google Forms, Moodle quiz).

Evaluación formativa

Qué se evalúa: Progreso en la comprensión de características, funcionamiento y configuración de entornos virtuales.

Cómo se evalúa: Revisión y retroalimentación de actividades prácticas (diagramas, informes comparativos,
evidencias de configuración).

Instrumento sugerido: Rubricas para evaluación de diagramas y reportes, observación directa y retroalimentación
escrita en plataformas colaborativas.

Evaluación sumativa

Qué se evalúa: Capacidad para identificar, explicar, aplicar y evaluar entornos virtuales en educación inicial.

Cómo se evalúa: Proyecto final o examen integrador que incluya:

Análisis comparativo escrito de dos plataformas.

Explicación mediante esquema de la arquitectura tecnológica.

Informe de configuración práctica realizada.

Evaluación crítica para selección de plataforma en un caso real.

Instrumento sugerido: Rubrica detallada para proyecto final o examen escrito con preguntas abiertas y análisis de
casos.

Unidad 3: Principios básicos audiovisuales para la educación

Objetivos de Aprendizaje

Al finalizar la unidad, el estudiante será capaz de identificar los elementos fundamentales de la comunicación
audiovisual aplicados a la educación inicial, mediante análisis de ejemplos de contenidos educativos digitales.

Al finalizar la unidad, el estudiante será capaz de explicar los principios básicos de producción audiovisual,
incluyendo imagen, sonido y montaje, aplicándolos a la creación de materiales educativos.

Al finalizar la unidad, el estudiante será capaz de evaluar la calidad y pertinencia de recursos audiovisuales para su
integración en entornos virtuales de enseñanza-aprendizaje.



Al finalizar la unidad, el estudiante será capaz de diseñar un guion audiovisual básico para un contenido educativo
dirigido a la educación inicial, considerando aspectos técnicos y pedagógicos.

Al finalizar la unidad, el estudiante será capaz de aplicar técnicas básicas de edición audiovisual para elaborar
contenidos digitales que faciliten el proceso de enseñanza-aprendizaje.

Contenidos Temáticos

1. Introducción a la comunicación audiovisual en educación inicial

Definición y características de la comunicación audiovisual.

Importancia de la comunicación audiovisual en la educación inicial.

Elementos fundamentales de la comunicación audiovisual: imagen, sonido, texto y movimiento.

Análisis de ejemplos de contenidos educativos digitales para educación inicial.

2. Principios básicos de producción audiovisual

Conceptos básicos de imagen: composición, color, iluminación y encuadre.

Principios del sonido: tipos de sonido, calidad, efectos y sincronización.

Fundamentos del montaje audiovisual: continuidad, ritmo y transición.

Relación entre imagen, sonido y montaje para la construcción de mensajes educativos efectivos.

3. Evaluación de recursos audiovisuales para entornos virtuales de enseñanza-aprendizaje

Criterios para evaluar la calidad técnica de materiales audiovisuales.

Relevancia pedagógica y adecuación al público de educación inicial.

Adaptación de recursos audiovisuales para plataformas virtuales.

Análisis crítico de recursos existentes y propuestas de mejora.

4. Diseño de guion audiovisual para contenidos educativos en educación inicial

Estructura básica de un guion audiovisual: introducción, desarrollo y cierre.

Consideraciones pedagógicas para la educación inicial: lenguaje, duración, y objetivos de aprendizaje.

Aspectos técnicos para la elaboración de guiones: indicaciones visuales, sonoras y de montaje.

Prácticas de redacción de guiones para contenidos audiovisuales educativos.

5. Técnicas básicas de edición audiovisual para la creación de materiales educativos

Herramientas y software básicos para edición audiovisual.

Importación y organización de material audiovisual.

Edición de imagen: cortes, transiciones, efectos visuales simples.

Edición de sonido: ajuste de volúmenes, inserción de música y efectos sonoros.

Exportación y formatos adecuados para contenidos educativos digitales.



Actividades

Actividad 1: Análisis crítico de contenido audiovisual educativo

Objetivo: Identificar los elementos fundamentales de la comunicación audiovisual aplicados a la educación inicial.

Descripción:

Se presenta a los estudiantes varios ejemplos de videos educativos dirigidos a niños en educación inicial.

En grupos, analizan y describen los elementos audiovisuales presentes (imagen, sonido, texto, montaje) y su
función pedagógica.

Discuten en plenaria las fortalezas y debilidades observadas en los ejemplos.

Organización: Grupos pequeños (3-4 estudiantes)

Producto esperado: Informe grupal con análisis y conclusiones.

Duración estimada: 1.5 horas

Actividad 2: Elaboración de un guion audiovisual básico

Objetivo: Diseñar un guion audiovisual básico para un contenido educativo dirigido a la educación inicial.

Descripción:

Se explica la estructura y elementos de un guion audiovisual.

Cada estudiante elige un tema educativo para educación inicial.

Redacta un guion con indicaciones visuales, sonoras y pedagógicas, considerando la duración y el público.

Se realiza una retroalimentación entre pares para mejorar el guion.

Organización: Individual

Producto esperado: Guion audiovisual escrito y revisado.

Duración estimada: 2 horas

Actividad 3: Práctica básica de edición audiovisual

Objetivo: Aplicar técnicas básicas de edición audiovisual para elaborar contenidos digitales.

Descripción:

Se proporciona material audiovisual (imágenes, videos y sonidos) para que los estudiantes lo importen en un
software básico de edición.

Realizan cortes, inserción de transiciones, ajuste de sonido y añadidura de textos.

Exportan el producto final en formato adecuado para contenido educativo digital.

Organización: Individual o parejas

Producto esperado: Video editado con técnicas básicas que cumple con criterios pedagógicos y técnicos.

Duración estimada: 3 horas

Actividad 4: Evaluación y propuesta de mejora de recursos audiovisuales



Objetivo: Evaluar la calidad y pertinencia de recursos audiovisuales para su integración en entornos virtuales.

Descripción:

Cada grupo recibe uno o varios recursos audiovisuales usados en educación inicial.

Aplican una lista de cotejo con criterios técnicos y pedagógicos para evaluar los recursos.

Proponen mejoras concretas para optimizar el recurso para entornos virtuales.

Presentan sus evaluaciones y propuestas a la clase.

Organización: Grupos de 3-4 estudiantes

Producto esperado: Informe de evaluación y propuesta de mejora.

Duración estimada: 2 horas

Evaluación

Evaluación diagnóstica

Qué se evalúa: Conocimientos previos sobre comunicación audiovisual y experiencias con recursos digitales en
educación inicial.

Cómo se evalúa: Cuestionario corto con preguntas abiertas y de opción múltiple sobre conceptos básicos y
experiencias previas.

Instrumento sugerido: Cuestionario en línea o en papel al inicio de la unidad.

Evaluación formativa

Qué se evalúa: Progreso en el análisis, diseño de guion, aplicación de técnicas de edición y evaluación crítica.

Cómo se evalúa: Revisión continua de productos parciales (análisis, guion, videos editados) con retroalimentación
docente y entre pares.

Instrumento sugerido: Rúbricas específicas para cada actividad formativa.

Evaluación sumativa

Qué se evalúa: Competencia integral para identificar, explicar, evaluar, diseñar y aplicar principios audiovisuales en
educación inicial.

Cómo se evalúa: Proyecto final que consiste en la creación de un video educativo para educación inicial, que incluya
guion, producción y edición básica.

Instrumento sugerido: Rúbrica de evaluación del proyecto audiovisual con criterios técnicos, pedagógicos y
creativos.

Unidad 4: Herramientas web 2.0 para la educación inicial

Objetivos de Aprendizaje



Al finalizar la unidad, el estudiante será capaz de identificar las principales herramientas y servicios web 2.0
aplicables a la educación inicial mediante análisis comparativos de sus funcionalidades.

Al finalizar la unidad, el estudiante será capaz de describir las características técnicas y pedagógicas de las
herramientas web 2.0 seleccionadas para la creación de recursos educativos, sustentando su elección en criterios
educativos.

Al finalizar la unidad, el estudiante será capaz de diseñar y elaborar un recurso educativo digital para educación
inicial utilizando herramientas web 2.0, asegurando la adecuación al contexto escolar específico y los principios
básicos audiovisuales.

Al finalizar la unidad, el estudiante será capaz de evaluar la eficacia de diferentes herramientas web 2.0 en la
mejora del proceso de enseñanza-aprendizaje en educación inicial mediante la aplicación de criterios establecidos.

Contenidos Temáticos

1. Introducción a las herramientas web 2.0 en la educación inicial

Concepto y evolución de la web 2.0: Definición, características principales y diferencias con versiones anteriores.

Importancia de las herramientas web 2.0 en la educación inicial: Potencial para promover la interacción,
colaboración y creatividad en niños pequeños.

Panorama general de las herramientas y servicios web 2.0 disponibles: Tipos de herramientas (blogs, wikis, redes
sociales educativas, editores multimedia, etc.) y su aplicación en contextos educativos.

2. Identificación y análisis comparativo de herramientas web 2.0 para educación inicial

Selección de herramientas populares para la educación inicial: Padlet, Storyjumper, Canva, Kahoot!, Edmodo, entre
otras.

Criterios para el análisis comparativo: Usabilidad, accesibilidad, funcionalidades pedagógicas, seguridad y
privacidad para niños.

Análisis comparativo de funcionalidades: Evaluación detallada de cada herramienta según los criterios establecidos
para identificar fortalezas y limitaciones.

3. Características técnicas y pedagógicas de las herramientas web 2.0

Aspectos técnicos relevantes: Compatibilidad con dispositivos, requerimientos técnicos, facilidad de integración en
entornos educativos.

Características pedagógicas: Potencial para fomentar el aprendizaje activo, la colaboración, el pensamiento crítico y
la creatividad en niños de educación inicial.

Sustentación de la elección de herramientas: Cómo seleccionar herramientas basándose en objetivos educativos,
necesidades del contexto y características de los estudiantes.

4. Diseño y elaboración de recursos educativos digitales con herramientas web 2.0



Principios básicos de diseño audiovisual para recursos educativos: Uso adecuado del color, tipografía, imágenes,
sonidos y estructura.

Adaptación al contexto escolar específico: Consideraciones culturales, lingüísticas y de accesibilidad para niños en
educación inicial.

Proceso de diseño y elaboración: Planificación, creación, revisión y ajuste del recurso educativo digital.

Ejemplos prácticos: Creación de un cuento digital, un juego interactivo o una presentación multimedia para niños
pequeños usando una herramienta web 2.0.

5. Evaluación de la eficacia de las herramientas web 2.0 en la enseñanza-aprendizaje en

educación inicial

Criterios para evaluar la eficacia: Impacto en la motivación, participación, comprensión y desarrollo de habilidades
en niños.

Métodos y técnicas de evaluación: Observación directa, retroalimentación de docentes y familias, análisis de
productos y resultados de aprendizaje.

Elaboración de instrumentos de evaluación: Rúbricas, listas de cotejo y cuestionarios adaptados para el contexto de
educación inicial.

Interpretación de resultados y toma de decisiones para mejora continua.

Actividades

Actividad 1: Mapa comparativo de herramientas web 2.0 para educación inicial

Objetivo: Identificar las principales herramientas y servicios web 2.0 aplicables a la educación inicial mediante análisis
comparativos de sus funcionalidades.

Descripción:

Los estudiantes investigarán una lista asignada de cinco herramientas web 2.0 populares para educación inicial.

Analizarán cada herramienta según criterios de usabilidad, funcionalidades pedagógicas, accesibilidad y seguridad.

Elaborarán un cuadro comparativo que sintetice las características y ventajas de cada herramienta.

Presentarán sus resultados en una sesión en clase para discusión grupal.

Organización: Grupos de 3-4 estudiantes.

Producto esperado: Cuadro comparativo en formato digital y presentación oral breve.

Duración estimada: 2 horas.

Actividad 2: Análisis crítico y sustentación de la elección de una herramienta web 2.0

Objetivo: Describir las características técnicas y pedagógicas de las herramientas web 2.0 seleccionadas para la
creación de recursos educativos, sustentando su elección en criterios educativos.

Descripción:



Cada estudiante elegirá una herramienta web 2.0 de la lista investigada.

Realizará un informe detallado que incluya características técnicas, beneficios pedagógicos y posibles limitaciones.

Argumentará la elección de la herramienta para crear un recurso educativo específico para educación inicial,
justificando con criterios pedagógicos y técnicos.

Organización: Individual.

Producto esperado: Informe escrito y presentación de defensa de la elección en foro virtual o presencial.

Duración estimada: 3 horas.

Actividad 3: Diseño y elaboración de un recurso educativo digital para educación inicial

Objetivo: Diseñar y elaborar un recurso educativo digital para educación inicial utilizando herramientas web 2.0,
asegurando la adecuación al contexto escolar específico y los principios básicos audiovisuales.

Descripción:

Planificar un recurso educativo digital (ejemplo: cuento interactivo, juego didáctico, presentación multimedia)
dirigido a niños en educación inicial.

Utilizar la herramienta web 2.0 seleccionada para crear el recurso, aplicando principios de diseño audiovisual y
adaptándolo al contexto escolar definido.

Compartir el recurso con el grupo para recibir retroalimentación.

Realizar ajustes finales basados en la retroalimentación recibida.

Organización: Individual o parejas.

Producto esperado: Recurso educativo digital funcional y contextualizado.

Duración estimada: 5 horas.

Actividad 4: Evaluación de la eficacia de herramientas web 2.0 en un caso práctico

Objetivo: Evaluar la eficacia de diferentes herramientas web 2.0 en la mejora del proceso de enseñanza-aprendizaje
en educación inicial mediante la aplicación de criterios establecidos.

Descripción:

Se entregará un caso práctico o escenario real de implementación de herramientas web 2.0 en educación inicial.

Los estudiantes aplicarán criterios de evaluación para analizar la eficacia de las herramientas usadas en el caso.

Elaborarán una propuesta de mejora basada en los resultados de la evaluación.

Presentarán sus conclusiones en un informe escrito y en una discusión grupal.

Organización: Grupos de 3 estudiantes.

Producto esperado: Informe de evaluación y propuesta de mejora.

Duración estimada: 3 horas.

Evaluación



Evaluación diagnóstica

Qué se evalúa: Conocimientos previos sobre herramientas digitales y web 2.0 aplicables en educación inicial.

Cómo se evalúa: Cuestionario en línea con preguntas abiertas y de opción múltiple sobre conceptos básicos y
experiencias previas.

Instrumento sugerido: Plataforma Moodle o Google Forms.

Evaluación formativa

Qué se evalúa: Progreso en análisis comparativo, elaboración de informes, diseño de recursos y aplicación de criterios
de evaluación.

Cómo se evalúa: Revisión continua de productos intermedios (cuadros comparativos, informes, bosquejos de
recursos), participación en discusiones y retroalimentación docente.

Instrumento sugerido: Rúbricas específicas para cada actividad y registros de observación de participación.

Evaluación sumativa

Qué se evalúa: Competencia integral para identificar, describir, diseñar y evaluar herramientas web 2.0 para
educación inicial.

Cómo se evalúa: Evaluación final que incluye la entrega del recurso educativo digital completo, un informe
justificativo y una presentación oral o escrita que demuestre la aplicación de criterios pedagógicos y técnicos, además
de la evaluación crítica de la eficacia de las herramientas.

Instrumento sugerido: Rúbrica de evaluación sumativa que contemple los criterios de diseño, adecuación
pedagógica y análisis crítico.

Unidad 5: Diseño instruccional para entornos virtuales

Objetivos de Aprendizaje

Al finalizar la unidad, el estudiante será capaz de analizar diferentes metodologías de diseño instruccional aplicables
a entornos virtuales, identificando sus características y beneficios en contextos educativos de educación inicial.

Al finalizar la unidad, el estudiante será capaz de diseñar un plan instruccional para un entorno virtual, alineando los
objetivos pedagógicos con actividades y recursos digitales adecuados para el nivel inicial.

Al finalizar la unidad, el estudiante será capaz de seleccionar y aplicar técnicas efectivas para la creación de
contenidos digitales interactivos que faciliten el aprendizaje en entornos virtuales de educación inicial.

Al finalizar la unidad, el estudiante será capaz de evaluar la efectividad de un entorno virtual diseñado, utilizando
criterios pedagógicos y técnicos para asegurar la alineación con los objetivos de aprendizaje establecidos.

Al finalizar la unidad, el estudiante será capaz de integrar herramientas y servicios de la web 2.0 en el diseño
instruccional de entornos virtuales, adaptándolos a las necesidades específicas del contexto escolar en educación
inicial.



Contenidos Temáticos

1. Introducción al diseño instruccional para entornos virtuales

Concepto y relevancia del diseño instruccional en educación inicial virtual: Se abordará la importancia de un diseño
estructurado y planificado para lograr aprendizajes significativos en entornos digitales.

Características de los entornos virtuales en educación inicial: Exploración de las particularidades del aprendizaje en
niños pequeños mediante plataformas virtuales.

2. Metodologías de diseño instruccional aplicables a entornos virtuales

Modelo ADDIE: Análisis, Diseño, Desarrollo, Implementación y Evaluación. Se explicarán cada una de las fases y su
aplicación práctica en contextos de educación inicial.

Modelo SAM (Successive Approximation Model): Iterativo y ágil para el desarrollo de contenidos digitales.

Enfoque centrado en el alumno: Metodologías que priorizan la interacción, la participación activa y el aprendizaje
significativo en niños de nivel inicial.

Comparación de metodologías: Ventajas y limitaciones específicas para educación inicial en entornos virtuales.

3. Diseño de un plan instruccional para entornos virtuales en educación inicial

Definición de objetivos pedagógicos claros y medibles: Cómo formular objetivos adecuados para niños en nivel
inicial.

Selección de actividades didácticas y recursos digitales: Estrategias para elegir actividades que fomenten la
exploración, el juego y la interacción.

Organización y secuenciación de contenidos: Planificación lógica y progresiva acorde a las características del
desarrollo infantil.

Consideraciones para la accesibilidad y usabilidad del entorno virtual.

4. Técnicas para la creación de contenidos digitales interactivos

Elementos multimedia y su integración: Uso de imágenes, videos, audios y animaciones adecuadas para niños
pequeños.

Herramientas para la creación de contenidos interactivos: Presentación de software y plataformas como Genially,
Kahoot, ScratchJr y otras.

Diseño de actividades lúdicas y educativas digitales: Juegos, simulaciones y ejercicios interactivos adaptados al
nivel inicial.

Principios de diseño visual y pedagógico para contenidos digitales dirigidos a niños de educación inicial.

5. Evaluación de la efectividad del entorno virtual diseñado

Criterios pedagógicos: Alineación con objetivos, adecuación al nivel, interacción y motivación.

Criterios técnicos: Funcionamiento, accesibilidad y experiencia de usuario.



Instrumentos y técnicas de evaluación: Observación, encuestas a docentes y familias, análisis de registros de uso y
desempeño.

Retroalimentación y mejora continua del entorno virtual.

6. Integración de herramientas y servicios de la web 2.0 en el diseño instruccional

Concepto y características de la web 2.0: Colaboración, participación y creación de contenido.

Herramientas web 2.0 aplicables: Blogs, wikis, redes sociales educativas, plataformas de videoconferencia y otros.

Adaptación de herramientas web 2.0 al contexto de educación inicial: Selección y uso responsable acorde a las
necesidades y características del alumnado.

Estrategias para fomentar la colaboración y comunicación entre niños, familias y docentes mediante estas
herramientas.

Actividades

Actividad 1: Análisis comparativo de metodologías de diseño instruccional

Objetivo: Analizar diferentes metodologías de diseño instruccional aplicables a entornos virtuales (Objetivo 1).

Descripción paso a paso:

Dividir la clase en grupos pequeños.

Asignar a cada grupo una metodología (ADDIE, SAM, enfoque centrado en el alumno).

Investigar características, beneficios y limitaciones de la metodología asignada, con énfasis en educación inicial.

Preparar una presentación breve que incluya ejemplos de aplicación en entornos virtuales para niños pequeños.

Realizar una exposición grupal y discusión colectiva para comparar las metodologías.

Organización: Grupos de 3-4 estudiantes.

Producto esperado: Presentación y cuadro comparativo de metodologías.

Duración estimada: 2 horas.

Actividad 2: Diseño de un plan instruccional para un entorno virtual en educación inicial

Objetivo: Diseñar un plan instruccional alineando objetivos, actividades y recursos digitales (Objetivo 2).

Descripción paso a paso:

Individualmente o en parejas, seleccionar un tema curricular para nivel inicial.

Definir objetivos pedagógicos específicos y medibles.

Seleccionar o diseñar actividades digitales y recursos acordes al tema y nivel.

Organizar la secuencia de actividades y describir los criterios de evaluación.

Presentar el plan al docente para retroalimentación.

Organización: Individual o parejas.

Producto esperado: Documento de plan instruccional detallado.



Duración estimada: 3 horas.

Actividad 3: Creación de contenido digital interactivo

Objetivo: Seleccionar y aplicar técnicas para crear contenidos digitales interactivos (Objetivo 3).

Descripción paso a paso:

Elegir una herramienta digital (Genially, ScratchJr, Kahoot, etc.) adecuada para educación inicial.

Diseñar una actividad digital interactiva que favorezca el aprendizaje del tema seleccionado en la actividad anterior.

Incluir elementos multimedia y mecanismos de interacción (preguntas, juegos, animaciones).

Probar el contenido y realizar ajustes en base a la experiencia.

Compartir el contenido con compañeros para recibir retroalimentación.

Organización: Individual o parejas.

Producto esperado: Contenido digital interactivo funcional.

Duración estimada: 4 horas.

Actividad 4: Evaluación crítica de un entorno virtual para educación inicial

Objetivo: Evaluar la efectividad de un entorno virtual diseñado usando criterios pedagógicos y técnicos (Objetivo 4).

Descripción paso a paso:

Se proporcionará un entorno virtual o plataforma educativa para educación inicial.

Realizar una evaluación aplicada con base en una guía que incluya criterios pedagógicos y técnicos.

Documentar fortalezas y áreas de mejora del entorno evaluado.

Proponer recomendaciones para optimizar el diseño instruccional y la experiencia de usuario.

Organización: Grupos pequeños.

Producto esperado: Informe de evaluación crítica con propuestas de mejora.

Duración estimada: 2.5 horas.

Actividad 5: Integración de herramientas web 2.0 en un diseño instruccional

Objetivo: Integrar herramientas y servicios de la web 2.0 en el diseño instruccional adaptado a educación inicial
(Objetivo 5).

Descripción paso a paso:

Investigar herramientas web 2.0 disponibles y adecuadas para educación inicial.

Seleccionar al menos dos herramientas para integrar en un plan instruccional previamente diseñado.

Diseñar una propuesta que explique cómo estas herramientas favorecerán la interacción, colaboración y
comunicación.

Presentar la propuesta al grupo para discusión y retroalimentación.

Organización: Individual o parejas.



Producto esperado: Documento de propuesta de integración de herramientas web 2.0.

Duración estimada: 2 horas.

Evaluación

Evaluación diagnóstica

Qué se evalúa: Conocimientos previos sobre diseño instruccional y entornos virtuales en educación inicial.

Cómo se evalúa: Cuestionario breve en línea con preguntas abiertas y de opción múltiple para identificar conceptos y
experiencias previas.

Instrumento sugerido: Plataforma de cuestionarios tipo Google Forms o Moodle.

Evaluación formativa

Qué se evalúa: Progreso en el análisis, diseño, creación y evaluación de entornos virtuales, así como integración de
herramientas web 2.0.

Cómo se evalúa: Revisión continua de las actividades prácticas; retroalimentación en presentaciones y documentos;
participación en discusiones y actividades grupales.

Instrumento sugerido: Rúbricas de evaluación para cada actividad, listas de cotejo y observación directa.

Evaluación sumativa

Qué se evalúa: Competencia para diseñar un plan instruccional completo, crear contenidos digitales interactivos
efectivos, evaluar entornos virtuales y aplicar herramientas web 2.0 en educación inicial.

Cómo se evalúa: Presentación final de un proyecto integrador que incluya el plan instruccional, contenido digital
creado, evaluación crítica y propuesta de integración de herramientas web 2.0.

Instrumento sugerido: Rúbrica detallada que contemple criterios pedagógicos, técnicos, creatividad y aplicabilidad.

Unidad 6: Creación de contenidos digitales educativos

Objetivos de Aprendizaje

Al finalizar la unidad, el estudiante será capaz de identificar y seleccionar herramientas informáticas especializadas
para la elaboración de materiales educativos digitales adecuados para la educación inicial.

Al finalizar la unidad, el estudiante será capaz de diseñar y crear contenidos digitales educativos que integren
principios básicos audiovisuales, asegurando la adecuación al desarrollo y contexto de niños en educación inicial.

Al finalizar la unidad, el estudiante será capaz de evaluar la funcionalidad y pertinencia de los materiales digitales
creados, aplicando criterios de calidad y adecuación pedagógica para la educación inicial.

Al finalizar la unidad, el estudiante será capaz de aplicar técnicas de edición y producción digital para elaborar
recursos educativos interactivos que faciliten el proceso de enseñanza-aprendizaje en contextos de educación
inicial.

Contenidos Temáticos



1. Introducción a las herramientas informáticas para la educación inicial

Panorama general de las herramientas digitales especializadas para educación inicial: software, aplicaciones y
plataformas.

Criterios para la selección de herramientas: usabilidad, accesibilidad, adecuación pedagógica y técnica.

Comparativa de herramientas populares para la creación de contenidos educativos digitales.

2. Diseño y creación de contenidos digitales educativos para educación inicial

Principios básicos de diseño audiovisual: elementos visuales, sonoros y narrativos adecuados para niños de
educación inicial.

Adaptación de contenidos al desarrollo cognitivo, emocional y social de los niños.

Integración de elementos lúdicos e interactivos para fomentar la motivación y el aprendizaje significativo.

Planificación y storyboard de materiales digitales educativos.

3. Evaluación de la funcionalidad y pertinencia pedagógica de materiales digitales

Criterios de calidad para materiales digitales en educación inicial: claridad, interactividad, accesibilidad y
adecuación al currículo.

Instrumentos y técnicas para evaluar materiales digitales: listas de cotejo, rúbricas y retroalimentación de usuarios
(educadores y niños).

Mejora continua a partir de la evaluación: ajustes y actualizaciones basadas en la retroalimentación.

4. Técnicas de edición y producción digital para recursos educativos interactivos

Fundamentos de edición digital: imágenes, audio y video.

Herramientas básicas y avanzadas para la producción de recursos interactivos.

Creación de recursos multimedia: animaciones, juegos educativos y actividades interactivas.

Exportación y formatos para diferentes dispositivos y plataformas de uso en educación inicial.

Actividades

Actividad 1: Análisis y selección de herramientas digitales para educación inicial

Objetivo: Identificar y seleccionar herramientas informáticas especializadas para la elaboración de materiales
educativos digitales adecuados para la educación inicial.

Descripción:

Investigar diferentes herramientas digitales disponibles para crear contenidos educativos para niños de educación
inicial.

Elaborar una tabla comparativa que incluya características, ventajas, limitaciones y adecuación pedagógica de cada
herramienta.

Presentar y justificar la selección de la herramienta más adecuada para un tipo específico de material educativo.



Organización: Grupos de 3-4 estudiantes.

Producto esperado: Tabla comparativa y presentación grupal.

Duración estimada: 2 sesiones de 90 minutos.

Actividad 2: Diseño y creación de un contenido digital audiovisual para educación inicial

Objetivo: Diseñar y crear contenidos digitales educativos que integren principios básicos audiovisuales, asegurando la
adecuación al desarrollo y contexto de niños en educación inicial.

Descripción:

Planificar un recurso educativo digital (por ejemplo, un video corto, una animación o una presentación interactiva)
para un tema específico de educación inicial.

Aplicar principios de diseño audiovisual adecuados para el público infantil (colores, sonidos, ritmo, lenguaje).

Crear el recurso utilizando la herramienta digital seleccionada.

Organización: Individual.

Producto esperado: Recurso digital audiovisual completo y planificado (incluyendo storyboard o guion).

Duración estimada: 3 sesiones de 90 minutos.

Actividad 3: Evaluación crítica de materiales digitales educativos

Objetivo: Evaluar la funcionalidad y pertinencia de los materiales digitales creados, aplicando criterios de calidad y
adecuación pedagógica para la educación inicial.

Descripción:

Analizar materiales digitales existentes para educación inicial utilizando una rúbrica de evaluación que contemple
criterios pedagógicos y técnicos.

Proporcionar retroalimentación constructiva y sugerencias de mejora.

Aplicar la rúbrica para autoevaluar su propio recurso creado en la actividad anterior.

Organización: Parejas.

Producto esperado: Informe de evaluación con recomendaciones y autoevaluación.

Duración estimada: 2 sesiones de 90 minutos.

Actividad 4: Producción y edición de un recurso educativo interactivo

Objetivo: Aplicar técnicas de edición y producción digital para elaborar recursos educativos interactivos que faciliten
el proceso de enseñanza-aprendizaje en contextos de educación inicial.

Descripción:

Seleccionar un tema de educación inicial para desarrollar un recurso interactivo (juego educativo, quiz, actividad
multimedia).

Diseñar y producir el recurso utilizando técnicas de edición digital (imágenes, audio, video) y herramientas
interactivas.



Probar el recurso con compañeros y recoger retroalimentación para realizar ajustes.

Organización: Grupos de 3 estudiantes.

Producto esperado: Recurso educativo interactivo funcional y probado.

Duración estimada: 4 sesiones de 90 minutos.

Evaluación

Evaluación diagnóstica

Qué se evalúa: Conocimientos previos sobre herramientas digitales, diseño audiovisual y producción de materiales
para educación inicial.

Cómo se evalúa: Cuestionario de opción múltiple y preguntas abiertas.

Instrumento sugerido: Test en línea o papel con preguntas sobre conceptos clave y experiencia previa.

Evaluación formativa

Qué se evalúa: Progreso en la selección, diseño, creación y evaluación de materiales digitales durante las actividades.

Cómo se evalúa: Observación directa, retroalimentación en trabajos parciales, discusión en clase y autoevaluación.

Instrumento sugerido: Rúbricas específicas para cada actividad, listas de cotejo y registros de observación.

Evaluación sumativa

Qué se evalúa: Producto final de creación de material digital educativo, evaluación crítica y aplicación de técnicas de
edición y producción.

Cómo se evalúa: Evaluación del recurso digital final y del informe de evaluación, aplicando rúbricas detalladas que
consideran aspectos técnicos, pedagógicos y de adecuación al público.

Instrumento sugerido: Rúbrica de evaluación integral del material digital y presentación oral o escrita del proceso y
resultados.

Unidad 7: Integración de medios audiovisuales en el proceso de enseñanza-aprendizaje

Objetivos de Aprendizaje

Al finalizar la unidad, el estudiante será capaz de analizar las características y funcionalidades de diferentes medios
audiovisuales para seleccionar los más adecuados en contextos de educación inicial.

Al finalizar la unidad, el estudiante será capaz de diseñar materiales educativos audiovisuales que integren
principios básicos de comunicación visual y sonora, aplicando herramientas digitales específicas.

Al finalizar la unidad, el estudiante será capaz de aplicar técnicas de edición y montaje audiovisual para crear
contenidos educativos que mejoren la experiencia de aprendizaje en entornos virtuales.

Al finalizar la unidad, el estudiante será capaz de evaluar la efectividad de los medios audiovisuales integrados en
actividades educativas mediante criterios de usabilidad, accesibilidad y pertinencia pedagógica.



Al finalizar la unidad, el estudiante será capaz de implementar estrategias didácticas que incorporen medios
audiovisuales para fortalecer la motivación y participación de los niños en educación inicial.

Contenidos Temáticos

1. Introducción a los medios audiovisuales en educación inicial

Definición y tipos de medios audiovisuales: Se abordarán los conceptos fundamentales de medios
audiovisuales, incluyendo videos, animaciones, podcasts, infografías animadas, y presentaciones multimedia.

Importancia de los medios audiovisuales en la educación inicial: Análisis de cómo estos medios potencian la
comprensión, motivación y participación de los niños en entornos educativos.

Contexto y características del aprendizaje en educación inicial: Particularidades del desarrollo cognitivo,
emocional y social de los niños que orientan la selección de medios audiovisuales apropiados.

2. Análisis de características y funcionalidades de medios audiovisuales

Características técnicas y pedagógicas: Resolución, duración, interactividad, accesibilidad, y adaptabilidad a
diferentes estilos de aprendizaje.

Comparación entre diferentes medios audiovisuales: Ventajas y limitaciones de videos, animaciones,
podcasts y otros recursos en el contexto de educación inicial.

Criterios para la selección adecuada de medios: Pertinencia pedagógica, usabilidad, accesibilidad
(considerando diversidad e inclusividad), y contexto de uso.

3. Diseño de materiales educativos audiovisuales

Principios básicos de comunicación visual: Uso del color, tipografía, composición, iconografía y simbología para
captar la atención y facilitar la comprensión.

Principios básicos de comunicación sonora: Selección de sonidos, música, narración y efectos sonoros para
complementar el mensaje visual y mantener el interés.

Herramientas digitales para el diseño audiovisual: Introducción y manejo básico de herramientas como
Canva, Powtoon, Animaker, y software de edición de audio como Audacity.

Planeación y guionización de materiales: Elaboración de guiones gráficos (storyboards) y planificación de
contenidos audiovisuales con enfoque pedagógico.

4. Técnicas de edición y montaje audiovisual

Conceptos fundamentales de edición audiovisual: Corte, transición, sincronización de audio y video, efectos
básicos y montaje narrativo.

Uso de software de edición: Manejo práctico de herramientas como OpenShot, Shotcut o Adobe Premiere
(versiones básicas) para crear contenido educativo.

Integración de elementos visuales y sonoros: Cómo combinar imágenes, texto, música y voz para crear
materiales atractivos y coherentes.



Optimización para entornos virtuales: Formatos, tamaños y compatibilidad para asegurar una correcta
visualización en plataformas educativas digitales.

5. Evaluación de la efectividad de medios audiovisuales en actividades educativas

Criterios de evaluación: Usabilidad, accesibilidad, pertinencia pedagógica, impacto en la motivación y
participación.

Instrumentos y técnicas de evaluación: Cuestionarios, observación directa, retroalimentación de usuarios
(niños, docentes y familias), y análisis de resultados de aprendizaje.

Mejora continua: Estrategias para ajustar y perfeccionar los materiales audiovisuales basándose en la evaluación
realizada.

6. Estrategias didácticas para la integración de medios audiovisuales

Diseño de actividades educativas que incorporen medios audiovisuales: Planificación de sesiones
didácticas que promuevan la interacción y el aprendizaje activo.

Fomento de la motivación y participación: Técnicas para captar y mantener el interés de los niños utilizando
recursos audiovisuales.

Adaptación a diversidad y necesidades especiales: Estrategias para asegurar la inclusión y accesibilidad en el
uso de medios audiovisuales.

Evaluación y retroalimentación en el proceso didáctico: Incorporación de medios audiovisuales para facilitar
la evaluación formativa y el seguimiento del aprendizaje.

Actividades

Actividad 1: Análisis comparativo de medios audiovisuales

Objetivo: Contribuye al objetivo de analizar características y funcionalidades de diferentes medios audiovisuales.

Descripción:

Los estudiantes forman grupos de 3-4 personas.

Se les asignan diferentes tipos de medios audiovisuales (video educativo, animación, podcast, presentación
interactiva).

Cada grupo investiga características técnicas, ventajas, limitaciones y su adecuación para educación inicial.

Preparan una presentación breve para compartir con el resto del grupo.

Se realiza una discusión guiada para comparar los medios y definir criterios de selección.

Organización: Grupos

Producto esperado: Presentación comparativa sobre medios audiovisuales.

Duración estimada: 2 horas

Actividad 2: Diseño y guionización de un material audiovisual educativo



Objetivo: Aplica al diseño de materiales educativos audiovisuales integrando principios de comunicación visual y
sonora.

Descripción:

Individualmente, los estudiantes eligen un tema sencillo para niños en educación inicial.

Elaboran un guion gráfico (storyboard) que incluya imágenes, texto, sonidos y música sugerida.

Se usa una plantilla digital para organizar la estructura del material audiovisual.

Se realiza una revisión entre pares para retroalimentar el diseño.

Organización: Individual con revisión en parejas

Producto esperado: Guion gráfico detallado para material audiovisual educativo.

Duración estimada: 3 horas

Actividad 3: Producción y edición básica de un video educativo

Objetivo: Contribuye a aplicar técnicas de edición y montaje audiovisual para crear contenidos educativos.

Descripción:

Utilizando el guion gráfico elaborado, cada estudiante graba o crea elementos visuales y sonoros.

Con software de edición básico, realizan montaje, cortes, inserción de audio y efectos simples.

Se exporta el material final en formato compatible con plataformas virtuales.

Se comparten los videos para visualización y retroalimentación grupal.

Organización: Individual

Producto esperado: Video educativo editado y listo para uso en entornos virtuales.

Duración estimada: 4 horas

Actividad 4: Evaluación y propuesta de mejora de materiales audiovisuales

Objetivo: Permite evaluar la efectividad de medios audiovisuales y aplicar criterios de usabilidad, accesibilidad y
pertinencia pedagógica.

Descripción:

Se presentan varios materiales audiovisuales educativos (pueden ser creados por estudiantes o ejemplos externos).

Los estudiantes, en parejas, aplican una rúbrica que incluye criterios de evaluación establecidos.

Discuten resultados y proponen mejoras concretas para optimizar los materiales.

Se realiza una puesta en común con retroalimentación del docente.

Organización: Parejas

Producto esperado: Informe de evaluación y plan de mejora para materiales audiovisuales.

Duración estimada: 2 horas

Evaluación



Evaluación diagnóstica

Qué se evalúa: Conocimientos previos sobre medios audiovisuales, uso de herramientas digitales y experiencia en
educación inicial.

Cómo se evalúa: Cuestionario breve con preguntas de opción múltiple y de respuesta abierta sobre conceptos básicos
y experiencias.

Instrumento sugerido: Formulario digital o papel con cuestionario diseñado para diagnóstico inicial.

Evaluación formativa

Qué se evalúa: Progreso en análisis, diseño, producción y evaluación de materiales audiovisuales.

Cómo se evalúa: Revisión continua de actividades, retroalimentación en presentaciones, guiones y videos,
participación en discusiones y observación directa.

Instrumento sugerido: Rúbricas específicas para análisis comparativo, diseño de guion, edición audiovisual y
evaluación de materiales.

Evaluación sumativa

Qué se evalúa: Integración y aplicación de conocimientos y habilidades para crear y evaluar un material audiovisual
educativo completo.

Cómo se evalúa: Proyecto final consistente en un material audiovisual educativo junto con un informe que explique
las decisiones de diseño y evaluación realizada.

Instrumento sugerido: Rúbrica de evaluación del proyecto final que contemple aspectos técnicos, pedagógicos, de
accesibilidad y pertinencia.

Unidad 8: Evaluación y mejora de entornos y contenidos digitales

Objetivos de Aprendizaje

Al finalizar la unidad, el estudiante será capaz de analizar criterios y herramientas para evaluar la eficacia de
entornos digitales educativos en contextos escolares específicos.

Al finalizar la unidad, el estudiante será capaz de diseñar estrategias de mejora para contenidos digitales basándose
en la retroalimentación y resultados de evaluaciones previas.

Al finalizar la unidad, el estudiante será capaz de aplicar métodos de adaptación de entornos y contenidos digitales
para responder a las necesidades particulares de la educación inicial.

Al finalizar la unidad, el estudiante será capaz de evaluar la integración de herramientas y servicios web 2.0 en
entornos virtuales, asegurando su pertinencia y funcionalidad en el contexto escolar.

Al finalizar la unidad, el estudiante será capaz de elaborar informes críticos que reflejen la evaluación y propuestas
de mejora de contenidos y entornos digitales, fundamentados en principios audiovisuales y pedagógicos.

Contenidos Temáticos



1. Introducción a la evaluación de entornos y contenidos digitales en educación inicial

Concepto y relevancia de la evaluación en entornos digitales educativos.

Características específicas de la educación inicial y su influencia en la selección y evaluación de herramientas
digitales.

Contextualización: necesidades y particularidades del entorno escolar en educación inicial.

2. Criterios y herramientas para evaluar la eficacia de entornos digitales educativos

Criterios de evaluación: usabilidad, accesibilidad, interactividad, relevancia pedagógica, seguridad y privacidad.

Herramientas y métodos: listas de verificación, rúbricas, análisis heurístico, encuestas y entrevistas con usuarios
(docentes, estudiantes y familias).

Evaluación de la experiencia del usuario y análisis de datos de uso.

3. Diseño de estrategias de mejora para contenidos digitales

Interpretación de resultados y retroalimentación obtenida en evaluaciones previas.

Identificación de áreas críticas para la mejora: contenido, diseño pedagógico, elementos audiovisuales y
funcionalidad.

Propuestas de mejora: planificación, priorización y aplicación de cambios basados en evidencia.

4. Métodos para la adaptación de entornos y contenidos digitales a necesidades específicas de la

educación inicial

Principios pedagógicos y audiovisuales para la educación inicial: atención a la diversidad, desarrollo de habilidades
motrices y cognitivas, motivación y participación.

Adaptación tecnológica: personalización, accesibilidad y usabilidad para niños y niñas en primera infancia.

Integración de recursos lúdicos y sensoriales en los contenidos digitales.

5. Evaluación de la integración de herramientas y servicios web 2.0 en entornos virtuales

Concepto y características de herramientas y servicios web 2.0 aplicados a la educación.

Criterios para evaluar pertinencia, funcionalidad y seguridad en el contexto escolar.

Casos prácticos de integración: blogs, wikis, redes sociales educativas, plataformas colaborativas y aplicaciones
interactivas.

6. Elaboración de informes críticos de evaluación y propuestas de mejora

Estructura y componentes de un informe crítico: introducción, metodología, resultados, análisis, conclusiones y
recomendaciones.

Fundamentación pedagógica y audiovisual en la argumentación de propuestas.

Comunicación clara y profesional para diversos públicos (docentes, directivos, familias y comunidades educativas).

Actividades



Actividad 1: Análisis crítico de un entorno digital educativo para educación inicial

Objetivo: Analizar criterios y herramientas para evaluar la eficacia de entornos digitales educativos en contextos
escolares específicos.

Descripción:

Seleccionar un entorno digital educativo orientado a la educación inicial (puede ser una plataforma, aplicación o
sitio web).

Aplicar una lista de verificación con criterios de evaluación previamente estudiados (usabilidad, accesibilidad,
pertinencia pedagógica, etc.).

Realizar una presentación grupal que exponga los hallazgos, destacando fortalezas y áreas de mejora.

Organización: Grupos de 3-4 estudiantes.

Producto esperado: Informe breve y presentación oral con análisis crítico.

Duración estimada: 2 horas (1 hora para análisis y 1 hora para presentación).

Actividad 2: Diseño de estrategias de mejora para un contenido digital evaluado

Objetivo: Diseñar estrategias de mejora para contenidos digitales basándose en retroalimentación y resultados de
evaluaciones previas.

Descripción:

Partiendo del informe elaborado en la actividad anterior, identificar tres aspectos clave que requieren mejora.

Proponer estrategias concretas para mejorar esos aspectos, justificando cada propuesta con fundamentos
pedagógicos y audiovisuales.

Elaborar un plan de acción para implementar las mejoras, incluyendo recursos necesarios y cronograma.

Organización: Parejas o grupos pequeños (2-3 estudiantes).

Producto esperado: Documento con estrategias de mejora y plan de acción.

Duración estimada: 2 horas.

Actividad 3: Adaptación de un recurso digital para la educación inicial

Objetivo: Aplicar métodos de adaptación de entornos y contenidos digitales para responder a las necesidades
particulares de la educación inicial.

Descripción:

Seleccionar un recurso digital existente (video, juego, actividad interactiva).

Analizar las características del recurso en relación con los principios pedagógicos y audiovisuales para la educación
inicial.

Adaptar el recurso para hacerlo más adecuado a un grupo específico de niños y niñas, considerando accesibilidad,
lenguaje, interacción y motivación.

Presentar una versión adaptada o un prototipo y explicar las modificaciones realizadas.



Organización: Individual o parejas.

Producto esperado: Recurso adaptado o prototipo acompañado de una justificación escrita.

Duración estimada: 3 horas.

Actividad 4: Evaluación y propuesta de integración de herramientas web 2.0 en un entorno virtual

escolar

Objetivo: Evaluar la integración de herramientas y servicios web 2.0 en entornos virtuales, asegurando su pertinencia
y funcionalidad en el contexto escolar.

Descripción:

Investigar distintas herramientas y servicios web 2.0 utilizados en educación inicial.

Seleccionar una herramienta y evaluar su pertinencia, funcionalidad, seguridad y facilidad de uso en un contexto
escolar real o hipotético.

Elaborar un informe crítico con recomendaciones para su integración o mejora.

Organización: Grupos de 3 estudiantes.

Producto esperado: Informe crítico escrito y presentación breve.

Duración estimada: 3 horas.

Actividad 5: Elaboración de un informe crítico integral

Objetivo: Elaborar informes críticos que reflejen la evaluación y propuestas de mejora de contenidos y entornos
digitales, fundamentados en principios audiovisuales y pedagógicos.

Descripción:

Utilizando los productos de las actividades anteriores, redactar un informe integral que incluya evaluación, análisis,
propuestas de mejora y fundamentación.

Revisar y corregir el informe con base en retroalimentación del docente y compañeros.

Presentar el informe final ante el grupo, explicando sus principales conclusiones y recomendaciones.

Organización: Individual o pareja.

Producto esperado: Informe crítico final y presentación oral.

Duración estimada: 4 horas.

Evaluación

Evaluación diagnóstica

Qué se evalúa: Conocimientos previos sobre evaluación de entornos digitales, criterios básicos y familiaridad con
herramientas digitales en educación inicial.

Cómo se evalúa: Cuestionario de opción múltiple y preguntas abiertas al inicio de la unidad.



Instrumento sugerido: Plataforma virtual con cuestionario en línea o formato impreso.

Evaluación formativa

Qué se evalúa: Desarrollo de habilidades para analizar, diseñar estrategias, adaptar recursos, evaluar herramientas
web 2.0 y elaborar informes críticos.

Cómo se evalúa: Revisión continua de actividades prácticas con retroalimentación oportuna, participación en
discusiones y presentaciones.

Instrumento sugerido: Rúbricas específicas para cada actividad que valoren criterios como análisis crítico,
fundamentación pedagógica, creatividad, claridad y aplicación práctica.

Evaluación sumativa

Qué se evalúa: Competencia integral para evaluar y mejorar entornos y contenidos digitales, elaborar informes
críticos y proponer adaptaciones adecuadas a la educación inicial.

Cómo se evalúa: Evaluación final basada en el informe crítico integral y presentación oral.

Instrumento sugerido: Rúbrica integral que considere calidad del análisis, coherencia de propuestas,
fundamentación teórica, claridad en la comunicación y pertinencia pedagógica.
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