Catedra Integradora: Escenarios, Contextos y Ambientes

de Aprendizaje para la Inclusion

Ciencias de la Educacidn | Educacién general | para estudiantes universitarios | 16 semanas

Descripcion del Curso

Este curso estd disefiado para estudiantes universitarios de Ciencias de la Educacién interesados en profundizar en el
disefio y desarrollo de entornos educativos inclusivos, con énfasis en el uso de tecnologias y el Disefio Universal para el
Aprendizaje (DUA). A lo largo de 16 semanas, se abordaran los fundamentos y practicas para disefiar ambientes
accesibles y adaptativos que respondan a la diversidad estudiantil, promoviendo una educacién equitativa y de calidad.
El curso esté dirigido a futuros profesionales de la educacién que buscan fortalecer sus competencias en la
incorporacién innovadora de tecnologias de apoyo y estrategias inclusivas en contextos educativos variados,
especialmente en la realidad educativa ecuatoriana. Se empleara un enfoque metodoldgico activo y participativo que
combina andlisis critico, disefio instruccional y evaluacién formativa de propuestas educativas.

Al finalizar, los estudiantes serdn capaces de disefiar, implementar y evaluar propuestas educativas inclusivas
mediante el uso de TIC, considerando las caracteristicas particulares de sus comunidades educativas y aplicando

principios del DUA para garantizar la accesibilidad y la participacién de todos los estudiantes.

Objetivos Generales

o Disefiar y desarrollar propuestas educativas inclusivas que integren los principios del Disefio Universal para el
Aprendizaje mediante el uso de tecnologias de apoyo.

e Analizar los servicios educativos digitales disponibles en la comunidad educativa ecuatoriana para su aplicaciéon en
contextos inclusivos.

e Evaluar y seleccionar materiales didacticos tecnolégicos adaptados a las caracteristicas y necesidades de
estudiantes diversos.

e Desarrollar modelos de evaluacién que permitan medir el impacto de las intervenciones tecnolégicas en la inclusién
educativa.

e Elaborar y presentar proyectos innovadores que promuevan la incorporacién de tecnologias inclusivas en escenarios

y contextos educativos variados.

Competencias

o Disefiar entornos educativos inclusivos basados en el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) utilizando
tecnologias de apoyo.

e Evaluar la efectividad e impacto de intervenciones educativas tecnoldgicas en contextos diversos.



Analizar criticamente los servicios educativos digitales y su aplicaciéon en la comunidad educativa ecuatoriana.

Seleccionar y adaptar materiales didacticos tecnolégicos conforme a las necesidades y caracteristicas de

estudiantes diversos.

Desarrollar propuestas innovadoras para la incorporacién inclusiva de tecnologias en ambientes educativos.

Disefiar escenarios y contextos que favorezcan la participacién y el aprendizaje de estudiantes con diversidad

funcional y cultural.

Requerimientos

e Conocimientos basicos en teorias del aprendizaje y educacién inclusiva.
e Familiaridad previa con tecnologias de la informacién y comunicacién (TIC) aplicadas a la educacién.
e Acceso a computador y conexidn a internet para el uso de plataformas educativas y recursos digitales.

e Disposicién para el trabajo colaborativo y desarrollo de proyectos précticos.

Unidades del Curso

Unidad 1: Fundamentos de la Educacion Inclusiva y Disefo Universal para el Aprendizaje

(DUA)

Objetivos de Aprendizaje

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de explicar los principios fundamentales de la educacién inclusiva y

su importancia en contextos educativos diversos.

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de analizar los componentes esenciales del Disefio Universal para el

Aprendizaje (DUA) y su aplicacién en la creaciéon de ambientes accesibles.

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de identificar estrategias para integrar los principios del DUA en el

disefio de propuestas educativas inclusivas.

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de evaluar la relevancia de los principios del DUA en la seleccién y

adaptacién de materiales didéacticos tecnoldgicos para estudiantes con diversas necesidades.
Contenidos Tematicos

1. Introduccion a la Educacioén Inclusiva

e Concepto y evolucion histdrica: Se abordaran los origenes y el desarrollo de la educacién inclusiva, desde la
educacion especial tradicional hasta los enfoques actuales basados en derechos humanos y equidad.
e Principios fundamentales de la educacidn inclusiva: Se explicardn los principios de equidad, accesibilidad,

participacion, y respeto a la diversidad, y su importancia en contextos educativos diversos.



e Contextos y escenarios educativos: Andlisis de diferentes entornos educativos (formal, no formal y comunitario)

y cédmo la inclusiéon se manifiesta en cada uno.

2. Diseno Universal para el Aprendizaje (DUA): Fundamentos y Componentes

e Origen y propdésito del DUA: Introduccién al marco teérico y las bases neurocognitivas que sustentan el DUA.
e Los tres principios del DUA:

o Proporcionar multiples medios de representacion.

o Proporcionar multiples medios de accién y expresién.

o Proporcionar multiples medios de compromiso.

o« Componentes esenciales y pautas del DUA: Desglose de las pautas y ejemplos practicos para cada principio.

3. Aplicacién del DUA en Ambientes de Aprendizaje Inclusivos
o Disefio y adaptacion de materiales didacticos: Estrategias para adaptar contenidos, recursos y actividades
teniendo en cuenta la diversidad funcional y cultural.

o Integracion de tecnologia educativa: Uso de herramientas tecnolégicas accesibles y su alineacién con los

principios del DUA.

o Diseiio de propuestas educativas inclusivas: Como planificar proyectos y actividades que integren el DUA para

favorecer la participacion de todos los estudiantes.

4. Evaluacidon y Seleccién de Materiales Didacticos y Tecnolégicos desde el Enfoque del DUA
o Criterios para la seleccion de materiales inclusivos: Andlisis de accesibilidad, flexibilidad y diversidad en los
recursos.

o Adaptacion tecnoldgica para diversas necesidades: Estrategias para modificar y personalizar materiales

tecnoldgicos para estudiantes con discapacidades sensoriales, cognitivas vy fisicas.

o Evaluacion critica de materiales y recursos: Herramientas para valorar la pertinencia y eficacia de materiales

didacticos en contextos inclusivos.

Actividades

1. Analisis critico de casos reales de educacion inclusiva

Objetivo: Explicar los principios fundamentales de la educacién inclusiva y su importancia en contextos educativos
diversos.
Descripcion:
e El docente presenta varios casos reales o escenarios hipotéticos sobre experiencias inclusivas en diferentes
contextos educativos.

e Los estudiantes, en grupos pequefos, analizan cada caso identificando los principios de educacién inclusiva

presentes o ausentes.



e Discusion grupal para compartir conclusiones y reflexionar sobre mejoras posibles en cada escenario.
Organizacion: Grupos pequefos (3-4 estudiantes)
Producto esperado: Informe grupal con andlisis y recomendaciones.

Duracion estimada: 90 minutos

2. Taller de diseno de actividades aplicando los principios del DUA
Objetivo: Analizar los componentes esenciales del DUA y su aplicacién en la creacién de ambientes accesibles.
Descripcion:
e Breve exposicidén sobre los tres principios del DUA y sus pautas.
e Los estudiantes disefian actividades educativas para un tema determinado, incorporando las pautas del DUA para
representacion, accién y expresién, y compromiso.
e Presentacidn y retroalimentacién entre grupos para enriquecer las propuestas.
Organizacion: Parejas o trios
Producto esperado: Propuesta de actividades con justificaciéon basada en el DUA.

Duracion estimada: 120 minutos

3. Evaluacion y adaptacion de materiales tecnoldgicos para la inclusién

Objetivo: Evaluar la relevancia de los principios del DUA en la seleccién y adaptacién de materiales didacticos

tecnolégicos para estudiantes con diversas necesidades.
Descripcién:
e Seleccién previa de diversos materiales tecnoldgicos y recursos digitales (apps, software educativo, plataformas).

e En grupos, los estudiantes evallan la accesibilidad y adaptabilidad de estos materiales segun criterios basados en

el DUA.
e Proponen mejoras o adaptaciones para que los recursos sean inclusivos.
Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes
Producto esperado: Informe de evaluacién y propuesta de adaptaciéon de materiales tecnoldgicos.

Duracion estimada: 100 minutos

4. Disefio de una propuesta educativa inclusiva integrando DUA
Objetivo: Identificar estrategias para integrar los principios del DUA en el disefio de propuestas educativas inclusivas.
Descripcién:
e Los estudiantes elaboran un proyecto educativo que contemple un contexto real o simulado, aplicando los principios
y pautas del DUA para disefiar un ambiente y actividades inclusivas.
e Incluyen seleccién y adaptacion de materiales didacticos y tecnoldgicos.

e Presentan la propuesta en clase y reciben retroalimentacién de pares y docente.



Organizacion: Individual o en parejas
Producto esperado: Proyecto escrito y presentacién oral.

Duraciéon estimada: 3 horas (puede dividirse en sesiones)
Evaluacion

Evaluaciéon diagnéstica

Qué se evalua: Conocimientos previos sobre educacién inclusiva, DUA y experiencias personales en contextos

educativos diversos.
Como se evalua: Cuestionario breve y discusion inicial en clase para detectar ideas previas y percepciones.

Instrumento sugerido: Cuestionario de opciéon multiple y preguntas abiertas; tablero o foro para lluvia de ideas.

Evaluacion formativa

Qué se evalua: Comprensién progresiva de los principios de educacién inclusiva y DUA, aplicacién en actividades
practicas y disefio de propuestas.

Coémo se evalua: Revisidn y retroalimentacién continua de actividades grupales e individuales, participacién en
discusiones y talleres.

Instrumento sugerido: Ribricas para andlisis de casos, disefio de actividades, evaluacién de materiales y proyectos;

observacién y feedback del docente.

Evaluaciéon sumativa

Qué se evalua: Capacidad para explicar, analizar, integrar y evaluar los principios de educacién inclusiva y DUA en
propuestas educativas concretas.

Como se evalua: Examen escrito con preguntas tedricas y practicas; entrega y presentaciéon de proyecto final de
propuesta educativa inclusiva.

Instrumento sugerido: Prueba escrita estructurada y rubrica detallada para evaluacién del proyecto final.

Unidad 2: Contexto Educativo Ecuatoriano y Servicios Educativos Digitales

Objetivos de Aprendizaje

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de analizar los servicios educativos digitales disponibles en la
comunidad educativa ecuatoriana identificando sus caracteristicas y funcionalidades para promover la inclusién.

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de comparar y evaluar la accesibilidad y adaptabilidad de diferentes
plataformas digitales utilizadas en el contexto educativo ecuatoriano en funcién de las necesidades de estudiantes
diversos.

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de describir el marco normativo y las politicas educativas nacionales

relacionadas con el uso de tecnologias digitales para la inclusién educativa en Ecuador.



e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de diseflar propuestas de integracién de servicios digitales en
ambientes educativos ecuatorianos que respondan a principios del Disefio Universal para el Aprendizaje.

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de elaborar criterios para la seleccién y aplicacién de recursos

digitales inclusivos en contextos educativos locales, justificando su relevancia y eficacia.

Contenidos Tematicos

1. Introduccidon al Contexto Educativo Ecuatoriano y Servicios Digitales

e Panorama general del sistema educativo en Ecuador: estructura, niveles y actores principales.
e Importancia de los servicios educativos digitales en la actualidad y su relacién con la inclusién educativa.

e Conceptos clave: inclusién educativa, accesibilidad, adaptabilidad, disefio universal para el aprendizaje (DUA).

2. Servicios Educativos Digitales en la Comunidad Educativa Ecuatoriana

o Identificacién y descripcién de los principales servicios digitales utilizados en Ecuador (plataformas, recursos y
herramientas).
e Caracteristicas y funcionalidades de las plataformas mas relevantes: Aula Virtual del Ministerio de Educacién,

EducarEcuador, Khan Academy en espafiol, entre otras.
e Rol de los servicios digitales en la promocién de la inclusién: acceso, diversidad de recursos, y soporte a estudiantes

con necesidades educativas especiales.

3. Accesibilidad y Adaptabilidad de Plataformas Digitales en el Contexto Ecuatoriano

e Conceptos y criterios de accesibilidad y adaptabilidad en entornos digitales educativos.

e Andlisis comparativo de plataformas digitales populares en Ecuador desde la perspectiva de la accesibilidad (por
ejemplo, uso de lectores de pantalla, navegacion sencilla, opciones de personalizacién).

e Evaluacion de la adaptabilidad de las plataformas para atender a estudiantes con diferentes estilos y necesidades

de aprendizaje.

4. Marco Normativo y Politicas Educativas Nacionales para el Uso de Tecnologias Digitales en la
Inclusion
o Normativas nacionales relacionadas con educacién inclusiva y uso de tecnologias (Ley Orgdnica de Educacién
Intercultural, politicas del Ministerio de Educacién en TIC).
e Politicas publicas y programas gubernamentales que impulsan la digitalizacién y la inclusién educativa en Ecuador.

e Responsabilidades de las instituciones educativas y docentes en la implementacién de tecnologias inclusivas.

5. Diseno de Propuestas para Integrar Servicios Digitales en Ambientes Educativos Ecuatorianos

e Principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) aplicados a la integracién tecnoldgica.
e Estrategias para disefiar ambientes digitales inclusivos que consideren diversidad cultural, lingUistica y funcional.

e Elaboracion de propuestas practicas para integrar servicios digitales en contextos educativos concretos del Ecuador.



6. Criterios para la Seleccion y Aplicacion de Recursos Digitales Inclusivos

o Definicién y clasificacion de recursos digitales inclusivos.

o Criterios para la seleccién de recursos digitales basados en accesibilidad, funcionalidad, pertinencia cultural y

educativa.
e Justificacién de la relevancia y eficacia de los recursos digitales en funcién de las necesidades educativas locales.

e Ejemplos y casos practicos de aplicacidn de recursos digitales inclusivos en escuelas y comunidades ecuatorianas.

Actividades

Actividad 1: Mapeo de Servicios Educativos Digitales en Ecuador

Objetivo: Contribuye al objetivo 1 (analizar servicios educativos digitales disponibles).

Descripcion:
e Los estudiantes investigan y listan al menos cinco servicios educativos digitales utilizados en Ecuador.
e Para cada servicio, describen sus caracteristicas, funcionalidades y cémo promueven la inclusién educativa.
e Discuten en grupos las fortalezas y limitaciones de cada servicio.

Organizacion: Grupos de 3 a 4 estudiantes.

Producto esperado: Informe grupal con el mapeo y anélisis de servicios digitales.

Duracion estimada: 2 horas.

Actividad 2: Evaluacién Comparativa de Plataformas Digitales
Objetivo: Contribuye al objetivo 2 (comparar y evaluar accesibilidad y adaptabilidad).
Descripcion:

e Cada estudiante selecciona dos plataformas digitales educativas usadas en Ecuador.

e Realiza una evaluacién detallada basada en criterios de accesibilidad y adaptabilidad (por ejemplo, uso de teclados,

lectores de pantalla, disefio adaptable).
e Presentan los resultados en una tabla comparativa y elaboran recomendaciones para mejorar la inclusién.
Organizacion: Individual.
Producto esperado: Tabla comparativa y reporte escrito.

Duracion estimada: 3 horas.

Actividad 3: Analisis del Marco Normativo y Politicas Educativas
Objetivo: Contribuye al objetivo 3 (describir marco normativo y politicas).
Descripcion:
e Lectura guiada de documentos normativos y politicas nacionales vinculadas a la inclusién y TIC.

e Discusidn en clase sobre las implicaciones de estas normativas para los docentes y las instituciones.

e Elaboracién de un resumen critico que relacione las politicas con la practica educativa digital inclusiva.



Organizacion: Individual y luego grupal para discusion.
Producto esperado: Resumen critico escrito y participacién en discusién.

Duracion estimada: 2 horas.

Actividad 4: Diseiio de Propuesta para Integrar Servicios Digitales Inclusivos
Objetivo: Contribuye a los objetivos 4 y 5 (disefiar propuestas e elaborar criterios para seleccién de recursos).
Descripcién:

e En grupos, los estudiantes disefan una propuesta para integrar servicios digitales en un contexto educativo

especifico en Ecuador, aplicando principios del Disefio Universal para el Aprendizaje.
e Incluyen criterios para la seleccién de recursos digitales inclusivos, justificacién de su relevancia y estrategias de
aplicacién.
e Presentan la propuesta ante el grupo para recibir retroalimentacion.
Organizacion: Grupos de 4 a 5 estudiantes.
Producto esperado: Documento de propuesta y presentacién oral.

Duracién estimada: 4 horas.

Evaluacion

Evaluacién Diagnédstica

Qué se evalua: Conocimientos previos sobre servicios digitales educativos y conceptos basicos de inclusién y

accesibilidad.
Como se evalua: Cuestionario inicial con preguntas abiertas y de opciéon multiple.

Instrumento sugerido: Cuestionario en linea o en papel al inicio de la unidad.

Evaluaciéon Formativa
Qué se evalua: Progreso en anélisis, comparacién, comprensién normativa y disefio de propuestas inclusivas.

Como se evalua: Revision de informes, tablas comparativas, resimenes criticos, participacién en discusiones y

retroalimentacién continua durante las actividades.

Instrumento sugerido: Ruibricas para informes y presentaciones, observacién directa y foros de discusién.

Evaluacion Sumativa

Qué se evalua: Capacidad integrada para analizar servicios digitales, evaluar accesibilidad, comprender el marco
normativo, disefiar propuestas inclusivas y justificar seleccién de recursos.
Como se evalua: Trabajo final grupal con propuesta integral, presentacion oral, y defensa de criterios de selecciéon y

aplicacién de recursos digitales inclusivos.

Instrumento sugerido: Rubrica detallada que evalle contenido, coherencia, aplicabilidad y fundamentacién teérica-

practica.



Unidad 3: Tecnologias de Apoyo a la Diversidad en la Educacion

Objetivos de Aprendizaje

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de identificar y describir diferentes tecnologias de apoyo disponibles
para atender las necesidades educativas especiales en contextos inclusivos.

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de analizar casos practicos que demuestren la aplicacién efectiva de
tecnologias de apoyo para estudiantes con diversidad funcional.

¢ Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de seleccionar y justificar el uso de materiales didacticos tecnolégicos
adaptados a caracteristicas especificas de estudiantes diversos, considerando criterios de accesibilidad y usabilidad.

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de diseflar propuestas educativas que integren tecnologias de apoyo
en escenarios inclusivos, aplicando los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje.

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de evaluar el impacto de intervenciones tecnoldgicas en la inclusién

educativa mediante instrumentos de medicién adecuados y basados en evidencia.

Contenidos Tematicos

1. Introduccién a las Tecnologias de Apoyo en la Educacidén Inclusiva

e Concepto y definiciéon de tecnologias de apoyo: herramientas, dispositivos y recursos que facilitan el aprendizaje y
la participacién de estudiantes con diversidad funcional.

e Importancia de las tecnologias de apoyo para la inclusiéon educativa: beneficios para estudiantes, docentes y
comunidad educativa.

e Marco legal y normativo nacional e internacional relacionado con tecnologias de apoyo y accesibilidad en la

educacion.

2. Tipologias y Clasificacion de Tecnologias de Apoyo

e Tecnologias para la movilidad y accesibilidad fisica: sillas de ruedas eléctricas, rampas automatizadas, dispositivos
de posicionamiento.

e Tecnologias para la comunicacidén aumentativa y alternativa (CAA): tableros de comunicacién, software de sintesis
de voz, dispositivos de seguimiento ocular.

e Tecnologias para la accesibilidad visual: lectores de pantalla, magnificadores, braille electrénico.

e Tecnologias para la accesibilidad auditiva: audifonos, sistemas FM, subtitulados y transcripcién en tiempo real.

e Software educativo y aplicaciones adaptativas: programas de apoyo cognitivo, apps para organizacién y gestién del

aprendizaje.

3. Analisis de Casos Practicos de Aplicacion de Tecnologias de Apoyo

e Estudio de casos reales de integracion tecnoldgica en aulas inclusivas.

e Identificacién de necesidades especificas y seleccién de tecnologias adecuadas.



e Evaluacion de resultados y ajuste de intervenciones tecnolégicas.

o Reflexién critica sobre barreras y facilitadores en la implementacion.

4. Seleccidn y Justificacion de Materiales Didacticos Tecnolégicos Adaptados

e Criterios de accesibilidad: compatibilidad con diferentes discapacidades y niveles de funcionalidad.
e Criterios de usabilidad: facilidad de uso, adaptabilidad y personalizacion.
e Evaluacion de recursos tecnolégicos disponibles en el mercado y de software libre.

e Disefio de guias para la selecciéon de materiales didacticos adaptados.

5. Diseno de Propuestas Educativas con Tecnologias de Apoyo
e Principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA): representacion, acciéon y expresiéon, compromiso.
e Integracién de tecnologias de apoyo en el disefio curricular y planificacién de clases.
e Adaptacion de materiales y actividades para diversidad funcional.

e Elaboracién de proyectos educativos inclusivos que promuevan la participaciéon y autonomia.

6. Evaluacion del Impacto de Intervenciones Tecnoldgicas en la Inclusién Educativa

e Instrumentos de medicién: escalas de accesibilidad, cuestionarios de satisfaccién, observacion sistematica.
e Indicadores de éxito: participacién, rendimiento, autonomia y bienestar del estudiante.
e Metodologias para la recoleccién y anélisis de datos cualitativos y cuantitativos.

e Informes de evaluacién y recomendaciones para la mejora continua.

Actividades

1. Investigacion y Presentacion sobre Tecnologias de Apoyo

Objetivo: Identificar y describir diferentes tecnologias de apoyo disponibles para atender necesidades educativas

especiales.
Descripcién:
¢ Dividir a los estudiantes en grupos pequefos.

e Asignar a cada grupo una categoria de tecnologias de apoyo (ej. movilidad, comunicacién, visual, auditiva,

software).
e Cada grupo investigara tecnologias especificas, sus funcionalidades, ventajas y limitaciones.
e Preparar una presentacién multimedia que incluya ejemplos practicos y posibles aplicaciones en el aula.

e Presentar al resto de la clase y responder preguntas.
Organizacion: Grupos
Producto esperado: Presentacion multimedia y reporte escrito.

Duracion estimada: 3 horas (investigacién y presentacion).



2. Analisis Critico de Casos Practicos

Objetivo: Analizar casos practicos que demuestren la aplicacién efectiva de tecnologias de apoyo para estudiantes con

diversidad funcional.

Descripcién:
e Proporcionar a los estudiantes casos reales o simulados de integracién tecnoldgica en aulas inclusivas.
e En parejas, analizar el caso identificando las tecnologias utilizadas, el contexto, los resultados y las dificultades.
o Discutir estrategias alternativas o mejoras para la intervencién tecnoldgica.

e Compartir conclusiones en un foro o sesién plenaria.
Organizacion: Parejas
Producto esperado: Informe de andlisis critico y propuesta de mejoras.

Duracion estimada: 2 horas.

3. Taller de Seleccidn y Justificacion de Materiales Tecnoldgicos
Objetivo: Seleccionar y justificar el uso de materiales didacticos tecnolégicos adaptados, considerando accesibilidad y
usabilidad.
Descripcién:
e Presentar diferentes materiales didacticos tecnolégicos con sus caracteristicas técnicas.
e Proponer perfiles de estudiantes con diversas necesidades funcionales.

e En grupos, seleccionar los materiales mas adecuados para cada perfil y justificar la eleccién con base en criterios de

accesibilidad y usabilidad.

e Elaborar un cuadro comparativo y una breve exposicién oral.
Organizacion: Grupos
Producto esperado: Cuadro comparativo y justificacién escrita, presentacién oral.

Duracion estimada: 3 horas.

4. Diseiio de Propuesta Educativa Inclusiva con Tecnologias de Apoyo
Objetivo: Diseflar propuestas educativas que integren tecnologias de apoyo aplicando principios del Disefio Universal
para el Aprendizaje.
Descripcion:
¢ Individualmente o en parejas, disefiar una propuesta educativa para un aula inclusiva que incluya tecnologias de
apoyo.
e Incluir diagnéstico del contexto, objetivos educativos, tecnologias seleccionadas, estrategias didacticas y criterios
de evaluacion.
e Incorporar explicitamente los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje.

e Presentar la propuesta a la clase para retroalimentacién.



Organizacion: Individual o parejas
Producto esperado: Documento de propuesta educativa y presentacion.

Duracion estimada: 4 horas.

5. Evaluaciéon del Impacto de una Intervencion Tecnoldgica

Objetivo: Evaluar el impacto de intervenciones tecnoldgicas en la inclusién educativa mediante instrumentos de

medicién adecuados y basados en evidencia.
Descripcién:
e Proporcionar un caso o proyecto de intervencién tecnoldgica en un contexto educativo.
e Disefiar un instrumento de evaluacién (cuestionario, escala, observacién) para medir el impacto en participacién,
rendimiento o autonomia.
e Simular la aplicacién del instrumento y analizar resultados hipotéticos.

e Elaborar un informe con conclusiones y recomendaciones.
Organizacion: Grupos
Producto esperado: Instrumento de evaluacién y reporte de anélisis.

Duracion estimada: 3 horas.

Evaluacion

Evaluacién Diagnédstica
Qué se evalua: Conocimientos previos sobre tecnologias de apoyo y actitudes hacia la inclusiéon educativa.

Como se evalua: Cuestionario de selecciéon multiple y preguntas abiertas sobre experiencias previas y percepciéon del

tema.

Instrumento sugerido: Test inicial en linea o en papel con 15-20 preguntas.

Evaluacion Formativa

Qué se evalua: Progreso en la identificacién, analisis, seleccién y disefio de tecnologias de apoyo durante las

actividades.

Coémo se evalua: Observacién directa, revisiéon de productos parciales (informes, presentaciones, cuadros

comparativos), retroalimentacién continua en clase y foros.

Instrumento sugerido: Rubrica para evaluacidon formativa que considere criterios de pertinencia, rigor, creatividad y
aplicacién préctica.

Evaluaciéon Sumativa

Qué se evalua: Competencias alcanzadas en los cinco objetivos de la unidad.

Cémo se evalua: Evaluacién final integrada que incluye:

e Disefio y presentacién de propuesta educativa inclusiva con tecnologias de apoyo.



e Informe de analisis critico de un caso practico.
e Examen escrito con preguntas de desarrollo y aplicacion.

Instrumento sugerido: Rlbricas de evaluacién para la propuesta y el informe, examen escrito disefiado con

preguntas alineadas a los objetivos.

Unidad 4: Seleccién y Evaluacion de Materiales Didacticos Tecnoldégicos

Objetivos de Aprendizaje

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de analizar criterios para la identificacién y seleccién de materiales

didacticos tecnoldgicos considerando las caracteristicas y perfiles de estudiantes diversos.

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de evaluar la adecuacién y funcionalidad de recursos tecnolégicos

educativos mediante el uso de instrumentos de evaluacién estandarizados aplicados a contextos inclusivos.

o Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de adaptar materiales didacticos tecnolégicos para atender
necesidades especificas de estudiantes con diferentes perfiles y discapacidades, justificando las modificaciones

realizadas.

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de comparar y seleccionar servicios educativos digitales disponibles
en la comunidad educativa ecuatoriana para su aplicacién en ambientes inclusivos.

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de diseflar un plan de evaluacién para medir el impacto de los

materiales didacticos tecnolégicos seleccionados en el aprendizaje de estudiantes diversos.

Contenidos Tematicos

1. Introduccidén a los materiales didacticos tecnolégicos en contextos inclusivos

o Definicién y caracteristicas de los materiales didacticos tecnolégicos.
e Importancia de la tecnologia en ambientes de aprendizaje inclusivos.

e Panorama general de la diversidad estudiantil y su impacto en la seleccién de materiales.

2. Criterios para la identificacién y seleccion de materiales didacticos tecnolégicos

o Perfil del estudiante: caracteristicas, necesidades educativas especiales y estilos de aprendizaje.
e Accesibilidad y usabilidad de los materiales tecnolédgicos.

e Compatibilidad con el curriculo y objetivos de aprendizaje.

e Facilidad de adaptacién y personalizacién.

e Costos, disponibilidad y soporte técnico.

3. Evaluacion de la adecuacién y funcionalidad de recursos tecnolégicos educativos

e Instrumentos estandarizados para la evaluacién de materiales didacticos tecnoldgicos.

e Pardametros clave: funcionalidad, interaccién, accesibilidad, contenido y alineacién pedagdgica.



e Aplicacién practica de instrumentos en contextos inclusivos.

e Interpretacién de resultados y toma de decisiones.

4. Adaptaciéon de materiales didacticos tecnolégicos para estudiantes con necesidades especificas

e Tipos de discapacidades y perfiles estudiantiles: visual, auditiva, motriz, cognitiva, entre otras.
o Estrategias y técnicas para la adaptacién tecnoldgica.
e Justificacién pedagdgica y técnica de las modificaciones realizadas.

e Ejemplos practicos de adaptaciones exitosas.

5. Servicios educativos digitales en la comunidad educativa ecuatoriana para ambientes

inclusivos

e Descripcion y andlisis de servicios digitales nacionales y locales.
e Comparacién de caracteristicas, beneficios y limitaciones.
e Integracion de servicios en ambientes inclusivos.

e Casos de estudio y experiencias locales.

6. Disefio de un plan de evaluacién del impacto de materiales didacticos tecnolégicos

e Elementos clave de un plan de evaluacién: objetivos, indicadores, métodos e instrumentos.
e Métricas para medir impacto en el aprendizaje de estudiantes diversos.

e Disefio de instrumentos personalizados para contextos inclusivos.

e Implementacién y analisis de resultados.

e Retroalimentaciéon y mejora continua.

Actividades

Actividad 1: Analisis critico de materiales didacticos tecnolégicos
Objetivo: Analizar criterios para la identificacién y seleccién de materiales didacticos tecnolégicos considerando
caracteristicas y perfiles de estudiantes diversos.
Descripcién:
e Se proporcionard una lista de diversos materiales didacticos tecnolégicos disponibles en el mercado.

e Los estudiantes, en grupos, deberan seleccionar dos materiales y analizar su adecuacién para diferentes perfiles

estudiantiles (discapacidades visuales, auditivas, cognitivas, etc.).
e Deberan justificar su seleccién usando criterios de accesibilidad, usabilidad, y pertinencia curricular.

e Presentaran un informe escrito y una exposicién breve con sus conclusiones.
Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.

Producto esperado: Informe de andlisis y presentacién oral.



Duracion estimada: 2 sesiones de 90 minutos.

Actividad 2: Aplicacion de instrumentos estandarizados para la evaluacion de recursos

tecnoldégicos

Objetivo: Evaluar la adecuacion y funcionalidad de recursos tecnoldgicos educativos mediante el uso de instrumentos

de evaluacién estandarizados aplicados a contextos inclusivos.
Descripcion:
e Se entregard a cada estudiante un instrumento estandarizado de evaluacién (ejemplo: checklist o rdbrica basada en
normas de accesibilidad y funcionalidad).
e Deberan evaluar un recurso tecnolégico educativo real o simulado, registrando hallazgos y puntuaciones.
e Posteriormente, discutirdn en pequefo grupo las fortalezas y limitaciones detectadas.
Organizacion: Individual y grupos de 3 para discusién.
Producto esperado: Informe de evaluacién individual y resumen grupal de discusién.

Duracion estimada: 2 horas.

Actividad 3: Adaptacion practica de un material tecnolégico para una necesidad especifica

Objetivo: Adaptar materiales didacticos tecnolégicos para atender necesidades especificas de estudiantes con

diferentes perfiles y discapacidades, justificando las modificaciones realizadas.
Descripcién:
e Cada estudiante seleccionara un recurso tecnolégico educativo.
e Identificard un perfil o discapacidad especifica de un estudiante (proporcionado o elegido).
e Disefiara una adaptacién del recurso para mejorar su accesibilidad y funcionalidad para ese perfil.
e Preparard un documento que incluya la descripcién de la adaptacién, los pasos realizados y la justificacién
pedagdgica y técnica.
Organizacion: Individual.
Producto esperado: Documento de adaptacién con justificaciéon.

Duracion estimada: 3 horas.

Actividad 4: Investigacion y comparacion de servicios educativos digitales en Ecuador

Objetivo: Comparar y seleccionar servicios educativos digitales disponibles en la comunidad educativa ecuatoriana
para su aplicacién en ambientes inclusivos.
Descripcién:
e En grupos, los estudiantes investigaran diferentes servicios educativos digitales en Ecuador (plataformas,
aplicaciones, recursos gubernamentales).

e Deberan elaborar una tabla comparativa con criterios como accesibilidad, costo, soporte, contenido inclusivo y

usabilidad.



e Realizardn una presentacién para recomendar los servicios mdas adecuados para distintos contextos inclusivos.
Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.
Producto esperado: Tabla comparativa y presentacién oral.

Duracion estimada: 2 sesiones de 90 minutos.

Actividad 5: Disero de un plan de evaluacion del impacto de un material tecnoldégico

Objetivo: Disefar un plan de evaluacién para medir el impacto de los materiales didacticos tecnoldgicos seleccionados

en el aprendizaje de estudiantes diversos.
Descripcién:

e Individualmente, cada estudiante disefiara un plan de evaluacién que incluya objetivos, indicadores de éxito,

instrumentos de medicién y metodologia.
e El plan debe estar orientado a un contexto inclusivo y a un recurso tecnoldgico especifico.

e Se realizard una retroalimentacién grupal para mejorar los planes disefiados.
Organizacion: Individual con retroalimentacién grupal.
Producto esperado: Plan de evaluacién escrito.

Duracion estimada: 3 horas.

Evaluacion

Evaluaciéon diagnédstica

Qué se evalua: Conocimientos previos sobre materiales didacticos tecnoldgicos, inclusién y criterios basicos de

seleccion.
Como se evalua: Cuestionario de opcidon multiple y preguntas abiertas breves.

Instrumento sugerido: Test diagndstico digital o en papel para aplicar al inicio de la unidad.

Evaluacion formativa
Qué se evalua: Procesos de analisis, evaluacién, adaptacion y disefio de planes durante las actividades practicas.

Como se evalua: Revision continua de productos parciales, participacién en discusiones grupales y retroalimentacién

cualitativa.

Instrumento sugerido: Rubricas especificas para cada actividad, observacién directa y diarios de aprendizaje.

Evaluacion sumativa

Qué se evalua: Dominio integral de los objetivos de la unidad, evidenciado en productos finales y presentacién de

resultados.
Como se evalua: Evaluacién de informes escritos, presentaciones orales y plan de evaluacién final.

Instrumento sugerido: Ruibrica global que contemple criterio técnico, pedagdgico, justificacién, creatividad y

pertinencia inclusiva.



Unidad 5: Diseno de Estrategias Inclusivas con TIC para Contextos Grupales e Individuales

Objetivos de Aprendizaje

o Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de diseflar estrategias inclusivas con TIC adaptadas a contextos
grupales que consideren las necesidades diversas de los estudiantes, aplicando principios del Disefio Universal para

el Aprendizaje.
e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de elaborar propuestas de intervencién tecnoldgica individualizadas
que respondan a las caracteristicas especificas de estudiantes con diferentes capacidades y estilos de aprendizaje.
e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de analizar y seleccionar herramientas digitales y recursos
tecnoldégicos adecuados para su aplicacién en contextos grupales e individuales, evaluando su impacto en la

inclusién educativa.
e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de implementar y evaluar el uso de estrategias TIC inclusivas en

escenarios educativos reales, midiendo su efectividad mediante indicadores especificos de inclusién y participacién.

Contenidos Tematicos

1. Fundamentos del Diseno Universal para el Aprendizaje (DUA) y su aplicaciéon con TIC

o Conceptos bésicos del Disefio Universal para el Aprendizaje: principios, objetivos y beneficios.
e Relaciéon entre inclusién educativa y disefio universal.

e Integracién de TIC en el marco del DUA para favorecer la accesibilidad y diversidad.

2. Caracterizacién de contextos grupales e individuales en escenarios educativos inclusivos
e Identificacién y analisis de caracteristicas de estudiantes en contextos grupales: diversidad funcional, cultural,
linglistica y estilos de aprendizaje.
e Reconocimiento de necesidades especificas en intervenciones individuales: capacidades, intereses y estilos
cognitivos.

e Factores contextuales que influyen en la seleccién y disefio de estrategias con TIC.

3. Diseino de estrategias inclusivas con TIC para contextos grupales

e Planificacién de actividades inclusivas que consideren la diversidad del grupo.
e Seleccién y adaptaciéon de herramientas digitales para promover la participacién activa y equitativa.
e Implementacién de recursos TIC que faciliten multiples formas de representacion, expresién y compromiso.

e Casos practicos y ejemplos de estrategias inclusivas grupales con TIC.

4. Elaboraciéon de propuestas de intervenciéon tecnoldgica individualizadas

o Diagndstico y evaluacion de necesidades individuales especificas.

e Disefio de intervenciones tecnolégicas personalizadas: objetivos, recursos y metodologias.



e Integracién de dispositivos y aplicaciones adaptativas para diferentes capacidades y estilos de aprendizaje.

e Monitoreo y ajuste de la propuesta a partir de la retroalimentacién.

5. Analisis y seleccion de herramientas digitales y recursos tecnolégicos para inclusién

o Criterios para evaluar herramientas digitales: accesibilidad, usabilidad, flexibilidad y adecuacién pedagdgica.
e Comparacion de plataformas, aplicaciones y dispositivos segln su potencial inclusivo.

e Evaluacion del impacto de las tecnologias seleccionadas en la inclusién educativa.

6. Implementaciéon y evaluacion de estrategias TIC inclusivas en escenarios educativos reales
¢ Planificacién detallada para la puesta en practica de estrategias disefiadas.
e Indicadores y métodos para medir la efectividad en inclusién y participacién.
e Instrumentos para la recoleccién de datos: observacién, encuestas y entrevistas.

e Andlisis y reflexién sobre resultados y propuestas de mejora continua.

Actividades

Diseno colaborativo de estrategia inclusiva grupal con TIC

Objetivo: Contribuir al objetivo de disefiar estrategias inclusivas con TIC adaptadas a contextos grupales aplicando

principios del DUA.
Descripcién:
e Los estudiantes se organizan en grupos de 4-5 integrantes.

e Cada grupo selecciona un escenario educativo grupal hipotético con diversidad (por ejemplo, aula con estudiantes

con discapacidad visual, auditiva y diversidad cultural).

e Analizan el contexto y diseflan una estrategia inclusiva con TIC que contemple los principios del DUA: multiples

formas de representacién, expresiéon y compromiso.
e Elaboran un plan detallado que incluya la seleccién de herramientas digitales, recursos y actividades especificas.

e Presentan su estrategia al resto de la clase para recibir retroalimentacion.
Organizacion: Grupos
Producto esperado: Documento de disefio estratégico con recursos y actividades, presentacién grupal.

Duracion estimada: 3 horas

Propuesta individualizada de intervencidon tecnoldgica

Objetivo: Elaborar propuestas de intervencién tecnoldgica individualizadas que respondan a caracteristicas especificas

de estudiantes.
Descripcién:

e Cada estudiante selecciona un caso individual (real o hipotético) con caracteristicas especificas (por ejemplo,

estudiante con TDAH, dificultades motoras, o estilos de aprendizaje auditivo).



e Realiza un diagnéstico detallado de necesidades y capacidades.

o Disefla una propuesta tecnoldgica personalizada que incluya objetivos claros, herramientas, actividades y criterios

de evaluacion.
e Redacta un informe que justifique la eleccién de recursos y estrategias.
Organizacion: Individual
Producto esperado: Informe escrito de propuesta individualizada.

Duracion estimada: 2 horas

Analisis comparativo de herramientas digitales para inclusion

Objetivo: Analizar y seleccionar herramientas digitales y recursos tecnoldgicos adecuados para su aplicacién en

contextos grupales e individuales, evaluando su impacto en la inclusién.
Descripcién:
e En parejas, los estudiantes investigan al menos tres herramientas digitales orientadas a la inclusién educativa (p.ej.
lectores de pantalla, software de comunicacién aumentativa, plataformas educativas accesibles).
e Elaboran una matriz comparativa que evalle accesibilidad, usabilidad, flexibilidad pedagégica y potencial inclusivo.

e Discuten y proponen recomendaciones para su uso en contextos especificos.
Organizacion: Parejas
Producto esperado: Matriz comparativa y presentacién breve.

Duracion estimada: 1.5 horas

Implementacion y evaluacidn de una estrategia TIC inclusiva en contexto simulado

Objetivo: Implementar y evaluar el uso de estrategias TIC inclusivas en escenarios educativos reales, midiendo su

efectividad mediante indicadores especificos de inclusién y participacion.
Descripcién:
e De manera individual o en parejas, los estudiantes seleccionan o disefian una estrategia TIC para un escenario
educativo simulado o real.
e Preparan una breve sesidn o simulaciéon donde aplican la estrategia.
e Recogen datos mediante observacion, encuestas o entrevistas simuladas para evaluar inclusién y participacién.
e Analizan los resultados y elaboran un informe con recomendaciones para mejorar la estrategia.
Organizaciodn: Individual o parejas
Producto esperado: Informe de evaluacién y reflexion critica.

Duracion estimada: 3 horas

Evaluacion

Evaluacidon diagndstica



Qué se evalua: Conocimientos previos sobre inclusiéon educativa, principios del DUA y uso basico de TIC en contextos

educativos.
Como se evalua: Cuestionario de opcidon multiple y preguntas abiertas al inicio de la unidad.

Instrumento sugerido: Plataforma digital para cuestionarios (p.ej. Google Forms, Moodle quiz).

Evaluaciéon formativa

Qué se evalua: Progreso en el disefio, analisis y aplicacién de estrategias inclusivas con TIC; participacién en
actividades colaborativas; reflexién critica.

Como se evalua: Revision de productos parciales (documentos, matrices comparativas), retroalimentacién continua y
observacién de participacion en actividades.

Instrumento sugerido: Rubricas especificas para cada actividad, listas de cotejo y diarios de reflexién.

Evaluacion sumativa

Qué se evalua: Calidad y pertinencia de la propuesta integral de estrategias inclusivas con TIC para contextos
grupales e individuales, y la capacidad para implementar y evaluar dichas estrategias.

Como se evalua: Anélisis del informe final que integra disefio, implementacién y evaluacién; presentacién oral o
escrita de resultados y conclusiones.

Instrumento sugerido: Ruibrica de evaluacién integral que considere criterios de disefo, justificacién pedagdgica,

aplicacién practica y reflexién critica.

Unidad 6: Diseno de Escenarios, Contextos y Ambientes para la Ensenanza Inclusiva

Objetivos de Aprendizaje

¢ Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de analizar los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje y
aplicarlos en la construccién de ambientes educativos inclusivos que faciliten la participacion de todos los
estudiantes.

e Al finalizar la unidad, el estudiante seré capaz de disefiar escenarios educativos adaptados a diversas necesidades y
contextos, integrando tecnologias de apoyo para promover la inclusién educativa.

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de evaluar y seleccionar materiales didacticos y tecnoldgicos que
respondan a las caracteristicas y requerimientos de estudiantes con diversidad funcional en distintos contextos
educativos.

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de elaborar propuestas innovadoras que incorporen servicios

educativos digitales disponibles en la comunidad, orientados a fortalecer la ensefianza inclusiva.

Contenidos Tematicos

1. Introduccién al Diseiio Universal para el Aprendizaje (DUA)



Conceptos basicos y fundamentos del DUA: Definicién, origen y relevancia en la educacién inclusiva.
e Principios del DUA: Presentacion multiple, acciéon y expresion, y compromiso.

o Relacion entre DUA y accesibilidad educativa: Cémo el DUA facilita la participacién de estudiantes con

diversas necesidades.

2. Construccion de ambientes educativos inclusivos basados en el DUA

o Elementos clave para ambientes inclusivos: Disefio fisico, organizacional y pedagdgico.

o Disefio de espacios fisicos accesibles: Adaptaciones arquitecténicas y mobiliario inclusivo.

o Ambientes virtuales accesibles: Principios para crear entornos digitales inclusivos y accesibles.

o Estrategias para fomentar la participacién y el aprendizaje de todos: Adaptaciones curriculares y

metodoldgicas.

3. Diseno de escenarios educativos adaptados a diversas necesidades y contextos

o Identificacion de necesidades educativas especificas: Tipos de diversidad funcional y sus implicaciones en el
aprendizaje.

o Contextualizacién del diseio: Consideracidn de factores culturales, sociales y tecnoldgicos.

o Integracion de tecnologias de apoyo: Herramientas tecnoldgicas para facilitar la inclusién (software, hardware,
aplicaciones).

e Modelos y ejemplos de escenarios inclusivos: Casos préacticos y buenas practicas.

4. Evaluacion y seleccidon de materiales didacticos y tecnoldgicos inclusivos

e Criterios para la seleccion de materiales: Accesibilidad, pertinencia, flexibilidad y usabilidad.
e Evaluacion de materiales didacticos: Adaptabilidad a diferentes estilos y ritmos de aprendizaje.
o Evaluacion de tecnologias educativas: Compatibilidad con dispositivos de apoyo y facilidad de uso.

e Fuentes y repositorios de materiales y tecnologias inclusivas: Recursos disponibles para docentes y

estudiantes.

5. Propuestas innovadoras que incorporan servicios educativos digitales para la inclusién

e Servicios educativos digitales comunitarios: Plataformas, aplicaciones y programas locales y globales.

o Disefio de propuestas integradoras: Planificaciéon de proyectos que potencien la inclusién mediante servicios

digitales.

o Metodologias para la implementacion y evaluacion de propuestas: Indicadores de éxito y retroalimentacién

continua.

o Impacto y sostenibilidad de las propuestas innovadoras: Estrategias para su continuidad y mejora.

Actividades

Actividad 1: Analisis y aplicaciéon de los principios del Diseiio Universal para el Aprendizaje



Objetivo: Analizar los principios del DUA y aplicarlos en la construccién de un ambiente educativo inclusivo.
Descripcion:
e Los estudiantes formaran grupos pequenos (3-4 integrantes).
e Cada grupo analizara un caso o escenario educativo real o hipotético con desafios de inclusién.
e Identificardn cdmo se pueden aplicar los principios del DUA para mejorar el escenario.
e Diseflaran un plan breve para adaptar el ambiente segln el DUA.
e Presentardn sus propuestas al resto del grupo para retroalimentacion.
Organizacion: Grupos pequefios
Producto esperado: Informe escrito y presentacién oral del plan de adaptacién basado en DUA.

Duracién estimada: 2 horas

Actividad 2: Diserio de un escenario educativo inclusivo con integracién tecnolégica

Objetivo: Disefar escenarios educativos adaptados a diversas necesidades y contextos, integrando tecnologias de

apoyo.
Descripcion:
e Individualmente, cada estudiante seleccionara un tipo de diversidad funcional y un contexto educativo especifico.

e Investigara tecnologias de apoyo adecuadas para ese contexto y grupo de estudiantes.

e Elaborard un disefio detallado del escenario educativo que incluya disposicién del espacio, recursos y tecnologias

integradas.
e Creard un documento que explique las decisiones tomadas y cdémo promueven la inclusién.
Organizacion: Individual
Producto esperado: Documento de disefio de escenario educativo inclusivo con justificacién tecnoldgica.

Duracion estimada: 3 horas

Actividad 3: Evaluacion y seleccion de materiales didacticos y tecnoldgicos inclusivos

Objetivo: Evaluar y seleccionar materiales didacticos y tecnoldgicos que respondan a las caracteristicas de

estudiantes con diversidad funcional.
Descripcién:
e En parejas, se asignard un conjunto de materiales didacticos y tecnolégicos (fisicos y digitales).
e Deberan evaluar cada material segun criterios de accesibilidad, usabilidad y pertinencia.
e Seleccionaran los materiales mas adecuados y propondradn modificaciones o complementos para mejorar su
inclusién.
e Elaborardn un cuadro comparativo con sus evaluaciones y conclusiones.
Organizacion: Parejas

Producto esperado: Cuadro comparativo y reporte de evaluacién con recomendaciones.



Duracion estimada: 2 horas

Actividad 4: Elaboracion de una propuesta innovadora con servicios educativos digitales para la
inclusion
Objetivo: Elaborar propuestas innovadoras que incorporen servicios educativos digitales disponibles en la comunidad
para fortalecer la ensefianza inclusiva.
Descripcion:
e En grupos de 4 integrantes, los estudiantes investigardn servicios educativos digitales comunitarios o regionales
(plataformas, aplicaciones, programas).
e Disefiaradn una propuesta innovadora que integre esos servicios en un proyecto educativo inclusivo.
e Desarrollardn un plan de implementacién y evaluacién de la propuesta, considerando recursos y posibles desafios.
e Presentardn su propuesta mediante un documento escrito y una presentacién multimedia.
Organizacion: Grupos
Producto esperado: Documento de propuesta y presentacién multimedia.

Duracion estimada: 4 horas

Evaluacion

Evaluacidon diagndstica

Qué se evalua: Conocimientos previos sobre educacién inclusiva, Disefio Universal para el Aprendizaje y tecnologias

de apoyo.

Como se evalua: Cuestionario en linea o en papel con preguntas abiertas y de opcién multiple sobre conceptos

basicos y casos practicos.

Instrumento sugerido: Test diagndstico con 15-20 preguntas que permita identificar nivel inicial y posibles dreas de

interés o dificultad.

Evaluacion formativa

Qué se evalua: Progreso en el andlisis, disefio, evaluacién y elaboracién de propuestas inclusivas durante las

actividades.

Como se evalua: Revision continua de productos parciales, retroalimentacién en presentaciones orales y discusién en

foros o sesiones presenciales.

Instrumento sugerido: Ribricas especificas para cada actividad que valoren criterios de pertinencia, creatividad,

fundamentacién tedrica y aplicabilidad.

Evaluacion sumativa

Qué se evalua: Competencia para analizar y aplicar el DUA, disefiar escenarios inclusivos con tecnologia, seleccionar

materiales adecuados y elaborar propuestas innovadoras.



Coémo se evalua: Evaluacién integral basada en los productos finales de las actividades 2 y 4, complementada con un

examen escrito o ensayo reflexivo.

Instrumento sugerido: Ribrica para evaluacion de disefio y propuesta, y prueba escrita con preguntas de desarrollo

y aplicacién.
Unidad 7: Modelos de Evaluacion de Intervenciones Tecnoldgicas Inclusivas

Objetivos de Aprendizaje

¢ Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de analizar diferentes modelos de evaluacién aplicados a

intervenciones tecnoldgicas inclusivas en contextos educativos, identificando sus fortalezas y limitaciones.

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de diseflar un modelo de evaluacién adaptado a propuestas
educativas con tecnologias inclusivas, considerando criterios de impacto y resultados en la inclusién.

e Al finalizar la unidad, el estudiante seré capaz de aplicar herramientas y técnicas especificas para medir el impacto
de intervenciones tecnoldgicas en la diversidad estudiantil, utilizando datos cuantitativos y cualitativos.

e Al finalizar la unidad, el estudiante seré capaz de interpretar y comunicar los resultados de la evaluacién de

intervenciones tecnoldgicas inclusivas, proponiendo mejoras basadas en evidencia para la practica educativa.

Contenidos Tematicos

1. Introduccidén a los Modelos de Evaluacion en Intervenciones Tecnoldgicas Inclusivas

e Conceptualizacién de evaluacién en contextos educativos inclusivos: Definicién, propésito y relevancia.
e Caracteristicas de las intervenciones tecnoldgicas inclusivas: Tipos y objetivos educativos.

e Importancia de la evaluacion: Asegurar la efectividad, equidad y mejora continua.

2. Principales Modelos de Evaluacién Aplicados a Tecnologias Inclusivas

e Modelo CIPP (Contexto, Insumo, Proceso, Producto)
o Descripcién y componentes.
o Aplicacion practica en tecnologias inclusivas.
o Fortalezas y limitaciones en contextos educativos diversos.
e Modelo Kirkpatrick adaptado a tecnologias inclusivas
o Niveles de evaluacién: Reaccién, Aprendizaje, Comportamiento, Resultados.
o Adaptaciones para evaluar inclusién y diversidad.
o Anélisis critico del modelo.
e Modelo de Evaluacién Formativa y Sumativa en intervenciones tecnoldgicas

o Diferencias y complementariedad.

o Aplicacion en proyectos inclusivos.



e Modelos emergentes y mixtos

o Evaluacioén basada en resultados e impacto social.

o Modelos participativos y centrados en el usuario.

3. Disefio de un Modelo de Evaluacion Adaptado a Propuestas Educativas con Tecnologias

Inclusivas

o Identificacién de criterios de evaluacién relevantes para la inclusién.

e Seleccién y combinacién de aspectos cuantitativos y cualitativos.

e Definicién de indicadores de impacto y resultados en diversidad estudiantil.
e Planificacion del proceso evaluativo: fases, actores y recursos.

o Flexibilidad y contextualizacién del modelo.

4. Herramientas y Técnicas para Medir el Impacto de Intervenciones Tecnolégicas Inclusivas

e Instrumentos cuantitativos
o Encuestas y cuestionarios estandarizados.
o Pruebas de desempefio y evaluacién de habilidades.
o Indicadores estadisticos y andlisis de datos.
e Instrumentos cualitativos
o Entrevistas semiestructuradas y grupos focales.
o Observacidn participante y analisis de casos.
o Diarios reflexivos y portafolios digitales.
e Combinar datos cuantitativos y cualitativos para anélisis integral.

e Uso de tecnologias para la recoleccién y analisis de datos.

5. Interpretaciéon y Comunicacién de Resultados para la Mejora de la Practica Educativa
e Anadlisis critico de los resultados obtenidos.
e Comunicacién clara y accesible a diferentes audiencias (docentes, estudiantes, gestores).
e Elaboracién de informes y presentaciones basados en evidencia.
e Propuesta de mejoras y ajustes en funcién de la evaluacién.

e Promocién de la cultura de evaluacién para la inclusién sostenible.

Actividades

Actividad 1: Analisis Comparativo de Modelos de Evaluacion

Objetivo: Contribuir al andlisis de diferentes modelos de evaluacién aplicados a intervenciones tecnoldgicas inclusivas,

identificando fortalezas y limitaciones.



Descripcién:

e Dividir a los estudiantes en grupos de 3-4 integrantes.

e Asignar a cada grupo uno de los modelos estudiados (ej. CIPP, Kirkpatrick, Formativa/Sumativa, modelos

emergentes).
e Cada grupo investigara en profundidad el modelo asignado, enfocdndose en su aplicacién a tecnologias inclusivas.
e Preparar una presentacién que incluya definicién, ventajas, limitaciones y ejemplos practicos.
e Presentar y discutir en plenaria para comparar y contrastar los modelos.
Organizacion: Grupos
Producto esperado: Presentacidén grupal con andlisis critico del modelo.

Duraciéon estimada: 2 horas (1 hora investigacién y preparacion, 1 hora presentacién y discusién).

Actividad 2: Diseio de un Modelo de Evaluacion Adaptado

Objetivo: Diseflar un modelo de evaluacién adaptado a propuestas educativas con tecnologias inclusivas,

considerando criterios de impacto y resultados en la inclusién.
Descripcién:
¢ Individualmente o en parejas, los estudiantes seleccionardn un caso hipotético o real de intervencién tecnoldgica
inclusiva.

e Disefiardn un modelo de evaluacidn especifico para esa intervencion, definiendo objetivos, indicadores, métodos,

herramientas y etapas.
o El disefio debe incluir tanto aspectos cuantitativos como cualitativos, y considerar la diversidad estudiantil.
e Preparar un documento escrito que explique y justifique el modelo propuesto.
Organizacion: Individual o parejas
Producto esperado: Documento de disefio del modelo de evaluacién.

Duracién estimada: 3 horas

Actividad 3: Aplicacién Practica de Herramientas de Evaluacion

Objetivo: Aplicar herramientas y técnicas especificas para medir el impacto de intervenciones tecnolégicas en la
diversidad estudiantil, utilizando datos cuantitativos y cualitativos.
Descripcion:

e Proporcionar a los estudiantes un conjunto de datos simulados o reales (cuestionarios, entrevistas, observaciones)

relacionados con una intervencién tecnoldgica inclusiva.

e Los estudiantes analizaran los datos utilizando técnicas adecuadas, elaborando cuadros, graficos y resimenes.

e Interpretaran los resultados en relacién con la inclusion y diversidad.

e Presentaran un informe breve con conclusiones y recomendaciones.

Organizacion: Individual



Producto esperado: Informe de andlisis e interpretacién de datos.

Duracién estimada: 3 horas

Actividad 4: Elaboracién y Presentacién de Informe de Resultados para la Mejora Educativa

Objetivo: Interpretar y comunicar los resultados de la evaluacién de intervenciones tecnolégicas inclusivas,

proponiendo mejoras basadas en evidencia para la practica educativa.
Descripcion:

e Tras realizar un ejercicio evaluativo (puede ser basado en actividad previa), los estudiantes redactaran un informe
estructurado dirigido a docentes y gestores educativos.
e El informe debe incluir resumen ejecutivo, metodologia, resultados, interpretacién y recomendaciones claras para la
mejora.
e Preparardn una presentacién oral con apoyo visual para comunicar los hallazgos.
e Se realizard una sesién de retroalimentacién entre pares y docente.
Organizacion: Individual o parejas
Producto esperado: Informe escrito y presentacién oral.

Duracidon estimada: 3 horas (2 horas elaboracién, 1 hora presentacién y retroalimentacién).

Evaluacion

Evaluacion Diagndstica
Qué se evalua: Conocimientos previos y percepciones sobre modelos de evaluacién y tecnologias inclusivas.

Como se evalua: Cuestionario breve con preguntas abiertas y de opcién multiple sobre conceptos basicos y

experiencias.

Instrumento sugerido: Cuestionario en linea o en papel al inicio de la unidad.

Evaluaciéon Formativa
Qué se evalua: Progreso en el andlisis, disefio, aplicacién e interpretacion de modelos de evaluacién.

Como se evalua: Observacién y retroalimentaciéon durante actividades grupales e individuales, revision de

entregables parciales (borradores, esquemas, andlisis preliminares).

Instrumento sugerido: Rubricas para analisis critico, disefio de modelo y analisis de datos; listas de cotejo para

participacion y aplicacién practica.

Evaluacion Sumativa

Qué se evalua: Capacidad integral para analizar modelos, disefiar un modelo de evaluacién, aplicar herramientas y

comunicar resultados.

Coémo se evalua: Evaluacién final basada en la entrega del modelo de evaluacién disefiado y el informe con

presentacién de resultados de evaluacién.



Instrumento sugerido: Rubrica detallada que contemple criterios de analisis critico, coherencia y pertinencia del

disefio, rigor en la aplicaciéon de herramientas, calidad en la interpretacién y comunicacién de resultados.

Unidad 8: Desarrollo de Propuestas Creativas e Innovadoras para la Inclusion Tecnoldégica

Objetivos de Aprendizaje

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de disefiar propuestas educativas que integren tecnologias de apoyo,
aplicando los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje en contextos escolares inclusivos.

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de analizar y seleccionar tecnologias de apoyo pertinentes para
diferentes necesidades educativas, justificando su eleccién en funcién de las caracteristicas de estudiantes
diversos.

o Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de planificar y presentar proyectos innovadores que incorporen
herramientas tecnolégicas inclusivas, utilizando criterios de creatividad y viabilidad educativa.

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de evaluar el impacto potencial de las propuestas tecnolégicas

disefiadas en la inclusiéon educativa mediante la elaboracién de indicadores especificos y medibles.

Contenidos Tematicos

1. Introduccién al Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) en contextos inclusivos

e Conceptos bésicos del Disefio Universal para el Aprendizaje: definicién, fundamentos y principios.
e Importancia del DUA para la inclusién educativa y la integracién de tecnologias de apoyo.

e Relacion entre DUA y diversidad funcional, cultural y socioeconémica en la escuela.

2. Tecnologias de apoyo para la inclusién educativa

e Clasificacion y tipos de tecnologias de apoyo: hardware, software, aplicaciones y dispositivos adaptativos.
¢ Andlisis de necesidades educativas diversas: discapacidades sensoriales, motrices, cognitivas y socioemocionales.

o Criterios para seleccionar tecnologias de apoyo adecuadas a diferentes perfiles de estudiantes.

3. Disero y desarrollo de propuestas educativas con integracién tecnolégica inclusiva

e Metodologias para disefiar proyectos educativos inclusivos: enfoque centrado en el estudiante y uso de DUA.
e Incorporacién de tecnologias de apoyo en los planes de clase y estrategias pedagdgicas.
o Criterios de creatividad e innovacion en la seleccién y uso de herramientas tecnolégicas.

e Viabilidad educativa y factibilidad técnica de las propuestas: recursos, capacitacién y contexto escolar.

4. Evaluacion del impacto de las propuestas techolégicas para la inclusién

e Definicién y elaboracion de indicadores de impacto especificos, medibles y alcanzables.
e Instrumentos y métodos para evaluar la efectividad y la inclusiéon generada por la propuesta tecnoldgica.

o Andlisis y reflexidon critica sobre los resultados para la mejora continua.



Actividades

Actividad 1: Analisis de casos y aplicacion del Disefio Universal para el Aprendizaje
Objetivo: Disefar propuestas educativas que integren tecnologias de apoyo aplicando los principios del DUA.
Descripcion:

e Se presentan varios casos de estudiantes con diferentes necesidades educativas.

e En grupos, los estudiantes analizan cada caso y proponen una estrategia educativa inclusiva siguiendo los principios

del DUA.
e Identifican tecnologias de apoyo pertinentes para cada caso y justifican su eleccién.
e Presentan un breve informe y exposiciéon de su propuesta al grupo.
Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.
Producto esperado: Informe escrito y presentacién oral de la propuesta educativa inclusiva.

Duracion estimada: 3 horas.

Actividad 2: Taller de seleccidn y andlisis de tecnologias de apoyo

Objetivo: Analizar y seleccionar tecnologias de apoyo pertinentes para diferentes necesidades educativas, justificando

su eleccioén.
Descripcién:
e Se proporciona una lista variada de tecnologias de apoyo y perfiles de estudiantes con distintas necesidades.

e En parejas, los estudiantes investigan caracteristicas, funcionalidades y limitaciones de las tecnologias.

e Realizan una tabla comparativa que incluya justificacién para la seleccién de cada tecnologia segun el perfil

estudiantil.
e Discuten los hallazgos con el grupo para retroalimentacion.
Organizacion: Parejas.
Producto esperado: Tabla comparativa y justificacion escrita.

Duracion estimada: 2.5 horas.

Actividad 3: Disefo y presentacion de un proyecto innovador para la inclusion tecnoldgica

Objetivo: Planificar y presentar proyectos innovadores que incorporen herramientas tecnolégicas inclusivas, utilizando

criterios de creatividad y viabilidad educativa.
Descripcién:
¢ Individualmente o en grupos, los estudiantes disefian un proyecto educativo que integre tecnologias de apoyo en un
escenario escolar especifico.
e Desarrollan un plan que incluya objetivos, metodologia, seleccidn tecnolédgica, recursos, cronograma y evaluacion.

e Preparan una presentacién multimedia para exponer su proyecto ante el grupo y docente.



Organizacion: Individual o grupos de hasta 3 estudiantes.
Producto esperado: Documento de proyecto y presentacién multimedia.

Duraciéon estimada: 5 horas distribuidas en sesiones de disefio, revisién y presentacion.

Actividad 4: Elaboracidon de indicadores y evaluacion del impacto de propuestas tecnoldgicas

Objetivo: Evaluar el impacto potencial de las propuestas tecnolégicas disefiadas mediante la elaboracién de

indicadores especificos y medibles.
Descripcién:
e Los estudiantes seleccionan uno de los proyectos disefiados previamente o un caso de estudio.

e Elaboran indicadores de impacto claros, especificos, medibles, alcanzables, relevantes y temporales (SMART).

e Disefian instrumentos para recopilar datos (cuestionarios, entrevistas, observaciones, etc.) que permitan medir

dichos indicadores.
e Simulan la aplicacién de instrumentos y proponen un plan de evaluacién continua.
Organizacion: Grupos de 3 estudiantes.
Producto esperado: Documento con indicadores, instrumentos y plan de evaluacién.

Duracion estimada: 3 horas.

Evaluacion

Evaluacidon diagnédstica

Qué se evalua: Conocimientos previos sobre tecnologias de apoyo y principios del Disefio Universal para el

Aprendizaje.
Como se evalua: Cuestionario inicial de opcién multiple y preguntas abiertas reflexivas.

Instrumento sugerido: Test diagndstico en linea o papel con 15-20 preguntas.

Evaluacion formativa
Qué se evalua: Proceso de analisis, seleccidn, disefio y justificacién durante las actividades practicas.

Coémo se evalua: Observacién directa, retroalimentacién durante los talleres y revisiéon de productos parciales (tablas

comparativas, informes, borradores).

Instrumento sugerido: Ribricas especificas para cada actividad que valoren aspectos clave como pertinencia,

creatividad, justificacion y coherencia.

Evaluacion sumativa

Qué se evalua: Calidad y pertinencia del proyecto final de propuesta educativa con integracién tecnoldgica inclusiva y

la evaluacién de su impacto.

Como se evalua: Valoracion integral del documento final y presentacién, incluyendo la elaboracién de indicadores y

plan de evaluacién.



Instrumento sugerido: Rubrica de evaluacidn final que contemple disefio, innovacién, justificacién, viabilidad y

evaluacion del impacto.

Unidad 9: Implementacion y Evaluacion de Propuestas Educativas Inclusivas

Objetivos de Aprendizaje

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de implementar propuestas educativas inclusivas disefiadas
previamente, utilizando tecnologias de apoyo en contextos reales de aprendizaje, asegurando su adecuacién a las
necesidades de estudiantes diversos.

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de aplicar modelos de evaluacién formativa y sumativa para medir el
impacto de las intervenciones tecnoldgicas en la inclusién educativa, generando indicadores claros y relevantes.

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de analizar y registrar la retroalimentacién recibida durante la
implementacién de propuestas inclusivas, para disefiar mejoras y ajustes basados en evidencias y criterios de
inclusién.

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de elaborar informes criticos que integren resultados de la evaluacién
continua de las propuestas educativas inclusivas, proponiendo recomendaciones fundamentadas para su

optimizacién.

Contenidos Tematicos

1. Implementaciéon de Propuestas Educativas Inclusivas con Tecnologias de Apoyo

e Conceptualizacién y preparacion para la implementacion: Revision de las propuestas disefiadas, analisis del
contexto y caracteristicas de la poblacidn educativa, preparacién logistica y tecnolégica.

o Uso de tecnologias de apoyo en entornos reales: Tipos de tecnologias accesibles, adaptacién y configuracion
de herramientas, integracién en actividades pedagdgicas inclusivas.

e Gestion de la diversidad en el aula: Estrategias para atender necesidades educativas especiales, monitoreo de

la participacién y accesibilidad, adaptacién flexible durante la ejecucién.

2. Modelos de Evaluacion Formativa y Sumativa en Propuestas Inclusivas

e Fundamentos y diferencias entre evaluacion formativa y sumativa: Conceptos, objetivos y momentos de

aplicacién en contextos inclusivos.

o Diseio de indicadores de impacto para intervenciones tecnoldégicas: Criterios para seleccionar indicadores

relevantes, ejemplos especificos para inclusién educativa.
o Herramientas y técnicas para la recolecciéon de datos: Instrumentos cualitativos y cuantitativos, observacién

directa, encuestas, entrevistas, registros digitales.

3. Analisis y Registro de Retroalimentacion para Mejora Continua



o Recopilacidén y organizacion de retroalimentacion: Fuentes de retroalimentacién (estudiantes, docentes,
familias), técnicas para obtener informacién significativa.

e Analisis critico basado en evidencias: Métodos para interpretar datos, identificacién de fortalezas y areas de
mejora, criterios de inclusién para ajustes.

o Diseno de planes de mejora: Priorizar acciones, establecer objetivos claros, definir responsables y plazos para la

implementacion de ajustes.

4. Elaboracién de Informes Criticos y Recomendaciones para la Optimizacién

e Estructura y contenido de informes de evaluacidon continua: Presentacidn clara de resultados, integracién de
datos cuantitativos y cualitativos, uso de lenguaje accesible.

o Formulaciéon de recomendaciones fundamentadas: Relacién entre evidencia y propuestas, enfoque en la
inclusién y la mejora del aprendizaje.

e Comunicacion efectiva de resultados a diferentes publicos: Adaptacion del informe para docentes, directivos,

familias y estudiantes, uso de recursos visuales y tecnolégicos.

Actividades

Implementaciéon Simulada de una Propuesta Inclusiva con Tecnologia

Objetivo: Implementar propuestas educativas inclusivas disefladas previamente, utilizando tecnologias de apoyo en

contextos reales o simulados.
Descripcién:
e Se asigna a cada grupo una propuesta educativa inclusiva elaborada en unidades anteriores.

e El grupo debe planificar y simular la implementacién, incluyendo la seleccién y configuracién tecnolégica adecuada.

e Se realiza una sesién practica donde cada grupo presenta la simulacién y resuelve situaciones hipotéticas de

adaptacion.
Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.

Producto esperado: Plan de implementaciéon detallado y presentacién de la simulacién con evidencias del uso

tecnoldgico.

Duracién estimada: 3 horas.

Diseno y Aplicaciéon de Instrumentos de Evaluacion Formativa y Sumativa

Objetivo: Aplicar modelos de evaluacion para medir el impacto de las intervenciones tecnoldgicas en la inclusién

educativa.
Descripcion:

o Cada estudiante disefia dos instrumentos: uno para evaluacién formativa y otro para sumativa, basados en una

propuesta inclusiva.

e Se aplican en un entorno real o simulado para recolectar datos.



e Posteriormente, se analiza la informacion y se elaboran indicadores que evidencien el impacto.
Organizacion: Individual.
Producto esperado: Instrumentos de evaluacién y reporte de indicadores de impacto.

Duracion estimada: 4 horas.

Registro y Andlisis de Retroalimentacién para Ajustes Inclusivos
Objetivo: Analizar y registrar la retroalimentacién recibida para disefiar mejoras basadas en evidencias y criterios de
inclusion.
Descripcién:
e Se recopila retroalimentacién (real o simulada) de diferentes actores respecto a la implementacién de propuestas

inclusivas.
e Los estudiantes organizan la informacién, identifican patrones y elaboran un analisis critico.

e Disefian un plan de mejora basado en la retroalimentacién obtenida.
Organizacion: Parejas o grupos pequeios.
Producto esperado: Informe de analisis y plan de mejora.

Duracion estimada: 3 horas.

Elaboracidon y Presentacion de Informes Criticos con Recomendaciones

Objetivo: Elaborar informes criticos que integren resultados de la evaluacién continua y propongan recomendaciones

fundamentadas.
Descripcién:
e Los estudiantes elaboran un informe formal que sintetice la implementacién, evaluacién y retroalimentacion.

e Incluyen recomendaciones claras y fundamentadas para la optimizacién de la propuesta.

e Presentan el informe a la clase simulando la entrega a un comité directivo o comunidad educativa.
Organizacion: Individual o grupos pequefios.
Producto esperado: Informe escrito y presentacion oral.

Duracion estimada: 4 horas.

Evaluacion

Evaluacién Diagnéstica

Qué se evalua: Conocimientos previos sobre implementacién de propuestas educativas inclusivas y uso de

tecnologias de apoyo.

Como se evalua: Cuestionario breve y discusion inicial en clase sobre experiencias previas aplicando tecnologias

inclusivas.

Instrumento sugerido: Cuestionario en linea o papel con preguntas abiertas y de opcién multiple.



Evaluaciéon Formativa

Qué se evalua: Progreso en la implementacién simulada, disefio y aplicacién de instrumentos de evaluacién, analisis
de retroalimentacién y desarrollo de planes de mejora.

Como se evalua: Observacién directa, revisiéon de productos parciales (instrumentos, analisis, planes) y
retroalimentacién entre pares.

Instrumento sugerido: Ribrica de desempeiio para cada actividad practica y listas de cotejo para seguimiento

individual y grupal.

Evaluaciéon Sumativa

Qué se evalua: Informe critico final que integra todos los procesos y resultados, asi como la calidad de la presentacién
oral.

Como se evalua: Evaluacién del informe escrito y presentacién con base en una ribrica que considere analisis,
fundamentacién de recomendaciones, claridad y uso adecuado de lenguaje inclusivo.

Instrumento sugerido: Ribrica de evaluacién del informe y presentacién oral.

Unidad 10: Reflexion Profesional y Etica en el Uso de Tecnologias para la Inclusién

Objetivos de Aprendizaje

¢ Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de analizar criticamente los principios éticos aplicados en el uso de
tecnologias para la inclusiéon educativa, identificando dilemas y buenas practicas en escenarios profesionales.

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de evaluar situaciones profesionales en contextos inclusivos,
proponiendo soluciones que integren el compromiso ético y el respeto a la diversidad mediante el uso responsable
de tecnologias.

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de disefiar un cédigo de conducta ética personal para la
implementacién de tecnologias inclusivas, fundamentado en normativas y principios profesionales vigentes.

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de reflexionar sobre su actuacién profesional en ambientes
educativos inclusivos, identificando fortalezas y dreas de mejora relacionadas con el uso ético de recursos

tecnolégicos.
Contenidos Tematicos

1. Introduccién a la Etica Profesional en Contextos Inclusivos

o Definicién y relevancia de la ética profesional en la educacién inclusiva: Se abordara el concepto de ética
profesional, su importancia en la practica educativa y su relacién directa con el respeto a la diversidad y la
inclusién.

e Principios éticos fundamentales aplicados a la educacién inclusiva: Justicia, respeto, equidad, responsabilidad y

confidencialidad en el uso de tecnologias.



2. Principios Eticos en el Uso de Tecnologias para la Inclusién Educativa

e Andlisis de los principios éticos en el disefio y aplicacién de tecnologias inclusivas: accesibilidad, privacidad,

autonomia, transparencia y seguridad.

o Normativas y estdndares profesionales nacionales e internacionales relacionados con la ética y tecnologia educativa

inclusiva.

3. Dilemas Eticos y Buenas Practicas en Escenarios Profesionales Inclusivos

e Identificacién y analisis de dilemas éticos comunes: privacidad de datos, brecha digital, consentimiento informado,
uso de software propietario vs. libre, sesgos tecnolédgicos.
e Estudio de casos reales y simulados para la identificacién de dilemas y toma de decisiones éticas.

e Buenas practicas para un uso responsable y ético de tecnologias en contextos inclusivos.

4. Evaluacién de Situaciones Profesionales y Propuesta de Soluciones Eticas

e Metodologias para evaluar contextos profesionales inclusivos y detectar necesidades éticas en el uso de

tecnologias.
e Disefio de soluciones que integren el compromiso ético, respeto a la diversidad y uso responsable de tecnologias.

e Herramientas para la toma de decisiones éticas en escenarios educativos inclusivos.

5. Disefio de un Cédigo de Conducta Etica Personal para Tecnologias Inclusivas

e Elementos esenciales de un cédigo de conducta ética aplicable al uso de tecnologias para la inclusién.
e Proceso de construccién y fundamentacioén del cédigo basado en normativas vigentes y principios profesionales.

e Ejemplos y modelos de cédigos de conducta ética en educacién inclusiva tecnolégica.

6. Reflexion sobre la Actuacion Profesional en Ambientes Inclusivos y Uso Etico de Tecnologias

e Técnicas y herramientas para la autoevaluacién y reflexién critica sobre la practica profesional.
e Identificacién de fortalezas y dreas de mejora en el uso ético de recursos tecnolégicos.

e Elaboracion de planes de mejora personal orientados a fortalecer la ética profesional en contextos inclusivos.
Actividades

Actividad 1: Analisis Critico de Principios Eticos en Casos de Tecnologia Inclusiva

Objetivo: Analizar criticamente los principios éticos aplicados en el uso de tecnologias para la inclusién educativa,

identificando dilemas y buenas practicas.
Descripcion:
e Dividir a los estudiantes en grupos pequefos.

e Presentar varios casos reales y simulados de uso de tecnologias en contextos inclusivos con dilemas éticos.



e Cada grupo analizard los casos, identificara los principios éticos involucrados, los dilemas y propondra buenas

practicas.
e Exposicion grupal y discusién abierta para contrastar puntos de vista.
Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.
Producto esperado: Informe grupal con analisis ético y presentacién de conclusiones.

Duracion estimada: 2 horas.

Actividad 2: Evaluacién y Propuesta de Soluciones Eticas en un Escenario Profesional

Objetivo: Evaluar situaciones profesionales en contextos inclusivos y proponer soluciones que integren compromiso

ético y respeto a la diversidad.
Descripcién:
e Presentar un escenario complejo de inclusién educativa con uso de tecnologia que implique un problema ético.

e Individualmente, los estudiantes elaboraran un analisis critico y disefiardn una propuesta de solucién ética y

responsable.
e Posteriormente, en parejas compartirdn y retroalimentaran sus propuestas.
Organizacion: Individual y parejas.
Producto esperado: Documento escrito con andlisis y propuesta de solucién ética.

Duracion estimada: 2 horas.

Actividad 3: Disefo Personalizado de un Cédigo de Conducta Etica para el Uso de Tecnologias

Inclusivas

Objetivo: Disefiar un cédigo de conducta ética personal fundamentado en normativas y principios profesionales

vigentes.
Descripcién:
e Revisién guiada de normativas y principios éticos en tecnologia educativa inclusiva.

e Cada estudiante elaborard su propio cédigo de conducta ética, incorporando principios, compromisos y lineamientos

personales.
e Compartir en foro virtual o presencial para recibir retroalimentacién y enriquecer el cédigo.
Organizacion: Individual.
Producto esperado: Documento con cddigo de conducta ética personal.

Duracion estimada: 3 horas.

Actividad 4: Reflexiéon y Autoevaluacidon de la Actuacion Profesional en Ambientes Inclusivos

Objetivo: Reflexionar sobre la actuacidn profesional, identificando fortalezas y areas de mejora en el uso ético de

recursos tecnoldgicos.

Descripcion:



e Aplicacién de una guia estructurada para la autoevaluacion ética de la practica profesional.
e Redaccién de una reflexién critica que incluya fortalezas, areas de mejora y un plan de accién personal.

e Discusién en grupos pequefios para compartir y enriquecer las reflexiones.
Organizacion: Individual y grupos pequeios.
Producto esperado: Ensayo reflexivo y plan de mejora personal.

Duracion estimada: 2 horas.
Evaluacion

Evaluacién Diagnéstica
Qué se evalua: Conocimientos previos sobre ética profesional y uso de tecnologias en contextos inclusivos.
Como se evalua: Cuestionario de opciéon multiple y preguntas abiertas sobre principios éticos y dilemas comunes.

Instrumento sugerido: Test en linea o papel con preguntas disefladas para identificar nociones iniciales.

Evaluaciéon Formativa
Qué se evalua: Proceso de analisis, participacién en actividades, capacidad critica y elaboracién de propuestas éticas.

Coémo se evalua: Observacién directa, revisiéon de informes grupales, documentos individuales y participacion en

discusiones.

Instrumento sugerido: Ribricas para andlisis ético, listas de cotejo para participacién y calidad de propuesta, y

retroalimentacion continua.

Evaluacion Sumativa

Qué se evalua: Competencia para disefiar un cédigo de conducta ética personal fundamentado, y la reflexidon critica
final sobre la actuacién profesional.
Como se evalua: Evaluacién del cédigo de conducta elaborado y del ensayo reflexivo final.

Instrumento sugerido: Rubrica detallada que valore claridad, fundamentacién normativa, coherencia ética,

profundidad de reflexién y propuestas concretas de mejora.

Unidad 11: Tendencias y Desafios en la Educacion Inclusiva y Tecnologia

Objetivos de Aprendizaje

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de identificar y describir las principales tendencias actuales en
educacién inclusiva mediada por tecnologia mediante la revisién critica de investigaciones recientes.

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de analizar los desafios tecnolégicos y pedagdgicos que enfrentan las
instituciones educativas para implementar practicas inclusivas, aplicando criterios basados en el Disefio Universal

para el Aprendizaje.



e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de evaluar propuestas tecnolégicas innovadoras para la educacién

inclusiva, considerando su viabilidad y adecuacién a contextos educativos diversos en Ecuador.

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de diseflar estrategias que integren tecnologias de apoyo para

superar retos especificos en la inclusién educativa, fundamentadas en evidencias y buenas practicas.

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de elaborar un informe critico que sintetice los avances y desafios en

el uso de tecnologias inclusivas, proponiendo recomendaciones para su aplicacién en escenarios educativos reales.

Contenidos Tematicos

Tendencias y Desafios en la Educacidn Inclusiva y Tecnologia

o 1. Panorama actual de la educacidén inclusiva mediada por tecnologia

o Definicién y principios de la educacién inclusiva y su relacién con la tecnologia.

o Revisién critica de investigaciones recientes sobre tendencias en educacion inclusiva tecnolégica a nivel global y

en Ecuador.

o Ejemplos de tecnologias emergentes aplicadas en contextos inclusivos.

« 2. Desafios tecnolégicos y pedagodgicos en la implementacién de practicas inclusivas

o ldentificacién de barreras tecnoldgicas: accesibilidad, infraestructura, conectividad y capacitacién docente.

o Retos pedagdgicos: adaptacion curricular, diversidad de estudiantes, capacitacién en Disefio Universal para el
Aprendizaje (DUA).

o Marco conceptual del Disefio Universal para el Aprendizaje y su aplicacién practica en entornos tecnolégicos.

» 3. Evaluacion de propuestas tecnolégicas innovadoras para la educacién inclusiva

o Criterios para la seleccién y evaluacién de tecnologias inclusivas: usabilidad, accesibilidad, costo-beneficio,
adaptabilidad y sostenibilidad.
o Andlisis de casos de tecnologias innovadoras utilizadas en Ecuador y contextos similares.

o Factores contextuales y culturales que afectan la viabilidad de las tecnologias en diferentes entornos educativos.

« 4. Diseio de estrategias integradoras de tecnologias de apoyo para la inclusién educativa

o ldentificacién de necesidades especificas de estudiantes con discapacidad o diversidad funcional.
o Disefio de estrategias pedagdgicas que integren tecnologias de apoyo basadas en evidencia y buenas practicas.

o Planificacién de intervenciones inclusivas con uso adecuado de tecnologias para superar barreras especificas.

« 5. Elaboracién de informes criticos sobre avances y desafios en tecnologias inclusivas

o Estructura y elementos de un informe critico en educacién inclusiva y tecnologia.

o Metodologias para sintetizar informacién académica y experiencias practicas.



o Redaccién de recomendaciones fundamentadas para su aplicacién en escenarios educativos reales en Ecuador.

Actividades

1. Revisiodn critica de articulos cientificos sobre tendencias en educacion inclusiva tecnoldgica
Objetivo: Identificar y describir las principales tendencias actuales en educacién inclusiva mediada por tecnologia.
Descripcién:

e El docente asigna a cada estudiante o grupo un articulo reciente de investigaciéon sobre educacién inclusiva y

tecnologia.
e Los estudiantes leen, analizan y extraen los principales hallazgos y tendencias.
e Se realiza una discusién grupal para comparar y contrastar las tendencias encontradas.

e Finalmente, cada estudiante o grupo presenta un resumen critico en formato digital o exposicién breve.
Organizacion: Individual o grupos de 3
Producto esperado: Resumen critico y presentacién oral o escrita.

Duracién estimada: 3 horas (lectura, analisis y presentacién)

2. Analisis de desafios tecnoldgicos y pedagogicos mediante estudio de caso
Objetivo: Analizar los desafios tecnolégicos y pedagdgicos aplicando criterios del Disefio Universal para el Aprendizaje.
Descripcién:

e Se presenta un caso real o simulado de una institucién educativa que intenta implementar précticas inclusivas con

tecnologia.
e Los estudiantes identifican los principales desafios tecnolégicos y pedagdgicos del caso.
e Aplican los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje para proponer soluciones o mejoras.

e Discusiéon en plenaria para compartir hallazgos y propuestas.
Organizacion: Grupos de 4-5 estudiantes
Producto esperado: Informe grupal con andlisis de desafios y propuestas fundamentadas.

Duracion estimada: 2 horas

3. Evaluacion comparativa de herramientas tecnoldgicas inclusivas disponibles en Ecuador
Objetivo: Evaluar propuestas tecnolégicas innovadoras considerando viabilidad y adecuacién a contextos educativos
diversos.
Descripcién:
e Los estudiantes investigan diferentes herramientas o aplicaciones tecnolégicas inclusivas usadas o disponibles en
Ecuador.

e Utilizan una matriz de evaluacién que contemple criterios como accesibilidad, usabilidad, costo, adaptabilidad y

sostenibilidad.



e Realizan una comparacién y seleccion de la herramienta mdas adecuada para un contexto especifico.

e Presentan un informe con justificacion de la eleccién y recomendaciones para su implementacién.
Organizacidn: Parejas o grupos de 3
Producto esperado: Informe evaluativo y presentacién de resultados.

Duracion estimada: 3 horas

4. Disefo de estrategia tecnoldgica inclusiva para un reto especifico
Objetivo: Disefar estrategias que integren tecnologias de apoyo para superar retos en la inclusiéon educativa.
Descripcion:
e Se asigna o los estudiantes eligen un reto de inclusién educativa (p. ej. discapacidad visual, auditiva, movilidad
reducida, diversidad cultural).

e Disefian una estrategia pedagdgica que incluya tecnologias de apoyo adecuadas, fundamentada en evidencias y

buenas practicas revisadas.
e Elaboran un plan de accién con objetivos, recursos, actividades y evaluacién.
e Presentan la estrategia al grupo para retroalimentacién y mejora.
Organizacion: Grupos de 4-5 estudiantes
Producto esperado: Plan estratégico escrito y presentacion.

Duracion estimada: 4 horas

5. Elaboracion de informe critico final sobre avances y desafios en tecnologias inclusivas

Objetivo: Elaborar un informe critico que sintetice avances y desafios, proponiendo recomendaciones para su

aplicacién en escenarios educativos reales.
Descripcién:
e Los estudiantes recopilan la informacién de todas las actividades anteriores y otras fuentes complementarias.

e Redactan un informe critico que incluya antecedentes, andlisis, sintesis de avances y desafios, y recomendaciones

concretas.
e Se realiza una revisién por pares para retroalimentar el informe.

e Entrega final del informe al docente.
Organizacion: Individual
Producto esperado: Informe critico escrito (formato académico).

Duracion estimada: 5 horas

Evaluacion

Evaluacién diagnéstica



Qué se evalua: Conocimientos previos sobre educacién inclusiva y tecnologia, familiaridad con conceptos basicos y
tendencias.
Como se evalua: Cuestionario breve de opcidén multiple y preguntas abiertas al inicio de la unidad.

Instrumento sugerido: Test digital o en papel, con preguntas de comprensiéon conceptual y opinidn.

Evaluaciéon formativa

Qué se evalua: Progreso en el andlisis critico, aplicacién de DUA, capacidad para evaluar tecnologias y disefiar
estrategias.

Como se evalua: Observacién y retroalimentacién durante actividades grupales, revisiéon de informes parciales,

participacién en discusiones.

Instrumento sugerido: Ruibricas para actividades practicas, listas de cotejo, y feedback cualitativo.

Evaluacion sumativa

Qué se evalua: Integraciéon de conocimientos y habilidades para elaborar informe critico con recomendaciones

fundamentadas.

Como se evalua: Evaluacién del informe final mediante ridbrica que valore la claridad, profundidad del anélisis,

fundamentacién tedrica, aplicabilidad y redaccién.

Instrumento sugerido: Ruibrica detallada para informe académico, con criterios de contenido, estructura,

argumentaciéon y formato.

Unidad 12: Proyecto Final Integrador

Objetivos de Aprendizaje

¢ Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de disefiar un proyecto integrador que incorpore principios del Disefio
Universal para el Aprendizaje utilizando tecnologias de apoyo, demostrando aplicacién practica en contextos
educativos inclusivos.

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de analizar y seleccionar servicios educativos digitales disponibles en
la comunidad educativa ecuatoriana para integrarlos efectivamente en su proyecto final, justificando su pertinencia
para la inclusién.

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de evaluar y adaptar materiales didacticos tecnolégicos en su
proyecto integrador, asegurando que respondan a las caracteristicas y necesidades de estudiantes diversos.

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de desarrollar un modelo de evaluacién para su proyecto que permita
medir el impacto de las intervenciones tecnolédgicas en la inclusién educativa, aplicando criterios claros y
relevantes.

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de presentar de manera clara y coherente su proyecto final
integrador, argumentando la innovacién y relevancia de la incorporacién de tecnologias inclusivas en diversos

escenarios educativos.



Contenidos Tematicos

1. Diseino del Proyecto Integrador con Principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA)
e Introduccién al Disefio Universal para el Aprendizaje: fundamentos, principios y aplicacién practica en contextos
inclusivos.
e Integracién de tecnologias de apoyo en el disefio de proyectos educativos inclusivos.

e Planificacién del proyecto integrador: objetivos, actividades, recursos y estrategias didacticas con enfoque inclusivo.

2. Analisis y Seleccidon de Servicios Educativos Digitales en la Comunidad Ecuatoriana

e Panorama de servicios educativos digitales disponibles en Ecuador: plataformas, aplicaciones y recursos
tecnolégicos.
o Criterios para seleccionar servicios digitales relevantes para la inclusiéon educativa.

e Justificacién y argumentacion sobre la pertinencia de los servicios digitales seleccionados para el proyecto final.

3. Evaluaciéon y Adaptaciéon de Materiales Didacticos Tecnolégicos

e Identificacién de caracteristicas y necesidades diversas de estudiantes en contextos inclusivos.
e Evaluacion de materiales didacticos tecnolégicos: accesibilidad, usabilidad y adecuacién pedagdgica.

o Estrategias para adaptar materiales tecnoldgicos para responder a la diversidad estudiantil.

4. Desarrollo de un Modelo de Evaluacion para Medir el Impacto de Tecnologias Inclusivas

e Conceptos y criterios clave para evaluar intervenciones tecnoldgicas en educacién inclusiva.
e Disefio de indicadores y herramientas de evaluacién especificas para el proyecto integrador.

e Aplicacion del modelo de evaluacion para medir resultados y retroalimentacién.

5. Presentacién y Defensa del Proyecto Final Integrador

e Estrategias para la presentacion clara, coherente y argumentada del proyecto final.
e Destacar la innovacién y relevancia de la incorporacién de tecnologias inclusivas.

e Preparacién para responder preguntas y recibir retroalimentacién constructiva.

Actividades

Actividad 1: Diseno del Proyecto Integrador con Enfoque DUA

Objetivo: Diseflar un proyecto integrador que incorpore principios del Disefio Universal para el Aprendizaje con

tecnologias de apoyo.
Descripcién:
e Revisién de los principios del DUA y tecnologias de apoyo disponibles.

e Elaboracién de un esquema inicial del proyecto que incluya objetivos, actividades, recursos y estrategias didacticas

inclusivas.



e Presentacién y discusion del esquema en grupos para recibir retroalimentacion.
Organizacion: Individual con retroalimentacién en grupos pequefios.
Producto esperado: Esquema detallado del proyecto integrador con enfoque DUA.

Duracion estimada: 3 horas.

Actividad 2: Investigacion y Selecciéon de Servicios Educativos Digitales Ecuatorianos

Objetivo: Analizar y seleccionar servicios educativos digitales disponibles en la comunidad educativa ecuatoriana para

integrarlos en el proyecto final.
Descripcién:
e Investigacién documental y en linea sobre servicios digitales educativos en Ecuador.
e Evaluacion de cada servicio segun criterios de inclusién, accesibilidad y pertinencia.
e Elaboracién de un informe justificando la seleccién de servicios digitales para el proyecto integrador.
Organizacion: Parejas o grupos pequefos.
Producto esperado: Informe escrito con anélisis y justificacidon de servicios digitales seleccionados.

Duracion estimada: 4 horas.

Actividad 3: Evaluacion y Adaptacion de Materiales Didacticos Tecnolégicos

Objetivo: Evaluar y adaptar materiales didacticos tecnolégicos para atender necesidades diversas en contextos

inclusivos.
Descripcién:
e Seleccién de materiales tecnolégicos didacticos relacionados con el proyecto.
e Aplicacién de criterios de accesibilidad y adecuacién pedagdgica para evaluarlos.
e Disefio de propuestas de adaptacién para mejorar la inclusién y accesibilidad de dichos materiales.
Organizacion: Individual o en parejas.
Producto esperado: Informe y propuestas de adaptaciéon de materiales tecnolégicos.

Duracion estimada: 3 horas.

Actividad 4: Elaboracion y Presentacion del Modelo de Evaluaciéon y Proyecto Final

Objetivo: Desarrollar un modelo de evaluacién para medir el impacto de las tecnologias y presentar el proyecto

integrador.
Descripcién:
e Disefio del modelo de evaluacién con indicadores y herramientas especificas para el proyecto.

e Preparacién de la presentacién final del proyecto integrador, destacando innovacién y relevancia.

e Presentacién oral ante el grupo y docentes, con sesién de preguntas y retroalimentacion.

Organizacion: Individual para el proyecto; presentacién en grupos o plenaria.



Producto esperado: Modelo de evaluacién escrito y presentacién oral del proyecto integrador.

Duracion estimada: 5 horas (3 para elaboracién, 2 para presentacién).

Evaluacion

Evaluacidon Diagndstica

Qué se evalua: Conocimientos previos sobre Disefio Universal para el Aprendizaje, tecnologias de apoyo y servicios

digitales educativos.
Como se evalua: Cuestionario diagndéstico con preguntas abiertas y de opciéon multiple.

Instrumento sugerido: Test en linea o en papel aplicado al inicio de la unidad.

Evaluacion Formativa

Qué se evalua: Progreso en el disefio del proyecto, anélisis de servicios digitales, evaluacién/adaptacién de materiales

y desarrollo del modelo de evaluacion.

Como se evalua: Revisiéon de productos parciales (esquemas, informes, propuestas), retroalimentaciéon continua y

participacion en actividades colaborativas.

Instrumento sugerido: Ruibricas especificas para cada actividad, listas de cotejo y observacién directa.

Evaluacion Sumativa

Qué se evalua: Calidad integral del proyecto final integrador, modelo de evaluacién disefiado, justificacién del uso de

tecnologias inclusivas y presentacién oral.

Como se evalua: Evaluacién del proyecto escrito y presentaciéon con base en ribrica detallada que incluya claridad,

coherencia, innovacion, pertinencia e impacto en inclusién.

Instrumento sugerido: Ribrica de evaluacién sumativa para proyecto final y presentacién oral.
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