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Descripcion del Curso

Este curso ofrece una introduccién integral a la tecnologia educativa, enfocdndose en su uso critico, pedagégico, ético
e inclusivo dentro de contextos educativos diversos. A lo largo de 16 semanas, los estudiantes exploraran los
fundamentos tedricos y practicos que sustentan la integracién efectiva de herramientas digitales en ambientes de
aprendizaje, promoviendo el desarrollo profesional auténomo y la gestiéon de entornos virtuales.

Dirigido a estudiantes universitarios de la Licenciatura en Tecnologia e Informatica en Ciencias de la Educacién, este
curso se plantea como un espacio para formar competencias indispensables en el manejo reflexivo y estratégico de

recursos digitales, orientados a mejorar los procesos de ensefianza-aprendizaje en diferentes contextos.

La metodologia combina exposiciones tedricas, analisis critico, actividades practicas y el uso de plataformas virtuales
para el aprendizaje auténomo. Al finalizar, los estudiantes serdn capaces de seleccionar, integrar y aplicar tecnologias

educativas de manera ética e inclusiva, adaptandose a las necesidades especificas de sus contextos educativos.

Objetivos Generales

e Comprender los fundamentos tedricos y conceptuales de la tecnologia educativa en contextos contemporadneos.
e Desarrollar habilidades para la gestién auténoma de entornos virtuales de aprendizaje.

e Evaluar y seleccionar recursos digitales adecuados para la inclusién y diversidad educativa.

e Aplicar criterios éticos en el uso y difusién de tecnologias educativas.

o Disefiar estrategias pedagdgicas que integren tecnologias educativas para mejorar los procesos de ensefianza-

aprendizaje.

Competencias

e Analizar criticamente las teorias y modelos de la tecnologia educativa aplicados a contextos pedagdgicos diversos.

e Gestionar autbnomamente entornos virtuales de aprendizaje para potenciar el desarrollo profesional y educativo.

e Seleccionar e integrar recursos digitales pertinentes para atender la diversidad y necesidades especificas de los
estudiantes.

e Aplicar principios éticos e inclusivos en la utilizacién de tecnologias educativas.

e Disefiar propuestas de intervencién tecnoldgica que favorezcan el aprendizaje significativo y colaborativo.

Requerimientos



e Conocimientos basicos en informéatica e internet.
e Acceso a una computadora con conexién estable a internet.
e Dominio elemental de plataformas virtuales de aprendizaje.

e Interés por las tecnologias aplicadas a la educacién y la innovacién pedagdgica.

Unidades del Curso

Unidad 1: Introduccion a la Tecnologia Educativa

Unidad 2: Fundamentos Tedricos y Modelos Pedagdgicos
Unidad 3: Entornos Virtuales de Aprendizaje

Unidad 4: Recursos Digitales y Herramientas Tecnoldgicas
Unidad 5: Uso Critico y Etico de la Tecnologia Educativa

Unidad 6: Inclusidn y Diversidad en Tecnologia Educativa
Unidad 7: Diseio de Propuestas Tecnoldgicas para la Educacion

Unidad 8: Tendencias y Futuro de la Tecnologia Educativa

Generado con EdutekalLab — edutekalab.co



