Fundamentos de Algoritmos y Diagramas de Flujo en

Programacion

Tecnologia e Informdtica | Informdtica | para estudiantes de secundaria (12-15 afios) | 16 semanas

Descripcion del Curso

Este curso estd diseflado para introducir a estudiantes de secundaria en el fascinante mundo de la programacion
mediante el estudio de la estructura de los algoritmos y el uso de diagramas de flujo. A lo largo de 16 semanas, los
estudiantes exploraradn los conceptos fundamentales que sustentan la I6gica de programacién, aprendiendo a disefar,
analizar y representar algoritmos de forma clara y estructurada.

Dirigido a jovenes de 12 a 15 aflos con interés en tecnologia e informética, el curso combina teoria y practica con un
enfoque metodoldgico activo y participativo. Se fomentara el aprendizaje mediante ejemplos, ejercicios y actividades
colaborativas que permitan a los estudiantes visualizar y comprender las diferentes estructuras de control como
secuencia, decisién y repeticién.

Al finalizar, los estudiantes serdn capaces de construir diagramas de flujo que representen algoritmos simples y
complejos, entenderan la importancia de la ldgica en la programacién y estaran preparados para enfrentar retos
basicos de codificacién en futuros cursos. Este conocimiento servird de base para el desarrollo de habilidades

computacionales y pensamiento légico.

Objetivos Generales

e Describir la estructura y funcién de un algoritmo utilizando un lenguaje sencillo y apropiado para su nivel.
e Identificar y aplicar las estructuras basicas de control presentes en algoritmos mediante diagramas de flujo.
e Construir diagramas de flujo que representen correctamente la solucién a problemas planteados.

Analizar y corregir diagramas de flujo para mejorar la ldgica y eficiencia del algoritmo representado.

o Demostrar capacidad para trabajar en equipo y comunicar ideas relacionadas con la programaciéon y algoritmos.

Competencias

e Comprender y explicar los conceptos bésicos de algoritmos y su importancia en la programacién.

e Identificar y aplicar las estructuras fundamentales de un algoritmo: secuencia, seleccién y repeticién.

o Disefiar diagramas de flujo claros y precisos que representen algoritmos diversos.

e Analizar problemas sencillos y desarrollar soluciones algoritmicas mediante diagramas de flujo.

e Utilizar el razonamiento légico para prever el comportamiento de algoritmos antes de su implementacién.
e Trabajar colaborativamente en la creacidn y revisiéon de diagramas de flujo, fomentando habilidades de

comunicacion técnica.



Requerimientos

e Conocimientos basicos de informatica y uso de computadoras.
e Capacidad para seguir instrucciones y resolver problemas simples.
e Acceso a materiales para dibujo (papel, ldpiz, colores) o software béasico para diagramas de flujo.

e Interés por la légica y la resolucién de problemas.

Unidades del Curso

Unidad 1: Introduccion a los Algoritmos y la Programacion

Objetivos de Aprendizaje

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de definir qué es un algoritmo y explicar su importancia en la
programacién utilizando ejemplos sencillos.

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de identificar las partes principales de un algoritmo presentado en
lenguaje natural o pseudocddigo.

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de describir la relacién entre algoritmos y programacién mediante
una explicacién oral o escrita.

e Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de reconocer y nombrar las estructuras basicas de control (secuencia,
seleccién y repeticién) dentro de un algoritmo simple.

e Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de participar activamente en discusiones grupales para comunicar

ideas sobre la funcién y utilidad de los algoritmos en la solucién de problemas.

Contenidos Tematicos

1. Introduccién a los algoritmos

e Definicion de algoritmo: concepto y caracteristicas principales.
e Importancia de los algoritmos en la vida diaria y en la programacién.

e Ejemplos sencillos de algoritmos en lenguaje natural (recetas, instrucciones cotidianas).

2. Partes principales de un algoritmo

e Entrada: informacién o datos que recibe el algoritmo.
e Proceso: conjunto de instrucciones o pasos para transformar la entrada.
e Salida: resultado o producto final del algoritmo.

e Presentacion de algoritmos en lenguaje natural y pseudocddigo basico.

3. Relaciéon entre algoritmos y programacion



e Concepto de programacion y su vinculo con los algoritmos.
e CoOmo un algoritmo sirve como guia para escribir un programa.

e Diferencias y similitudes entre algoritmos y programas.

4. Estructuras basicas de control en algoritmos

e Secuencia: ejecucién ordenada de instrucciones.
e Seleccién: toma de decisiones (condicionales).
e Repeticién: ciclos o bucles.

e Identificacién de estas estructuras en ejemplos simples de algoritmos.

5. Comunicacidn y discusion sobre algoritmos

e Importancia de comunicar ideas sobre algoritmos.
e Practicas para expresar y compartir conceptos y soluciones algoritmicas.

o Participacién en debates y discusiones grupales sobre la utilidad de los algoritmos.

Actividades

Actividad 1: ";Qué es un algoritmo en mi vida?"
Objetivo: Definir qué es un algoritmo y explicar su importancia en la programacién utilizando ejemplos sencillos.
Descripcion:

e El docente presenta ejemplos cotidianos de algoritmos (por ejemplo, cémo preparar un sandwich).

e Los estudiantes escriben en sus cuadernos un algoritmo en lenguaje natural para una tarea diaria que realicen (ej.

lavarse las manos, ordenar sus libros).
e Se comparten algunos ejemplos en plenaria para discutir similitudes y diferencias.
Organizacion: Individual y luego discusién grupal.
Producto esperado: Algoritmo escrito en lenguaje natural para una tarea cotidiana.

Duracién estimada: 40 minutos.

Actividad 2: "lIdentificando partes del algoritmo™
Objetivo: Identificar las partes principales de un algoritmo presentado en lenguaje natural o pseudocédigo.
Descripcion:
e Se entrega a los estudiantes un algoritmo simple en pseudocddigo (por ejemplo, calcular el drea de un rectangulo).
e En parejas, identifican y etiquetan la entrada, el proceso y la salida en el algoritmo.
e Se realiza una puesta en comun donde cada pareja explica sus identificaciones.
Organizacién: Parejas.

Producto esperado: Anotaciones con las partes principales del algoritmo identificadas.



Duraciéon estimada: 45 minutos.

Actividad 3: "Explicando la relacion entre algoritmo y programa"
Objetivo: Describir la relacién entre algoritmos y programacién mediante una explicacién oral o escrita.
Descripcion:
e El docente explica con ejemplos visuales cdémo un algoritmo es la base para crear un programa.
e Los estudiantes redactan un péarrafo breve o preparan una explicacién oral sobre esta relacién.
e En grupos pequefios, comparten sus explicaciones y reciben retroalimentacién.
Organizacion: Individual y luego grupos pequefos.
Producto esperado: Parrafo escrito o explicacion oral sobre la relacién entre algoritmo y programacién.

Duraciéon estimada: 50 minutos.

Actividad 4: "Detectando estructuras de control en algoritmos™

Objetivo: Reconocer y nombrar las estructuras béasicas de control (secuencia, seleccién y repeticiéon) dentro de un

algoritmo simple.
Descripcion:
e Se presentan varios algoritmos sencillos, cada uno con al menos una estructura de control (por ejemplo, algoritmo
para decidir si un nUmero es par o impar - seleccién).
e En grupos, los estudiantes identifican qué estructura de control aparece en cada algoritmo y explican por qué.
e Exposicién grupal para comparar respuestas y aclarar dudas.
Organizacion: Grupos pequefios.
Producto esperado: Lista identificando estructuras de control en cada algoritmo.

Duracion estimada: 60 minutos.

Actividad 5: "Debate: ;Por qué son importantes los algoritmos?"

Objetivo: Participar activamente en discusiones grupales para comunicar ideas sobre la funcién y utilidad de los

algoritmos en la solucién de problemas.
Descripcién:
e El docente plantea preguntas detonadoras sobre la utilidad y funciones de los algoritmos.

e Los estudiantes se organizan en grupos para debatir y preparar argumentos a favor de la importancia de los

algoritmos.
e Se realiza un debate donde cada grupo expone sus ideas y se fomenta la participacién y respeto.
Organizacion: Grupos y debate en plenaria.
Producto esperado: Participacion activa y argumentos sélidos en discusién grupal.

Duracion estimada: 45 minutos.



Evaluacion

Evaluacidon diagndstica
Qué se evalua: Conocimientos previos sobre algoritmos y programacién.

Como se evalua: Preguntas orales iniciales y breve cuestionario escrito con preguntas como: ";Qué entiendes por

algoritmo?", ";Has seguido alguna vez instrucciones para hacer algo?".

Instrumento sugerido: Cuestionario breve y entrevista grupal.

Evaluaciéon formativa
Qué se evalua: Comprensién y aplicaciéon de conceptos durante las actividades.

Coémo se evalua: Observacién directa durante las actividades, revisidon de productos escritos, participacién en

discusiones y retroalimentacién continua.

Instrumento sugerido: Lista de cotejo para identificar participaciéon, comprensién y aplicacién correcta de conceptos.

Evaluacion sumativa

Qué se evalua: Logro de los objetivos de la unidad: definicién y explicacién de algoritmo, identificacidon de partes,

relacién con programacién, reconocimiento de estructuras de control y capacidad comunicativa.

Como se evalua: Prueba escrita con preguntas tedricas y ejercicios para identificar partes y estructuras de
algoritmos; presentacion oral o escrita sobre la relacién entre algoritmos y programas; evaluacién de participacién en

debate.

Instrumento sugerido: Examen escrito, ribrica para presentacién oral y lista de cotejo para participacién.

Unidad 2: Elementos y Caracteristicas de un Algoritmo

Unidad 3: Concepto y Uso de Diagramas de Flujo

Unidad 4: Simbolos y Reglas para Diagramas de Flujo

Unidad 5: Estructura Secuencial en Algoritmos

Unidad 6: Estructura de Decisidon (Selecciéon) en Algoritmos

Unidad 7: Estructura de Repeticion (Ciclos) en Algoritmos

Unidad 8: Combinacion de Estructuras en Algoritmos

Unidad 9: Andlisis y Depuracion de Diagramas de Flujo

Unidad 10: Resolucion de Problemas con Algoritmos y Diagramas de Flujo



Unidad 11:

Unidad 12:

Unidad 13:

Unidad 14:

Unidad 15:

Unidad 16:

Introduccién a la Pseudocodificacion

Presentacion y Documentacidon de Algoritmos

Proyecto I: Diseno de Algoritmos Simples

Proyecto Il: Algoritmos con Estructuras Combinadas

Evaluacion y Retroalimentacion de Proyectos

Repaso General y Preparacion para Evaluacion Final
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